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Anexo A: Paradigmas de Integracion

A continuacién se listan algunos paradigmas de integracién descritos de forma breve.
Este anexo hace referencia a la temética del capitulo 2.

A.l. P2P

Una red peer-to-peer o red de pares o red entre iguales o red entre pares o red punto a
punto (P2P, por sus siglas en inglés) es una red de computadoras en la que todos o
algunos aspectos funcionan sin clientes ni servidores fijos, sino una serie de nodos que se
comportan como iguales entre si. Es decir, actian simultdneamente como clientes y
servidores respecto a los deméas nodos de la red. Las redes P2P permiten el intercambio
directo de informacion, en cualquier formato, entre los ordenadores interconectados.

El hecho de que sirvan para compartir e intercambiar informaciéon de forma directa entre
dos o mas usuarios ha propiciado que parte de los usuarios lo utilicen para intercambiar
archivos cuyo contenido esta sujeto a las leyes de copyright, lo que ha generado una gran
polémica entre defensores y detractores de estos sistemas.

Las redes peer-to-peer aprovechan, administran y optimizan el uso del ancho de banda de
los demas usuarios de la red por medio de la conectividad entre los mismos, y obtienen
asi mas rendimiento en las conexiones y transferencias que con algunos métodos
centralizados convencionales, donde una cantidad relativamente pequefia de servidores
provee el total del ancho de banda y recursos compartidos para un servicio o aplicacion.

Dichas redes son Utiles para diversos propdsitos. A menudo se usan para compartir
ficheros de cualquier tipo (por ejemplo, audio, video o software). Este tipo de red también
suele usarse en telefonia VolP para hacer mas eficiente la transmision de datos en tiempo
real.

La eficacia de los nodos en el enlace y transmision de datos puede variar segin su
configuracién local (cortafuegos, NAT, routers, etc.), velocidad de proceso, disponibilidad
de ancho de banda de su conexion a la red y capacidad de almacenamiento en disco [1].

A.2. Publisher-Subscriber

Publish-Subscribe (o pub/sub) es un patrén de mensajeria, donde los remitentes
(publishers) de los mensajes no programan los mensajes que se envian directamente a
receptores especificos (subscribers). Mas bien, los mensajes publicados se caracterizan
en clases, sin el conocimiento de lo que, si es el caso, existan suscriptores. Los
suscriptores expresan su interés en una o0 mas clases, y solo se reciben mensajes que
son de interés, sin el conocimiento de lo que, en su caso, existan los editores. Esta
disociacién de los editores y los suscriptores pueden permitir una mayor escalabilidad y
una topologia de red mas dinamica.

Pub/sub es un hermano del paradigma queue de mensajes, y por lo general una parte de
un largo sistema de middleware orientado a mensajes. La mayoria de los sistemas de
mensajeria soporta tanto el pub/sub y los modelos de colas de mensajes en su API, por
ejemplo, Java Message Service (JMS) [2].
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A.3. EAI

La integracion de aplicaciones empresariales o EAI (siglas en inglés de enterprise
application integration) o se define como el uso de software y principios de arquitectura de
sistemas para integrar un conjunto de aplicaciones dentro de cualquier empresa.

Es el proceso de conectar las aplicaciones con otras para intercambiar informacion
operativa o financiera. Cuando dichos sistemas no pueden compartir su informacién
efectivamente se crean cuellos de botella que requieren de la intervencion humana en la
forma de toma de decisiones o en el ingreso mismo de la informacion. Con una
arquitectura EAI correctamente implementada, las organizaciones pueden enfocar la
mayoria de sus esfuerzos en la creacion de competencias que generen valor en lugar de
enfocarse en la coordinacion de labores operativas.

Durante varias generaciones, los sistemas de las empresas han servido para un propésito
especifico a un Unico usuario o grupo de usuarios, los cuales actiian como la interfaz de
dicho sistema con el resto de la organizacion, con lo cual se ha limitado su conexién con
otros sistemas modernos o mas amplios en la empresa, mas aun por la creciente
demanda de las empresas por compartir datos y usarlos en sus procesos sin tener que
realizar cambios en sus aplicaciones o en sus estructuras de datos.

Uno de los retos que encaran las organizaciones modernas es dar a sus empleados
informacion completa en tiempo real. Muchas de las aplicaciones en uso actualmente se
apoyan en tecnologias antiguas, por lo cual esos sistemas enfrentan dificultades a la hora
de mover esta informacion entre las aplicaciones.

EAIl, como una disciplina, busca solventar muchos de esos problemas, asi como crear
nuevos paradigmas para ciertamente mejorar las organizaciones, tratando de trascender
el objetivo de conectar las aplicaciones individuales para buscar ser un mecanismo de
incrementar el conocimiento de la organizacion y crear ventajas competitivas futuras a la
empresa [3].

A.4. Middleware

El middleware es un software de conectividad que ofrece un conjunto de servicios que
hacen posible el funcionamiento de aplicaciones distribuidas sobre plataformas
heterogéneas. Funciona como una capa de abstraccién de software distribuida, que se
sitla entre las capas de aplicaciones y las capas inferiores (sistema operativo y red). El
middleware abstrae de la complejidad y heterogeneidad de las redes de comunicaciones
subyacentes, asi como de los sistemas operativos y lenguajes de programacion,
proporcionando una API para la facil programacion y manejo de aplicaciones distribuidas.
Dependiendo del problema que resolver y de las funciones necesarias, seran Utiles
diferentes tipo de servicios de middleware.

Por lo general el middleware del lado cliente esta implementado por el sistema operativo
subyacente, el cual posee las bibliotecas que implementan todas las funcionalidades para
la comunicacion a través de la red [4].
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A.5. MOM

Middleware orientado a mensajes (MOM) es la infraestructura de software o hardware
centrada en el envio y recepcion de mensajes entre sistemas distribuidos. MOM permite a
los médulos de aplicacion distribuirse a través de plataformas heterogéneas, y reduce la
complejidad del desarrollo de aplicaciones que abarcan multiples sistemas operativos y
protocolos de red mediante el aislamiento del desarrollador de la aplicacion de los detalles
del sistema operativo e interfaces de red. APIs que se extienden a través de diversas
plataformas y redes suelen ser proporcionados por MOM.

MOM es un software que reside en las dos partes de una arquitectura cliente/servidor y
por lo general soporta las llamadas asincrénicas entre las aplicaciones cliente y servidor.
MOM reduce la participacion de los desarrolladores de aplicaciones con la complejidad de
la naturaleza master-slave del mecanismo cliente/servidor [5].

A.6. ESB

Un bus de servicios de empresa (ESB) consiste en un modelo de arquitectura de software
gue proporciona servicios fundamentales para arquitecturas complejas a través de un
sistema de mensajes (el bus) basado en las normas y que responde a eventos. Los
desarrolladores normalmente implementan un ESB utilizando tecnologias de productos de
infraestructura de middleware que se basan en normas reconocidas.

Un ESB generalmente proporciona una capa de abstraccion construida sobre una
implementacién de un sistema de mensajes de empresa que permita a los expertos en
integracion explotar el valor del envio de mensajes sin tener que escribir cédigo. Al
contrario que sucede con la clasica integracién de aplicaciones de empresa (EAI) que se
basa en una pila monolitica sobre una arquitectura hub and spoke, un bus de servicio de
empresa se construye sobre unas funciones base que se dividen en sus partes
constituyentes, con una implantacién distribuida cuando se hace necesario, de modo que
trabajen armoniosamente segln la demanda.

Un ESB no implementa en si mismo una arquitectura orientada a servicios (SOA), sino
gue proporciona las caracteristicas mediantes las cuales si se puede implementar. Un
ESB deberia basarse en normas y proporcionar flexibilidad, dando cobertura a distintos
medios de transporte que sean capaces de implementar tanto patrones de SOA
tradicionales como arquitectura de negocios con una SOA 2.0 enriquecida. EI ESB trata
de aislar el acoplamiento entre el servicio solicitado y el medio de transporte. La mayoria
de los proveedores de ESB incorporan principios de SOA y permiten formatos de mensaje
independientes [6].
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ANEXO B

HERRAMIENTAS SOFTWARE PARA LA
IMPLEMENTACION DE UN ESB
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Anexo B: Herramientas Software para la Implementacién de un ESB

Todo producto va evolucionando al largo de su existencia y durante el tiempo transcurrido
del desarrollo del proyecto, se investigd y probd herramientas ESB, de las cuales algunas
han cambiado pero otras siguen igual. Teniendo en cuenta desde el primer momento que
es una tecnologia incipiente, a continuacion se describen las mas importantes. No se han
hecho las mismas pruebas sobre todas las herramientas software, pero si se hicieron
algunas pruebas comunes [7] [8]. Este anexo hace referencia a la teméatica del capitulo 2.

B.1. GlassFish ESB

Nace de la union de un ESB existente (OPEN ESB), el Aplication Server de SUN
(GLASSFISH) y el entorno de desarrollo integrado de SUN (NETBEANS). Desde esta
union se ha separado una versién comercial de una version de la comunidad, por lo cual
solo se da soporte sobre la versién comercial.

La meta de proporcionar una version gratuita es para que la comunidad vaya testeando la
version y creando modulos nuevos. Aunque ya tiene muchos creados quieren
proporcionar muchos mas y aprovecharse de las ideas de la comunidad Open Source.
Respecto a esto han dejado claro que solo se dara soporte a los médulos hechos por
SUN. Algunas de las propiedades destacables son:

» Ligero, agil y pequefio.
» Tiene una arquitectura Microkernel para conectar multitud de componentes.

La ultima relase encontrada data de noviembre de 2009. Este ESB se destaca por tener
un conjunto de partners, entre los cuales Bostech Corporation que tiene un ESB propio y
un grupo de consultoras. Ademas tiene el apoyo de SUN con la unidn con su Aplication
Server. Ademas existe otro proyecto ligado a GlassFish ESB que es muy interesante,
FUJI Milestone. Este sera el nuevo interfaz del ESB, y servird para configurarlo mas
facilmente [9].

ﬂAdditional
Sgrvfce Engines and
Bmdmg Components

Application
/ Server

lnternet/lmranet

..... ——
: 1™\ Composite
S e ADDiication

Figura 1. Arquitectura GlassFish
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B.2. IBM WebSphere Message Broker

IBM es una empresa lider de consultoria, y como tal parece que tiene cierto interés en
gue sus aplicaciones no sean completamente abiertas. La autentica compatibilidad del
ESB es con las aplicaciones de WebSphere de la propia IBM.

Este proporciona un enfoque inteligente a la arquitectura orientada a servicios, ofreciendo
conectividad basada en estandares y una solucién de integracion que le permite crear y
desplegar rapida y facilmente interacciones entre aplicaciones y servicios, con un namero
reducido de interfaces menos complicadas.

Ofrece herramientas faciles para usar que requieren habilidades de programaciéon
minimas y es facil de instalar, configurar, crear y gestionar. Ademas da soporte a muchas
soluciones ISV a través de WebSphere Adapters.

Ofrece liderazgo en estandares de arquitectura orientada a servicios para composicion,
mediacion y alojamiento de servicios. Aumenta la agilidad y la flexibilidad empresarial
pudiéndose ampliar facilmente a un modelo ESB federado.

Se puede volver a configurar de forma dinamica para que satisfaga las cargas de
procesos empresariales en constante evolucion. Proporciona faciles con cualquier
aplicacion JMS y HTTP.

Se integra a la perfeccién con la plataforma WebSphere, asi como con productos de la
arquitectura orientada a servicios de IBM. Los sistemas operativos admitidos: HP Unix,
Linux, Sun Solaris, Windows [9].

Desktop
are makile

request AUTHORIZATION ]

EML | | | | | |
Aceesy
Portal  LDAP Lhser

database dinectory profile
database Application &

Internet Content

Figura 2. Arquitectura IBM WebSphere
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B.3. Microsoft Biztalk Server

Microsoft para ESB crea BizTalk Server 2009 para admitir una arquitectura de mensajeria
de acoplamiento flexible. BizTalk Server incluye un mecanismo de publicacion vy
suscripcion muy eficaz para aplicaciones de mensajeria que funciona creando y
rellenando suscripciones. De esta forma, proporciona una plataforma muy eficaz y
escalable para aplicaciones de arquitectura orientada a servicios (SOA).

Microsoft amplia la funcionalidad de BizTalk Server a fin de proporcionar una serie de
nuevas capacidades enfocadas a la creacion de aplicaciones robustas, conectadas y
orientadas a servicios que incorporan la invocacién de servicios basada en el itinerario
para composicion ligera de servicios, la resolucion dinamica de los extremos y las
asignaciones, el servicio web y la integracion WS, la administracién y generacion de
informes de errores, asi como la integracion con soluciones de gobierno SOA de terceros
[10].

La combinacién de distintos sistemas en procesos empresariales efectivos supone todo
un desafio. Por consiguiente, BizTalk Server incluye una amplia variedad de tecnologias.
La siguiente ilustracién muestra los componentes mas destacados del producto.

Supervision de
la actividad
econdmica

!

BizTalk Server

Orquestacion
Motor de reglas
de negocios

Seguimiento de

: ' estado y actividad

Mensajeria <«—— [niclo de sesion

J) &]é Ganico empresarial

Figura 3. Arquitectura BizTalk Microsoft

Tal y como sugiere la ilustracion, el motor de BizTalk Server es el componente principal
del producto. Este motor cuenta con dos piezas principales:

= Un componente de mensajeria que proporciona la capacidad de establecer una
comunicacién con otros tipos de software. Dado que estd basado en adaptadores
para distintos tipos de comunicacion, el motor admite una amplia gama de protocolos
y formatos de datos, como, por ejemplo, los servicios Web, entre otros.

= Un soporte para la creacién y ejecucion de procesos definidos graficamente, las
orquestaciones. Las orquestaciones, integradas sobre los componentes de
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mensajeria del motor, implementan la l6gica que dirige un proceso empresarial
completo o parte de éste.

Ademas, se pueden usar otros componentes de BizTalk junto con el motor, incluidos los
siguientes:

= Un motor de reglas de negocios que evalla conjuntos complejos de reglas.

= Un concentrador de grupo que permite que los programadores y administradores
supervisen y administren el motor y las orquestaciones que este ejecute.

= Una funciébn de inicio de sesion unico (SSO) empresarial que proporciona la
capacidad de asignar datos de autenticacion entre Windows y otros sistemas ajenos.

Ademas de todo esto, BizTalk Server incluye la supervisién de la actividad econdmica,
utilizada por los trabajadores para supervisar los procesos empresariales en ejecucion. El
tipo de informacién que se muestre dependerda de las preferencias de los usuarios
empresariales y se expresara en términos empresariales, en lugar de técnicos.

BizTalk Server utiliza también las ultimas versiones del resto de las tecnologias de
Microsoft. Se basa en la version 3.5 de .NET Framework, por ejemplo, y las herramientas
de los programadores se hospedan en Microsoft Visual Studio 2008. Por lo que respecta
al almacenamiento, BizTalk Server puede utilizar SQL Server 2008, la Gltima versién del
producto estrella de base de datos de Microsoft. También se puede usar BizTalk Server
2009 en servidores Windows de 64 bits, aprovechando asi la memoria de mayor
capacidad y el resto de las ventajas que ofrece esta nueva generacion de hardware [11].

B.4. Mule ESB

Ofrece una aplicacion neutral que se puede integrar con las aplicaciones mas
convenientes, por esta razén es mucho mas ligero que la mayoria de los que existen en el
mercado. Estos estdn montados sobre aplicaciones de la misma compafiia, como por
ejemplo los comerciales.

Especialmente este software se destaca por tener muchos proyectos a su alrededor, casi
todos dedicados al desarrollo de componentes para darle mas funcionalidades, entre ellos
contiene una herramienta administrativa. Esta es muy util porque la version estandar del
software no contiene consola.

Otras propiedades que se destacan son:

= Basado en framework de mensajeria JAVA para la conexién e intercambio de datos.
= Arquitectura orientada a servicios.

= [ntegracién de una gran cantidad de protocolos.

= Basado en las ideas de la arquitectura del Enterprise Service Bus.

» Facilidad para afiadir nuevos componentes.

= Posibilidad de cualquier formato en los mensajes: SOAP, image, etc

= Reusabilidad de componentes.

= Mantienen una version Enterprise (comercial).

La ultima relase que se ha encontrado data en Diciembre del 2008. El equipo que se
dedica al desarrollo de MULE es de Estados Unidos, Malta y de Reino Unido. No se ha
encontrado ninguna relacién directa con empresas comerciales del sector, pero se conoce
gue hay potentes inversoras detras [9].
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Figura 4. Arquitectura ESB segin MULE
B.5. Oracle ESB

Hace poco que ORACLE compro BEA y se hizo suyos todos los productos. Oracle ya
contaba con algunos productos propios, aunque casi todos los ha sustituido o unido con
los de BEA. EI ESB que tenia Oracle era mas bien simple, en cambio el de BEA es muy
completo. Hace un tiempo que aun se podia instalar el ESB de BEA, ahora ya esta a
nombre de Oracle y con la Unica peculiaridad del cambio de logos y de nombre.

A este ESB se le podrian atribuir muchas propiedades pero las mas destacables son:

= Rapida configuracién con reglas basicas sin necesidad de cddigo.

» Transformaciones basicas basadas en XQuery o XSLT, aplicadas dinAmicamente.
= Publicacién de servicios automatizados y dirigidos por la dministracion.

= Soporte de multiples protocolos y estandares.

= Posibilidad de crear transportes propios.

= Configuracion totalmente ajustable segun parametros del mensaje.

Por otra parte cabe destacar la consola de administracién. Controla todos los cambios
incluyendo sesiones para saber en todo momento quien esta modificando las
configuraciones. Se pueden parar y encender servicios de manera totalmente dinamica.
Incluso se pueden testear configuraciones desde el punto que sea necesario [9].
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Composite Applications, Portals, Bl and BAM

miE

Portlets

Human Task

3 A =
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In Memory | | IMS
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SOAP

| [ | | | [ |
Tradng
Partner

Figura 5. Arquitectura Oracle Weblogic ESB

B.6. ServiceMix

Es uno de los dos ESB de cddigo libre que corren bajo la licencia Apache. Existen
muchas empresas que tienen sus productos Open Source enmascarados bajo esta
licencia, y hay muchos grupos de desarrolladores que se han ido a desarrollar sus
proyectos bajo Apache.

Lo definen como un ESB agil, por combinar SOA con EDA. Como se conoce éste tendria
gue ser un requisito basico, en cambio tanto éste como muchos otros lo ponen como una
propiedad especial llamada agil.

Utiliza un gestor de colas Active MQ, otro software Apache. Con él distribuyen los errores,
ofrecen fiabilidad y control remoto. Como en el caso de Mule hacen hincapié en que es
una arquitectura sin ataduras y se puede montar sobre diferentes arquitecturas mayores.

La dltima relase encontrada data de Diciembre de 2008. El equipo que se dedica al
desarrollo de ServiceMix destaca la inclusién de gente que esta en proyectos de IBM e
IONA. Como es un proyecto Open Source de la comunidad Apache se ve como las
empresas que hay detras ya no solo financian el proyecto sino que incluyen su personal
para nutrirse del conocimiento adquirido [9]. Otras de las propiedades que destacan son:

= Ha integrado SPRING
= Soporta EJB y POJO
= Se puede personalizar y asi acomodarlo a las necesidades.

11
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JBI Transformation, Routing,
and Correlation Services

Figura 6. Arquitectura ServiceMix
B.7. JBossESB

JBossESB es la proxima generacion de EAI, por lo tanto, tiene muchas de las
capacidades similares a las ofertas existentes de EAIl: Monitoreo de procesos de
negocio, entorno de desarrollo integrado, interfaz humana de flujo de trabajo del
usuario, gestion de procesos de negocios, conectores, administrador de transacciones, la
seguridad, contenedor de aplicaciones, servicio de mensajeria, repositorio de metadatos,
servicio directorio y arquitectura de computacion distribuida. Ademas JBossSESB es parte
de un SOI (Infraestructura Orientada a Servicios).

Sin embargo, SOA no es simplemente una tecnologia 0 un producto: esun estilo de
disefio, con muchos aspectos (como la arquitectura, metodolégicos y organizativos) que
no guardan relacién con la tecnologia actual [12]. Caracteristicas:

= Apoyo para el marco de la notificacion general. Transportes soportados incluyen JMS
(HornetQ, JBoss Messaging, MRG, JBossMQ, AQ Oracle y MQSeries), InVm, TCP/IP
del sistema, correo electrénico, base de datos o archivos. JBoss mensajeria 1.4.5GA
ahora es el que recomendamos la implementacién de JMS.

= JMS Yy laintegracién de transacciones de SQL.

= Mas integracién cuando se despliega en JBossAS.

= Integracién jBPM.

= Servicios Web de apoyo (JBossws nativos y JBossws cxf).

* |Implementacién de la mejora y la configuracién, usando un determinado servidor
ESB.

= Soporte Groovy.

» Muchos ejemplos de inicio rapido para empezar.

» Apoyo a las transformaciones de datos utilizando Smooks 1.2.5 0 XSLT.

= Oyentesy el modelo de accion en apoyo acoplamiento suelto de los pasos de
interaccion.

* Enrutamiento basado en contenido utilizando Drools, regexp o XPath.

12
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= Apoyo para los registros, utilizando JAX-R y jUDDI fuera de la caja. Ahora el apoyo a
la SOA y registro UDDI también.

» Pasarelas para permitir el tr&fico de ESB no cuenta con el flujo en la ESB.

» Editor de configuracion grafica.

= Alto rendimiento y fiabilidad.
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Figura 7. Arquitectura JBossESB
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ANEXO C

VISTA DE ANALISIS PARA LA DESCRIPCION DE LA
ARQUITECTURA
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Anexo C: Vista de Analisis para la Descripciéon de la Arquitectura

Las clases obtenidas para cada médulo de la arquitectura fueron agrupadas en diferentes
paquetes clasificados de acuerdo a un grupo de niveles segun su funcionalidad, los
cuales se obtuvieron a partir de cada uno de los diagramas detallados de la vista modular
y sus relaciones. Esta organizacion de paquetes representa la composicién genérica a
nivel de analisis de la arquitectura planteada [13]. Este anexo hace referencia a la
tematica del capitulo 3.

C.1. Servidor de Aplicaciones Méviles

Nivel de Red

Compuertas enlace ESB: En este médulo se encuentran las compuertas que
permiten la comunicacion con el ESB_M. Se crean dos enlaces, uno de entrada por
el cual se recibe todos los mensajes del ESB y uno de salida por donde se responde
de manera asincrona a cada una de estas solicitudes.

Nivel de servicios

Logica de mensajes: EI ESB_M dirige mensajes provenientes del GMVL
(solicitudes hechas a través de SMS), en la cual la l6gica del servicio analiza el tipo
de mensaje segun su contenido y resuelve el proceso a seguir. Otro tipo de
peticiones es el que llega desde otros servidores para el envio de mensajes a través
del GMVL. Al analizar su contenido son enviados a los diferentes procesos (SMS,
MMS, Push).

Légica de servicios SMS: Es el encargado de encapsular un mensaje entrante para
convertirlo en un SMS.

Légica de servicios PUSH: Crea las condiciones necesarias para el envio de un
WAP-Push. Este tipo de mensajes es muy utilizado para la descarga de contenidos al
movil.

Logica de servicios Alarmas: En este modulo se crean diferentes servicios de
monitoreo y alarmas, por ejemplo para enviar mensajes de recordatorio de eventos,
enviar mensajes de condicién de algun servidor.

ESB M | SAM (Servidor de aplicaciones Moviles)

O_ ESB _1 _) Compuertas

enlace ESB

| Nivel de Red

| Légica de Légica Servicios Légica Servicios Ldgica Servicios
| Mensajes SMS PUSH Alarmas

Nivel de Servicios

Figura 8. Paquetes SAM
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C.2. Servidor Mail
Nivel de red

= Compuertas de enlace ESB: En este modulo se encuentra la compuerta que
permite escuchar el ESB_M. Este médulo no utiliza ninguin servicio expuesto por otro
componente, por ésta razén el conector se encuentra disefiado para recibir
peticiones.

» Envio mail: Este componente permite la composicion de correos electrénicos y el
envio de éstos. Recibe del ESB la configuracion del cliente de correo electrénico
(username, password, host, puerto) para ser enviado el mensaje hacia el destino a
través de él.

ESB_M SM (Servidor Mail)

O' ESB -

Compuertas
enlace ESB

O_ Envio Mail

Nivel de Red

Figura 9. Paquetes SM

C.3. Servidor de Bases de Datos

Nivel de red

= Compuertas de enlace ESB: En este modulo se encuentran dos compuertas que
permiten la comunicacion con el ESB_M. Una compuerta expuesta a las peticiones
de todos los demas servicios, escucha del ESB todos los requerimientos de
informacién para ser enviados a resolver, y la otra envia las respuestas hacia los
demas servicios mediante el ESB.

Nivel de servicios

= Consulta BD: Recibe la peticién hecha por los demas servicios, la resuelve, genera
la consulta de los datos y retorna la informacion para ser enviada al destino.

16
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ESB_M | SBD (Servidor base de datos)

O_ ESB _I = Compuertas
enlace ESB
)

Consulta BD

Nivel de Red

| Nivel de Servicios
Figura 10. Paquetes SBD

C.4. Enterprise Service Bus

Nivel de red

= Compuertas de enlace ESB: Contiene las compuertas de entrada y salida hacia los
demas modulos, haciendo del ESB el mediador de solicitudes entre servidores,

permitiendo la visibilidad requerida para solicitar cualquier peticion dentro de ésta
arquitectura.

Nivel de servicios

= Adaptacion y transformacion: Recibe la peticidn para ser resuelta, en caso de ser
requerido. Se encarga de complementar la informacion de un mensaje o de cambiar
el formato del mensaje para ser recibido correctamente en el mddulo al que va
dirigido.

= Enrutamiento: Verifica la informacion del mensaje para decidir hacia que servidor
debe dirigirse, utilizando las compuertas de enlace.
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CLIENTES ESB_M

Compuertas e — — — —
enlace ESB

SAM

SBD

—_ O; GMM

- O; sMi

Nivei de Red

Adaptacién y

-\ .
= 4 Enrutamiento
Transformacion

|
1
|
|
|
|
|
I
I
|
|

Nivel de Servicios

Figura 11. Paquetes ESB

C.5. Servidor de Mensajeria Instantanea

Nivel de aplicacion

Cliente IM: Son los clientes que pueden ingresar directamente al servidor mensajeria
instantanea a través aplicaciones que soporten la comunicacién a través del protocolo
XMPP.

Nivel de servicios

Servidor XMPP: Es un sistema de mensajeria instantanea que utiliza el protocolo
XMPP.

Integracién XMPP: Resuelve las solicitudes enviadas por el ESB, de usuarios que
estan por fuera del servidor de mensajeria instantanea, y quieren hacer uso de los
recursos del servidor.

Servicio de autenticacién: Verifica las peticiones de registro y autenticacion de
usuarios. Si es necesario se hara una solicitud de datos mediante el Control de
usuarios.

Servicio de presencia: Toma el consolidado de contactos y los diferentes grupos
gue tiene el usuario, ademas de ver el estado en que se encuentra.

Envio de mensajes: Controla el envio de los mensajes hacia usuarios de mensajeria
instantanea, mensajeria movil o correo electrénico.

Nivel de datos

Control de usuarios: Realiza solicitudes al ESB para la obtencién de datos de un
usuario.
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Nivel de red

» Adaptacién ESB: Dependiendo del tipo de solicitud, decide de qué forma va a
comunicarse con el ESB, si de forma sincrona o asincrona. Contiene las compuertas
de escucha con el ESB; estas compuertas pueden ser temporales para las
comunicaciones sincronas 0 permanentes para comunicacion asincrona.

CM | SMI (Servidor Mensajeria Instantanea) | ESB_M

Cliente IM «I— _________ |

I | | Nivel de Aplicacion

XMPP XMPP

I Integracion Servidor I

|
| I

_________ P ) L .
i Autenticacion mensajes |

1

|

|

|

I s

I Servicio de Envio de
|

|

|

1=

| — ..
Servicio de

presencia

|  Nivel de Servicios

|
I
I
I
I
I
o
I
o
|
I
I

|
I
|1
|
I

Control de
Usuarios

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
:
I | Nivel de Datos
|

Comunicacion

Adaptacion Y
ESB

I !! I Niyvel,de Red

Figura 12. Paquetes SMI
C.6. Gateway de Mensajeria Movil

Nivel de aplicacion

= Administrador: Es la aplicacion que permite gestionar el Gateway Movil ya sea para
la conexién con el SMSC o para iniciar la escucha del modem GSM.

Nivel de vista

» Interfaz de conexion: Son las interfaces que permiten la administracion del Gateway
Movil a través de la aplicacion.
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Nivel de servicios

= Control conexion GW: Resuelve las solicitudes provenientes de la aplicacién de
administracion.

» GW mdédem: Permite la conexion, desconexién y envio de mensajes a través del
modem GSM.

= GW SMSC: Permite la conexién, desconexién y envio de mensajes a través del
SMSC.

= Cliente SMS: Cliente movil celular que tiene la capacidad de envio de mensajeria
corta.

Nivel de datos

= Control de mensajes: Es el encargado de guardar registros para el control de los
mensajes SMS enviados y recibidos.

Nivel de red

* Control de adaptacion ESB: Crea la comunicacion asincrona y contiene las
compuertas de escucha con el ESB.
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CM | GMM | ESB_M
Administrador | |
| | Nivel de Aplicacion
| ! T
|
e ___ _I_ o Interfazde - __ 1 |
Conexién |
| [ | Nivel de Vista
I | !
| __________ Control
: _ _ ] Conexion GW
Cliente SMS | i
| |
: GW Modem
I B s :

F——

|
|
|
|
|
|
|
|
|
-

Nivel de Servicios

Control de

GW SMSC
_|_ 3
| mensajes

| Nivel de Datos

Comunicacion
ESB

Control de
adaptacion ESB

O— Red Celular -——

O_ SMsC

| | Nivel de Red

Figura 13. Paquetes GMM
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ANEXO D
DIAGRAMAS UML
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Anexo D: Diagramas UML

A continuacion se presentan los diagramas UML referentes al proyecto [14]. Este anexo
hace referencia a la tematica del capitulo 4.

D.1. Gateway de Mensajeria Movil

D.1.1. Casos de uso

Gateway movil 1

Gateway movil 2

Lsuaria mdwil

nwiar mensaje
instantanen

Usuario

Figura 14. Diagrama de casos de uso GMM

El actor Usuario describe el cliente que puede ser tanto un Usuario Movil o un Usuario
Web.

D.1.2. Diagrama de paquetes

GatewayMowil |

Control | Transporte

Figura 15. Diagrama de paquetes GMM
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D.1.3. Diagramas de clases

Gateway GSM:

Figura 16. Diagrama de clases GMM desde el médem GSM
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Conexidn SMSC:

Figura 17. Diagrama de clases GMM desde la conexiéon al SMSC
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D.1.4. Diagramas de secuencia
D.1.4.1. SMS Entrante

La figura 48, muestra el diagrama de secuencia general para un SMS entrante, ya sea por
la conexién con el SMSC o por el Modem GSM.

% mensajeEntrante : MensajeEntiants | [gestionBeanShortCode : GastionBeanShortCode | | gatewayMoviESBSalida : GatewayMoviESBSaida

Usuario maovil

1: MensajeEntrante(}

o)

ghecreceived_ShortCodejbsc)]

T T
| |
| |
| |
| |
| |
| |
i |
|

|

|

|

1.1: received_ShorCode() I

f
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
12 i
|

13 dlnuiarBean[]

-

B.1: iniciarGonexionAsincron aBean( )

>0

|
|
|
| 15.2: Emio mensaje ESB
|
|

I |
Figura 18. Diagrama de secuencia SMS entrante

= El usuario envia un SMS.

= El mensaje entrante es guardado para el control de los mensajes recibidos.
= Se hace la solicitud a la compuerta de salida del ESB.

»= Envia la solicitud de forma asincrona al ESB.

D.1.4.2. Peticion de envio de mensaje SMS a través del modem GSM

= Recibe el mensaje proveniente del ESB.

= Se analiza el tipo de mensaje recibido y se toma la decisién del proceso a seguir.

= Si el mensaje es de tipo notificacién, separa la lista de usuarios a los que debe ser
enviado y se configura un SMS para cada uno de ellos

= Sies del tipo mensaje movil MI, se configura el SMS al usuario deseado.

= Se crea el proceso de envio del o los SMS.
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gatawayMoviESBEntrada | GalewayMovilESBEnrada procasarPaticionas © ProcasarPaticionas | | gatewayModam | GalwayModam
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T
|
|
1: onhassagel) |
L
. 1.1: ProcesarPaticionas| )

[alt]

[tipoSarvicio aquals{ ParametrosESB MENSAJENOTIF ICACIOMN)|

1.1.1: anviaMatificacion()

[i < usuanios kangth]

1.1:2: anvioMansajafavi )

loop,
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Figura 19. Diagrama de secuencia envio de mensaje por el médem GSM

D.1.4.3. Peticion de envio de mensaje SMS a través de la conexion al SMSC

MdovEESBEnrads phoviE SBEnirada BeanSMS2: BeanSMS

1.1: ProcesarPesciones{)

| 1.1.1: emsoNctficacon()

an ]

[EpoSenicia equals{ PaamebosESE MENSAJENCTIFICACION]

loop) I |
— | 112 emvioMensaeMovinay)
[ < usuzarios jength]

[EipoSenvico equais| Parame fos ESB NENSAJEMOVILMI

i 1.1.3 emviokiensapMovibil )

1.1.4 setDir_ip{}

1.1.5: setSowrce_addq}

1.1.6 submit(}

o~ o 4

1.16.1: Ermio SMS

Fig[xra 20. Diagrama de secuencia envio de mensaje por el SMSC

= Recibe el mensaje proveniente del ESB.
= Se analiza el tipo de mensaje recibido y se toma la decisién del proceso a seguir.
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Si el mensaje es de tipo notificacion, separa la lista de usuarios a los que debe ser
enviado y se configura un SMS para cada uno de ellos

Si es del tipo mensaje movil MI, se configura el SMS al usuario deseado.

Se configura la direccion IP en la que esta ubicada la SMSC.

Se anexa el numero de teléfono de quien envia el mensaje, para efectos de cobro.

Se envia el mensaje.

D.1.4.4. Comportamiento de la conexion al SMSC

Usa:

] crPdeAdion - CePdeidion | beanSNS: BeanSMS |  |gestorBeanStoeCode | | cestonMensaes - GesfonMersags || catseayNoviESESaida -
',K l GatewayMoviESBS i
a0 movl I ! !
— | | |
| | |
nn | | |
| | |
| | |
| | |
) 1 1 1
— | | |
ipéu gstCommand d{j==Data ENQURE_LINK] : : :
| I I
1.1: enguire inkResp| | | |
> i I I
g | | |
! ! L
fpcu getCommand dff==Dota DEL IVER_S4§ : : |
| | |
12 defwerResp! | | I
. | | |
: 124 m nlfa:: a SMSC :
| 2.5 e menga) MSC |
T T T »
1.3 recowed_StonCods| ! ! '
< ! | |
| |
141 ) | |
e 1 e eaf».;n ol
| g
| 1.51: ncaCqnenonisnomnaBean|)
|
| . =
1.5Z Esvio mensae al ESB
| » 9
| T
T ! L
pou getCommand d{==Data SUBMIT_SM_RESP] : : {
| | |
5 spdaleMessaefnvadel) ! !
t P |
| - I
| | |
1 | |
T | | |
1 1 1
B | | |

Figura 21. Diagrama de secuencia comportamiento de la conexién al SMSC

Para empezar debe crear la conexién enquirelink con el SMSC.

Una vez creada la conexion, se puede hacer solicitudes DELIVER_SM para el envio
de mensajes al SMS al SMSC.

El mensaje entrante es escuchado a través de received_Shortcode.

Se hace la solicitud a la compuerta de salida del ESB.

Envia la solicitud de forma asincrona al ESB.

SUBMIT_SM_RESP, recibe la informacién de respuesta del SMSC para un SMS
enviado.
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D.2. Servidor de Mensajeria Instantanea

D.2.1. Casos de uso

Servidor de mensajeria instantanea 1

Actualizar datos

Servidor de mensajeria instantanea 2

Actualizar password

Usuario web

Pracesar mensaje

FEnviar mensaje Usuario mdvil

instantaneo
Wer usuarias
eonectados

Figura 22. Diagrama de casos de uso SMI

D.2.2. Diagrama de paquetes

Servidor 1M

Aplicacion

&
Control Transporte

Figura 23. Diagrama de paquetes SMI
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D.2.3. Diagramas de clases

Figura 24. Diagrama de clases SMI 1
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Figura 25. Diagrama de clases SMI 2
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Figura 26. Diagrama de clases SMI 3
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Figura 27. Diagrama de secuencia mensaje entrante Login
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D.2.4.1. Diagrama de secuencia Mensaje entrante

El mensaje llega por medio del ESB
Se define el tipo de mensaje entrante.
Los datos son extraidos del cuerpo del mensaje.

Tipo Login

Inicia el proceso de verificacion del usuario que envié el mensaje, mira si este usuario
existe en la base de datos del servidor.

Crea los process, para que sea identificado como usuario XMPP.

Guarda el usuario como un cliente Movil.

Tipo Logout

Se toman los datos de usuario mévil del cliente, si existe como usuario mévil continua
el proceso.

Crea los process, para cerrar sesion de este cliente. Borra los datos del usuario
como un cliente Movil.

Tipo Mensaje

Se toman los datos de usuario mévil del cliente, si existe como usuario mévil continua
el proceso.

Mira qué tipo de cliente es la persona a la que va dirigida el mensaje.

Si el usuario est4 conectado a través de una aplicaciéon al servidor de mensajeria,
crea los process para enviar el mensaje tipo chat.

Por otra parte si es un usuario tipo moévil crea los pardmetros necesarios para hacer
una solicitud de SMS al ESB.

Tipo Lista

Se toman los datos de usuario moévil del cliente, si existe como usuario movil continua
el proceso.

Mira en la base de datos los clientes conectados para ese usuario y crea los
pardmetros necesarios para enviar una respuesta a través del ESB.
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Figura 28. Diagrama de secuencia mensaje entrante Logout

35



Anexos. Convergencia de servicios de mensajeria movil y mensajeria instantanea mediante un ESB

| s AESEETass | Seendo\IESE Tty
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Figura 29. Diagrama de secuencia mensaje entrante Lista

D.3. Servidor Mail

D.3.1. Casos de uso

Servidor mail
)

Usuario web

Figura 30. Diagrama de caso de uso SM

D.3.2. Diagrama de paquetes

Servidor Mail |

Transporte |

Figura 31. Diagrama de paquete SM
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D.3.3. Diagrama de clases

email 1
- 4
pm
i
-
;
1
mgE3B

Figura 32. Diagrama de clases SM

4

D.3.4. Diagrama de secuencia

La peticion llega por medio del ESB.

Se toman los datos relevantes del cuerpo del mensaje y se decide el tipo mensaje
gue sera enviado.

Se configura el servidor por el cual va ha ser enviado el correo electronico.

Se ingresa los usuarios a los que se les enviara el correo electrénico.

Se envia el mensaje.
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.E
{

1: onMessage(}

1.1 pocesadial |

—— e ——

1.1.1: ettt}

1.1.2 seHost)

113 setPassword(}

1.14: satPorf]

115 satStarTig)

1.15: setlse)

1.1.7: setlnwrag()

A
Iprocesofl)] equaksnotiMessM}
1.1.8: safMensajel)

119 ssDestratanios])

Yy |yyyIyIy>II__

o_nlJ

[pm getDestinatarios() = nu]
1110 emia|

141101 Enmvio Mail

B B i i i i A 6 i EiA

[ese

Figura 33. Diagrama de secuencia SM
D.4. Servidor de Aplicaciones Moviles

D.4.1. Casos de uso

Servidor de aplicaciones moviles

Figura 34. Diagrama casos de uso SAM

U=uario
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D.4.2. Diagrama de paquetes

Servidor AM |

Figura 35. Diagrama de paquetes SAM

D.4.3. Diagrama de clases

Figura 36. Diagrama de clases SAM
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D.4.4. Diagrama de secuencia
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Figura 37. Diagrama de secuencia SAM
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» La peticion llega por medio del ESB.
= Se toman los datos relevantes del cuerpo del mensaje y se decide el tipo mensaje

gue sera enviado.

» Segun el tipo de mensaje arma los paquetes para ser enviados por el ESB.

» Se crean los parametros necesarios para enviar de forma asincrona la solicitud al

ESB.

D.5. Servidor Base de Datos

D.5.1. Casos de uso

Servidor de base de datos

Proveer datos
7 Lsuaria

Actualizar semestre

Usuario

Actualizar materias

Figura 38. Diagrama casos de uso SBD

D.5.2. Diagrama de paquetes

Servidor BD |

SR | Transporte

Figura 39. Diagrama de paquetes SBD
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D.5.3. Diagrama de clases

-conectorQut

Figura 40. Diagrama de clases SBD
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D.5.4. Diagrama de secuencia

servidorBDGatewayESBEntrada: || procesarPeticiones | ProcesarPeticiones senvidorBDGateway ESB Salida
SenidorBDGatewayESBEntrada SenvidorBDGatewayESBSalida

I 1: enMessage() r-l

I
|
|
|
1.1: ProcesarPeticionaes() H_

i)

proceso{0].equals(loginUser!

1.1.1: loginUserMI{)

I
[procesof0] equals("passUser

1 1.1.2: passUseri{}

1.1.3: enviarBean()

B

[tipoEnvia =={]

]

1.1.3.2: Mensaje Enviado ESB

[.3.1; iniciarConexionAsincronaBean )

;
|

Figura 41. Diagrama de secuencia SBD '

-
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

—_—_—————— — — — — —

= La peticién llega por medio del ESB.

= Se toman los datos relevantes del cuerpo del mensaje y se decide el tipo de consulta
gue debe realizarse.

= Consulta login. Se consultan los siguientes datos: cursos matriculados, contactos del
curso, semestre en curso, datos generales de registro.

= Consulta pass. Se consultan los siguientes datos: password del usuario, semestre en
curso.

= Se crean los parAmetros necesarios para enviar la respuesta a través del ESB.
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ANEXO E
INSTALACION Y CONFIGURACION DE COMPONENTES
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Anexo E: Instalacién y Configuracion de Componentes

El objetivo de este anexo es lograr la instalacién, y de manera cdémoda, todos los
requerimientos del sistema a implementar, que se necesitan para que funcionen las
aplicaciones basadas en JBossESB y los diferentes servidores de este proyecto de grado.
Este anexo hace referencia a la temética del capitulo 5.

E.1. JBossESB

A continuacién se explican los pasos necesarios para instalar JBossESB 4.7 en el
servidor de aplicaciones JBoss. En este caso los componentes ESB se implementan
directamente dentro del servidor de aplicaciones.

E.1.1. Requisitos minimos

= JDK 5 (v1.5.0_06 o superiores)
= ANT (v1.6.5 o superiores)
= JBoss Application Server 4.2.x.GA

E.1.2. Instalacion y configuracion JDK

» Descargar el JDK (Java 2 Development Kit) desde la pagina web de Oracle:
www.oracle.com/technetwork/javal/javase/downloads

= Se ejecuta el instalador y se siguen los pasos de instalacion.
» |nstalada la aplicacion,

se crean

las variables de entorno JAVA HOME vy

CLASSPATH y se edita la variable Path. Se deben crear con la ruta de instalacién del
SDK.

— - - ——

| Dopedades del sstrm -
\ Terto 08 209 Hartwe

Joceres sraredias Prtecodn od stava Actese reexis
’ P smazar s mryorin e seon CaTbion, i BRNGN TR BOTIIEIGr

Flarctesarts
‘ Swcioe vauaier. progwrnacdn S rocemadr Lez e PO §
| revra v
’ Cgriguesods

FaVar fe unars

Cordgraay de sectses Crmgonaerse ¥ roe o wade

Cogtouote
r B
a0 y recupuncein Nueva variable del sistema I&J
OO B WA, eSS AR & FAYTAcKY) (8 depuraony
Cortpanote Nombre de la variable: JAVA_HOME
‘wakes e aO Valor de la variable: C:\Program Files\Javaljdk1.6.0_18
| Aceptar J l Cancelar |
Aoty Covew
A
r '
Nueva variable del sistema [—&J Editar la variable del sistema [&J

Nombre de la variable: CLASSPATH

Valor de la variable: rogram Files\Java\jdk1.6.0_18\ib\tools.jar

[ Aceptar J[ Cancelar ‘

Nombre de la variable:

Valor de la variable:

Path

Static;C:\Program Files\Javaljdk1.6.0_18;C

[ Aceptar J[ Cancelar |

Figura 42. Configuracion de variables de entorno JDK
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= Para verificar la instalacion del SDK, en una ventana de comandos se ejecuta java -
version.

[ E=EI)

B Simbolo del sistema

Microsoft Windows [Uersion 6.0.68811 -
Copyright <c> 2086 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.

C:sUszerssFelipe*java —-version

java version "1.6.8_18-ea"

Java<TM> SE Runtime Environment ¢build 1.6.8_18-ea-hB3>

Java HotSpot<{TH} Client UM ¢build 16.8-b1B, mixed mode,. sharing)

C:wUzerssFelipe’

Figura 43. Prueba de version del SDK
E.1.2. Instalacion y configuracion de apache ANT

» Se descarga la version binaria de ANT desde la pagina de Apache:
http://ant.apache.org/bindownload
= Crear un directorio Servidor en la particibn C y se descomprime el archivo

descargado.
= Se crea la variable de entorno ANT_HOME vy se edita la variable Path.

r N 3
Nueva variable del sistema &J Editar la variable del sistema &J
Nombre de la variable: ANT_HOME Nombre de la variable: Path|
Valor de la variable: C:\Servidor\ant Valor de Ia variable: =iles\lava\jdk1.6.0_18;C:\Servidor\ant\bin
I Aceptar | l Cancelar ‘ | Aceptar ‘ l Cancelar |

Figura 44. Variables dé entorno para ANT

= Se verifica la instalacion de ANT ejecutando ant —version en una ventana de
comandos.

Simbolo del sistema LD [ E] o)

C:\Users\Felipe>ant —-version zl
pache Ant version 1.8.1 compiled on April 30 20616 4{

C:\Users\Felipe>_

Figura 45. Verificacion ANT

E.1.3. Instalacion y configuracion de JBoss 4.2.2

= Descargar la version binaria de JBoss 4.2.2 desde la pagina oficial de JBoss:
www.jboss.org/jbossas/downloads

= En el directorio Servidor creado para ANT se descomprime el archivo descargado.

= Ahora se crea la variable de entorno JBOSS_HOME.
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Nueva variable del sistema I&‘J

Nombre de la variable: JBOSS_HOME

Valor de la variable: C:\Servidor\jboss-4.2.2.GA|

| Aceptar H Cancelar ‘

Figura 46. Variable de entorno para JBoss

= Se arranca el servidor JBoss. En una ventana de comandos, se ubica el subdirectorio
JBOSS_HOME/bin de la distribucién JBoss e iniciamos el servidor con el comando
run.bat —b 0.0.0.0.

| ST DRI AL, UL W A

DataSourceBinding, name=Defaul tI§’ to JND

nectionFactoryBinding, name=Jns¥h’ to

NT 4 GA date=286718221139 in 195:625ms

Figura 47. Ventana de inicio JBoss

= Para comprobar el funcionamiento de JBoss abrimos un explorador de Internet y le

damos la ruta: http://localhost:8080/ en la cual debe aparecer la pagina principal de
JBoss.

r
& Wsicome to JBoss™ - Windows Internet Explorer =)

OL- =

wiés ! X M AGE Busco o -
Archive Edicon Ver Favortos Hermamientas Aywuda
W %< g WseoomeioJBoss™ IR E] ~ == v -.:Pigna v } Hemamientas v

Oa° =

m

Listo €8 Intranet local | Modo protegide: actvade R1W%E ~

Figura 48. Pagina de inicio JBoss
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E.1.4. Instalacion y configuracion de JBoss 4.7

= Descargar la version binaria de JBosSESB 4.7 desde la pagina oficial de JBossESB:
www.jboss.org/jbossesb/downloads

= En el directorio Servidor creado para ANT se descomprime el archivo descargado. Es
necesario que JBossESB se descomprima en el directorio padre en el que se instal6
la versién de JBoss.

= Crear la variable de entorno JBOSS_ESB_HOME.

r B
Nueva variable del sistema I&J

Nombre de la variable: JBOSS_ESB_HOME

Valor de |z variable: C:\Servidor\jbossesb-4.7

I Aceptar || Cancelar

Figura 49. Variable de entorno JBossESB

» La distribucién del ESB viene con un servidor de aplicaciones configurado de forma
minima para la instalacion y ejecucién de servicios ESB. Sin embargo esta version no
incluye los paquetes de instalacion de EJBs ni componentes web. Por lo anterior se
necesita instalar el ESB en un servidor de aplicaciones completo y utilizarlo desde
alli. Con este fin, se localiza el archivo:

JBOSS_ESB_HOME/install/ deployment.properties-example

Se copia el archivo en la misma carpeta con el nombre deployment-properties y se
modifican las propiedades de este archivo para que apunten al servidor de
aplicaciones en la configuracion default. Es decir, hay que modificar las siguientes
propiedades y eliminar lo relacionado a Tomcat.

# application server root directory
org.jboss.esb.server.home=/jboss-4.2.2.GA

# the instance of jboss you are running(default)
org.jboss.esb.server.config=default

mj deployment.properties - Bloc de notas =HECINL X

Archive Edicién  Formate  Ver Ayuda

# Use of relative paths or paths with spaces will cause runtime errors -
# when deE1oyﬁng and executing the guickstart and the trailblazers.

# (e.qg. /home/p ennett/jboss—4.0.5.GA—e'b3)

# (By default the "ant install’ task will create this directory.)

org. jboss. esbh. server. home=/servidor,/jboss-4.2.2.GA

# The configuration of JBoss AS to Use

# (e.g. default)

org. jboss. esb. server. config=default

B e e b b e i e
# Tomcat

m

Figura 50. Modificacion en deployment-properties

= Ahora hay que desplegar el ESB en el servidor de aplicaciones. Se inicia una ventana
de comandos de Windows, ubicada en el directorio JBOSS ESB_HOME/install y se
ejecuta la instruccion ant deploy.
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Bl Simbolo del sistema |ﬂ|—§_3—1

deploy.console:

[copy]l Copying 1 file to GC:xS8ervidorsjhoss—4.2.2. GAsserversdefaulthdeploysa
dmin—console.warsplugins

deploy.bindings .as4:

[xs1t] Processing GC:sServidorsjhoss—4.2.2 .GAndocswexamplessbinding—manager™
sample—bindings.xml to C:“Servidor:jboss—4.2_.2_GAdocs“examplesshinding—managery,
ample—bindings . xml. tmp

[xs1t] Loading stylesheet C:xServidornjhossesh—4.7?inztallvhindings.xslt

[movel Moving 1 file to C:\Bervidorsjhoss—4.2.2.GANdocs examplessbinding—ma
nager

[movel Moving 1 file to C:\Servidorsjhoss—4.2.2.GANdocsNexamplessbinding—ma

nager
deploy.bindings .asbh:
deploy.bindings:
deploy:

BUILD SUCCESSFUL

Total time: 17 seconds
C:~Servidor~jhossesh—4.7?install>

Figura 51. Despliegue de ESB en JBoss

Al finalizar estos pasos, ya se puede utilizar los recursos ESB en el servidor JBoss

instalado.

E.2. Configuracion de la mensajeria del ESB

Utilizando el entorno de desarrollo integrado Eclipse Ganymede (el cual se puede

descargar de www.eclipse.org/ganymede) se procede a hacer

configuracién necesarios para adaptarlos al huevo entorno de ejecucion del proyecto.

r

los cambios de

Se crea una carpeta en la que se copia el proyecto. Si se quiere se utiliza el

Workspace del Eclipse Ganymede.

En el fichero jboss-esb.xml, se cambia donde sea necesario las URL donde se

encuentran los otros servidores.

Java - ESBMensajenalinicanca/META-INF/jboss-esbamd - Eclipse Platform =

=~
-
Fae

Edit Source Mavigete Search Project Run Window Help

“4

- #e~( j
= B Q-

¥, jboss-esbomi 2

Writzble Smart Insert 1:1

Figura 52. Cambio de URL de los servidores en el ESB

Se hace un deploy de la aplicacion, corriendo el servidor ANT de eclipse.
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Configuracién del Servidor de Mensajeria Instantanea

Se crea una carpeta en la que se copia el Codigo Fuente del proyecto. Si se quiere se
utiliza el Workspace del Eclipse Ganymede.

Se abre el proyecto en el entorno de desarrollo y se modifica en el paquete
org.unicauca.servidorMl.esb, Clase ParametrosESB el parametro URL_ESB con la
nueva direccion en donde se encuentra el ESB.

= | Bl el

= Java - SenidorMensajenalnstantanea/sic/org/unicaucalservidorMlf2shyParametrosESE java - Edipse Platform

'Ede Edit Sowce Refactor MNavigate Search Project Run Window Hep

=

= = R - B e g - R s[5
BrE3E B0 Q- BEGr @A FAw Hri-wers- =
= Packege Biplocer = O | 1} PzrametrosEBjava 1 =0
‘ O s I package org.unicauca.servidorMi.esb;
# ongjvesoftwareutil.logform ?
g % : poblic class ParametroskESS {
{8 omgjivesoftwareutillogoutp | = 2 . y —
DE R 9 4 public static final String t.ﬁ:'l!-&*: = "Egwundc-BC; -
£ ongjivesoftware.util.leg.outp —{ | = - —=
¢ m |}
§ orgjivesoftware.utl.log.outp — - |
# orgjivesoftware.uti.log.usil %t 37 Sy RORXR"C

orgunicaucasenndorifl.com % Openfire XMPP Server <taskdef class comanstaljInstzl¥Task cannot be found>

4 {8 orgunicauca seradorivLesd
. ParametrosES8 java

CLN . SR i

777777 B .
m )

buildami - SevidorMensajerizlrstantanca/buid

Figura 53. Cambios SMI

Se hace un deploy de la aplicacion, corriendo el servidor ANT de eclipse.

En PostgreSQL se crea una base de datos con el nombre SERIM.

Utilizando una ventana de comandos Windows, en el directorio raiz del SMI, se busca
la direccién /target/openfire/lib y se correr por primera vez la aplicacion utilizando el
comando java —jar startup.jar.

Para configurar el SMI, abrimos un navegador web en la URL.: http://localhost:9090 y
se siguen los pasos para la configuracion.

Se configura el idioma del servidor.

Se escoge el nombre del dominio del servidor, los otros datos se dejan por defecto.
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@ Openfire Configuracion: Configuracion del Servidor - Mazlla Firekox =)
Archivo  Edtmr Ve Hagtonal Marcadorss  Hemamiengas  Apyda
A,,'." C O hip127501:9000 setup/ setup-host-seftings jap a1 B gie » E}
o %Ml'(ﬂmcmiﬁdﬂ 2 Uimas noticie
(5 Opentire Configuracion: Configuenciber |- 4 | |-
6 openfire’
Configuracion
Progread de ia instalacidn
f—

v Solec de ihoma
S Configuracion del Servidor
. Configuracion del
secvidor A COMNUBOAN 32 mueslrs 1 COMBQUISCION Gl sanioor Mot &l valor Sugendo pars & dominio #std basado

&n 18 conBQuracidn 04 ks red en asta maquina
Condguracion o2 1a “

fuonte de daton
Condguracion o Partl Dominio.  fetpeil

Pusrt & Consoka 08 Adminisliach
Cuenta de aaministrador R U8 1o Consoka de Adminisvaciirs 9050

Puerno de la Consola de Adrmnisiration Segud 5091

Figura 54. Configuracion del dominio SMI

Se escoge el tipo de conexién a la base de datos, para este caso elegimos la
conexion estandar. En la siguiente pantalla de configuracion, se define el servidor de
base de datos, en este caso PostgreSQL, y se configura la URL con el nombre de la
base de datos creada anteriormente. Por Ultimo se coloca el username y el password
del servidor.

@ Cpenfire Configuracian. Configuracion de s fownte du detas - Conpadn Extendard - Mazile Firdar [ESar——)

Srctoyr fdese  Ner Hegtonsd  blercedores  Hararsenias  Apgds

2 Mibs vitados @ Comencar s wsar Frefor o Ultienas neticias

Terminado

BE" € X A O /17001 %050 setupisetup-dutasource-standudsp 7 - Ji$8 - cow LRSS

o Conf o Cont .| =+ |

Progreso oe g Instalandn
—
< Selnccion do idioma

Configuracion de la fuente de datos - Conexléon Estandard i
onlgerackn del

servidor digue un driver JOBIC § tes proplediedes du s conede & Yi Bans 9 dutos Sl necests mis mlomaacin sctew
esin procass por Beor vea ke mentacdn Inchida sohfe bases o Qpenhin
_ Con otta Sat " P 50 por wor vea L dotuments sda sohre bases de datos con Op e
fonte de daton Woda: La GisWitucde ae Openiivs incuys scriply 08 cONBour nesda DAS 188 0ANSS O QRlus nuds pogatares wn
Cartguencdn dul Pum [Cpenfire HOME|/ressurces/database
Cuenia de aaministiador
Dnvers Predefrsdon.  « PestygreSQL -
Claso oot Drved JOBC oy, pasigresyl. Derver

URL J0 k3 Buoe 08 Dat0s  jdbe:postgresgl://localhost: 53 32/ SERIM

Nomdem e ustans  ooctogres

COMsan sessess

Miium Connactens =
Musmum Connectons s

Twmeo o8 Viaa 0 la Conssdn 3. g Dags

Hema be corexdn 3 b Saes de dafus poeds M srere 32 y 00 segandes

"Cirtimins|

Figura 55. Configuracion del servidor base de datos
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= Configurar la clave del administrador del sistema. Es importante crear el usuario
servidor y guardar sus datos, para poder validarse en la consola de administracion.
» Reiniciar el servidor para que haga efecto la configuracién creada.

E.4. Configuracién de los Servidores del Proyecto

Para configurar los demas servidores se debe tener en cuenta que para el Gateway Mévil,
SAM (Servidor de Aplicaciones Méviles) y SBD (Servidor Base de Datos) se debe hacer el
deploy en MyEclipse; para el SM (Servidor Mail) se hace el deploy con Eclipse
Ganymede, asegurandose de que el archivo creado quede dentro de la carpeta deploy del
servidor JBoss. Teniendo en cuenta lo anterior, se debe modificar en el paquete ESB, la
clase ParametrosESB, el pardmetro URL_ESB con la nueva direccion en donde se
encuentra.

E.5. Creacion del Ejecutable del Cliente de Mensajeria

* Con la ayuda del entorno de desarrollo NetBeans, cambiar el parametro
servidorMensajeria con la direccion IP o URL en donde se encuentra el Servidor de
mensajeria instantanea. Este parametro se encuentra en el paquete package
org.jivesoftware, clase LoginDialog. Y finalmente construir la aplicacion teniendo en
cuenta que el servidor ANT debe ser versién 1.6 0 1.7.

{0 Spark - NetBeans DE 601 =]
File Edit View Nawgate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help
{F ST ___] ' y Aty fh e s T ';,‘ ) .':2-».‘ v _‘YA". v Qv Sezs
aldl A Sk ol Y QVEW )
P.. @% Services -Files émg:ﬁakg.;eva R AlMiEiE)
g Source Padages M- ‘ 3
] commercd mae] |
— oy = 226 |
t-1 BV 77 =1
= . e - |
=gl JBvaarg. jvesofiware 225
- [ o
& AccountCreabiondi 52
f - £&L3
& LogrDikg.2va 2% T Ty ST
] LognSettinglidhog. 7 3
& ManWndow.gva LA
— vl =
& Manifrdosisisne 7 e D SRR
=4 \ 233 -] LoginPanel() ¢ ¥
{ m ) { m 1]
B0 IS

Figura 56. Cambio servidor de mensajeria

» Para generar el ejecutable del cliente se ha seleccionado ‘“install4]” de EJ-
Technologies, y se trata de un wizard que partiendo del codigo fuente compilado y
personalizando una serie de opciones acaba generando un paguete de instalacion.
Este software no es gratuito, pero desde la pagina web del fabricante se puede
descargar una version de evaluacion de 90 dias:
www.ej-technologies.com/download/install4j/files.html
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= Con esta aplicacion abriremos el proyecto unicaucaSpark.install4j que se localiza en
el path: builder\installer. Los siguientes pasos ya estan configurados en este proyecto
de instalacion, pero se nombran en caso de necesitar configurar algin parametro.

= Dentro de General Settings, en la pestafia de Application Info se podran personalizar
los siguientes parametros:

g install4j Multi-Platform Edition [spark_instali4j_3_2 1]

Project Steps Build Window Help

New Open

o

General Settings

Launchers

.

Installer

G H o

Save
Project  Project  Project  Report

9

Download
JREs

Test
Build

Run
Build

Project

% 0|0

Stop
Build

Help

~

|| Enter general project settings

- =

In this step, you can enter general information about your application. This information will be used by other
parts of the configuration. Text field with bold labels must be filled in.

Examples:

Full Name:  UnicaucaSpark

Short Name: [UnicaucaSpark
Version: 1.0
Publisher: |Unicauca

Publisher URL: 'www.unicauca.edu.col

0)
)

[D [My Application]
[myapp]
[3.1.1]

] My Company
E] [http://mycompany.com]

~ || | Application Info | Java Version l Languages I Media File Options I Compiler Variables I Merged Projects l Project Optionsl

unlicensed copy for evaluation purposes, 46 days remaining

|22 Ide

Figura 57. Application Info

» En la pestafia de Compiler Variables se podran personalizar los siguientes
parametros:

— -

Project Steps Build Window Help

New Open Save
Project  Project  Project

Py o -

(i) ]
Project | Download Run Test Stop. Hel
Report JREs Build Build Build P

2]

.

General Settings

Installer

Media

adlR. s

Enter general project settings

- =

install4j provides a number of predefined compiler variables. In this step, you can define your own compiler variables. Compiler variables
can be used in many places in the install4j GUI to customize your build process.

Available compiler variables:

3 VERSION_MAIOR
{3 VERSION_MINOR

43 VERSION_REVISION
APP_NAME

43 APP_SHORT_NAME

3 PUBLISHER

{u3 PRODUCT_NAME

3 FILE_PREFIX

----- RELEASE_ROOT_PATH
{d3 VARIABLE

{3 MACSYSTEM

DEEIa3nE0

| \I;IE Description |

Variable value: |http:/fwww.unicauca.edu.co

Quick Help

Compiler variables are replaced at build-time and cannot be changed at run-time.

They can be used

4 in all text fields in install4j by surrounding the variable name with
${compiler:...}, like ${compiler:myVariable}.

[ Application Info | Java Version | Languages | Media File Options | Compiler variables | Merged Projects | Project Options|

unlicensed copy for evaluation purposes, 46 days remaining

[ [B& 1de

Figura 58. Compiler Variables
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En la pestafia de Media File Options se podran personalizar los siguientes

parametros:

B R R e N | - e

Broject Stepy Ruic Window Help

Lo |9 & @O ‘ 0‘
Mo  Open  Seve Pogea | Dowelosd Ras. T Sez e
Frejecr Pt Byoa  Repen | IBET Rud s bkt

ﬂ Enter general project settings t ﬂ
Garic gl Settinge I thes steg, you can defne Qener of optiorms that spply b ol Qener stmd mwdia Fles. Teoct Fiald with Bokd lebals must be filled
Meda Fles
Media e output directery: |11 ]
et ol copry ol gerer sted media Mles 12 the media e cutpnst drectory, Go 1o the media step of matald) 1o
determne what meda fies choud be gener ated.
Media Me name patterst  sprk_${conpdenses verson) : ;|
Ploase anter 8 pattern to determine how meds ffes should be named. This sxpression wi be evslusted for asch
mada fle. To sos the avadsble system varables. plesce cid on the varisble chooser button next to the bast
Fed,
o V1 Convert dots to underscores
-
-"=\ Compression
Meda Coopresscn avel: (8 o
¥ Use LIMA cosgrwsean (fagh comgrassnn, show tulds)
.3 Us= Pack200 JAR compression (only with Jaws >« | 5]
oudd Exdude Sged 3RS or JAlS 0 askng dgests
¥ Shenk suntime leary and remcve o urused dsses
Externdd Data Mes
Thece opbons are onfy reevant £ vou wse the “extemal” or "downloadabie™ dara fle sattings in the Diata Fles” step of the madia mzard
T Create common Gata fles where poasitie
[ | | Aphabion T5 | Java Verdon | Languacss’ mada i Opticns | Compler Viniatles | Merged Prafects | raject Opticns|

wiggvlamwm.%uys_vm | [ﬁ e

Figura 59. Media File Optias

En el menu de Launcher, se edita las propiedades del instalable Spark.
En el menu Executable Info se puede cambiar el nombre del instalable si se desea.

& Modify Launcher [P
1. Select type Configure executable
2. Ixecutable info
Advanced options: Executable type: @ GUI application

« Redirection

« Windows version info (B Alawi:conkale paramatar

« Execution level [ Uses SWT or QT

+ Unix options ") Console application

« Manu integr ation
3, Teon () Service
; ‘.::;/: ::i‘;:c:rt.::n Executable name: !unlcaucquparH [ »] (without .exe or .sh) .
6, Splash screen Pile set: |® Default file set »|
7. Finished

i Directary: [ |23 ()

V] Allow only & single running instance of the application
|| Fail if an excaption in the main thread is thrown
(7] Change working directory to: |, [[2] (relative to exacutable)

[ w Advancad Options ]

[ @rep | [ 4 Back || Next b |[ Finsh ][ cancel |

Figura 60. Launcher - Executable Info
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Se edita la versién del nuevo instalador.

E Modify Launcher

—

. Select bype

Il

Executable infa
Advanced options:
- Redirection

- Execution level

= Unix options

- Menu integration
Icon

. Java invocation

. WM options File

. Splash screen

. Finished

=L R

- Windows version info

Configure Windows version info resource

install4j can generate a version info resource for Windows executables. This information is
displayed, For example, as a kab in the Windows explarer property dialog.

Generate version info resource

Product name: E]
If ou leave this field empty, it will be the same as the full name of the
application.

File wersion: 1.0.0.0| E]

The file version must consist of 4 numbers separated by spaces, commas or

dats, If you leave the file version emply, it will be the same as the application
wversion,

Internal name: |UnicaucaSpark [I]

File description: |UnicaucasSpark E]
Legal copyright: |Jive Software E]

[ 4 Back ” Next P ” Finish H Cancel ]

Figura 61. Editar version instalador

En Media, se editan las propiedades de Windows ya que al tratarse de una versién
de evaluacioén solo permite generar Wizards de instalacion para Windows.

< install4j Multi-Platform Edition [spark_instalidj 3 2 1] (= B bS]

Project Steps Build Window Media Help

General Settings

Launchers

IO IR

New Open Save
Project  Project Project  Report JREs Build Build Build

~

m

-

Project | Download Run Test Stop Help Edit  Rename | Delete CT)py Show

Media  Media Media  Media 1Ds

Configure media files ﬁ Q

In this step, you can configure media files for various platforms to distribute your
application. Use drag and drop to reorder your media files in the list.

= ey
5 ©
New media file

Edit Media File Enter

ey 5?@ Rename Media File Ctrl+R
“H

Updater UnixAri :( Delete Media File Delete
| [ CopyMediaFile Ctrl+D

unlicensed copy for evaluation purposes, 46 days remaining I {2,73 Idle

Figura 62. Editar opciones Windows

Se edita el nombre del directorio de instalacion.
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& Media Wizard - Windows [
1. Media fils type Configure installer options
2. Installer options
3. Data files Installation Directaory
4. 32-bit or 64-bit Please enter a name for the directary where your application should be installed. Please enter a simple directary
5. Code signing name without slashes or backslashes, or a compasite relative directory. The standard location For installad
6. Bundled JRE applications is pravided by install4j.
7. Customize project defaults Unicaucaspark E]
3. Finishad
[7] Use custom installation base directary: ]
Media Options

Verify integrity of installer file

| dBack || Net p |[ Fnish | Cancel |

Figura 63. Directorio de instalacion

= Seleccionar una version de la maquina virtual Java a instalar con el mismo paquete,
ya que para que funcione UnicaucaSpark se requiere de la version 1.6 01.7.
[ Media Wizard - Windows [
1. Media file type Bundle a JRE with your application
2, Installer options
3, Data files You can bundle a JRE with your application. It will be placed in the jre Folder below your installation root directory, All launchers in this media
4. 32-bit or &4-bit file will use this JRE as their first choice.
5. Code signing i ]
6. Bundled JRE i _
7. Customize project defaults () Bundle the Following JRE:
8. Finished Choose one
Bundle Type
(@) Static bundle (distribute with media file)
Dynamic bundle (download on demand)
HTTP download URL (required): 3
FTP download URL (Fallback): 3
Start download without user confirmation, if necessary
Install as a shared JRE
Install only if no other suitable JRE is found
’ 4 Back ” Mext p ] ’ Finish ” Cancel ]
Figura 64. Maquina virtual para el instalador
[ ]

Se configura el idioma del paquete de instalacion.
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¥ Media Wizard - Windows

S5

. Media file type

. Installer options

. Data files

. 32-bit or 64-bit

. Code signing

. Bundled IRE

. Customize project defaults
Customnization categories:
+ Compiler variables
+ Media file name
+ Principal language
+ Exclude components

e D=L B S TN LN

« Exclude files
-Exc!ufe!aulﬂcl:'lersl ) l 4 Back ][ Mext P H Finishi ” Cancel ]

Override principal language for installer messages

In khis step you can averride the defaulk principal language settings for the project.

() Use project default
(@) Override principal language settings
:Spanish [es] -

()] Nen ]

Ta set the language externally, &.a. from the ant task, you can define the variable LANGUAGE_ID with the
desired bwo-letter ISO code.

Principal language:

Custom localization fila:

Figura 65. Configuracion de idioma del ejecutable

» En la seccion Exclude launchers se selecciona la opcion starter.

= Media Wizard - Windows

S5

1. Media file bype
2, Installer options
3, Data files
4, 32-bit or &4-bit
5. Code signing
6. Bundled JRE
7. Customize project defaults
Custornization categories:
+ Compiler variables
« Media filz name
+ Principal language
+ Exclude compaonents
+ Exclude files
+ Exclude launchers
+ Exclude installer elements
+ Auto-update options
8. Finished

Select excluded launchers

In this skep, you can exclude launcher that should not be generated and distribuked For this
media file. If they are already part of an excluded installation component, you do nat have ta
exclude them again.

Excluded launchers

[ spark
starker

[ 4 Back ][ Mext P ” Finish H Cancel l

Figura 66. Eliminacion de ejecutables

= Paraterminar la configuracion de Media se pulsa el botén OK.

-
¥ Media Wizard - Windows

1. Media file type

2, Installer options

3. Data files

4, 32-bit or 64-bit

5. Code signing

6. Bundled JRE

7. Customize project defaults
8. Finished

Finished

Your media file configuration is complete,

To build the media file, go to the next step. Alternatively, you can click on the
build icon in the tool bar or choose ‘Build' from the main menu.

| @hep | | dBak | mew p || ok | cancel |

Figura 67. Terminar configuracion media
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Finalmente, se inicia la creacién del ejecutable, pulsando el boton Start Build.

C=aLe

g install4j Multi-Platform Edition [spark_install4j_3_2_1]

Project Steps Build Window Help

> s O
Ll \@ i 9

9 « 4@ 0O

Files

¢

4

Installer

General Settings

Launchers

In this final step of your install4j configuration, the launchers and the media files are
built. Please adjust the build options as needed.

New  Open  Save Project | Download Run Test Stop Hel
Project  Project Project  Report JREs Build Build Build P
Build project ﬁ ‘

o Build Options Build Selection
; (] Enable extra verbose output (*) Build all ] Iﬁ
Shart Bud [ Do not delete temporary dirsctory (@) Build selected: % ‘_
e [~] Disable LZMA and Pack200 compression [
( [ 7] Create additional debug installer D,_’-ﬁ
Test Build "
Build output:

Preparing configuration
Creating media file 'Vindows':
Collecting files:
Compiling launchers:
Conpiling launcher
Creating media file:
Preparing custom code & resources JAR file:
Zipping custom code & resources JAR file
Identifying components
Shrinking runtime
| Compressing files
‘ Applying LZMA compression
Moving media files to media directory G:\

'starter':

The size of the media file is 14.4 MB
Writing mdSsuns.

To check your settings, you can generate a project report

Build was completed in 122.1 seconds.

The name of the media file is spark 1 0.exe (click to execute)

Build completed.,

T

4

Figura 68. Creacion del ejecutable
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ANEXO F
MANUAL DE USUARIO
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Anexo F: Manual de Usuario

Esta guia proporcionara los conocimientos basicos para usar el cliente de mensajeria
instantanea UnicaucaSpark. Se podra conectar un usuario de forma predeterminada al
servidor de mensajeria y asi acceder a los servicios que este proporciona. Este anexo
hace referencia al prototipo final del proyecto.

F.1. Instalacion
Para poder utilizar los servicios de mensajeria instantdnea, se debe ejecutar el archivo

UnicaucaSpark.exe y seguir los pasos de instalacion. Las figuras 69, 70 y 71 muestran los
diferentes pasos de instalacion.

==

Bienvenido al asistents de instalacion de
UnlcaucaSpark

r r
a Trstalador - UnicaucaSpark 1.0 ! Trrstaladion - UnicacaSpark 1.0

Connertarmmnto de dcenciy W
Por Toor, s la sQuents of Sormadd antes S Contrue —
’
Dor Taver, lenln wgaarts sfdrmaciin & koancesents ates de conbinue . Ukted debe
Steplay 108 Lrmands d¢ dets sdes de Condinulr Con la mtalacida,

£l agistente de ratalacdn nstaly g LncaucaSoa’s en 3
ordenador . B ssistente le guiw 8 paso 5 0350 por 1 nstaladon

Mags che en sigaents Dy s corinuS
ratalw

o canceler Do s salr de

Thes installer was created with ss evalustion version of
estalle)

® ¥ Acephn s trranos de boanca |
To No acepts koe termnos de be knca.

Souerte > | Conely <Arm | Sguerte > Corcelm

Figura 69. Pasos para la instalacion de UnicaucaSpark 1

|
Seleccione |3 capata donce UnicaucaSpark sard instalado y presone sguiente
Dractono destno
Tl aSpark Expors
| Expacio netssrs en ducs: 23708
‘ Espacis ltwe en deco: £1.350M8
Mo - “Mq: VCNd'

‘! Instulador - UncaucaSpark 10 e = il ! Instalader - UnicaucaSpeck LD = ]
Seleccione el drectorio de istalasion w | Seleccione la carpeta ded menu inicio W
£Dénde ar i it sledo Uniceucaiparks - (Dinde debs st sl colocw los sctesos drectos? .
& 7

Seleciona 1s Cupeta del reend mi00 dorade retsler Crear d 08 accescs Srectos de (s
e 00N y haga ¢ on sguierte.

¥ | Craar una carpata an al marnt &6 nco

rececdion]

Accessores
Adrrstrative Tooks
res

Cyberlink OND Sute
W

e S
Marzenance
Mytciose 6.0
Notepad+=

P Trad

<A

Figura 70. Pasos para la ins

talacion de UnicaucaSpark 2
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¥ Instaiador - UnicaucaSpark 10 izt | | 4 Inctaiador - UnicavcaSpark 10 ey x
wtatandn -:m' Completando la Instalacion de
Por favor, spere maniras retals nstaly LncaucaSpas o su comoutados - UmcwnSpam
’
Instsle ha Mnakiad con Ly nstsiacn de LnicaucaSpas en su

COMPLE S0 Y. Le apRcenon pusade sev #jensady mechats e
alescd Srectat

Exoyando yhives
Ejyrthetc stbuehoon

Proscom Frskow pers selr de rtede

- . | P

Figura 71. Pasos para la instalacion de UnicaucaSpark 3

F.2. Iniciando UnicaucaSpark

Una vez instalado se inicia UnicaucaSpark, se introduce la informacion de login,
username (nombre de usuario) y password (clave), y se pulsa la opcién ingresar. La
informacion del servidor o dominio del SMI sera proporcionada de forma automatica por la

aplicacion.

¢ 'Spark

?%\,, Uciversidad
VAN G

N

Clave

Servidor

[v] Salvar clave

D Auto ingreso

Ingresar

Figura 72. UnicaucaSpark

F.3. Conociendo UnicaucaSpark

Si se tiene nocién en el uso de aplicaciones de mensajeria instantanea, se encontrara
todo muy familiar, y si no, se encontrara que es muy facil de usar UnicaucaSpark.
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Una vez conectado un usuario con UnicaucaSpark, se puede observar la pantalla
principal. Después de que aparezca la lista de contactos pueden comenzarse sesiones de
chat, y se encontraran las cosas necesarias de forma facil y répida.

Estado de presencia

Spark - pipe

Spark Contactes Acciones Ayuda

pipe
enu Rapido de Menu rapido
acciones acciones Chat
2 0 4 = UnicaucaSpark

| b asignatura00003
¥ asignatura00032 (1 online)

alumno00013
Estado de presencia—"" alumno00114

alumno00013

del contacto @ alumnod0218 i )
@ alumno00376 ® | alumno00013
& alumno00470 Y

® alumno00561 (9:03 AM) pipe: hola como estas
@ alumno00601

# alumno00702
Materias matriculadas—
en el sermestre @ aumnos0o04
@ alumno00137
& alumno00158
@ alumno00212

@ alumno00245

nana=

=, Contactos ' Conferencias

\Emoticones, diccionario,
”5 Buscar otras personas en el servidor ” ’] alarma al contacto

Figura 73. Vista funcional de UnicaucaSpark

F.4. Editar Perfil

El perfil es la forma de presentacion de un usuario a los demas. Para cambiar dicha
informacién se debe dar click en Editar mi perfil del mena Spark.

Spark - pipe ) - )
Edftar wformacien de porfil

Farn swbour 4on tambion o be peAl hage 2lick an Satent

\Z] preferencias

Personel | Avatw |

B Edtar mi perfi Prime noevtee.
" Teguna noste
& Plugins =
= Spetx:
Finalizar sesion
Saiir Qreccain de Enat
Aceptar mensae de L ‘?ﬁ;mﬂ-‘.llnhl ——

Notificacion &l el mewil —1

\,"l{:'o"'dt'omm nmu_uw i

——, —

| Gumdw | | Cancelw

' Figura 74. Editar perfil
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En esta parte se puede elegir si se desea que lleguen mensajes de notificaciéon al movil,
para hacerlo se debe chequear la opcidon Enviar mensajes al movil y digitar el nimero de
teléfono movil.

F.5. Mensajes a Grupos

Cuando se tiene algo que decir a todos o varios de los contactos de la lista, se puede
emitir un mensaje de broadcast. Para emitir estos mensajes se debe pulsar el botén de
broadcast o en el menu de acciones dar click en Difundir mensaje:

Lista de contactos para
el envio del mensaje

Difurvde mensme
1NGINNE W maraa(e pare Aandin B 198 UiuANes Sefecs snaden
& Comeraar ung confarence tage endt 7" Ro——
O vVer descargas 6 wcsmas o3 Doy o tae & el = L tI'-"!.n'a =
. mugnatur 00000
3
Languages ' [ 2\ ® sumroto0y
| W senl114
) e
7 P seeolo3Te
. O chl AL D 7] I shamral0ano
® viIiw|e " | % smnotoze
MharolOn
& suseoton02
Merase Hooms = 2 asignatura00063
Mensae de IS TR Mmrol0004
notéicacion o urgente—" R sh iy ¥7
O Cenw

Figura 75. Enviar mensajes a grupos

Existen dos formas de difundir un mensaje. El primero es un mensaje normal o de
importancia baja, el cual sera enviado a los usuarios conectados en ese momento y le
llegara a los no disponibles en el momento que inicien sesion. El segundo tipo de mensaje
es de notificacion o urgente en el cual a los usuarios que no estén conectados les llegara
al mévil mediante un SMS (previa autorizacién en editar perfil), o se les enviara un correo
electronico con la informacion.

F.6. Agregar Contactos
La aplicacion trae a la lista de contactos todas las personas que estan matriculadas en las
mismas materias que el usuario. Este tipo de usuarios no se podran editar o borrar.

Adicional a esto, se pueden agregar nuevos contactos, y para esto se debe dar click en el
boton agregar contactos o en el menu Contactos sefalar Agregar contacto.
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« ' Spark - pipe

Spark Acciones  Ayuda
};3 Buscar perfil...

Y. Agregar contacto

Agregar contactos

Nombre de usuario:
' Apodo:
" 3 by
[; 9 e = d Grupo:

Agregar un usuario a 13 lista de contactos

Agregar contactos \‘

| Amigos Universidad

|

Ag’egarllCanceial

Figura 76. Agregar contactos

Debe escribirse el username del contacto con el cual se quiere agregar y el apodo con el
cual sera reconocido. El grupo al cual va a pertenecer esta persona viene definido por la
aplicacion. Si se desea también, se puede copiar al grupo (que por defecto es privado)
contactos que estan en la lista de materias que entrega el sistema.

&% 0 90

¥ asignatura00003
® alumnoD0060

=

& 3lumno00065
® alumno00087
& 3slumno00246
@ alumno00311
& 3lumno00359

@ alumno00413

@ alumnonod =) Comenzar una conversacion

@ alumnoony [Z] Enviar un archivo

& 3lumno00 ($ Renombrar
®  alumno00E
&7 ver perfil
& slumnoD5]
(8 a9

¥ asignatura(
@ alumnoond = Ver historial del contacto

@ alumnold Ver Version del cliente

g;cmctos L

G} Alertar cuando usuario esta disponible

Amigos Universidad l

| &, Buscar otras personas en el servidor

| 9

Figura 77. Copiar contacto de materia
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