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ANEXO A: CARRUSEL DE OBJETOS

Un carrusel de objetos consiste de un arbol de directorios (ver Figura A.l), que esti
formado principalmente de imégenes, clases y archivos de texto, que se divide en un
conjunto de modulos, los cuales contienen uno 0 mas archivos o directorios (Hel3, 2005).
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Figura A.1 Arbol de Directorios

Los mddulos son difundidos uno después de otro (ver Figura A.2), hasta completar en el
envio de todos.

1.class 1.class 1.class

a.img b.img c.img
Figura A.2 El Arbol de directorios es convertido a médulos.

Luego el proceso se repite:

Figura A.3 Ciclo de Difusion del carrusel de objetos.
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Al

Capas de un carrusel de objetos

Un carrusel de objetos DSM-CC esta formado por tres capas:

BIOF Messages: 0bj-1 (Directory) 0bj-2 (Stream) | |Obj-3 (File)

Module: Module-1

Capa superior (BIOP): Estan visibles los objetos DSM-CC U-U (como los ficheros
y directorios). Estos objetos son transportados en los llamados modulos que
representan la capa intermedia.

Capa intermedia (Module): Los médulos representan solamente un contenedor
de datos. Los objetos U-U no se interpretan en esta capa, sino en la capa inferior.
Los mobdulos se transmiten via broadcast como una secuencia de
DownloadDataBlock.

Capa Inferior (DownloadDataBlock): Son secciones privadas MPEG-2 con una
semantica afiadida.

Message Headers and Sub H eaders

Y\

DownloadDataB lock \ \

Messages: Block-1 Block-2 Block-3 Block-4 Block-5

SN

DownloadDataBlock Headers
Figura A.4 Capas del Carrusel de Obijetos.

Cada modulo no puede ser mayor de 64 Kb, pero un solo archivo no puede ser dividido en
varios moédulos. Asi pues, los archivos que son mayores de 64 Kb tienen que ser
contenidos como un Unico archivo en un médulo (MHP-KDB, 2006).

A.2

Tipos de Mensaje del carrusel de objetos

Los Tipos de Mensajes que un carrusel de objetos puede transportar se ilustran en la
Tabla A.1:
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Tipo Descripcion

DSM::File Representa los ficheros

DSM::Director Representa los contenedores logicos para un conjunto de
- y mensajes/referencias de ficheros en un directorio

Es una referencia a un flujo MPEG-2, a un Gnico programa, o a

DSM::Stream . :
uno o varios flujos elementales

Identifica el directorio raiz del carrusel de objetos, de modo que

DSM::ServiceGateway | _. . . ;
s6lo existe uno en cualquier carrusel de objetos

Describe un conjunto de puntos de sincronizacion (Stream

BIOP::StreamEvent: ;
event) en el flujo

Tabla A.1 Tipos de Mensajes que el Carrusel de Objetos puede transportar(MHP-KDB,
2006).

La organizacion de los objetos en los diferentes médulos y la forma en que los mddulos
son transmitidos influye en la puesta en marcha de la aplicacién (Wittebolle, 2006). De ahi
gue sea necesaria la optimizacién del carrusel de objetos.

A.3 Optimizacion del carrusel de objetos

Durante el desarrollo de aplicaciones MHP se quiere que las aplicaciones sean lo méas
rapidas y fluidas como sea posible. Esto se consigue optimizando el carrusel de objetos.

Hay dos maneras béasicas de optimizar el carrusel de objetos: o bien organizando y
agrupando los ficheros inteligentemente en los diferentes mdédulos o bien repitiendo
aquellos ficheros criticos varias veces en el carrusel de objetos. El primer método es mas
complicado y requiere un conocimiento detallado de como se ha disefiado la
aplicacion(Pantle, 2003, MHP-KDB, 2006, Wittebolle, 2006).

La segunda opcién probablemente es la mas facil, pero también tiene sus desventajas. La
sucesiva repeticion de ficheros en el carrusel de objetos afecta el tamafio final del carrusel
(Pantle, 2003).
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ANEXO B: TABLAS PSI/SI

Las tablas PSI son definidas como parte del estdndar del sistema MPEG-2(Becker et al.,
2005). PSI define cuatro tablas diferentes. Tres de ellas son:

e Tabla de Asignacion de Programa (PAT): Contiene informacion sobre donde
encontrar la PTM, para cada servicio disponible en el actual flujo MPEG-2. La tabla
PAT siempre viaja en paquetes de transporte de PID = 0.

e Tabla de Mapeo de Programas (PMT): Contiene informacion acerca de los
Elementary Streams ' que pertenecen a cierto servicio. Cada servicio tiene
asignado un PMT, donde el numero PID del respetivo audio, video y flujo de datos
son listados, asi como también una referencia la PCR (Program Clock Reference).

e Tabla de Acceso Condicional (CAT): Da informacién sobre el sistema de acceso
condicional presente en el TS. Sélo es obligatoria en caso de que algin programa
del TS esté codificado. La tabla CAT siempre viaja en paquetes de transporte de

PID = 1.
Elemertary stream (PID 0 —3m PAT
Elernentary stream (PID 1007 .
Service PMT-PID  PCR-FID
Elermentary strearn (PID 1017 3 200 100
Elementary stream (PID 102) 5 201 101
Elern ertary stream (PID 103
Elemerntary stream (PID 1043
Elern entary stream (PID 106)
Elernentary strearn (PID 20070
Elementary stream (PID 2013
l v
PMT (Service 2) PMT (Service 1)
FID Stream type PID Stream type
101 Wideo 100 Wideo
103 Audio 10z Audio
104 D da 106 Daka

Figura B.1 Estructurade un TS

Las Sl son una adicion a la especificacion PSI, definida por DVB, que también se conoce
como DVB-SI. Servicio de Informacién (SI) contiene los metadatos necesarios para
localizar, sintonizar y visualizar los servicios sobre un terminal(MHP-KDB, 2006). El
servicio de informacién se divide en tablas de informacion estructurada relacionadas con
diferentes aspectos de la transmisibn DVB. Esas tablas tienen entradas de datos
llamadas descriptores, los cuales son pequefas unidades de datos de informacién del
servicio.

1 Elementary Stream: Son los datos tal y como salen del codificador MPEG-2
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Las Sl define una serie de tablas obligatorias y opcionales(Walter, 2004). Las tablas
obligatorias son:

Tabla de Asignacion de Red (NIT): Contiene informacion sobre la red del actual
TS que se estd ejecutando.

Tabla de Descripcion del Servicio (SDT): Describe todos los servicios
disponibles en el actual TS y puede contener informacién sobre los servicios de
otros flujos.

Tabla de Informacion de eventos (EIT): Da informacion sobre los eventos
presentes o futuros de la trama de transporte. De esa forma el receptor conoce el
momento de inicio del evento y su duracién, entre otras cosas.

Tabla de Fecha y Hora (TDT): Esta tabla se utiliza para transmitir la hora y fecha
actual, de tal forma que el receptor pueda sincronizarse a ella.

Tablas opcionales:

Tabla de Asociacion de Bouquet? (BAT): Contiene una lista de servicios que
forman un bouquet.

Tabla de Estado de Ejecucion (RST): Cada evento tiene un estado de emision,
es decir, en un preciso instante puede estar o no en emision. La actualizaciéon
sincronizada de la informacion de la RST permite cambiar automaticamente de
evento tan pronto como este empiece.

Tabla Time Offset (TOT): Son tablas que permiten la correccion de horarios.

Ademas, DVB ha defino otras tablas opcionales como la ST (stuffing); pero son menos
relevantes para la programacion de aplicaciones MHP, por lo cual no se trataran.
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2 Bouquet: Un bouguet es un grupo de servicios agrupados légicamente (Ejemplo paquete de fuatbol,
paquete de cine, etc).
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ANEXO C: PLATAFORMAS MHP PARA LA DISTRIBUCION DE
CONTENIDOS

C.1 IRT MHP Production/ Playout Server

Es un servidor de Playout que permite crear y multiplexar varios flujos de transporte
MPEG-2 de la familia del estdndar DVB (IRT, 2005). Puede ser utilizado por los
organismos de radiodifusion, en los sistemas de emisién, en la cabecera de las
estaciones, 0 como sistema de pruebas en las instalaciones de investigacion para
television digital. Utilizando esta herramienta software, varios flujos de transporte con
contenido DVB para HDTV, MHP e IPTV son re-multiplexados en tiempo real para DVB-S,
DVB-C, DVB-T e IPTV difundidos con todos los programas y servicios de informacion(IRT,
2005).

Caracteristicas (IRT, 2005)

Solucién software para plataforma Windows , facil de instalar
Para el modo de salida UDP y RTP (opcional) no se requiere hardware adicional.
Emision simultanea de hasta 3 flujos de transporte en un PC
Generador de carruseles en tiempo real con las siguientes caracteristicas.
o Intuitiva interfaz de usuario y facil ajuste de configuraciéon
0 Soporta multiples PID de carruseles de objetos
o0 Actualizacién y configuracion se puede controlar e iniciar a distancia
0 Baja demora en la insercion de los eventos de flujo do-it-now a través de la
interfaz UDP.
0 Mdltiples carruseles por servicio.
o F&cil asociacion de A/V para pruebas y desarrollo de aplicaciones.
Salidas: ASI-Stream, flujo UDP, flujo RTP, grabado de PTS
Analisis automatico del los archivos de TS.
Flujo ASI de entrada de grabacién opcional.
Permite modificar la fuente de datos dinamicamente.

C.2  Cardinal Playout Compact for MHP

Es una perfecta solucién para los organismos de radiodifusion, sistemas integrados,
instituciones académicas y practicamente cualquier persona que necesite una solucion
completa en la radiodifusion de servicios MHP/DVB (Cardinal, 1993). Suministra todas las
funcionalidades bésicas para la gestion y emisién de contenido basado en MHP. Solo
necesita los requerimientos HW como son la tarjeta de salida ASI, la cual es incluida en el
paquete y un modulador (DVB-T, DVB-S, DVB-C).

Consiste de un generador de carruseles de objetos, un generador de PSI/SI, un
programador y un multiplexor TS.
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Caracteristicas (Cardinal, 1993)

C.3

Generador en tiempo real de carrusel de objetos.

Solucibn SW que usa estandares abiertos, el sistema corre sobre cualquier
estandar de PC.

Soporta actualizacion dinamica de los datos del carrusel.

Genera todos los datos Sl necesarios para la generacion completa de los servicios
DVB.

Avanzado algoritmo para obtener el maximo rendimiento.

Soporta los dos tipos de eventos

La gestion del servicio del carrusel es facil a través de comandos de arrastrar y
soltar.

Monitoreo en tiempo real de los servicios que corren.

La interfaz esta basada en java, la cual es facil de usar.

Soporta completamente la especificacion DVB-MHP v 1.02

Alticast Altisynchro-DVB

Es un sistema de automatizacion de los servicios interactivos que actia como la base de
estandares abiertos de iTV (Alticast, 1999). Este es facilmente integrado con la cabecera
de los sistemas digitales satélite, cable, terrestre e iPTV, permitiendo a los sistemas de
gestion de contenidos la programacion, gestion de canal de retorno y la reproduccién de
aplicaciones.

Caracteristicas (Alticast, 1999)

Interfaz de usuario en Windows, para la programacion, supervision, configuraciéon
local, gestion Sl y gestion de contenidos.

Cumple con la norma DVB-MHP

Controla la velocidad de los carruseles, asi como la velocidad y el tiempo de ciclo
de cada una de las tablas SI.

Compatible con DVB-S, DVB-C o la modulaciéon de DVB-T.

Compatible con los equipos multiplex de los principales proveedores.

Permite la programacion independiente y reproduccion simultanea de mdltiples
aplicaciones a través de mdltiples canales fisicos.

Capacidad de multiples flujos de transporte.
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IRT MHP Cardinal Play Alticast Opencaster Fraunhofer IMK
Production/Play | out Compact for | Altisynchro- MHP play out
out server MHP DVB System
Interfaz grafica de usuario Si Si Si No Si
Configuracién de archivos Si Si Si Si Si
Java API No Si No No No
Multiplexacion en tiempo real Si Si Si Si Si
Multiples flujos de salida Si Si Si -- Si
Multiples carruseles por servicio Si Si Si Si Si
Tipo de dispositivo SW SW Autébnomo SW SW
Mecanismos de redundancia No No Si No No
Sistema Operativo
Windows Si No -- No No
Linux No Si -- Si Si
Eventos
Eventos Hagalo ahora Si Si Si Si No
Eventos programados No Si -- -- No
Gestion
Ancho de banda Si Si Si Si Si
Flujo de transporte Si Si Si Si Si
Tablas AIT No Si Si -- Si
Entrada
Informacion basada en archivos Si Si Si Si Si
Archivos de flujo de transporte Si Si -- Si Si
ASI-Stream No Si -- No Si
Salida
ASI-Stream Si Si Si Si Si
Archivos de flujos de transporte Si Si -- Si --

-- no se tiene informacion al respecto.

Tabla C.1 Comparacion de las Caracteristicas de los Sistemas de Playout.

Dario Fernando Rojas

Erney Octavio Tulande




Universidad del Cauca
Facultad de ingenieria Electronica y Telecomunicaciones
Recomendaciones para la generacion y distribucion de contenidos educativos orientados a TVDi

C.4 Andlisis

Cada uno de estos sistemas dispone de los requisitos basicos que debe tener un
sistema de Playout, como es un generador de carruseles de objetos, un generador de
las PSI/IS, un multiplexor en tiempo real de los TS y una salida de flujos ASI, ademas
soporta informacién basada en archivos.

Los sistemas de Playout IRT, Cardinal y Alticast son comerciales y costosos, de ahi
gue es una perfecta soluciébn para organismos de radiodifusion y sistemas de
integracion. Estos sistemas se caracterizan por ser faciles de usar. Ademas el IRT
también puede emplearse en IPTV.

Alticast y Cardinal ofrecen soluciones de extremo a extremo para iTV, por lo cual se
tiene el inconveniente, de que lo aten a sus productos que ofrecen para potenciar
todas sus funcionalidades. Ademas Alticast es autbnomo, de ahi que no se puede
utilizar en sistemas operativos como Linux y Windows.

El sistema cardinal es uno de los mejores sistemas de Playout MHP; una de sus
principales caracteristicas es que soporta los dos tipos de eventos el hagalo ahora y el
programado.

El grado de optimizacion del carrusel es importante en los sistemas de Playout, aqui la
ventaja la tienen los sistemas de Playout comerciales que incorporan poderosa
tecnologia de optimizacion del carrusel de objetos, asi mismo ofrecen los recursos
para configurarla.

BIBLIOGRAFIA
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ANEXO D: HERRAMIENTAS DE AUTORIA

D.1  MIT-XPERTOS iDesigner

MIT-XPERTOS iDesigner permite crear con facilidad complejas y avanzadas
aplicaciones MHP (MIT-xperts, 2001). Como herramienta de autoria profesional para la
creacion de servicios de television interactiva de manera eficiente, esté dirigido a los
organismos de radiodifusion, disefiadores y creadores de contenidos. Su intuitiva
interfaz de usuario es tan simple que permite a cualquiera crear aplicaciones MHP sin
requerir conocimientos de programacion.

Hay tres versiones diferentes de iDesigner que permiten elegir la herramienta de
acuerdo a necesidades que se tengan: Estandar, Profesional y Empresarial.

Caracteristicas(MIT-xperts, 2001)

No se requiere habilidades en programacion Java

Se puede definir libremente la navegacion

Actualizacion dinamica del contenido de las aplicaciones
Compatible con los dltimos Set Top Box MHP

Plantillas y componentes pueden ser compartidos
Emulacion incluida en entornos para PC

Servidor de retorno es opcional

D.2 PONTEGRA

Pontegra es una Plataforma basada en HTML para MHP, OCAP y ACAP. Pontegra
actla como un navegador en el STB que es compatible con un subconjunto de DVB-
HTML (Empolis, 1989). La gran ventaja de este método es la creacion de servicios
con cualquier herramienta de autoria XHTML basada en web.

Hay una version del navegador Pontegra para PC, con el objetivo de probar la

funcionalidad de las paginas. Ademas se puede utilizar el conocimiento existente y la
experiencia de los desarrolladores web en DVB-HTML

Herramientas de
Autoria XHTML

Browser Pontegra Sistema de Browser
WYSIWYG 2 Broadcast ””:> Pontegra

Sisterna de Administracion
de Contenido

Figura D.1 Sistema Pontegra (Empolis, 1989).
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El sistema Pontegra funciona de la misma manera que lo hace Ortikon, solo que no
provee ningun tipo de herramienta de autoria, Unicamente provee el navegador que
sirve de emulador para pruebas en el PC o para ejecutar en el STB. Este browser es
compatible con un subconjunto de DVB-HTML. Pontegra aconseja que se utilice
cualquier herramienta de autoria XHTML basada en web; por lo cual, no es
aconsejable debido a que la television digital presenta caracteristicas y requerimientos
totalmente distintos a un sitio web. Ademas se ha necesario conocer acerca de
XHTML y DVB-HTML, en caso de que se necesite adaptar lo generado por tales
herramientas para que se ejecute correctamente en el STB.

D.3  Video SCORM

Creada en el marco del proyecto VideoSCORM (scorm, 1994), es una herramienta
gue ha sido desarrollada para trabajar sobre el computador, para notar que no esta
centrada en desarrollos para STB.

Esta herramienta permite crear videos los cuales se dividen en escenas permitiendo
agregar metadatos y reglas de secuenciamiento lineal, de acuerdo al estandar
SCORM. Sin embargo las reglas de secuenciamiento no lineales entre escenas es un
trabajo sobre el que se viene investigando (Shih, 2006).

VideoScorm viene investigando sobre la posibilidad de disponer de un simulador de
TV Digital de tal forma que los videos se puedan emular utilizando algun simulador
para TV Digital (Shih, 2006).

D.4  TVPLUSI Author

Es una herramienta desarrollado por Aircode, el cual es proveedor de soluciones iTV
de extremo a extremo.

TVPLUSI Autor, es una herramienta de autoria para contenido iTV, que permite a los
no programadores producir y desarrollar contenidos para la radiodifusion de datos,
teniendo en cuenta las restricciones de los mecanismos de radiodifusion y los
receptores (Aircode, 2006).

TVPLUSI Autor incorpora un motor de graficos, permitiendo al usuario hacer GUI,
configurar la navegacion y generar cédigos internacionales que cumplan con las
normas de radiodifusion de datos (ACAP, MHP, OCAP)(Aircode, 2006).

Caracteristicas (Aircode, 2006)

e F&cil desarrollo interactivo y en tiempo real de contenidos

e Apoya el desarrollo facil y rapido de contenidos iTV, asi mismo permite el
desarrollo de contenidos especiales usando el editor de cadigo.

o El sistema permite la produccién masiva de contenidos

e Apoya numerosas fuentes y cédigos de caracteres

e Desarrollo de aplicaciones compatibles con MHP, OCAP y ACAP
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D.5 ModelStream

Suite Modelstream fue desarrollado por Emuse que es el lider internacional en
suministrar soluciones de publicidad digital, actualmente es una de las principales
plataformas independientes.

La suite Modelstream abarca todo el ciclo de produccion: concepcidn, construccion y
despliegue de los servicios de radiodifusion (Emuse, 1999). Para ayudar en el ciclo de
desarrollo iterativo, Modelstream tiene una vista previa, basada en un emulador de PC,
permitiendo que las partes interesadas como son los productores y clientes vean
plenamente e interactdien con un servicio interactivo construido con Modelstream.

Caracteristicas (Emuse, 1999)

e Soporta Mdltiple Plataforma : OpenTV, MHP, OCAP, ETV-BIF

e Centrado en el Disefiador por lo cual es facil de usar interfaz "arrastrar y
soltar"

e Usa plantillas para la rapida produccién y el despliegue

e Es extensible a través de avanzados plugin

e Importacion directa de multiples capas photoshop

e Tiene una tecnologia de seguimiento de objetos denominada Video-Centric.

Modelstream ha sido utilizado por los organismos de radiodifusiébn y empresas de
produccion al desplegar una amplia gama de soluciones de publicidad interactiva y
patrocinio a una mayor sincronizacién y muestra los sistemas digitales de texto.

D.6 JAME Author - The iTV Authoring System

JAME Autor es un sistema avanzado de autoria MHP / OCAP para la creacion de
sofisticados servicios de iTV(IMK, 2004). JAME Autor se enfoca en las necesidades de
los disefiadores, editores y muchos otros profesionales de los medios. Esta
herramienta es un valioso instrumento para la elaboracion de primeras ideas y la
creacion de servicios completos.

JAME Author utiliza el concepto de paginas que estan formadas por componentes. La
edicion de pagina esta disponible en dos modos:

¢ Modo de disefio: El usuario crea la pagina con varios componentes,
configurando sus estados y comportamientos
¢ Modo navegacion: Permite al usuario generar los vinculos entre las paginas

Mediante el uso de JAME Autor se define el disefio, el comportamiento y la
interconexion de las distintas paginas que formaran un proyecto iTV (IMK, 2004).
Después de terminar, el proyecto puede ser desplegado mediante la transferencia de
un archivo, incluidos todos los datos creados y el motor de la aplicacion MHP JAME,
en un sistema compatible con MHP.
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Caracteristicas (IMK, 2004)

¢ JAME combina la eficiencia, fiabilidad y flexibilidad con las ventajas de ser una
herramienta grafica facil de utilizar

e Posee un emulador para la realizacién de pruebas en la fase de creacion, el
cual permite acelerar el proceso de construccion.

e Soporta el uso de plantillas integradas y gestion de los recursos, permitiendo la
reutilizacion para desarrollar mas rapidas las aplicaciones

e Eldisefio de las aplicaciones esta basado en capas

¢ Aun no posee un canal de retorno

D.7 Icareus iTV Suite Author

iTV Suite es una intuitiva, visual y versatil herramienta que permite el rapido desarrollo
contenidos ITV por cualquier persona (lcareus, 2001). En la fase de edicion, Suite
Author genera archivos especificos que describen la estructura, disefio, contenido y
las funciones de la aplicacion iTV.

Caracteristicas (lcareus, 2001)

e Posee un emulador el cual permite un facil y rapido ensayo en cualquier
momento.

e Soporta contenido dindmico (texto e imagenes), asi como la configuracion de
canal de retorno.

e Con iTV Suite, el desarrollo se concentra en el contenido, el sentir y ver, la
interfaz y la estructura del servicio interactivo.

¢ No se tiene un editor de cddigo java.

e Ladescripcion basada en XML permite transformarlos a otros formatos.

e iTV Suite permite iniciar una aplicacién a través del canal de retorno.

iTV Suite Integrator

Acerca el mundo del internet con la television digital, permitiendo crear
automaticamente aplicaciones MHP a partir de datos XML. Icareus iTV Integrador
encaja perfectamente en los sistemas existentes. Por lo tanto, es facil de transferir
contenido de la web a la television digital. No sélo iTV Integrator hace la integracion
con el contenido f4cil, sino que permite la creacion automatica de la parte funcional de
las aplicaciones a partir de los datos XML.

Caracteristicas (Icareus, 2001)

e Actualizar el contenido de aplicaciones iTV que utilizan CMS y DB

e Publica contenido ya existente en entornos MHP

e Generar nuevas aplicaciones iTV automaticamente

e Generar nuevos disefios, contenidos, estructuras de aplicaciones TV (por
ejemplo, en respuesta al espectador la solicitud de informacion)
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iTV Suite Viewer

Icareus iTV Suite Viewer es facil de instalar y facil de usar. Se trata de un emulador de
PC stand-alone que permite que todos puedan ver y usar aplicaciones interactivas
realizadas con Icareus iTV Suite Autor o Icareus iTV Suite Integrador.
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ANEXO E: EMULADORES PARA ITV

Una de las funcionalidades que debe tener la herramienta de autoria para iTV es la de
poder simular lo que se esta haciendo, para ello existen unos emuladores que
permiten realizar esta tarea. Estos emuladores son Utiles porque conllevan menos
tiempo en la etapa de pruebas, que utilizar un set top boxes real.

E.1 XletView

Es un proyecto open source bajo licencia GPL, el cual ha generado un emulador, que
lleva el mismo nombre del proyecto. Este emulador de STB es utilizado para probar
xlets en el computador.

El lenguaje de programacion utilizado por el emulador es Java y su estado actual en
gue se encuentra es alfa.

Aunque XletView tiene una serie de ventajas, no es un sustituto de una verdadera
plataforma de alto nivel MHP (InteractiveTvWeb, 2002). Debido a que solo es una
aplicacion parcial. Por ser una aplicacion parcial no todos los xlets que funcionan en el
XletView, funcionan en set top box reales (InteractiveTvWeb, 2002).

El XletView se comporta como un TV normal, en el cual dispone de un control remoto
como medio de interaccién entre el usuario y la aplicacion MHP; este emulador puede
administrar uno o varios xlets como lo hace un STB real(XleTView, 2004).

E.2 OpenMHP

Es concebido como un proyecto de codigo abierto gratuito que tiene como objetivo
impulsar el desarrollo de aplicaciones y servicios basados en DVB-MHP (ArviD, 2004)

OpenMHP ofrece las caracteristicas necesarias para recibir las aplicaciones
interactivas desarrolladas y probadas en un PC.

La aplicacion OpenMHP todavia no es completa. Sin embargo, es lo suficientemente
listo para ejecutar complejas aplicaciones MHP en un PC o un ordenador portétil,
ademas el emulador OpenMHP ya ha sido muy util en el desarrollo de aplicaciones
MHP reales.

Actualmente, OpenMHP ofrece el desarrollo rapido de aplicaciones y un entorno de
prueba. No hay Necesidad de utilizar STB después de cada prueba. El Xlet y los
recursos son cargados rapidamente y depurados facilmente. Asi OpenMHP facilita y
acelera drasticamente el desarrollo de aplicaciones y pruebas.

La aplicacién se puede detener, cambiar, compilar y puesto en marcha de nuevo en
cuestion de minutos (ArviD, 2004).
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E.3  Mhp4free

Es un sistema operativo basado en la distribucién auto arrancable Knoppix de Linux,
gue convierte un ordenador convencional en un receptor de television digital
compatible con MHP(MHPA4free, 2004).

El ordenador sélo necesita disponer de una tarjeta receptora de television digital
(terrestre, por cable o satélite) con decodificador de MPEG-2 por hardware, para
convertirse en un auténtico receptor de mercado.

El Mhp4free no es una implementacion libre sino sélo gratuita(MHP4free, 2004).
E.5 MimundoTV Player

Reproductor de television digital comercial con soporte para MHP. Es un software que
permite convertir un PC con una tarjeta de television digital en un Set-Top Box de
television digital interactivo para aplicaciones MHP 1.1.2 y grabacion personal de video
(PVR)(MimundoTV, 2008).

E.6 Analisis

El XletView como el OpenMHP pueden ser de gran utilidad para probar aplicaciones
DVB-J o para incorporarse a una herramienta que no posea ningun emulador.

Debe quedar claro que estos emuladores no son completamente fiables, ya que
algunas aplicaciones funcionan bien en ellos, pero en STB reales no. Por lo cual es de
esperarse, que el carrusel de objetos, video broadcast, video drips no estén
implementados o funcionen a medias.

Tanto mhp4free como MimundoTV Player son una buena solucién para crear un
entorno de prueba ya que permiten simular completamente un STB real, por lo cual
todo lo que funcione en estos emuladores va a funcionar en un STB real, pero eso no
significa que lo que se obtiene en el emulador sea exactamente igual en el STB,
debido que estos se estan ejecutando en dispositivos que presentan caracteristicas
distintas.
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ANEXO F: OBJETOS DE APRENDIZAJE

F.1 Antecedentes

Cuando se habla de educacién a distancia, no se trata un tema novedoso, ya que sus
origenes datan del siglo XIX. En Gran Bretafia, Isaac Pitman comenz6 a ensefiar por
correspondencia en el afio 1840. Gustav Langenscheidt, en Alemania, utiliz el correo
postal para ensefiar idiomas en el afio 1856. En el afio 1883, el abaratamiento del
servicio de correo llevd a que el Instituto Cahutauqua (Nueva York) emitiera titulos a
distancia (Angulo, 2006). En el siglo XX, a finales de los afios 60 surgen de
universidades abiertas. Estas utilizaron la radio y la television como medios educativos
adicionales. En la década del 80, se comienza a utilizar el teléfono como medio de
contacto con los tutores, videos, cassettes (Angulo, 2006). De lo anterior, se observa
que la educacion a distancia, evoluciona conforme al surgimiento de nuevas
herramientas y tecnologias de la informacion.

Si bien los computadores se han empleado en tareas educativas practicamente desde
su aparicion a mediados del siglo XX, ha sido a partir de la generalizacién de Internet,
cuando se ha producido una revolucion que esta teniendo un impacto real en la
educacién (Minedu, 2006).

Hoy en dia Internet ha cambiado la forma de trabajo, de comunicacion, e incluso de
relaciéon en la sociedad y por tanto también en el mundo educativo. Por ejemplo,
cuando se realizan trabajos investigativos, se utiliza Internet para buscar diferentes
puntos de vista y opiniones acerca de estas investigaciones, sin las limitaciones de
acceso que se tienen con el material impreso (libros, revistas, enciclopedias). Por
tanto, se estan dando nuevas situaciones en la educacién que no son habituales, ya
que modifican el rol de los participantes en el proceso y especialmente de los
profesores y de los alumnos.

Con la entrada de las tecnologias de la informacién en entornos educativos, nace el
termino de teleducacion definido como: "el desarrollo del proceso de formacion a
distancia  basado en el uso de las tecnologias de la informacion y las
telecomunicaciones, que posibilitan un aprendizaje interactivo, flexible y accesible a
cualquier receptor potencial" (Angulo, 2006).

F.2 Problemética en la creacion de contenidos aplicados a teleducacién

A pesar de la evolucion de las tecnologias de la informacion, siguen identificandose
problemas clasicos de la informatica educativa (Minedu, 2006). En e-learning se
observa un crecimiento del nimero de usuarios, lo cual ha dado lugar a una amplia
gama de contenido que se estan desarrollando por diversas herramientas. Sin
embargo, se observd que estas herramientas no eran compatibles entre si para el
intercambio de estos contenidos. Este crecimiento desenfrenado en la utilizacion de
las herramientas tecnolégicas ha conllevado a que existan los siguientes problemas,
en lo que a creacién de contenido se refiere:
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e Altos costos en el desarrollo de cursos para educacion a distancia (Minedu,
2006).

e Existe una gran diversidad de criterios para elaborar cursos para educaciéon a
distancia.

e Los cursos no son interoperables (capacidad para poder integrarse en
estructuras y plataformas diferentes) y su disefio no es transportable.

e La administracion de los programas y los cursos no es interoperable y no
permite esfuerzos interinstitucionales.

e Los contenidos no estan basados en estandares, por lo tanto no son
intercambiables, modificables o reutilizables.

e Los programas o0 cursos son unidades demasiado grandes y enfrentan
problemas de reconocimiento, revalidacion, acreditaciébn y certificacion
(OSSANDON, 2005).

El proceso de creacién de aplicaciones y contenidos educativos de calidad es una
labor ardua que requiere la colaboracién de expertos en diversos temas (por ejemplo
contenidos, tecnologia, didactica). Hasta ahora, ha sido habitual que contenidos
educativos excelentes desarrollados con enorme coste para una tecnologia concreta
se han perdido cuando se ha cambiado de plataforma o se ha producido un cambio
tecnolégico (por ejemplo, la evolucion desde el video disco interactivo al CD-ROM v,
posteriormente, a Internet) (Minedu, 2006).

Para disminuir este problema, todos los agentes implicados en e-learning han tratado
de sistematizar la creacion de materiales educativos de calidad que puedan ser
actualizados, reutilizados y mantenidos a lo largo del tiempo (Minedu, 2006).

F.3 Definicion

Los objetos de aprendizaje ® se plantean como solucién a diversos problemas actuales
en la formacion a través de Internet entre los que se destaca el encarecimiento de
crear y diseflar material curricular, la imposibilidad de reutilizacion y la
interoperabilidad (intercambio entre plataformas de aprendizaje) de dicho material
curricular(ROIG et al., 2004). La solucién que se plantea es la de dividir los contenidos
en unidades mas pequefias y reutilizables(ROIG et al., 2004).

Se pueden definir a los objetos de aprendizaje como " cualquier recurso digital que
puede ser reutilizado para facilitar el aprendizaje" (Angulo, 2006); en este sentido, los
objetos de aprendizaje se presentan como una solucion al problema de reutilizacion y
altos costos en el disefio de material educativo.

Entre los contenidos reutilizables més pequefios se incluyen imagenes o fotos, cortos
de video o audio pregrabados o en vivo, pequefias porciones de texto, animaciones,
pequefias aplicaciones Web, mientras que entre los de mayor tamafio se tienen

% El término més utilizado es objeto de aprendizaje pero en ocasiones se utilizan otros términos: objetos
instruccionales, objetos educacionales, objetos de conocimiento, objetos de educacion, documentos pedagdgicos
(R.Roig, s.f).
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paginas Web completas que combinen texto, imagenes y otros medios de
comunicacion (Angulo, 2006).

Los objetos de aprendizaje se pueden definir también como el elemento mas pequefio
de informacion, inteligible en si mismo, necesario para que una persona consiga un
objetivo, un resultado de aprendizaje o una competencia(ROIG et al., 2004).

La reutilizaciéon de contenido entre sistemas distintos requiere que los objetos de
aprendizaje estén estandarizados, por lo que muchas organizaciones dedican sus
esfuerzos al desarrollo de estandares, especificaciones y modelos de referencia que
faciliten la interoperabilidad y la reutilizacion de objetos de aprendizaje (Angulo, 2006).

Comprendiendo esto, para television tenemos que un objeto de aprendizaje tiene que
facilitar el aprendizaje, ser reutilizable y que esté empaquetado o ubicado en una
carpeta especifica con su respectivo archivo .xml de metadatos. Aunque la informacion
gue se encuentra en el archivo de metadatos sera utilizada por el desarrollador de
contenido para buscar el contenido que se adecue mas a lo que esta desarrollando,
por eso la utilizacion de OA y metadatos es aplicable a TVDi, porque las aplicaciones
basadas en TVDI no se restringe la utilizacion de los OA ni los metadatos basados en
XML.

F.4 Beneficios de la utilizacion de objetos de aprendizaje

A continuacién se describen los cuatro beneficios mas importantes de la utilizacion de
objetos de aprendizaje en entornos educativos:

Flexibilidad: Los objetos de aprendizaje son simples respecto a los elementos
agregados, lo que se traduce en la habilidad para contextualizarlos en el momento en
el que vayan a ser utilizados.

Facilidades para actualizacién, busqueda y gestion del contenido: En este
aspecto los metadatos juegan un papel importante porque su utilizacion en la
descripcion de los objetos de aprendizaje, hace que estas tareas se ejecuten con
mayor rapidez, facilidad y eficiencia.

Personalizacion: Permite realizar cambios en las secuencias y otras formas de
contextualizacion del contenido, teniendo en cuenta las necesidades de las distintas
clases de estudiantes. La modularidad de los objetos de aprendizaje potencia la
distribucion y recombinacion del material al nivel de granularidad deseado.

Interoperabilidad: El gran potencial de los objetos de aprendizaje es que pueden ser
aplicados para multiples usos entre sistemas de aprendizaje y contextos diferentes. La
aplicacion de especificaciones y estandares favorece una mayor interoperabilidad
entre los sistemas y sus contenidos.

Facilidades para el aprendizaje basado en competencias: La agregacion de
competencias permite construir cursos en temas particulares y con objetivos de
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aprendizaje que tratan de capturar las relaciones de dependencia entre dichos temas.
El etiquetado de los objetos de aprendizaje granulares permite cubrir carencias de las
competencias individuales, cuando se aplica en aproximaciones adaptativas basadas
en competencias.

Incremento en el valor del contenido: Este incremento favorece el intercambio
comercial de objetos de aprendizaje, el cual es posible a través de la economia de
objetos de aprendizaje

F.5 Uso de CAM* de SCORM para contenido educativo para TVDi

En la figura F1 se observa lo que compone un objeto de aprendizaje. La idea o
sugerencia en television es que un objeto de aprendizaje sea al menos un video, sin
imagenes ni texto, solo un video. Es recomendable que al menos un objeto de
aprendizaje este conformado de un video porque es necesario aprovechar las
cualidades de la television. No es recomendable que cierto contenido educativo se
muestre al usuario solo con texto e imagenes. Cuando se presenten estos casos, seria
material que ayuda con algunas definiciones importantes dentro del contenido
educativo.

)
VIDEO
(Recurso)
—_ VIDEO
(Recurso)
OBJETO DE IMAGEN
APRENDIZAJE (Recurso) OBJETO DE —
— APRENDIZAJE TEXTO
( TEXTO ) (Recurso)
(Recurso) —
| S

Figura F1. Objetos de Aprendizaje para TVDI

TEXTO CORTO
EXPLICATIVO

KAKDKADDKDJK
DNKNDNDJKNDJ

KNDJKNDEKJAND

KJANDEJDNEJA
DNE.JDNADNA

Figura F2. Ejemplo de distribuciéon de contenido en pantalla

* CAM: Modelo de Agregacion del Contenido
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F.6 Metadatos de la norma SCORM aplicados a la herramienta de generacion de
contenido TVDi

La utilizacion de los metadatos es proveer una nomenclatura comin que permita a los
recursos de aprendizaje ser descritos. Los recursos de aprendizaje que son descritos
con metadatos puedan ser buscados sistematicamente y recuperado para su
utilizacién y reutilizaciéon (SCORMCAM, 2006).

En lo referente a los metadatos, son recomendables para aplicarse a los contenidos
educativos, ya que cuando se manejan grandes cantidades de contenido educativo
(muchos objetos de aprendizaje) es necesaria esta informacidon para encontrar el
objeto de aprendizaje que supla las necesidades educativas.

En SCORM hay 9 categorias donde se agrupan los metadatos (SCORMCAM, 2006).
Cada una de estas tiene una serie de elementos para describir el contenido. A
continuacion se resaltan los metadatos descriptivos mas importantes para television
digital.

Categoria Definicion

Puede utlizarse para describir la
<general> informacion general sobre el material
educativo visto como un todo.

Esta categoria agrupa metadatos referidos
a la historia y estado actual del proceso de

<lifeCycle> ., . .
y produccion y mantenimiento del material
educativo por parte de los autores.
Esta categoria agrupa informacion relativa
<metaMetadata> g grup

a los metadatos en si (de ahi su nombre).
Categoria que agrupa metadatos relativos
<technical> a las caracteristicas y requisitos técnicos
del material en si.

Categoria utilizada para describir las
<educational> caracteristicas educativas y pedagdgicas
del material

Categoria que agrupa metadatos relativos a
<rights> los derechos de propiedad e intelectuales del
material.

Categoria de metadatos utilizados para
<relation> establecer relaciones entre el material y
otros materiales

Anotaciones y comentarios sobre el
material educativo.

<annotation>

Metadatos para la clasificacion del material

<classification> A
en taxonomias

Tabla F1. Categorias de metadato utilizados en SCORM
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Categoria

Elemento

Definicién

<general>

<title>

Nombre descriptivo del material educativo. Ej.
Aprenda_a_sumar_OA

<description>

Texto describiendo el contenido del material.

<aggregationLevel>

Define la granularidad del material

1: Nivel més bajo (Ej. assets).

2: Nivel 1 de OA (Ej. lecciones).

3: Nivel 2 (Ej. cursos).

4: Nivel mas alto (Ej. grupo de cursos para
lograr conseguir un certificado).

<technical>

<formatvideo>

Formato del material.

<resolutionvideo>

Resoluciéon del video

<sizevideo>

Representa el tamaifio en bytes del video.

<size>

Representa el tamafio en bytes de la carpeta
gue contiene el objeto de aprendizaje.

<duration>

Duracion del material. Dado que los objetos de
aprendizaje se basan en videos, entonces la
duracion es la del video.

<educational>

<iinteractivityType>

Tipo de interaccion soportado por el material.
- active: Para los contenidos interactivos.
- Expositive: Para los contenidos pasivos.
- mixed: Para contenidos que comparten
ambas caracteristicas.
- undefined: Para contenidos para los que no
procede especificar el tipo de interaccion.

<learningResourceTyp
e>

Especifica el tipo de material.
- exercise (ejercicio).
- SelfAssessment (auto evaluacion).
- theoreticalcontent (contenido tedrico)

<interactivityLevel>

Especifica el nivel de interaccién del material.
- very low (muy bajo).

- low (bajo).

- medium (medio).

- high (alto).

- very high (muy alto).

<context>

El entorno educativo tipico en el que se usara
el material..

- School (Colegio)

- higher education (Educacion superior)
- training (entrenamiento)

- other

Dario Fernando Rojas
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Categoria Elemento Definicion

Grado de dificultad del material.
- very easy (muy facil).
- easy (facil).

medium (medio).

difficult (dificil).

very difficult (muy dificil).

<difficulty>

<educational>

Tiempo de aprendizaje tipico asociado con el

<tuni N )
typicalLearningTime> material

Tabla F2 Elementos de metadato utilizados en SCORM y aplicables a nuestra
aplicacion TVDi

La Figura F3 muestra un ejemplo de uso de objetos de aprendizaje:

g

(IMAGEN)

{TEXTO YTEXTQ}
{TEXTO YTEXTQ)
{TEXTO YTEXTQ}
{TEXTO YTEXTO}
{TEXTO YTEXTQ}
{TEXTO YTEXTQ)

Figura F3. Objeto de Aprendizaje N1

Digamos que tenemos un objeto de aprendizaje que consta de un video, una imagen
explicativa y un texto descriptivo. Este objeto de aprendizaje se trata de un tema
llamado “Crecimiento poblacional en Popayan”. El video de una duracion de 2m30seg
muestra en forma breve, como ha sido el crecimiento de Popayan en los ultimos 30
afos. La imagen muestra la localizacion de Popayan en el Cauca, y el texto descriptivo
es una breve sinopsis de Popayan, donde se explica su afio de fundacion e
informacion basica sobre la ciudad.
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ELEMENTO VALOR COMENTARIO
Es utilizado para buscar un cierto
. . . objeto de aprendizaje, ademas da
<title> crecimiento_poblacional_pop

una idea de lo que se trata el
contenido.

<description>

Muestra la evolucion del
crecimiento poblacional de la
ciudad de Popayan desde
1979 hasta la actualidad.

Nivel mas bajo de Objetos de

<aggregationLevel> 2 Aprendizaje
Formato del video. Si se pueden
<formatvideo> video/mpe manejar varios formatos de video
Peg dentro del proceso educativo en
TVDi.
<resolutionvideo> 450x350 Z:(l)(;riazz”;?).n Ze ;:)ellsjzlnotr; gi{ video
<sizevideo> 12000000 Valor string. Representa el tamafio
del video asociado al presente OA.
Valor string. Representa el tamafio
<size> 28000 de la carpeta que contiene el OA
en bytes
<duration> PT2M30S (2m30s) Formato para la duracién es :

PlyY][mM][dD][T[hH][nM][s[.s]S]]

Material de tipo expositivo, por lo
tanto no hay interactividad con el

<linteractivityType> expositive usuario. El contenido de este OA
es pasivo.
<learningResourceTyp . contenido de tipo. te(’)rico., que
o> theoreticalcontent muestra un material relacionado
con un tema especifico
<interactivityLevel> low Nivel de interactividad bajo

<context>

higher education

educacion superior

<difficulty>

easy

Dificultad para este objeto de
aprendizaje seria facil.

<typicalLearningTime>

PT2M30S

En este aspecto seria
recomendable que el creador del
contenido fuera un pedagogo para
analizar el tiempo de aprendizaje
tipico del contenido, aunque lo mas
probable es que el tiempo de
duracion del contenido sea igual a
la duracion del video.

Tabla F3. Valores para los diferentes elementos para describir un objeto de

aprendizaje.
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Teniendo en cuenta los anteriores elementos y sus respectivos valores, a continuacion
se muestra como seria la organizacion de este contenido dentro del repositorio de
objetos de aprendizaje.

CARPETA CONTENEDORA DE
OBJETOS DE APRENDIZAJE

Dentro de |a gran carpeta contenedora existen,
en este caso 3 objetos de aprendizaje. Es
geograﬁa popayan recomendahle tener una carpeta con un nombre
= especifico relacionado con el proyecto y dentro
de ella las carpetas individuales gue
representan los diferentes ohjetos de
aprendizaje {gj. crecimiento_pohblacional_pop).

(Ohjeto de Aprendizaje)

Esta es una carpeta que contiene {para este
CA50), Una imagen en formato JPG, 1a plantilla o
documento html que genera la herramienta v el
archivn{pnr ahora tomamos ese
nomhre paratodos los archivos descriptivos de
metadatos en los OAS) gque contiene |a

descripcion del contenidao, con las etiquetas
(elementos) que se consideran anteriomente.

economia_popayan

(Ohjeto de Aprendizaje) —
imagen jpy
crecimiento_ plantilla {en
poblacional_pop formato html
3 }
(Ohjeto de Aprendizaje) .
archivo de
metadatos
manifest.xm

Figura F4. Ejemplo de agregacion de contenido para television digital

Finalmente tenemos el documento llamado manifest.xml, este es el que contiene en
formato xml, las etiquetas (elementos) que contienen la descripcion de los objetos de
aprendizaje:
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<manifest>
<metadata>
<general>
<title>
<string language="es">crecimiento_poblacional _pop</string>
<[title>

<description>
<string language="es"> Muestra la evolucién del crecimiento poblacional de la ciudad de Popayan desde
1979 hastala actualidad. </string>
</description>
<aggregationLevel>
<value> 2 </value>
</aggregationLevel>
</general>

<technical>
<formatvideo> video/mpeg </formatvideo>
<resolutionvideo> 450x350 </resolutionvideo>
<sizevideo> 12000000 /sizetvideo>
<size> 28000 </size>
<duration> PT2M30S </duration>
<description>
<string language="es"> Tiempo de duracidn del video educativo </string>
</description>
</technical>
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<educational>
<interactivity Type>
<value> expositive </value>
</interactivity Type>

<learningResourceType>
<value> theoreticalcontent </value>
</learningResourceType>

<interactivityLevel>
<value> low </value>
</interactivityLevel>

<context>
<value> higher education </value>
</context>

<difficulty>
<value> easy </value>

</difficulty>

<typicalLearningTime>
<duration> PT2M30S </duration>
<description>

<string language="es">Tiempo de duracién del video educativo y de aprendizaje del material </string>

</description>

</typicalLearningTime>

</educational>
</metadata>
</manifest >
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ANEXO G: LINEAMIENTOS PARA LA GENERACION DE
CONTENIDOS ITV

Los lineamientos® permiten la coherencia y la conformidad con los convenios en la
construccion de una aplicacion y, por tanto, ofrecen orientacion en la toma de decisiones
centradas en la generacién de contenido (Preece et al., 1994). Los lineamientos también
permiten la interoperabilidad y la portabilidad de la tecnologia entre sistemas y
plataformas, que a su vez promueven el crecimiento econémico entre los desarrolladores
de aplicaciones y los proveedores de sistemas.

(Preece et al., 1994) sugiere que existen dos tipos de lineamientos de acuerdo con el nivel
de abstraccién en que ofrecen una recomendacion. Los lineamientos de alto nivel, son las
directrices mas abstractas denominadas principios, que son ampliamente aplicables a
distintas situaciones; mientras que los mas especificos, los llamados lineamientos de bajo
nivel hacen referencia a normas. Estos son muy especificos en cuanto a su
recomendacion y requieren poca interpretacion y deben aplicarse a determinadas
situaciones. (Preece et al., 1994) sefiala que los principios son los més Uutiles de los dos,
debido a que su aplicacion se relaciona con cuestiones mas generales de disefio, pero
requieren un grado de atencion que deben adoptarse en su interpretacion a fin de ser
aplicados adecuadamente.

Para ello, es importante mantener a los lineamientos en su contexto de origen para que
puedan ser aplicadas y evaluadas correctamente. La industria de la television digital
interactiva, utiliza los lineamientos para razones tales como la facilitacion en la
comunicacion entre los disefiadores y desarrolladores, acelerar el proceso de desarrollo
mediante la optimizacion del tiempo utilizado en las etapas de desarrollo del contenido,
evitando la adicion de nuevas ideas y caracteristicas del contenido durante las Ultimas
etapas de desarrollo.

Teniendo en cuenta lo anterior, dentro de este trabajo de grado, se registran una serie de
lineamientos a nivel de software (disefio, navegacion e interactividad), relacionados con la

generacion y distribucién de contenido aplicado a television digital interactiva.

Los siguientes lineamientos, fueron tomados como base para proponer una serie de
recomendaciones, que se describen en el Capitulo 3 de este trabajo de grado.

G.1 LINEAMIENTOS PARA DISENO

G.1.1 Disefio (Educativo) (Paivi, 2006)

1) Utilizar DVB-HTML para generar aplicaciones para T-learning.

5. . . . . . .. P
Lineamiento: Un lineamiento es una tendencia, una direccion o un rasgo caracteristico de algo.
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2) Identificar a quien va dirigido.

3) Identificar el nivel de interactividad.

4) Qué tipo de curso es formal o informal.

5) Curso Sincronico o Asincronico.

6) Hacer un bosquejo de las interfaces.

7) Definir la navegacion.

8) Identificar y clasificar los recursos (iméagenes, texto, audio, video...) que se descargan
por el Carrusel o por el canal de retorno.

G.1.2 Texto

El uso de una gran cantidad de texto en pantalla sera dificil y agotador para que un
usuario pueda leer.

9)

10)

11)

12)
13)

14)
15)

16)

Tamarfio del texto: el minimo tamafio debe ser de 18 puntos. A fin de ser visible de
tres a cinco metros Para textos mas pequefios son ilegibles en la pantalla del
televisor, debido a la pobre resoluciéon de la pantalla del tv y la tipica distancia entre el
usuario y este (BBC, 2005).

Utilizar Tiresias como tipo de letra para television digital (BBC, 2005). Tiresias esta
disefiada para mostrar muy bien en las pantallas de television en pequefios
tamafios de fuente y en situaciones de distorsion de la imagen (Tiresias, 1995).
Utilizar como tipo de letra para Televisién Digital: Arial, Helvética y verdana. Se
recomienda otro tipo de letras pero como imagenes incrustadas, sin embargo esta
solucion debe ser examinada cuidadosamente ya que el resultado sera un archivo
mucho mas pesado (Bernardo, 2002).0Otro inconveniente que se tiene es que la
imagen puede cambiar de tamafio (resize) por lo cual el texto se puede ver
seriamente afectado.

Usar un limite de 90 palabras por pantalla de texto (BBC, 2005).

Para pasajes de texto desplegados en un cuarto de pantalla debe ser limitado a 45
palabras.

Para observar mejor el texto en la pantalla del television, utilizar un texto de color
claro sobre un fondo oscuro (Bernardo, 2002).

El texto debe ser roto en pequefios fragmentos que se pueden leer rapidamente
(Bernardo, 2002).

Cuando se inserta un texto mayor al limite de palabras por pantalla, debe utilizarse
mas paginas. El texto debe ser corto, ya que si no toca que usar el scrolling el cual es
una caracteristica dura de manejar en TVDi.

G.1.3 Graficos y Fondo (Bernardo, 2002)

17)
18)

Utilizar botones normales con palabras simples.
Evitar la utilizacion de graficos con movimiento dentro de las aplicaciones para t-
learning.
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19) Amplio espacio debe dejarse entre el texto y los limites verticales de color(conocido
como Bloom) (BBC, 2005)

G.1.4 Color

20) Evitar el uso maximo de los valores de luminancia de los colores. Colores Fuertes
rojo y naranja deben reducirse en intensidad y los colores blancos y negros puros
no deben usarse nunca. Una regla de oro es mantener los valores RGB dentro de un
rango de 16-240 (Figueirado, 2003).

21) Los colores opacos deben ser usados como fondos. Los colores altamente saturados
no deben ser usados (Bernardo, 2002)

22) Utilizar poco color en sus interfaces graficas (Uwe et al., 2005)

23) Evitar el cambio de un fuerte color a otro(Uwe et al., 2005).

G.1.5 Imagen (BBC, 2005)

24) Las imagenes digitales se componen de grandes redes de blogues de color o
"pixeles" (una contraccion de las palabras "imagen" y "elementos"). Estas unidades
son los mas pequefios elementos individuales de la imagen.

25) La imagen en los monitores de computador, se muestra a través de pixeles en forma
cuadrada a diferencia de una pantalla de televisién, donde los pixeles son
ligeramente rectangular, aproximadamente 1.067 veces mas amplia ya que son de
altura. En consecuencia, imagenes que tienen el mismo namero de pixeles en toda
su anchura y altura aparecen ligeramente estiradas horizontalmente sobre una
pantalla de television, en comparacion con 1su pantalla en un monitor de ordenador.
El efecto es mas evidente al observar elementos geométricos, como circulos, que
aparecen en la television como si elipses traducidos directamente desde la pantalla
de un ordenador. Para evitar esta disparidad, Las imagenes destinadas para
television que han sido inicialmente creadas en el computador deben guardarse en
un tamafio de 768 pixeles de ancho por 576 pixeles de alto. Posteriormente la
imagen se reduce horizontalmente a 720 pixeles de ancho. Cuando se emite, la
pantalla del televisor estira la imagen de tal manera que la vuelve a las proporciones
correctas.

G.1.6 Aéreas Seguras (BBC, 2005)(Figueirado, 2003, Lu, 2005)

26) Texto Seguro: Define los limites de la zona en la que la informacién vital, tales como
logotipos vy el texto puede ser colocado. Estas especificaciones se basan en el PAL
(Linea de Fase Alternativa) Tamafio de pantalla estandar

27) Picture seguro: Define la region mas grande de la pantalla que los espectadores
puedan ver. Sin embargo, debido a que las pantallas varian considerablemente,
graficos de fondo (los que no tienen informacion vital) podrén continuar hasta el borde
de la pantalla.
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G.1.7 Interfaz

28) Coherencia en la interfaz: El disefio de una interfaz de usuario de TVDi debe ser un
aspecto muy importante dentro del contenido en si (ILHAN, 2005)(Lu, 2005). Permitir
deshacer las acciones de forma fécil (ILHAN, 2005).

29) Es conveniente la utilizacién de metaforas: La importancia de las metaforas reside en
su habilidad para establecer transferencias cognitivas de un ambito de conocimiento
familiar a otro menos conocido. Relacionar la cultura a los grandes modelos
mentales y metaforas (ILHAN, 2005)(Lu, 2005, Ben Shneiderman, 2003).

30) Ofrecer retroalimentacion informativa (Ben Shneiderman, 2003)(ILHAN, 2005).

31) Los titulos deben ser significativos y comprensibles (Ben Shneiderman, 2003)(ILHAN,
2005).

32) En los Formularios debe existir una agrupacién légica de los campos. Deben tener
una terminologia y abreviaturas coherentes.

33) Crear una estructura eficaz en pantalla (distribucion de los componentes “L”
Disefio)(BBC, 2005, Lu, 2005).

o Titulos y logotipos debe colocarse en la esquina superior izquierda de la pantalla.
Video debe colocarse en las esquinas: parte superior derecha o inferior izquierda
de la pantalla (Figueirado, 2003).

0 A nivel de aplicacién, el mejor posicionado de la navegacion es la parte inferior
de la pantalla.

o0 Cuando una gran cantidad de texto comparte la pantalla, y es apoyado por video;
el texto debe colocarse a la izquierda del video. Si el video comparte la pantalla
con una pequefa cantidad de texto y, a continuacion, el texto debe colocarse a la
derecha del video.

Estas directrices se basan en la investigaciéon que describe el modo en que los
usuarios escanean la pantalla de television. Los usuarios tipicamente occidentales
se leen de izquierda a derecha, y por lo que son de habito de exploracién de una
pantalla de la esquina superior izquierda de la parte inferior derecha (BBC, 2005).
Requiere una comprension de como los televidentes "leen" la pantalla de television y
un enfoque disciplinado a la coherencia en la interfaz y las instrucciones.

34) Se Dependiendo de la naturaleza del contenido de TVDi, la interfaz de usuario debe
soportar la combinacibn de elementos de entretenimiento e informacion
(Chorianapoulos, 2004)(McDonald, 2003).

35) Las teclas de colores siempre deben aparecer en linea horizontal. Los botones de
colores, siempre deben aparecer en forma horizontal en la pantalla(BBC, 2005).

36) Digale al espectador donde estan, cémo llegué alli, y donde puede ir el proximo en
cualquier momento. Mostrar al usuario su ubicacion dentro del contenido, y las
opciones de navegacion basicas (ILHAN, 2005)(Lu, 2005).

37) Proporcionar informacion cada vez que un espectador ejecuta un comando (ILHAN,
2005).
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38) Alentar Estimular la libertad de movimiento en lugar de limitarse (Chorianapoulos,
2004).

39) La interfaz debe ser clara, simple y rapidamente comprensible (ILHAN, 2005): menos
es mas. Ensefiar a un espectador de como utilizar el servicio en cuestién de
segundos. El éxito de cualquier servicio de la iTV esta determinada por su facilidad de
uso. No importa lo bueno que sea el contenido o producto, si el publico no puede
llegar a ella, ellos no volverdn y més importante ellos no presionaran el botén de
nuevo (Chorianapoulos, 2004)(Bernardo, 2002).

G.1.8 Visto por parte del Disefiador (McDonald, 2003)

40) Es imperativo que el disefiador este consciente de todos los requisitos desde el
principio, ya que a veces puede ser complicado modificar la navegaciéon y las
estructuras jerarquicas. Por lo tanto, pasar el tiempo pensando en todo elemento
posible, experiencia y los resultados que se desea alcanzar.

41) Explorar las funciones del mando a distancia, conocer las reglas, pautas
recomendadas y comprender la relacion entre la mano y el control remoto. Lo que el
disefiador puede pensar que es una evidente eleccion de la funcionalidad del botén,
pueden no sentirse intuitiva o la ergonomia.

42) Asegurese de que su productor o gestor del producto sea lo mas detallado
conceptualmente y en las especificaciones funcionales. Utilizarlos como el esqueleto
del contenido. Consulte a estos en todo momento.

43) Lo mas importante en la fase de desarrollo del servicio interactivo es asegurarse de
entender y reflejar la creatividad del producto y sus requisitos.

44) Cada una de las necesidades del servicio de TVDi se deben ejecutar a través de
estudios de usabilidad. Se debe Conseguir el mayor niumero de personas para
acceder al servicio como sea posible y afinar las cuestiones de usabilidad.

G.2 LINEAMIENTOS PARA INTERACTIVIDAD
G.2.1 Interactividad

45) El contenido adicional al broadcast no debe distraer la atencién al espectador. El
contenido interactivo es colocado para mejorar el programa broadcast sin perturbar la
experiencia de entretenimiento del espectador (Bernardo, 2002). Las mejoras deben
estar estrechamente relacionadas con el contenido (ILHAN, 2005).

46) La interfaz debe ser facil de entender y permitir facil interaccién (ILHAN, 2005); un
gran numero de clics no necesariamente significa un servicio muy interactivo.
Similarmente, una facil interaccion no significa poco interaccion (Bernardo, 2002).

47) El programa broadcast es lo mas importante dentro del contenido educativo. Lo
demas es secundario, usado para mejorar la experiencia del usuario (Lu, 2005)
(Figueirado, 2003).

48) La interactividad debe integrarse al programa en su concepcion (Lu, 2005).
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49) Permitir a los televidentes personalizar sus experiencias (Lu, 2005) (Chorianapoulos,
2004).

G.2.2 Interaccion

50) Tener en cuenta el tiempo de respuesta cuando el usuario ejecute las acciones Todas
los botones clave deben proporcionar al usuario algun tipo de respuesta en menos de
un segundo. Si la funcién se realice como consecuencia de la tecla que se pulsa
tarda mas de esto, tales como la carga de un video clip, se debe dar informacion
adecuada al usuario de que algo esta sucediendo (Figueirado, 2003).

51) El servicio debe ser de facil de manejar, sin importar la experiencia de los usuarios
(Lu, 2005).

G.3 LINEAMIENTOS PARA NAVEGACION
G.3.1 Navegacion

52) Dentro de la interfaz, el usuario debe tener la facilidad de salir de la aplicacion
Caminos predeterminados, y proporcionar rapida evacuacion en la forma de una via
de salida, o de acceso instantaneo a pantalla completa de video (Lu, 2005)
(Figueirado, 2003).

53) La navegacién de alto nivel se debe hacer con los botones de colores, y la
navegacion de segundo nivel con flechas (BBC, 2005).

54) Los controles de navegacion deben ser utilizados exclusivamente para su fin
principal. No referirse al color de las teclas (por ejemplo, "Pulse RED") si la legibilidad
de la instruccién estd comprometida en modo alguno (BBC, 2005).

55) Suministrar multiples caminos para navegar (Lu, 2005).

56) Cuando el nimero de items es menor a 10, las teclas numéricas del control remoto
son ideales para la eleccién de uno de ellos. Un espectador nunca debe escribir en
dos 0 mas nameros consecutivos, que requieren respuesta para ver lo que se ha
entrado y cédmo hacer una correccion (BBC, 2005).

57) Siempre tener en el mismo lugar el boton de navegacién en cada pantalla de un
servicio cuando esté disponible. si la estructura de contenido varia, es importante que
el uso de los teclas de colores mantengan la consistencia dentro del servicio. Cada
botdn de color debe tener una sola etiqueta y funcion (BBC, 2005).

58) Educar a los espectadores siempre que se haga uso de funciones avanzadas

59) Ayudar a los espectadores en la toma de decisiones (BBC, 2005).

60) Reforzar la participacion a través de retroalimentacion inmediata y coherente (BBC,
2005).

61) Uso apropiado de modelos mentales culturales y metaforas (En la interfaz hay un
lineamiento por este estilo) (Lu, 2005).

62) No importa qué tan fuerte sea la dindamica de como usted cree que es el concepto, es
decir, si la sefializacion no es evidente ellos no saltaran a bordo (McDonald, 2003).
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63) Navegabilidad, tratar de reducir los pasos para recompensar. jHazte con el corazon
del concepto rapidamente y asegurate que haya coherencia en todo momento! Se
exploratorio. Durante la fase de desarrollo del concepto explorar muchos paradigmas
de navegacion hasta que la respuesta sea obvia. Recuerda, debe ser entretenido y
agradable de usar, incluso si el asunto es grave. El escenario ideal es el totalmente
intuitivo y la navegacion se convierte en transparente para el usuario. Usted sabe que
entonces usted tiene una buena estructura (McDonald, 2003).
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ANEXO H: IMPLEMENTACION DE PLUGINS PARA LA
HERRAMIENTA DE AUTORIA ITV CREATION

En este anexo se hace una descripcion detallada de los pasos que se deben seguir, para
crear nuevos componentes graficos que puedan ser utilizados por iTV Creation.

H.1

Pasos a seguir

Crear un proyecto en un IDE, para nuestro caso se utilizo Eclipse.
En el proyecto, Crear un directorio META-INF.Services.

En el directorio, crear un documento con el nombre Plugin.modelo.componentes,
dentro del cual, se escribe la ubicacion (paquete + nombre de la clase) de la clase
gue implementa la interfaz “Componentes” (Ver Figura H.1).

El proyecto debe importar “interfaz.jar” que es suministrado con la herramienta.
Interfaz.jar

e Ofrece funcionalidades para el manejo de Hojas de Estilos.

e Genera los atributos Nav ® para cada componente, utilizados en la
navegacion dentro de la pagina.

e Tiene la interfaz “Componentes” que debe ser implementada.

e Tiene la interfaz “view” que sirve para indicar si el componente soporta
focus.

Importar la libreria jdom.jar para realizar el parser de los documentos DVB-HTML.
Importar swingx.094.jar, para generar el modelo JTreeTable utilizado en la
implementacion de la GUI que permite ajustar las propiedades de los

componentes.

Se debe crear un directorio donde se almacena el icono que representa al
componente a crear.

Crear una estructura de paquetes, similar ha como se ilustra en la Figura H.1.

o dvb-html: define la sintaxis dvb-html del componente.
¢ modelo: define el modelo de un JTreeTable para el componte a crear.

5 Nav: Representa nav-left, nav-right, nav-top, nav-bottom y nav-index.
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e principal: implementa la interfaz componentes

e propiedades: maneja los datos de un nodo en el JTreeTable. Simplemente
es una clase de utilidad "EIm”.

¢ UlEtigueta: se ubica la clase que define la parte grafica del componente.

4525 PluginEtiqueta_H
49 SrC
a8 dvb.hkml
© 0] H.java
- modela

L0 Modelo_H.java
- principal

I0) Implemnent_H.java
-~ propiedades

1] Elm.java
-8 UIEtiqueta

: -] Etiqueta_H.java
~[=+ META-IMF

4 - services

: plugin.madelo, Componentes

B4, JRE Syskern Library [jdkl.6.0_07]
- jdarm.jar - EXEclipseliTy Creatarilib
~g inkerfaz.jar - Ed\Edlipse\RunPlugin
: ~dl swingx-0.9.4.jar - E:\Eclipse\RunPlugin
: ~[= icono

Figura H.1 Estructura de directorios del Plugin.

Observacion: El nombre de cada uno de los paquetes y la ubicacion de las clases
descriptas anteriormente no interesa. Lo que interesa es que las clases que
definen la sintaxis DVB-HTML, el Modelo JTreeTable, la implementacion de la
interfaz Componentes y la parte grafica del componente sean creadas.

9. Una vez terminado, generar un .jar del plugin y situarlo en el directorio plugins de
la herramienta.

Observacion: Los anteriores pasos fueron los que se realizaron para la implementacion
del Plugin H. EI cual reside en el directorio plugins de la herramienta iTV Creation. El
Plugin H incluye su codigo fuente.
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ANEXO I: PALETA DE COLORES MHP

MHP define una paleta de colores de 188 colores disponibles en el dispositivo de graficos.
139 de estos colores son opacos y se ilustran en la Figura 1.1.

Figura I.1 Paleta de Colores Opacos MHP.

. 222 ColoresOpacos |

Alpha Rojo Verde Azul
255 42 42 42
85 85 85
170 170 170
212 212 212
0, 63, 0, 31, 63, 95, 0,
127,191, 127, 191, 127,
255 223, 255 255
. ColoresTransparentes |
255,0 179 0, 85, 0, 51,
153, 102, 153,
255 204, 255

Tabla I.1 Colores Soportados por los terminales MHP.

Dependiendo de donde se esté trabajando, el STB se maneja varios niveles de colores:

Capa de Fondo: Color verdadero.
Capa de Video: Color verdadero.
Capa de Gréficos: Paleta de Colores definida anteriormente.
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ANEXO J: NAVEGACION

En este anexo, se pretende explicar como la herramienta genera autométicamente los
valores de las etiquetas Nav’, utilizadas en la navegacion.

Con el objetivo de navegar entre los diferentes componentes (ver

Figura J.1) que hay en la capa de gréficos y teniendo en cuenta, que cada componente
tiene 4 opciones para navegar (las flechas del control remoto). MHP establece una serie
etiquetas Nav.

Figura J.1 Escenario Navegacion y botones del control remoto utilizados para navegar.

Cuando se va a calcular los Nav a un componente, se crea una zona sobre ese
componente, que es proporcional a la altura y ancho de ese componente. Una zona es el
area que rodea un componente (Ver Figura J. 2).

Figura J. 2 Zona de un componente.

7 Nav: Representa nav-left, nav-right, nav-top, nav-bottom y nav-index.
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Para navegar, hay cuatro posibilidades definidas por el control remoto T | « —. Por tal
razon, la zona definida debe ser dividida en cuatro areas tal cual como se ilustra en la
Figura J. 3.

| T |

|
: Area |
. .
: Componente :
I — - —_ |
| Centra [
| Area 4 Areal |
| Area d |
! l :

1

Figura J. 3 Division de las Zonas.

Asi, al calcular el nav-up, se limitaran a los componentes que estén en el area 1, para el
nav-right se limitara al &rea 2, para el nav-botton se limitara al area 3 y para el nav-left se
limitara al area 4.

Con las éareas definidas, se calcula la pendiente de cada componente, que pertenezca a
dichas éreas, respecto al punto central del componente seleccionado y se tomara el
indice del componente que tenga |m| =~ © enlas areas1y 3y |m|~0 enlas areas 3y
4. Los indices obtenidos seran asignados a los Nav del componente seleccionado.

Si en la zona no hay ningin componente, se ampliara la zona (ver Figura J. 4) La zona se
ampliara hasta cubrir la totalidad de la pantalla 720x576, si al cubrir la totalidad de la
pantalla no se encuentra ninglin elemento, a los Nav se les asignara el index del
componente seleccionado.

Componente

Figura J. 4 Ampliacién de las Zonas.
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ANEXO K: ETIQUETAS DVB-HTML

En este anexo, se pretende definir el subconjunto de etiquetas del estandar DVB-HTML,
gue serén soportadas por la herramienta de autoria iTV Creation.

Para la escogencia del subconjunto de etiquetas se tuvo en cuenta:

1. Permita realizar evaluaciones, las autoevaluaciones han sido descartadas ya que
no se trabajara con ECMAScript.

Soporte imagenes en la capa de graficos.

Se pueda ingresar texto.

Posicionar la distribucion de video en la pantalla.

Permitir el ingreso de datos por parte del televidente.

Permita definir la navegacion entre paginas a traves de enlaces.

Se pueda trabajar con imagenes de fondo.

Noookowd

En base a lo anterior se escogio el grupo de etiquetas:
K.1  Elementos estructurales HTML y BODY

Facilitan en gran medida la labor de adaptacién de contenidos, estas etiquetas permiten
organizar el documento. Estas etiquetas son obligatorias en DVB-HTML.

BODY

Su contenido es visible en el navegador y puede contener una diversidad de elementos.
La declaracion de esta etiqueta es <body>...</body> y maneja los siguientes atributos:

e Background-image: Define una imagen de fondo para la pagina, el valor es la ruta
o sitio donde se encuentra el I-Frame de fondo.
e Background-color: Establece un color de fondo para la pantalla.

K.2 Formularios

Desde la presentacion permiten solicitar informacién al televidente. Estos formularios
estan compuestos tanto por campos o informaciones que queramos obtener.

Una vez introducidos los valores de estos campos seran enviados a una URL donde se
procesara toda la informacién. Un formulario sigue siendo lenguaje HTML y por lo tanto
necesita unos tags que lo especifiquen.

La declaracion de los formularios es <form>...</form> a la etiqueta Form le acompafian
los atributos:

e Action: indica el programa que va a tratar las variables enviadas con el formulario.
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e Method: indica el método de la transferencia de variables GET o POST.
Campos de entrada Input

Es la interfaz que sirve de entrada de datos al formulario; junto con esta etiqueta se
encuentra los siguientes atributos:

1. Type: indica el tipo de variable a introducir.
a. Submit: Es el botén que acompanfa al formulario, el cual permite ejecutar la
accion, para enviar los datos del formulario.
b. Checkbox: Es un tipo de botén, el cual permite elegir entre varias opciones
una casilla cuadrada.
c. Radio: Es otro tipo de boton, el cual permite elegir entre varias opciones
una casilla redonda.
d. Text: indica que el campo a introducir es texto.
2. Value indica el calor del campo.
3. Name: indica el nombre que se le asignara a un determinado campo.

K.3 Imagenes

El uso de imagenes es muy sencillo, solo se debe tener en cuenta el formato de entrada
(oif, jpeg o png) las imagenes se especifican mediante la etiqueta <img>...<img> que es
acompafada de los siguientes atributos.

e Src: Este atributo es obligatorio ya que indica el nombre del archivo de la imagen o
la URL que se va a representar.

e Width: Significa el ancho de la imagen que se va a representar. Es opcional, pero
es recomendable ponerlo, para ayudar al navegador a representar la imagen.

¢ Heigh: Significa el alto de la imagen que se va a representar, al igual que el
atributo width es opcional, pero es recomendable ponerlo.

K.4 Enlaces

Permiten enlazar los diferentes documentos HTML. Para generar un enlace es necesario
el nombre del documento o direccién URL, asi como el texto que se servird de punto de
activacion. Los enlaces se generan mediante la etiqueta <a>...</a>.

El atributo que maneja es:
e Href: sirve para saltar entre diferentes URLSs.
K.5 Pérrafo

Permite crear parrafos, Unicamente de solo texto, es decir, no soporta imagenes, enlaces,
etc. La declaracion del parrafo es <p>...</p>
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K.6  Titulo

Sirve para presentar la informacién mas representativa del contenido en la pagina. Su
declaracion es <h1>...<h1>.

K.7  Object

Esta etiqueta se la adopto de suficientes atributos y flexibilidad para poder soportar
ficheros no nativos de los navegadores.

El video puede ser embebido utilizando una etiqueta Object o simplemente especificando
la URL para el video que debe presentarse, sera tratado como cualquier otro elemento y
por lo tanto el receptor puede colocar y dimensionar este elemento en cualquier lugar
dentro del documento.

K.9 Propiedades de Navegacion

Debido a las limitaciones que presenta el control remoto. DVB-HTML ha definido una serie
de parametros para la navegacion.

e Nav-up: Hace referencia al elemento visual en el cual focus sera posicionado una
vez que se genere el evento VK_UP al presionar T en el control remoto.

e Nav-down: Hace referencia al elemento visual, en el cual ser& posicionado el focus
una vez se genere el evento VK_DOWN al presionar el botén | del control remoto.

e Nav-left: Hace referencia al elemento visual, que sera posicionado el focus una
vez se genere el evento VK_LEFT al presionar la < del control remoto.

¢ Nav-Right: Hace referencia al elemento visual, que sera posicionado el focus una
vez se genere el evento VK_RIGHT al presionar la — del control remoto.

¢ Nav-index: Identificador del componente.

¢ Nav-first: Identifica al componente que presenta el focus inicial.

La herramienta iTV Creation genera automaticamente los valores de las etiquetas Nav
(ver anexo J).

Finalmente, Una descripcion detallada de los atributos que tiene cada etiqueta, es
expuesta en la Tabla K.1.
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Form [1] O | TextField | Botton | Body A P H IMG Object

Css
Border-Color
border 0 ¢
Text-Align
Color
Background-color 0 0
Font-Size
Font-Family
Opacity 0 ¢
Background-image 0
Width 0
Heigh 0
Documento XML
Locator 0
Src 0
Type(object) 0
Text 0
Checked
Href
Right
Top
Width
Heigh

<

<

SOOIl

SO OO

SO OO

SOOI OO
<

<
<
<
<
<
<

<

SOOI OO
SO
SO O
SO
SO O
SOOI OO
SOl OOl O
SO
<
SO

Tabla K.1 Atributos de las etiquetas soportadas por la herramienta de autoria iTV Creation.
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ANEXO L: REQUISITOS, ANALISIS Y MODELADO DE LA
HERRAMIENTA iTV CREATION

El propdsito de este anexo, es definir los requisitos y realizar el analisis y el modelo, para
generacion de la herramienta de autoria iTV Creation.

L.1 Requisitos

A continuacion, se listan los requisitos para la creacion de la herramienta de autoria iTV
Creation.

1. La herramienta debe ser facil de usar, por cualquier persona que no conozca
acerca de tecnologias MHP o Java.

2. Los colores que maneja deben estar de acuerdo a los definidos por el estandar
MHP (ver Anexo ).

3. Desarrolla aplicaciones compatibles con MHP, el contenido obtenido debe estar de
acuerdo con DVB-HTML.

4. Basado en WYSIWYG : lo que usted ve es lo que obtiene, es decir, permite
arrastrar y soltar componentes graficos

5. Soportar imagenes JPEG y PNG.

6. Soportar Texto.

7. Debe soportar formularios basicos (ver Anexo K).

8. Permite cambiar las propiedades de la interfaz.

9. Debe indicar el nUmero de palabras que se tenga en cada interfaz.

10. Debe soportar Tiresias como tipo de letra.

11. El tamafio de letra que soporta debe ser superior a 18 pt.

12. La herramienta debe permitir deshacer las acciones de forma facil.

13. Los componentes deben ser extensible a través de plugins (ver Anexo H).

14. Debe soportar el manejo de plantillas para el rapido desarrollo de aplicaciones.

15. Debe manejar hojas de estilo, el usuario puede definir su estilo (crear nuevas
configuraciones de las propiedades o escoger nuevas hojas de estilo).

16. La herramienta debe permitir gestionar los proyectos.

17. Utilizar una hoja de estilos por aplicacién DVB-HTML.

L.2 Modelado del Sistema
L.2.1 Actores del Sistema:
Usuario: Es la persona encargada de generar contenido educativo para iTV, es decir, es

el encargado de disefiar e implementar el contenido mediante la herramienta de autoria
iTV Creation.
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L.2.2 Modelado de los casos de uso de sistema.

ud Use Case Model /

Cerrar Proyecto Importar Proyecto Nuevo Proyecto

/
«inCNJde»

O

Abrir Proyecto

«extend»

Seleccionar

Propiedades Css

Crear Propiedades

AR

\

Usuario

. N\
<<InC|Ud§»
N\

Exportar Proyecto

Eliminar Pagina

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
R I
«mclqde»
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

Crear Pagina

Ajustar
Propiedades de

Guardar Proyecto

Copiar Pagina
Componente

Grafico

Css

Agregar
Componente
Grafico

Remover
Componente
Grafico

Mover
Componente
Grafico
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L.2.3 Descripcion de los casos de uso

Caso de Uso: Nuevo Proyecto.

Actores: Usuario.

Tipo: Primario.

Descripcion: Es una funcionalidad que permite la creacion de

proyectos en iTV Creation.

Pre-Condicion: Ninguna.

Flujo Principal:
1. El Usuario selecciona la opcién Nuevo Proyecto.
2. El Usuario selecciona la ruta donde crea el huevo proyecto.
3. El usuario ingresa el nombre del nuevo proyecto.

4. El usuario confirma la creacién del nuevo proyecto.

Flujo Alternativos:

Ninguno.

Caso de Uso: Escoger Css.

Actores: Usuario.

Tipo: Primario.

Descripcion: Permite seleccionar la Hoja de Estilos del
proyecto.

Pre-Condicion: El usuario debe haber creado un nuevo
proyecto.

Flujo Principal:
1. El sistema le presenta una ventana con la opcion de las Hojas de
Estilo (Ver Figura L.1).
2. El usuario selecciona la Hoja de Estilos Default: S1.

3. El usuario selecciona la Hoja de Estilos Nueva: S2.

Flujo Alternativos:
S1:
1. El sistema genera una Hoja de Estilos pre-configurada.

2. El sistema adiciona la Hoja de Estilos al Proyecto.
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S2:
1. El sistema le presenta una ventana con los directorios
(Similar a la ventana de la Figura L.2).
El usuario selecciona la Hoja de Estilos.
3. El sistema selecciona la Hoja de Estilos al Proyecto.
L] -ox
Seleccione la Hoja de Estila
Figura L.1 Seleccion de Hoja de Estilo
Caso de Uso: Abrir Proyecto.
Actores: Usuario.
Tipo: Primario.
Descripcion: Abre proyectos que previamente se hayan
generado con la herramienta iTV Creation.
Pre-Condicion: Ninguna.

Flujo Principal:
1. El usuario selecciona en el Menu Abrir Proyecto.
2. El sistema le presenta una ventana para que seleccione la
ubicacion del Proyecto (Ver Figura L.2).
3. Elusuario busca la ruta del proyecto y lo selecciona.
4. El sistema carga el proyecto con todos sus atributos.

5. Abre las GUI del proyecto.

Flujo Alternativos:

Ninguno.
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Buscar en: | || Tulande ~ QE' ‘?_:’ g D E

[ resources

7| Tulande. ity

Mombre de archivo:

archivos de tipo: ik -

abrir Cancelar

Figura L.2 Ventana Abrir Proyecto

Caso de Uso: Cerrar Proyecto.
Actores: Usuario.

Tipo: Primario.

Descripcion: Permite cerrar el proyecto.
Pre-Condicion: Tener abierto un proyecto.

Flujo Principal:
1. Elusuario debe seleccionar en el menu la opcién cerrar proyecto.
2. El sistema verifica si el proyecto ha sido modificado. Si: S1 o No:
S2.

El Flujo Alternativos:
S1
1. El sistema le presenta una ventana indicandole al usuario si
desea guardar los cambios hechos.
2. El usuario confirma. Se guarda los cambios hechos por el
usuario.
3. S2.
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S2

1. Cierratodas las GUI asociadas al proyecto.

Caso de Uso: Importar Proyecto.

Actores: Usuario.

Tipo: Secundario.

Descripcion: Permite generar un proyecto a partir de uno ya

exportado por la herramienta iTV Creation.

Pre-Condicion: Ninguna.

Flujo Principal:
1. Elusuario selecciona la opcién importar proyecto en el Mend.
2. El sistema le presenta al usuario una ventana (Similar a la Figura
L.2) para seleccionar la ruta del proyecto.
El usuario selecciona el proyecto.
La herramienta extrae toda la informacion y genera un proyecto
con todos sus atributos.

Abre las GUI del proyecto.
Flujo Alternativos:

Ninguno.
Caso de Uso: Exportar Proyecto.
Actores: Usuario.
Tipo: Primario.
Descripcion: A partir de un proyecto iTV se genera contenido
DVB-HTML.
Pre-Condicion: Tener abierto un proyecto.

Flujo Principal:
1. El usuario selecciona en el menu la opcion exportar proyecto.
2. El sistema toma la informacién del proyecto iTV Creation y
genera contenido de acuerdo a la norma DVB-HTML. Este
contenido lo empaqueta en un .zip y lo almacena en la misma

ubicacién donde el esta el proyecto itv.
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Flujo Alternativos:

Ninguno.
Caso de Uso: Guardar Proyecto.
Actores: Usuario.
Tipo: Primario.
Descripcion: Almacena los cambios realizados al proyecto.
Pre-Condicion: Tener abierto un proyecto.
Flujo Principal:

1. Seleccionar en el menu la opcién guardar.

2.

El sistema le presenta una ventana indicando si desea guardar
los cambios. Si: S1 o No: S2.

Flujo Alternativos:

S1
1. Guarda los cambios hechos al Editor, hoja de estilos y
posteriormente al proyecto, en un documento XML.
2. Cierra la ventana.
S2
1. No hace nada.
Caso de Uso: Seleccionar Propiedades de la Css.
Actores: Usuario.
Tipo: Primario.
Descripcion: Permite fijar un estilo predefinido a un
componente determinado.
Pre-Condicion: Haber seleccionado un componente.
Flujo Principal:
1. El sistema busca todos los estilos del componente seleccionado.
2. El sistema genera una lista con todos los estilos y los visualiza
en GUI de las propiedades.
3. El usuario selecciona el estilo deseado en GUI de las

propiedades.
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4. El sistema toma las propiedades de ese estilo y se las aplica al

componente seleccionado.

Ninguno.

Flujo Alternativos:

Caso de Uso:

Crear Propiedades Css.

Actores: Usuario.
Tipo: Primario.
Descripcion: Permite  almacenar nuevos estilos de

componentes en la CSS.

Pre-Condicion:

Haber seleccionado un componente.

Flujo Principal:

1. Elusuario selecciona nuevo estilo en la GUI de las propiedades.
2. El sistema presenta GUI (ver Figura L.3) para que ingrese el
nombre del nuevo estilo del componente seleccionado.
El usuario ingresa el nombre y presiona Aceptar.
El sistema toma las propiedades del componente seleccionado y
genera un nuevo estilo con esas propiedades para finalmente

almacenarlo en la hoja de estilos que maneja el proyecto.

Ninguno.

Flujo Alternativos:

- —Ofx

[ew

Acepkar

Figura L.3 GUI Para ingresar datos.

Caso de Uso: Agregar Componente Grafico.

Actores: Usuario.

Tipo: Primario

Descripcion: Esta funcionalidad permite agregar un
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componente grafico a una pagina.

Pre-Condicion: Tener abierta una pagina.

Flujo Principal:
1. El usuario selecciona en GUI de componentes, el grafico que
desea adicionar.
El sistema toma los datos del componente seleccionado.
El usuario arrastra el grafico.
El usuario posiciona el componente grafico, donde desea ubicar
el grafico en la pagina (GUI del Editor).

5. El sistema adiciona el componente grafico a la pagina.

Flujo Alternativos:

Ninguno.
Caso de Uso: Mover Componente Grafico.
Actores: Usuario.
Tipo: Primario.
Descripcion: Permite cambiar la ubicacién del componente
en la pagina.
Pre-Condicion: Tener un componente grafico en la pagina.

Flujo Principal:

1. Elusuario selecciona el componente en la GUI del Editor.

2. El usuario desplaza el componente hacia la nueva ubicacion,
donde se desea posicionar.
El usuario libera el componente grafico.
El sistema actualiza la pagina con la nueva ubicacion del
componente grafico.

5. Se almacena los nuevos valores del los atributos, del

componente seleccionado.

Flujo Alternativos:

Ninguno.
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Caso de Uso: Ajustar  Propiedades del Componente
Grafico.

Actores: Usuario.

Tipo: Primario.

Descripcion: Permite la manipulacion de los atributos del

componente grafico.

Pre-Condicion: Tener posicionado un componente grafico en la

pagina.

Flujo Principal:

1. Seleccionar componente grafico.

2. En la GUI de las Propiedades (Ver Figura L.4), seleccionar el
atributo a cambiar.

3. Ingresar, modificar o seleccionar el valor del atributo a cambiar,
del componente grafico.
El sistema se actualiza la GUI de las Propiedades.
Se modifica al componente seleccionado con los nuevos valores
de sus atributos.

6. Actualiza GUI del Editor.

Flujo Alternativos:

Ninguno.
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Proyecto Propiedades

Propiedad Descripcion

= Color

fondo I
= lmagen

ubicacion imagenes\Diane_L1_128..
= Estilo

normmbre Defecta

nuevo
= Ofros

opague true

Figura L.4 GUI de las Propiedades.

Caso de Uso: Crear Pagina

Actores: Usuario.

Tipo: Primario.

Descripcion: Permite adicionar una nueva pagina a un
proyecto.

Pre-Condicion: Tener abierto un proyecto.

Flujo Principal:

1. El usuario da clic derecho en la GUI del proyecto.

2. El usuario selecciona la opcion de crear nueva pagina.

3. El sistema le presenta una GUI (similar a la Figura L.3), para el
ingreso del nombre de la pagina.

4. El usuario ingresa el nombre y confirma la creacion de la nueva
ventana.

5. El sistema agrega la nueva pagina al proyecto y la visualiza en
GUI Editor.

Flujo Alternativos:

Ninguno.
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Caso de Uso: Copiar Péagina.

Actores: Usuario.

Tipo: Primario.

Descripcion: Permite crear una nueva pagina a partir de una

ya existente.

Pre-Condicion: Tener una pagina ya creada

Flujo Principal:

1. Seleccionar la pagina que se desea copiar.
Hacer clic derecho sobre la pagina a copiar.
Seleccionar la opcién copiar.

En GUI del proyecto, hacer clic derecho.

Selecciona la opcion pegar.

o 0 kM w N

El sistema genera una nueva pagina con las mismas
caracteristicas de la pagina seleccionada. Pero con diferente

nombre y la adiciona al proyecto.

Flujo Alternativos:

Ninguno.
Caso de Uso: Eliminar Pagina.
Actores: Usuario.
Tipo: Primario.
Descripcion: Permite eliminar una pagina que ya no es util al
proyecto.
Pre-Condicion: La existencia de la pagina a suprimir.

Flujo Principal:

1. El usuario selecciona la pagina que desea eliminar.
El usuario da click derecho sobre la pagina que desea eliminar.
Selecciona la opcion eliminar pagina.

El sistema elimina la pagina del proyecto.

a > WD

Actualiza GUI del Proyecto.
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Flujo Alternativos:

Ninguno.
Caso de Uso: Remover Componente Grafico.
Actores: Usuario.
Tipo: Primario.
Descripcion: Permite remover un componente grafico de la
pagina.
Pre-Condicion: Tener un componente grafico en la pagina.

Flujo Principal:
1. Elusuario selecciona el componente grafico a eliminar.
2. El usuario selecciona la opcion eliminar.
3. El sistema elimina el componente grafico de la pagina.
4. Actualiza GUI del Editor Grafico.

Flujo Alternativos:

Ninguno.

L.3  Andlisis
L.3.1 Diagramas de Colaboracion.

A continuacion se realizan los diagramas de colaboracion para cada uno de los casos
descriptos en la seccion anterior.

e Nuevo Proyecto.

sd Use Case Model  /

2. Nuevo Proyecto @ 6. Crear Proyecto Q

Proyecto Proyecto

1. Selecciona Nuevo
Proyecto

3. Solicita Inf.

O

5. Inf. Proyecto

Usuario
4. Agrega Datos

al Proyecto

Proyecto
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Escoger Css

sd Use Case Model
Q 4.Css
1. Selecciona Css 2. Css Defecto o
‘ 3. Solicita Css
Seleccionar Css C_Css Css
Usuario
5. Almacena
Proyecto
sd Use Case Model
1. Selecciona Css 2. Nueva Css 6 Almacena
| ~ 7
Seleccionar Css C_Css Proyecto
Usuario 3. Solicita Inf.
4. Ingresa.Datos de Css
5. Informacion Css
|_Css
Abrir Proyecto.
sd Use Case Model
3. Peticion del Proyecto
1. Selecciona 2. Ruta del Proyecto 4 Inf ion P
Q Ruta Proyecto . Informacion Proyecto
Buscar Proyecto Proyecto Proyecto

Usuario

Proyecto

Dario Fernando Rojas 58 Erney Octavio Tulande



Universidad del Cauca
Facultad de ingenieria Electrénica y Telecomunicaciones
Recomendaciones para la generacién y distribucién de contenidos educativos orientados a TVDi

e Cerrar Proyecto.

sd Use Case Model /

Herramienta .
7. Actualiza GUI

1. Seleccina Cerrar Proyecto\@ 2. Cerrar Proyecto 6. Inf. Proyecto
\

Menu Proyecto Proyecto

Usuario 3. Guardar

Proyecto

4. Selecciona G

Guardar Proyecto

sd Use Case Model/

Herramienta 6. Actauliza GUI

2. Cerrar Proyecto

Proyecto

Usuario 3. Guardar

Proyecto

Guardar Proyecto
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Importar Proyecto.

Usuario

sd Use Case Model /

1. Selecciona Import:

4. Elige Proyecto

O

Proyecto
10. ir Proyecto

Q 2. Importar Proyecto @ 9. Almacena Proyecto

Menu Proyecto Proyecto

3. Solicita Inf.

8. Inf. Proyecto

Buscar Proyecto 6. Peticion Inf. Proyecto

5. Ruta Proyecto
7. Inf. Proyecto DVB

Proyecto_DVB Proyecto_DVB

Exportar Proyecto.

O

Usuario

sd Use Case Model /

1. Seleccionar Exportar Proyecto 2. Exportar Proyecto

3. Peticion Proyecto

4. Inf. Proyecto

Menu Proyecto Proyecto

5. Inf. Proyecto

6. Informacion

Proyecto_DVB Proyecto_DVB
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e Guardar Proyecto.

sd Use Case Model /
1. Seleccionar Guard@ 2. Guardar 5. Actualiar Datos Q
\
Menu Proyecto Proyecto
Usuario
3. Solicita Inf. 4. Inf. Pagina
Editor
e Seleccionar Propiedades de las Css.
sd Use Case Model /
4. Propiedad
1. Seleccionar Propiedad Css 2.1d_Propiedad 3. 1d_Prop_Css
\
) ) Proyecto
Propiedades Propiedad
Usuario
5. Propiedad
6. Actualiza
Editor Editor
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e Crear Propiedades de las Css.

sd Use Case Model /

1. Elige Nueva
Propiedad Css

Propiedad 2. Nueva Prop. Css

6. Peticion Componente

O

7. Inf. Componente

3. Solicita Inf.

Propiedad Editor
Usuario

4. Ingresa
Nombre Prop.

5. Nombre Prop.

8. Inf. Propjedad Css

Css

Proyecto

e Agregar Componente Grafico.

sd Use Case Model /

1. Elige Componente 2. |d_Componente

Lista_Componentes Componentes

3. Comppnente

Usuario

4. Actualiza
Editor Editor
5. Comppnente
6. Actuliza
Propiedad Propiedad
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e Mover Componente Grafico.

sd Use Case Model/

Propiedad

1. Selecciona

O

11. Actualiza

O

Propiedad

10. Componente

2. Componente

3. Arrastra Componente\‘

4. Evento

7. Suelta Componente

Usuario Editor

8. Soltar

Editor

6. Actualiza

5. Evento 9. Componente

S

@

Arrastrar/Soltar
e Ajustar Propiedades del Componente Grafico.
sd Use Case Model/

Q 1. Modifica Propiedad 2. Informacion

/\ Propiedad Propiedad
Usuario

3. Inf. Componente
4. Actuliza
Editor Editor
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e Crear Pagina.

sd Use Case Model/
Q 1. Selecciona 2. Nueva Pagina
Nueva Pagina 6. Actualiza
|
Proyecto Proyecto
Usuario 3. Solicita Inf.
4. Datos
Pagina 5. Inf. Pagina
Datos
e Copiar Pagina.
sd Use Case Model/
Q 2. Nombre Pagina
1. Selecciona Pagin 5. Actualiza
|
Proyecto Proyecto

Usuario

4. Copiar

3. Selecciona Copiar

Menultems
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e Eliminar Pagina.

sd Use Case Model/

5. Actualiza

1. Selecciona Péagina
Proyecto

O

2. Nombre

Péagina
Usuario lecciona Eliminar .

4. Eliminar Proyecto

Menultems
¢ Remover Componente Grafico.
sd Use Case Model/
) 2. Componente
Q 1. Seleccionar Component
4. 1d_Componente
3. Elige Eliminar 5. Actualiza
Editor Editor

Usuario
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L.3.2 Diagramas de Paquetes

pd Package Diagram J
Propiedade

5

S |
|
|
|

T

T
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
Y

Eventos

‘
|
|
|
i
;
|
|

‘ |

| |

i i

i

XMLEdito SnmEn !
- |
|

|

|

i

|

|

|

|

|

|

|

i

En su mayoria, las clases que hacen parte de los paquetes
CommonUl, CommonEditor, XMLEditor y Common,
pertenecen al Framework Atris. Mientras que Menu y
Proyecto no los son.

T
i
'
'
|
.
'
'
'
'
'
'
|
.
'
'
'
'
'
'
.
'
'
'
)

fz----- 4----a
j
|
.
'
'
'
'
'
I
)
'
'
'
'
'
'
.
)
i
'
'

DVB \/

i ImportarExporta
ManagerPlugi T
)
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Eventos: Tiene a su disposicion las clases que manejan eventos, principalmente
de las GUI de las propiedades, encargadas de ajustar las propiedades de los
componentes.

ComponentesUl: Aqui estan las clases de GUI que complementan las GUI de las
propiedades, utilizadas para ingresar datos.

ImportarExportar: Estan las clases que permiten exportar e importar un proyecto.

DVB: Es utilizado por el paquete ImportarExportar para generar contenido DVB-
HTML. DVB esta formado por los paquetes HTML y Css.

HTML: Estan las clases béasicas para leer documentos DVB-HTML, asi mismo
para generarlos.

Css: Cuenta con las clases que permiten leer y escribir hojas de estilo.

Atris: La mayoria de las clases, han sido tomadas y modificadas del Framework
Atris. Estas clases estan distribuidas en los paquetes CommonUl, XMLEditor,
CommonEditor, Commom y Menu. Ademas Atris contiene el paquete proyecto
gue no hace parte del Framework.

Proyecto: Las clases encargadas de gestionar toda la informacién referente al
proyecto.

Propiedades: Estan las clases que brindan las principales GUI, para el ajuste de
las propiedades de los componentes.

ManagerPlugin: Posee las clases que se encargan de gestionar los plugins.

Menu: Las clases que implementan la barra de menu, de la herramienta. Las
clases pertenecen al Framework Atris.

Common: Clases que ofrecen diversas funcionalidades de lectura de documentos
XML, ademas ofrece utilidades y conversiones de bajo nivel. La mayoria de estas
clases pertenece al Framework Atris.

CommonEditor: Estan todas las clases involucradas en ofrecer la funcionalidad
Drag and Drop tanto a nivel de interfaces como a nivel de negocio. Gran parte de
estas clases hace parte del Framework Atris.
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e XMLEditor: Ofrece funcionalidades de utilidad a la herramienta. Estas clases
hacen parte del Framework Atris.

e CommonUl: Estan las clases que implementa la mayor parte de los gréficos de la
herramienta. Las clases han sido tomadas y algunas modificadas, del Framework

Atris.

L3.3 Diagramade Clases

A continuacion, se realiza los diagramas de clases, para los paquetes mas importantes de

la herramienta de autoria iTV Creation.

e Paquete Proyecto

Test

cd Proyecto /
] p
ProjectTree
pro
pro
TopComponentes
top

9

General

Ventana

Dario Fernando Rojas

68
Erney Octavio Tulande



Universidad del Cauca

Facultad de ingenieria Electrénica y Telecomunicaciones
Recomendaciones para la generacién y distribucién de contenidos educativos orientados a TVDi

e Paquete CommonuUl

cd Commonul /

AtrisSheet

AtrisParentListener

mParenListener

AtrisPanelListener

AtrisToolbar

AtrisComponentBase

AtrisSplash
mParentListener
mSplash
MA|
Atri i
mARp. mApp
mApp mAPP

mA|

AtrisError

mBaseProvider

AtrisPanelEmptyProvider

mBasegProvider

AtrisSheetFind

mSearchTypesProvider

mDefaultPiquider

mPrima{Provider
/ mLookupPr

’

mDisplaySHeet h mListener
mParentSheet H
| Iy msae
AtrisBaseContainer AtrisPanel
AtrisDialog mpanel
‘D mBaseContainer
a msFocusComponentPanel
"EACDNBI"G[ f mPanel
mDisplayPhel

AtrisPanelAbstractParentChild

AtrisBoundColumn

AtrisPanelProvider

AtrisPanelProviderForLists

Atrisimage

me

AtrisPanel DefaultProvider

rovider

mj
méarenlpruvlder
mi r

AtrisPanelProviderForComboBoxes

AtrisComponent
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e Paquete Common

cd Common /

XMLColumn . ) )
AtrisKeyException mkeyKey AtrisDatasourceKey

mColumns
AtrisRowColumnExceptio

AtrisXMLRowSetMetaDatd

AtrisException /
<]\ AtrisDatasourceException

mmetaData A

AtrisXMLRowSet|

AtrisComponentException

mParent

AtrisRowException

AtrisColumnExceptio

AtrisDatasource AtrisXMLHandler
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e Paquete CommonEditor

cd CommonEditor
AtrisXMLEditorGrabber AtrisXMLEditorGrabber:
mHandle :LocalHandle
mActiveGrabber
mEditorPanel
AtrisBaseEditorPanel AtrisXMLEditorPanel
mRightPanel
mE(Jitor
AtrisBaseEditor AtrisXMLEditor

e Paquete Menu

cd menu /

AtrisMDIFrameMenu AtrisMDIFrameMenuListene
LocalMenu

mMainMDIMenubar  mCurrentMDIMenubar

AtrisMDIFrame

mdi
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L.4 Diagramade Componentes.

id Use Case Model /

lipstikLF-1.1 jar Swingx.0.9.4 jar

iTV Creatorjar || __________________________________,

v

Interfaz.jar Jdom jar Resources

L.5 Diagrama de Despliegue

dd Class Model /

PC

«device»

Servidor de Playout

ITV Creation ETP

Servidor Web

HTTP

L.5 Pruebas

Remitirse al anexo M.
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L.6  Verificacién de Requisitos

A continuacion, se verificara si se cumplieron los requisitos que se tenian de la herramienta de autoria.

Requisitos Si | No Justificacion
¢La herramienta es facil de usar por cualquier persona que | X Ver Anexo M.
no conozca de tecnologias JAVA o MHP?
¢Los colores usados son compatibles con el estandar | X Los colores usados son los vistos en el anexo I. (Ver
MHP? Figura M.10)
¢El contendido generado estd de acuerdo con estandar | X Soporta un subconjunto del estandar DVB-HTML (ver
DVB-HTML? Anexo K)
¢ Soporta imagenes JPEG y PNG? X Ver Figura 0.4 para PNG y Figura O.7 para JPEG
¢ Soporta formularios basicos? X Ver literal K.2 del Anexo K.
¢ El tamafio de letra usado es superior a 18 pt? X El tamafio de letra que soporta el texto es 18, 24 y 36 pt
¢La herramienta indica el numero de letras que tiene el | X Ver Figura M.12
texto ingresado?
¢ iTV Creation esta basado en WYSIWYG? X Ver Figura M.8
¢ Permite cambiar las propiedades de la interfaz (Panel de | X iTV Creation permite ajustar las propiedades de los

dibujo)? componentes directamente o0 desde la pestafia
propiedades (ver Figura M.9, Figura M.10 y Figura M.11)

¢, Permite deshacer las acciones realizadas en la interfaz? X
En el menu del panel de dibujo se tiene la opcion la
cual permite deshacer los cambios, que se han realizado
directamente desde la interfaz (ver Figura M.11).

STV Creation es extensible a través del uso de plugins? X Ver Anexo H

STV Creation maneja hojas de estilo? X Ver Figura M.4

¢ Utiliza hoja de estilos por aplicacién DVB-HTML? X Ver Figura M.17

¢Proporcionar una interfaz grafica que permita la creacion | X Ver Figura M.8

de aplicaciones?

¢Las aplicaciones generadas corren en STB reales? X Ver Anexo Q

¢, Permite al usuario ver los cambios realizados por él? X Ver Figura M.9, Figura M.10 y Figura M.11
¢ Proporciona una interfaz simple? X Ver Figura M.7
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ANEXO M: MANUAL DE USUARIO

El propésito de éste documento, es indicar los pasos (crear un nuevo proyecto,
seleccionar una hoja de estilos, crear una pagina, agregar componentes y ajustar sus
propiedades.) que se deben seguir para generar aplicaciones DVB-HTML usando la
herramienta de autoria iTV Creation

Primero: Ejecutar la aplicacion.

Al ejecutar la aplicacion por primera vez, se tiene la interfaz de la Figura M.1.

L--’nuunhn

Proyects  Ver Ayuts

Figura M.1 Interfaz Inicial que presenta iTV Creation.

Segundo: Seleccionar Nuevo Proyecto.

=/ iTV¥ Creation

Proyecto | “er Ayuda

| Muevo Proyecto

Abrir Proyecto

Guardar Proyecto

Muevo 3

Exportar Proyecto
Importar Proyecto

Cerrar Proyecto

Salir

Figura M.2 Menu del Proyecto
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Al seleccionar Nuevo Proyecto en el menu, aparece la ventana (ver Figura M.3) que
permite ingresa el nombre del proyecto a crear y su ubicacion. Para este ejemplo el
nombre del proyecto es Prueba.

| £/ Crear

Buscar en: L_« Escritario - [:. [E

Escritario

|,._- Archivos Monografia

L_- Ultimo Tesis

Mombre de archivo: Prueba|
Archivos de tipo: Jibw -

Figura M.3 Ventana Archivos del Sistema
Tercero: Seleccionar Hoja de Estilos.
Hay dos opciones para seleccionar la hoja de estilos:
e Defecto: La Herramienta iTV Crearion asigna al proyecto una hoja de estilos

predeterminada.
¢ Nuevo: El usuario es quien asigna una hoja de estilos al proyecto.

BEX]

Selecrione la Hoja de Estilo

|+

Defecta

Mueyo

Figura M.4 Seleccionar Hoja de Estilos

Para este ejemplo se elige la hoja de estilos por Defecto.
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Cuarto: Crear Proyecto

Una vez seleccionada la hoja de estilos, se crea el proyecto con una pagina por defecto
(main).

| %) 1TV Creation

Proyecto ‘“er Ayuda

Figura M.5 Pestaria Proyecto.

Quinto: Opciones de la pestafia Proyecto.
La pestafa Proyecto permite:

e Crear pagina.

e Eliminar pagina.

e Copiar pagina.

e Pegar pagina.

e Cambiar el nombre de la pagina.

| %) 1TV Creation
Proyecto  “er Ayuda

=-O

| Mueva Pagina |

Copiar
Pegar

Cambiar Mombre

delete

Figura M.6 Opciones de la pestafia Proyecto
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Sexto: Panel Dibujo

Al darle doble clic a la pagina main, en la pestafia Proyecto, se visualiza la barra
componentes y el panel de dibujo.

|I'_ G —
Fropects Ve Ayaa

= G Pruska

Figura M.7 Barra de Componentes y Panel de Dibujo.

Séptimo: Agregar Componentes

Para agregar componentes, basta con seleccionar uno de ellos en la barra de
componentes y arrastralo al Panel de Dibujo.

. 1-:‘:’:‘«\'"1";\.31
q
]
R
-
-
o)

Figura M.8 Agregar Componente al Panel de Dibujo.
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Octavo: Seleccionar Componente.

Al seleccionar un componente, en la pestafia Propiedades, aparece un listado de las
propiedades del componente seleccionado

Proyecto  Ver Ayuda

J::I\;EEW Propiedades H e ST = e ®
® Tio
*a

Propiedad Descripeion
=-Texto

lexto Titulo
i-gize 24
“lipo TiresiasScraenfant
=-Color

~fondo

Loletra ]
- Posicion

Lo 53

by 56
“-ancho 200

- alto 50

- Estilo

‘-nombre Defecto
-nuevo

--Focus

-facus false
‘-calor

inicial

=-Otros

Lopague frue
i-fransparencia 10

‘- sizeborde none

Figura M.9 Seleccionar Componente.

Noveno: Ajustar Propiedades

Para ajustar las propiedades del componente, se hace doble clic en la propiedad que se
quiere modificar. Dependiendo de la propiedad seleccionada, se tendré diferentes medios
para ingresar los nuevos datos.

Los medios a utilizados son:

e Campo de Texto: Para cambiar el tamafio y la localizacion de los componentes, la
ruta de una imagen, la URL de los enlaces y los Locator del video.

e Lista de opciones: Utilizado para seleccionar el tamafio de letra, la propiedad de
una hoja de estilos, el valor de transparencia y el tamafio del borde de un
componente.

e Ventanas adicionales: Para insertar una imagen, seleccionar un color, agregar
texto y crear nuevas propiedades de la hoja de estilo.

En este ejemplo, se cambiara el color de letra del componente.
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- : =
P e | RN e .66
L__Imain
Titulo &)
...... ® a =
EEEEEEEEEEEEEEEN
EEEEEEEEEEEEEEEN
EEEEEEEEEEEEEEEn
EEEEEEEEEEEENEENn
Propiedad Descti
& Texto _ EEEEEEEEEN EEEN
;---texto Titulo
= EEEEEE EEEEN
“tipo Tiresia
=-Color
%---fondo . .. .
- letra ]
=I-Posicion .
o 64
- 256 HE
~ancho 200
=-Estilo
%---nﬂmhre Difact [ aceptar | [ cancelar
enuaa
=-Focus
~focus false
~color

Figura M.10 Cambiar el color de un componente

Decimo: Agregar Video

Para agregar video a la pagina, se sigue el mismo procedimiento que se hace para
adicionar cualquier componente al Panel de Dibujo (arrastrar y soltar).

Proyecte  Wer  Ayuda

TS =T ¥ OF X =)
[ main H e —
# Titulo
*® a
-4 Object A
L
( Propiedad Descripeion el
=--Posicion
. Ql
ey 166
~-ancho 280 T
~-altn 220
= \ideo o)
Ftvpe Broadcast
“-locator dvbi 111

Figura M.11 Agregar Video
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Once: Agregar Texto.

La ventana adicional que se presenta cuando se desea agregar texto, permite contar el
namero de palabras.

2]

Proyecto  Ver Ayuda

| ERRE
- e B e i
1 main H
# Titwlo )
*a =
# Object
#p Ingrese el Texto: Numera de Palabras 3
iniciando las prutens
Propiedad
=-Texto
..... texto
..... size
..... tino
----- alinear
#-Color PR
- iniciando las prutens
sicion
#-Estilo

#-Focus
#-Otros

Figura M.12 Agregar Texto

Doce: Insertar Imagen de Fondo
Para insertar una imagen de fondo se debe hacer:

1. Seleccionar el Panel de Dibujo

En la pestafa propiedades, hacer doble clic en la propiedad Ubicacion.

3. En la ventana adicional, que visualiza el sistema de archivos, buscar la imagen a
utilizar (720x576).

N
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Proyecto  Ver  Ayuda

~ymain

@ Tiulo
L]

@ Chisct
#p

Propiedad Destripcion
=-Color

“-fondo [ ]

= iImagen
~~ubicacion

= Estilo

“nombre Defacto Iniciando las prutens
“onuevo

=-Otros

“-ppague false

Figura M.13 Imagen de Fondo

Trece: Disefio Final

Luego de hacer algunos ajustes a los componentes agregados, la interfaz final se ilustra
en la Figura M.14.

[ 1TV Craation EaE
Proyects  Ver  Ayuss

e “

b
L]

Propimad Drscrieion 3

+ Color

+ Imngen -

# Estilo

» Otros -r

Figura M.14 Pagina en iTV Creation
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Catorce: Exportar Proyecto

Terminada la fase de disefio, los archivos que forman el proyecto son los que se muestra
en la Figura M.15. Estos archivos no siguen el estandar MHP, por tal razon, una vez
terminada la fase de disefio en la herramienta de autoria, se debe exportar el proyecto
(ver Figura M.16) a contenido que sea compatible con dicho estandar.

= Is 1

‘L-E: Prueba __ | 5 Fesources f‘a | 250 % 576

wec | JPEG Image

L (55
L= | Cascading Stvle Sheet Document
1 KB
‘" Prueha
- j Archivo ITY
SEKE

Figura M.15 Archivos del Proyecto

\-éj 1TV Creation

Proyecto | Ver Ayuda
Nuevo Proyecto

Abrir Proyecto

L

Guardar Proyecto

B

MNueva L]

Exportar Proyecto

Importar Proyecto

Cerrar Proyecto

Salir

Description

-

9

Figura M.16 Exportar Proyecto
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Al exportar el proyecto se genera la estructura de archivos que se ilustran en la Figura
M.17.

1] Prueba | Prueba [ opoger —— (@3] T
e = = - I
e 1
: TESOUNCES @ i
=

Figura M.17 Archivos de la Aplicacion DVB-MHP
M.1  Documento XML

El documento XML para la pagina de la Figura M.14, es:

<?xml wersion="1.0" encoding="UTF-5"7>
<htrml>
<head-
<link rel="stylesheet™ type="text/cass" href="file://resources/C33.css™ />
<acrip language="Javal3cript" sre="file://data/hola.js"™ />
</ heads
<hody id="Esztilc Body":
<div id="nuevo Estilo" top="8&" right="42" width="324" heigh="50":>
&hl id="nuevo Estilo">Vacaciones</hlg Titulo
</ dive
<div top="452" right="g624" width="59" heigh="40">
<& href="http://" nav-up="0" nav-down="0" nav-left="0" nav-right="0" nav—index="D">Salir</a% Enlace
< dive
‘<Dhject type="Broadoast" data="dwlb://1.1.1.1" top="84" right="418" width="250" heigh="2z20":

Video

<Param name="Locator™ value="dvb://1.1.1.1" />

</ohjectr

“div id="texto™ top="163" right="41" widch="324" heigh="316">
<p id="texto":3e denominan vacaciones (o vacacidn) a los dias dentro de un afio en que personas Texto
que trabajan o estudian towan un descanso total o el receso de su actividad en un periodo de
tiempo, execeptuando feriados denominado por fiestas nacionales, tales como navidad o dias
repregsentativos de una nacidn como la celebracion de su independencia.</p>

<fdive

</ hody>
</ html>

Si desea analizar el soporte de las etiquetas XML, asi como las propiedades de la hoja de
estilo por parte de la herramienta de autoria, remitase al anexo K.
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M.2  Documento CSS
La hoja de estilos asociada documento XML es:

r “hody#Estilo Body{
bhackground-color: rgh(0,0,0);
Etiqueta body background-image: file://resources/l.mpg:
R
s Zdiv#nuevo Estilof
opacity: 1.0;
bhackground-color: rgh(0,95,0);
horder: none;
}
“hiffnuewvo Estilof
font-size: 24:;
font-family: Tiresiasbcreenfont:
color: rghi0,255,127);

Etiqueta h1

N

moodiv

opacity: 1.0;

hackground-color: rgh(255,255,255) ;
horder: none;

Etiqueta a “af
font-size: 24:;
font-family: Tiresiasicreenfont;
nav-first: false;
color: rgbi(Q,255,0);
L
o Sdiv#texto!
opacity: O0.5:
hackground-color: rgh(0,223,0)
horder: none;
Etiqueta p }
“pHtextof
font-size: 24:;
font-family: Tiresias3creenfont:
text-align: Left:
color: rgb(Q,0,0);
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ANEXO N: CURSO DE BIOCOMBUSTIBLES

Este curso de biocombustibles esta basado en “Biocombustibles y autosuficiencia
energética”, documentacion desarrollada por Elkin Alonso Cortés Marin®. Igualmente se
hace uso de otros recursos bibliograficos como las presentaciones del Ministerio de Minas
y Energia, Ministerio de agricultura, y el documento de “Biocombustibles, Cultivos
Energéticos y soberania alimentaria en América Latina”.

Tabla de Contenido.

N.1 Objetivos.

N.2 Definicion.

N.3 Tipos de Biocombustible.
a. Etanol.
b. Biodiesel.

N.4 Beneficios.

N.5 Problemas.

N.6 Andlisis y Conclusiones.

N.1  Objetivos

Los programas de biocombustibles pretenden la diversificacion de la canasta energética a
través del uso de biocombustibles, con criterios de:

e Disminucién de las emisiones de hidrocarburos y de mondéxido de carbono a la
atmosfera, causadas por los motores de combustion

Mantenimiento y generacion del empleo agricola.

Desarrollo Agroindustrial.

Contribucién al propésito estratégico de autosuficiencia energética.

Mejoramiento de la calidad de los combustibles del pais, como resultado de la
mezcla entre los biocombustibles y el combustible de origen fosil.

N.2 Definiciéon

Biocombustible es un concepto hace referencia a cualquier tipo de combustible que derive
de la biomasa, es decir, de organismos recientemente vivos o0 sus desechos metabdlicos.
Su uso genera una menor contaminacién ambiental y son una buena opcion para sustituir
a los combustibles fésiles tradicionales, como el carbén y petréleo, que debido a su
agotamiento sufren alzas en sus precios.

El uso de biocombustibles estd siendo promocionado con mucha agresividad por
gobiernos, empresas, organizaciones internacionales y hasta por organizaciones no
gubernamentales.

Profesor Titular. Universidad. Universidad Nacional de Colombia. Facultad de Ciencias Agropecuarias. E-
mail: ecortes@unalmed.edu.co
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N.3  Tipos de biocombustible.
Los biocombustibles més usados y desarrollados son el bioetanol y el biodiésel.

Etanol: También conocido como alcohol etilico o de grano, se obtiene a partir de tres
tipos de materia prima:

¢ Los productos ricos en sacarosa como la cafia de azucar, la melaza y el sorgo dulce.

¢ Las fuentes ricas en almidén como cereales (maiz, trigo, cebada, etc.) y tubérculos
(yuca, camote, papa).

e Mediante la hidrélisis de los materiales ricos en celulosa como la madera y los
residuos agricolas.

Biodiesel: El biodiesel es un éster (similar al vinagre) que puede ser obtenido de
diferentes tipos de aceites o grasas animales o vegetales como soya, colza, palma
aceitera, etc. Puede ser utilizado como sustituto total o parcial del gasoil9 en motores de
diesel convencional.

N.4 Beneficios

El fomento de la produccién de biocombustibles, puede representar para el pais varios
beneficios:

Sostenibilidad energética: contribuira a disminuir el uso de combustibles fdsiles,
protegiendo asi las reservas colombianas de petroleo que, segun ECOPETROL, han ido
disminuyendo. Es decir, una disminucién del riesgo de vulnerabilidad energética.

Ambientales: Los biocombustibles son biodegradables 10 el 85% se degrada en
aproximadamente 28 dias.

El etanol es un componente libre de compuestos aromaticos, de benceno y azufre, por lo
tanto la mezcla produce menos humo (particulas) y genera menores emisiones. Los
efectos de estas reducciones se veran reflejados en los indices ambientales de las
emisiones, y en la mejora de las condiciones de vida de los habitantes de ciudades en los
gue las enfermedades respiratorias agudas son problemas de salud publica.

Desarrollo agricola: la produccion de biocombustibles a partir de materias primas de
origen agricola, puede garantiza tanto la generacion de empleos, como la posibilidad de
diversificacion de cultivos, incluyendo los destinados la produccién de biocombustibles.

N.5 Problemas

° Gasoil: es la mezcla de hidrocarburos procedentes de la destilacion fraccionada del petréleo y es emplea
como combustible en algunos vehiculos.

1° Biodegrabilidad: Es la facultad de algunos materiales de reintegrarse a la tierra por accién de la
naturaleza.
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Los detractores afirman que los biocombustibles no contribuyen a frenar el cambio
climéatico ya que las energias necesarias para producirlos serian mayor a la que generan.
Ademds afirman que los inmensos cultivos necesarios para su obtencion como soya, maiz
y palma llevarian a un aumento en los precios de los productos afectando asi la seguridad
alimentaria del planeta y afectarian la biodiversidad ya que se haria necesario talar
bosques y selvas para darles campo. Asi los biocombustibles afianzarian un modelo
inequitativo de trabajo agricola y alta dependencia de las multinacionales.

N.6  Andlisis y Conclusion

Los biocombustibles son un instrumento muy Util para cumplir las politicas de lucha contra
el cambio climatico y de seguridad del suministro al reducir la dependencia del petréleo. A
todos estos factores positivos asociados al uso de biocombustibles, a los beneficios
estrictamente econémicos, como pueden ser los costes de operacion, la inversion y la
capacidad de produccion, hay que afadir otros como son el efecto invernadero, la
repercusiéon social y el impacto de la produccion de biomasa en el medio, entre otros
factores. Por todo ello, el futuro a corto plazo de los biocombustibles se presenta
prometedor, siendo necesario incrementar de manera significativa la produccion de éstos
mediante el uso de procesos innovadores, tecnologias y materias primas que sean
competitivas y respetuosas con el medio ambiente.

N.7 Evaluacién

Estas son algunas de las preguntas que pueden ser utilizadas para evaluar a los alumnos.
Los textos en rojo son las respuestas.

1. ¢Qué son los biocombustibles?
0 Esunabiomasa
0 Es un combustible
0 Es un biocarburante
o0 Esun Gasall
0 Es un combustible derivado de la biomasa.
2. ¢Elincremento en la producciéon de biocombustibles pondra en riesgo la seguridad
alimentaria y aumentard los precios de ciertos alimentos?

e Si
e No
e Es posible
e No Sabe
3. Son tipos de materia prima para la generacion de etanol
o Aceites.
e Maiz.
e Trigo.
o Cebada.
e Grasas.
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ANEXO O: PAGINAS DVB-HTML (iTV CREATION)

El proposito de este anexo, es describir el disefio de cada de las interfaces o paginas del
curso AgroEDITV.

Para el curso AgroEDITV, se disefaron varios tipos de imagenes de fondo (ver Figura

0.1). En el disefio, se tuvo en cuenta el contenido del curso, por tal razén se eligié el color
verde que se relaciona con la agricultura o el campo.

qroEDITV

" AgroEDiTV

Figura O.1 Imagenes de Fondo
Péagina 1

La primera pagina que se procede a disefiar es la que permite realizar la autenticacion, en
ella se presenta dos campos (Usuario y Cédigo), esta informacién es conocida por el
estudiante y es obtenida por otro medio, por ejemplo a través de internet en el proceso de
inscripcion al curso.
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Imagen de Fondo

Enlace

Titulo

——— Formulario

Boton Campo de Texto

Figura 0.2 Validacion

Esta pagina presenta la opcién de salir, por si el estudiante se arrepiente de tomar el
Curso en ese momento.

Una vez el estudiante ingresa los datos, estos seran enviados a un servidor donde seran
procesados; si los datos son incorrectos, se le presentara la misma pagina. Si los datos
son correctos, se presentara la siguiente pagina (ver Figura O.3).

Noétese que tanto Biocombustibles como Usuario y Cédigo son Titulos con diferentes
estilos.

El codigo que genera la herramienta del documento XML, una vez el disefio de la pagina

ha terminado es:
<html>
<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="file://resources/Autenticacion.css" />
<scrip language="JavaScript"” src="file://data/hola.js" />
</head>

<body i1d="FondoAutenticacion'>

<div id="Auten_1" top="165" right="133" width="476" heigh="50">
<hl id="Auten_1">Biocombustibles</h1>
</div>

<div 1d="Salir_A" top="39" right="625" width="57" heigh="40">
<a i1d="Salir_A" href="dvb://exit:" nav-up="0" nav-down=""1"
nav-left="2" nav-right="0" nav-index="0">Salir</a>
</div>
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<form action="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/Validar. jsp"
method=""GET"">

<div id="boton" top='"367" right="283" width="107" heigh="37">
<input id="boton" value="Aceptar"™ type="submit" nav-up="3"
nav-down="1" nav-left="1" nav-right="1" nav-index="1"/>
</div>

<div id="Auten_2" top="244" right="176" width="98" heigh="42">
<hl id="Auten_2">Usuario:</h1>
</div>

<div 1d="inputtext" top="249" right="283" width="252" heigh="42">
<input id="inputtext"” name="login" value="" type="text" nav-up="0"
nav-down="3" nav-left="2" nav-right="2" nav-index="2"/>
</div>

<div id="inputtext” top="308" right="283" width="252" heigh="42">
<input id="inputtext"” name="passwd"™ value=""" type="text" nav-up="2"
nav-down="1" nav-left="3" nav-right="3" nav-index="3" />
</div>

<div id="Auten_2" top="305" right="173" width="98" heigh="42">
<hl id="Auten_2">Codigo:</hl1>
</div>

</form>
</body>
</html>

Pagina 2

Esta péagina es presentada una vez el usuario ha sido autenticado. En ella se puede
observar los diferentes temas que pueden ser vistos por el usuario. Cada uno de los
temas puede ser recorrido en el orden que se desee.

Imagen de Fondo

Enlace

Titulo

Enlaces

Figura O.3 Menu
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El cédigo del cuerpo del documento XML que se genera a partir de la pagina Menu es:

<body i1d="FondoMain">

<div id="Auten_1" top="127" right="32" width="324" heigh="59">
<hl id="Auten_1">Biocombustibles</hl1>
</div>

<div id=""Salir_A" top="35" right="627" width="51" heigh="40">
<a 1d="Salir_A" href="dvb://exit:" nav-up="0" nav-down="0"
nav-left="2" nav-right="0" nav-index="0">Salir</a>
</div>

<div 1d="MenuLink" top="299" right="86" width="111" heigh="40">
<a 1d="MenuLink"
href="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/VoD. jsp?xml=3"
nav-up="3" nav-down="4" nav-left="1" nav-right="0"
nav-index="1">Beneficios</a>
</div>

<div 1d="MenuLink" top="205" right="89" width="137" heigh="40">
<a 1d="MenuLink"
href="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/VoD. jsp?xml=1"
nav-up="2" nav-down="3" nav-left="2" nav-right="0"
nav-index="2">Introduccion</a>
</div>

<div 1d="MenuLink" top="254" right="88" width="110" heigh="40">
<a 1d="MenuLink"
href="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/VoD. jsp?xml=2"
nav-up="2" nav-down="1" nav-left="3" nav-right="0"
nav-index="3">Definicion</a>
</div>

<div id="MenuLink" top="345" right="85" width="161" heigh="40">
<a 1d="MenuLink" href="file://pages/Inconvenientes.xml" nav-up="1"
nav-down="5" nav-left="4" nav-right="0"
nav-index="4">Inconvenientes</a>
</div>

<div id="MenuLink" top="390" right="84" width="138" heigh="40">
<a i1d="MenuLink"
href="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/VoD. jsp?xml=5"
nav-up="4" nav-down="6" nav-left="5" nav-right="0"
nav-index="5">Conclusiones</a>
</div>

<div id="MenuLink" top="435" right="85" width="132" heigh="40">
<a i1d="MenuLink"
href="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/VoD. jsp?xml=9"
nav-up="5" nav-down="6" nav-left="6" nav-right="0"
nav-index="6">Cuestionario</a>
</div>
</body>
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Pagina 3

El primero de los temas manejados en el curso es la introduccién; esta es una péagina
sencilla la cual consta de un video y una imagen.

Imagen de Fondo

Enlace
Titulo

Video

— Imagen

Definicion

Enlace
Figura O.4 Introduccién

En esta pagina por primera vez se incorpora la navegacion en la parte de inferior de la
pagina; con ella se puede retornar al menu principal o pasar al siguiente tema.

Uno de los aspectos a corregir en la herramienta, es el manejo de imagenes png, ya que
no estan diferenciando la parte transparente. Como se evidencia en la Figura O.4, la parte
blanca de la figura es transparente y por tanto no se deberia mostrar.

El Cuerpo del documento XML de esta pagina es:

<body id=""Fondos"'>

<div id="navegacion" top="519" right="328" width="56" heigh="40">
<a i1d="navegacion"
href="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/VoD. jsp?xml=6""
nav-up="2" nav-down="0" nav-left="0" nav-right="1"
nav-index="0">Main</a>
</div>

<object type="Broadcast" data='"'dvb://1.1.1.1" top="146" right="36"
width="326" heigh="215">
<Param name="Locator' value="dvb://1.1.1.1" />
</object>

<div id="Auten_2" top="96" right="35" width="156" heigh="39">
<hl id="Auten_2">Introduccion</hl1>
</div>
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<div id="navegacion” top="517" right="569" width="104" heigh="40">
<a i1d="navegacion"
href="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/VoD. jsp?xml=2"
nav-up="2" nav-down="1" nav-left="0" nav-right="1"
nav-index="1">Definicion</a>
</div>

<div id="Salir_A" top="64" right="633" width="54" heigh="40">
<a 1d="Salir_A" href="dvb://exit:" nav-up="2" nav-down="1"
nav-left="2" nav-right="2" nav-index="2">Salir</a>
</div>

<img top="277" right="266" src="file://resources/lIconoFinal.png”
id="intro" />
</body>

Pagina 4

La pagina que presenta la definicion del contenido esta formada por un video, el cual
ocupa gran parte de la pantalla; no se coloca toda la pantalla ya que es posible que el
usuario crea que se ha salido de la aplicacion.

La navegacion situada en la parte inferior de la pantalla permite retroceder, avanzar o

simplemente retornar al menda.
Imagen de Fondo

Enlace

Titulo

Introduccion Beneficios

Enlace Video
Figura O.5 Definicion.

El cddigo es:

<body i1d="Fondos">
<object type="Broadcast"™ data=""dvb://1.1.1.1" top="161" right="83"
width="558" heigh="330">
<Param name="Locator" value="dvb://71.1.1.1" />
</object>
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<div id="navegacion" top="519" right="571" width="113" heigh="40">
<a i1d="navegacion"
href="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/VoD. jsp?xml=3"
nav-up="3" nav-down="0" nav-left="1" nav-right="0"
nav-index="0">Beneficios</a>
</div>

<div id="navegacion” top="520" right="330" width="57" heigh="40">
<a id="navegacion"
href="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/VoD. jsp?xml=6""
nav-up="3" nav-down="1" nav-left="2" nav-right="0"
nav-index=""1">Main</a>
</div>

<div id="navegacion" top="519" right="48" width="133" heigh="40">
<a id="navegacion"
href="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/VoD. jsp?xml=1""
nav-up="2" nav-down="2" nav-left="2" nav-right="1"
nav-index="2">Introduccion</a>
</div>
<div i1d="Auten_2" top="104" right="75" width="141" heigh="52">
<hl §d="Auten_2'">Definicion</hl>
</div>
<div 1d="Salir_A" top="61" right="613" width="57" heigh="40">
<a i1d="Salir_A" href="dvb://exit:" nav-up="3" nav-down="0"
nav-left="2" nav-right="3" nav-index="3">Salir</a>
</div>
</body>

Pagina 5
En esta pagina se tiene otra distribucién de la pantalla, en la cual se incorpora texto como

contenido complementario al contenido audiovisual.
Imagen de Fondo

Enlace

Titulo

— Video
Texto

Definicion Main |nconvenientes

Enlace
Figura O.6 Beneficios.
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El resto de las caracteristicas de la pagina son similares a las paginas anteriores que se
ha venido tratando.

El cédigo generado es:

<body i1d="Fondos">

<object type="Broadcast' data="'dvb://1.1.1_.1" top="174" right="373"
width=""313" heigh="223">
<Param name="'Locator" value="dvb://1.1.1.1" />
</object>

<div id="navegacion" top="520" right="328" width="56" heigh="40">
<a 1d="navegacion”
href="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/VoD. jsp?xml=6""
nav-up="3" nav-down="0" nav-left="2" nav-right="1"
nav-index="0">Main</a>
</div>

<div 1d="navegacion" top='"520" right="520" width="160" heigh="39">
<a id="navegacion”
href="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/VoD. jsp?xml=7""
nav-up="3" nav-down="1" nav-left="0" nav-right="1"
nav-index="1">Inconvenientes</a>
</div>

<div id="navegacion" top="520" right="41" width="111" heigh="40">
<a i1d=""navegacion™
href="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/VoD. jsp?xml=2"
nav-up="2" nav-down="2" nav-left="2" nav-right="0"
nav-index="2">Definicion</a>
</div>

<div 1d="Auten_2" top="116" right="30" width="133" heigh="'45">
<hl id="Auten_2">Beneficios</hl>
</div>

<div id="Salir_A" top="53" right="616" width="53" heigh="40">
<a id="Salir_A" href="dvb://exit:" nav-up="3" nav-down=""1"
nav-left="2" nav-right="3" nav-index="3">Salir</a>
</div>

<div 1d="texto" top="175" right="37" width="315" heigh="292">
<p id="texto">Sostenibilidad Energetica: Disminuir el uso de
combustibles fosiles.

Ambientales: Son biodegradables, el 85% se degrada en 28 dias.

Desarrollo agricola: Garantiza tanto la generacion de empleos,
como la posibilidad de diversificacion de cultivos.</p>
</div>
</body>
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Pagina 6

Esta pagina es la Unica en la cual no se utiliza contenido audiovisual para presentar un
tema. Como se observa, estd formada por dos bloques de texto y dos imagenes que
complementan el tema que se esta tratando. Los dos bloques de texto tienen el mismo

estilo.

La navegacion es similar a la navegacion utilizada en las anteriores paginas.
Imagen de Fondo

Enlace

Titulo

Texto
-— Imagen

Main

Enlace
Figura O.7 Inconvenientes.

El cédigo generado es:
<body i1d="Fondos">
<div id="navegacion" top="519" right="351" width="57" heigh="40">
<a 1d="navegacion”
href="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/VoD. jsp?xml=6"
nav-up="3" nav-down="0" nav-left="2" nav-right=""1"
nav-index="0">Main</a>
</div>

<div id="navegacion”™ top="517" right="543" width="136" heigh="40">
<a id="navegacion”
href="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/VoD. jsp?xml=5""
nav-up="3" nav-down="1" nav-left="0" nav-right="1"
nav-index="1">Conclusiones</a>
</div>

<div id="navegacion” top="516" right="45" width="113" heigh="40">
<a i1d="navegacion"
href="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/VoD. jsp?xml=3"
nav-up="2" nav-down="2" nav-left="2" nav-right="0"
nav-index="2">Beneficios</a>
</div>
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<div id=""textol"™ top="149" right="34" width="351" heigh="345">
<p i1d="textol">Los biocombustibles producidos a base de palma
aceitera, cafia de azucar y soja conllevan graves impactos

sociales y medio ambientales

Su produccion solo es viable mediante subvenciones, porque los
costes doblan a los de la gasolina o el gasoleo.

Se necesitan grandes espacios de cultivo, dado que del total de
la plantacion solo se consigue un 7% de combustible.</p>

</div>

<div id="titulo2" top="99" right="21" width="196" heigh="50">
<hl id="titulo2">Inconvenientes</hl1>
</div>

<div id="Salir_A" top="58" right="614" width="52" heigh="40">

<a id="Salir_A" href="dvb://exit:" nav-up="3" nav-down="1"
nav-left="2" nav-right="3" nav-index="3">Salir</a>

</div>

<img top="158" right="400" src="Ffile://resources/bush.jpg" />
</body>

Pagina 7

En las conclusiones se tiene otro tipo de distribucion de la pagina en la que utiliza la
misma navegacion y los mismos componentes que se han tratado en anteriores paginas.

Imagen de Fondo

“a” AgroEDITV [ Enlace
Titulo
Imagen | Video
Son un instrumento muy util para cumplir las politic e lucha contra el
Texto cambio climatico y de seguridad, al reducir la dependencia del petroleo.

Inconvenientes Mai Cuestionario

Enlace
Figura O.8 Conclusiones.
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El cédigo generado es:

<body i1d="Fondos">

<object type="Broadcast" data="'dvb://1.1.1_.1" top="153" right="325"
width=""357" heigh="245">
<Param name="'Locator" value="dvb://1.1.1.1" />
</object>

<div id="navegacion” top="520" right="42" width="159" heigh="40">
<a 1d="navegacion”
href="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/VoD. jsp?xml=7""
nav-up="3" nav-down="0" nav-left="0" nav-right="1"
nav-index="0">Inconvenientes</a>
</div>

<div id="navegacion"” top="522" right="343" width="56" heigh="37">
<a id="navegacion”
href="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/VoD. jsp?xml=6""
nav-up="3" nav-down="1" nav-left="0" nav-right="2"
nav-index="1">Main</a>
</div>

<div id="navegacion' top="523" right="544" width="134" heigh=""38"">
<a i1d=""navegacion™
href="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/VoD. jsp?xml=9"
nav-up="3" nav-down="2" nav-left="1" nav-right="2"
nav-index="2">Cuestionario</a>
</div>

<div id="Concluciones P" top="413" right="38" width="640" heigh="80"">
<p 1d="Concluciones P">Son un instrumento muy util para cumplir las
politicas de lucha contra el cambio climatico y de seguridad,
al reducir la dependencia del petroleo.</p>
</div>

<div id="titulo2" top="104" right="30" width="166" heigh="45">
<hl id="titulo2">Conclusiones</h1>
</div>

<img top="154" right="39" src="fTile://resources/concluciones.jpg"
id=""concluciones”™ />

<div id="Salir_A" top="57" right="611" width="55" heigh="40">
<a i1d="Salir_A" href="dvb://exit:" nav-up="3" nav-down="2"
nav-left="0" nav-right="3" nav-index="3">Salir</a>
</div>
</body>

Pagina 8

Las anteriores paginas trataban temas del curso de AgroEDITV, a continuacion se trataran
las paginas utilizadas para realizar la autoevaluacion del curso.
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Imagen de Fondo

Enlace

S3% AgroEDITV

Radio

Texto

Formulario

Botdn
Figura 0.9 Evaluacion unica respuesta.

Se ha disefiado de tal manera que cada pagina permita realizar solo una pregunta. En la
siguiente pagina se puede realizar preguntas que permitan elegir solo una de mdultiples
opciones.

Notese que la navegacion en la parte inferior ya no estd, solo permite salir de la aplicacion
o simplemente avanzar a la siguiente pregunta, una vez ha elegido una de las opciones.
El cédigo generado es:

<body i1d="FondoEvaluacion'>
<div id="Text2" top="124" right="105" width="523" heigh="48">
<p 1d="Text2">1. ¢Que son los biocombustibles?</p>
</div>
<form action="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/Evaluacion3._jsp"
method=""GET"">

<div id="radio" top="188" right="130" width="40" heigh="40">
<input id="radio" name="Radio" value="opcionl" type="radio"
nav-up="0" nav-down="1" nav-left="0" nav-right="6"
nav-index="0">Text</input>
</div>

<div id="radio" top="242" right="130" width="40" heigh="40">
<input id="radio" name="Radio" value="opcion2" type="radio"
nav-up="0" nav-down="5" nav-left="1" nav-right="6"
nav-index="1">Text</input>
</div>

<div 1d="radio" top="350" right="130" width="40" heigh="40">
<input id="radio" name="Radio" value="opcion4" type="radio"
nav-up="5" nav-down="3" nav-left="2" nav-right="6"
nav-index="2">Text</input>
</div>
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<div id="radio" top="402" right="129" width="40" heigh="40">
<input id="radio" name="Radio" value="opcion5" type="radio"
nav-up="2" nav-down="4" nav-left="3" nav-right="6"
nav-index="3">Text</input>
</div>

<div id="boton" top="458" right="129" width="85" heigh="30">
<input id="boton" value="Enviar" type="'submit" nav-up="3"
nav-down="4" nav-left="4" nav-right="6" nav-index="4" />
</div>

<div id="Text2" top="188" right="181" width=""449" heigh="40">
<p 1d="Text2">Es una biomasa</p>
</div>

<div id="Text2" top="240" right="180" width="449" heigh="40">
<p 1d="Text2">Es combustible</p>
</div>

<div 1d="Text2" top="295" right="180" width="449" heigh="40">
<p 1d="Text2">Es un biocarburante</p>
</div>

<div 1d="Text2" top="349" right="179" width="449" heigh="40">
<p 1d="Text2">Es un Gasoil</p>
</div>

<div id="Text2" top="402" right="178" width="449" heigh="40">
<p 1d=""Text2">Es un combustible derivado de la biomasa</p>
</div>

<div id="radio" top="296" right="130" width="40" heigh="40">
<input id="radio" name="Radio" value="opcion3" type="radio"
nav-up="1" nav-down="2" nav-left="5" nav-right="6"
nav-index="5">Text</input>
</div>

<div id="Salir_A" top="32" right="609" width="56" heigh="40">
<a id="Salir_A" href="dvb://exit:" nav-up="6" nav-down="6"
nav-left="0" nav-right="6" nav-index="6">Salir</a>
</div>

</form>
</body>

Pagina 9

Esta pagina utiliza maneja otro tipo de pregunta, que permite escoger varias opciones, lo
anico que cambia de la pagina anterior es el formulario utilizado.
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Imagen de Fondo

AgroEDITV

Check

Formulario

Botén

Enlace

Texto

Figura O.10 Evaluacion Multiple respuesta.

El cédigo generado es:

<body i1d="fondo">

<div id="Text2" top="128" right="107" width="521" heigh="48">
<p 1d=""Text2">2. Son tipos de materia prima para la generacion de

etanol</p>
</div>

<div 1d="Text2" top="191" right="180"
<p 1d=""Text2">Aceites</p>

</div>

<div 1d="Text2" top="295" right="180"
<p 1d=""Text2">Maiz</p>

</div>

<div 1d="Text2" top="242" right="180"
<p 1d="Text2">Trigo</p>
</div>

<div 1d="Text2" top="396" right="180"
<p 1d="Text2">Cebada</p>

</div>

<div id="Text2" top="346" right="180"
<p 1d="Text2">Grasas</p>

</div>

width="449"
width="449"
width="449"
width="449"
width="449"

heigh="40">
heigh="40">
heigh="40">
heigh="40">
heigh="40">

<form action="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/Final.jsp"

method=""GET"">
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<div id="box" top="192" right="131" width="40" heigh="40">
<input id="box" name="uno" value="opcion6" type="checkbox"
nav-up="0" nav-down="1" nav-left="0" nav-right="6"
nav-index="0" />
</div>

<div 1d="box" top="243" right="131" width="40" heigh="40">
<input id="box" name="dos" value="opcion7" type="checkbox"
nav-up="0" nav-down="2" nav-left="1" nav-right="6"
nav-index="1" />
</div>

<div id="box" top="294" right="130" width="40" heigh="40">
<input id="box" name="tres" value="opcion8" type="checkbox"
nav-up="1" nav-down="5" nav-left="2" nav-right="6"
nav-index="2" />
</div>

<div id="box" top="'395" right="130" width="40" heigh="40">
<input id="box" name="cinco" value="opcion9" type="checkbox"
nav-up="5" nav-down="4" nav-left="3" nav-right="6"
nav-index="3" />
</div>

<div id="boton" top="451" right="128" width="85" heigh="30">
<input id="boton"™ value="Enviar" type="submit" nav-up="3"
nav-down="4" nav-left="4" nav-right="6" nav-index="4" />
</div>

<div 1d="box" top="345" right="130" width="40" heigh="40">
<input id="box" name="cuatro" value="opcionll" type="checkbox"
nav-up="2" nav-down="3" nav-left="5" nav-right="6"
nav-index="5" />
</div>

<div id="Salir_A" top="37" right="615" width="56" heigh="40">
<a id="Salir_A" href="dvb://exit:" nav-up="6" nav-down="6"
nav-left="0" nav-right="6" nav-index="6">Salir</a>
</div>

</form>
</body>

Pagina 10

Finalmente, se disefi0 la pagina que se visualiza en la Figura 0O.11, la cual permite ver los
resultados que se obtuvieron en la evaluacion, una vez que el servidor web ha procesado
tal peticion. NGtese, que en la navegacion inferior ya aparece el enlace main nuevamente,
por si el usuario desea, volver a observar un determinado tema.
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Imagen de Fondo

Enlace

Texto

Enlace
Figura O.11 Resultados.

El cédigo generado es:

<body i1d="FondoEvaluacion'>

<div id="textol™ top="125" right="59" width="603" heigh="329">
<p id="textol" />
</div>

<div id="Salir_A" top="33" right="612" width="56" heigh="40">
<a i1d="Salir_A" href="dvb://exit:" nav-up="0" nav-down="1"
nav-left="0" nav-right="0" nav-index="0">Salir</a>
</div>

<div i1d="navegacion' top='"514" right="319" width="58" heigh="40">
<a id="navegacion"
href="http://10.200.2.9:8080/editvServer/curso/VoD. jsp?xml=6""
nav-up="0" nav-down="1" nav-left="1" nav-right="1"
nav-index="1">Main</a>
</div>

</body>
</html>
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ANEXO P: PRUEBAS Y RESULTADOS OBTENIDOS

Para la realizacion de las pruebas se conto con el STB de desarrollo ADB-Q75, el cual
presenta las siguientes caracteristicas:

e CPU: STi5517 166MHz

e Sintonizador: DVB-C

e Memoria Flash: 16 MB

e Memoria RAM: 72 MB

e Entrada de RF

e Salidas 2xRCA (Stereo Audio), 2xSCART, S/PDIF.
e Canal de retorno: Ethernet 10BaseT, PSTN modem v.92.
e Puerto de datos: Puerto serial RS-232

e Slot DVB-CI

e Slot para Smart card

e Middleware/APl: MHP v1.0.2

e Cargador de aplicaciones a través de RS 232

Para las pruebas, se utilizo el contenido generado por la TV Creation para el curso de
AgroEDITV.

Documento Imagen
Pagina XML CSss Capa de Fondo | Capa Gréfica
(Hoja de Estilo) (MPEG-2) (JPG/PNG)

Links 1,01 0,847 14
Validar 1,55 1,41 26
Men 2,03 1,57 67
Introduccién 1,29 0,93 24 215
Definicién 1,45 1,05 24
Beneficios 1,79 1,23 24
Inconvenientes 2,15 1,49 24 35
Conclusiones 1,8 1,29 24 41
evaluacion2 2,56 1,92 32
evaluacion3 2,45 1,9 32
Final 1,04 1,9 32

Tabla P.1 Tamafio (Kb) de los contenidos de la pagina links y del curso AgroEDITV

A continuacion, se abarcara las pruebas que se realizaron y los resultados que se obtuvieron.
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P.1  Prueba 1: Tiempo de Arranque

Descripcién: Medir el tiempo de arranque de la aplicacion MHP, para diferentes velocidades
del carrusel de objetos. Para realizar las mediadas se utilizd la herramienta application

loading time analyser.

Resultados:
Velocidad Load initXlet starXlet Tiempo Total

(Mbits) (ms) (ms) (ms) (ms)
0.256
0.512 23818 4208 21576 49602
1 13122 2428 19280 34830
2 6195 1840 18264 26299
3 6151 1795 18419 26365
4 8083 1118 18127 27328
5 9666 1631 12262 23559
6 6755 5515 18035 30305
7 6742 5510 18165 30417
8 5614 1301 18260 25175
9 6239 1739 18708 26686
10 7179 1673 17951 26803
11 7894 1316 18124 27334
12 8437 2058 18186 28681
13 9745 6758 18126 34629
14 8013 6983 18440 33436

Tabla P.2 Tiempos de Arranque para velocidades del carrusel de objetos.

P.2  Prueba 2: Distribucion por el carrusel de objetos

Descripcidn: Medir el Tiempo de Descarga y el Tiempo de despliegue para cada una de las
paginas, cuando el contenido es distribuido a través del broadcast.

El Tiempo de Descarga se define como el tiempo que tarda en cargar los documentos CSS y

XML, que residen en el carrusel o en el servidor web, en la memoria del STB.

El Tiempo de Despliegue es el tiempo que demora el navegador en interpretar los

documentos XML y CSS, descargar las imagenes y presentarlas en pantalla.
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Resultados:
Nombre de la Tiempo de Tiempo de Tiempo Total (ms)
Pagina Descarga (ms) Despliegue (ms)

Links 13344 3094 16438
Main 781 3531 4312
Introduccioén 484 1969 2453
Definicion 516 2031 2547
Beneficios 640 2469 3109
Inconvenientes 672 2922 3594
conclusiones 641 2609 3250

Tabla P.3 Tiempos de Descarga y Despliegue. Cuando el contenido es distribuido a través del
carrusel de objetos.

Promedio (ms)

Sin Links 2439.714

Con Links 622.33

Tabla P.4 Promedios de los Tiempos de Descarga y Despliegue. Cuando el contenido es
distribuido a través del carrusel de objetos.

P.3  Prueba 3: Distribucion por el canal de Retorno

Descripcidn: Medir el Tiempo de Descarga y el Tiempo de despliegue para cada una de las
paginas, cuando el contenido es distribuido a través del canal de retorno.

Resultados:
Nombre de la Tiempo de Tiempo de Tiempo Total (ms)
Pagina Descarga (ms) Despliegue (ms)

Links 12780 2718 15498
Main 859 3406 4265
Introduccioén 563 1890 2453
Definicion 719 1953 2672
Beneficios 625 2360 2985
Inconvenientes 719 2766 3485
conclusiones 718 2328 3046

Tabla P.5 Tiempos de Descarga y Despliegue. Cuando el contenido es accedido a través del
canal de retorno.

P.4 Prueba 4: Diferentes anchos de banda

Descripcidn: Medir el tiempo promedio que tarda una pagina en visualizarse en pantalla,
utilizando diferentes anchos de banda.
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Resultados:

e Tiempos de Descarga

Paginas 5k 7K 28k 50k 100k 200k 10M
Links 12968 13375 13500 13579 13547 13593 13609
Validar 1031 1046 1047 1000 1016 1016 1063
Menu 1078 1063 1047 1032 1031 1047 1047
Introduccién 750 797 781 750 750 750 766
Definicion 781 782 797 796 812 828 891
Beneficios 969 1000 984 969 985 985 954
Inconvenientes 969 1188 984 1000 1000 969 953
Conclusiones 1000 985 969 969 1016 984 969
Evaluacion2 2328 2360 1563 1531 1640 1625 1453
Evaluacion3 2609 2516 2281 1719 1459 1625 1297
Final 703 781 797 765 656 672 609

Tabla P. 6 Tiempos de Descarga para diferentes anchos de banda.

Promedio 5k 7k 28k 50k 100k 200k 10M
Con link 2289,636 | 2353,909 | 2250 | 2191,81818 | 2173,818 | 2190,364 | 2146,455
Sin link 1221,8 1251,8 | 1125 1053,1 1036,5 1050,1 1000,2

Tabla P. 7 Promedios de los Tiempos de Descarga, para diferentes anchos de banda.

o Tiempo Despliegue

Paginas 5k 7K 28k 50k 100k 200k 10M
Links 4985 4641 3766 3734 3547 3485 3437
Validar 8391 6860 3766 3625 3594 3640 4406
Menu 16156 12469 4984 4421 3813 3578 3359
Introduccién 6266 5250 2219 2110 2047 2032 1953
Definicion 6312 5328 2266 2141 2078 2062 1953
Beneficios 6687 5687 2687 2562 2468 2484 2406
Inconvenientes 6610 5609 2547 2485 2406 2391 2297
Conclusiones 6765 5765 2719 2625 2531 2547 2437
Evaluacion2 12015 10859 5828 5781 5750 5797 5516
Evaluacion3 11266 10844 8844 5766 5859 5781 5344
Final 7094 5703 1547 1453 1547 1344 1297

Tabla P. 8 Tiempos de Despliegue para diferentes anchos de banda.
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Promedio 5k 7k 28k 50k 100k 200k 10M
Con link 8413,363 | 7183,181 3743 | 3336,636 3240 | 3194,636 | 3127,727
Sin link 8756,2 7437,4 | 3740,7 3296,9 | 3209,3 3165,6 3096,8

Tabla P. 9 Promedios de los Tiempos de Despliegue, para diferentes anchos de banda.

e Tiempo Total

Paginas 5k 7K 28k 50k 100k 200k 10M
Links 17953 18016 17266 17313 17094 17078 17046
Validar 9422 7906 4813 4625 4610 4656 5469
Menu 17234 13532 6031 5453 4844 4625 4406
Introduccién 49938 36125 10562 7407 5078 4329 4219
Definicion 7093 6110 3063 2937 2890 2890 2844
Beneficios 7656 6687 3671 3531 3453 3469 3360
Inconvenientes 12797 10641 4609 4563 4563 4438 4312
Conclusiones 16094 12797 4875 4657 4735 4625 4422
Evaluacion2 14343 13219 7391 7312 7390 7422 6969
Evaluacion3 13875 13360 11125 7485 7328 7406 6641
Final 7797 6484 2344 2218 2203 2016 1906

Tabla P.10 Tiempo Total que tarda en visualizar las paginas, para diferentes anchos de

banda.
Promedio 5k 7k 28k 50k 100k 200k 10M
Con link 15836,54 | 13170,63 | 6886,36 | 6136,454 | 5835,273 | 5723,091 | 5599,455
Sin link 15624,9 | 12686,1 | 5848,4 5018,8 4709,4 4587,6 44548

Tabla P.11 Promedios del Tiempo Total que demora en visualizar las paginas, para
diferentes anchos de banda.
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ANEXO Q: DESPLIEGUE DE LAS PAGINAS EN EL STB ADB
GLOBAL

A continuacion, se presenta las paginas del AgroEDITV desplegadas en la pantalla del
televisor y en la herramienta de autoria.

ADB Global Herramienta de Autoria
Péagina : Validar
S v’a}‘n

o
* ¥ AgroEDITV
¥ AgroEDITV

'‘AgroEDITV

Introduccién

!’m}
¥ AgroEDITV

Pagina :

p—

Definicion
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STB ADB Global Herramienta de Autoria
Pagina : Definicion

AgroEDITV

Introduccion

Beneficios

Beneficios

ostenibilidad Energetica:
Disminuir el uso de
combustibles
osiles.Ambientales: Son
biodegradables, el 85% se
fidegrada en 28 dias.Desarrollo
lagricola: Garantiza tanto la
“generacion de empleos, como
la posibilidad de
diversificacion de cultivos.

Definicion Inconvenientes

Los biocombustibles producidos a
base de palma aceitera, cafa de
azucar y soja conllevan graves
impactos sociales y medio
ambientalesSu produccion solo es
viable mediante subvenciones,
porque los costes doblan a los de la
gasolina o el gasoleo. Se necesitan
grandes espacios de cultivo, dado
q del total de la plantacion solo
consigue un 7% de combustible.

Beneficios

——

LS
',@AgroEDITV

mento muy util At politicas de lucha
bio climatico y sequridad, reducir la
a del petroleo

Main Cuestionario
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Universidad del Cauca
Facultad de ingenieria Electrénica y Telecomunicaciones
Recomendaciones para la generacién y distribucién de contenidos educativos orientados a TVDi

STB ADB Global Herramienta de Autoria
P&gina : Evaluacion3

-

“
*@AgroEDITV

Pagina : Evaluacion2

1. ¢Que son los biocombustibles?

s una biomasa
s un biecarburante

Es un combustible derivade de La biomasa

Péagina : Final

5
@ ”%Ag roEDIiTV
~ AgroEDITV

En la Pregunta 1: Que es biocombustible?; usted Respondio
* Es un Gasoil. Incorrecto

En la Pregunta 2: Son tipos de materia prima para la
generacion de etanol, Us’ ed Eligio

* Trigo, Correcto

* Cebada, Correcto

* Grasas, Incorrecto
Su calificacion final es: 2
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