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MODELADO DEL SISTEMA RACE

1 MODELO DE LA ORGANIZACION

Organizacion

La organizacién en la cual se va a implantar el sistema a desarrollar estd conformada por los
participantes en el proyecto E-LANE en la Universidad del Cauca. El personal que forma parte de esta
organizacion, desde el punto de vista académico, esta conformado por docentes, monitores y estudiantes
de cada uno de los cursos ofrecidos a través de la plataforma de teleformacion “EVA” (dotLRN).

Mediante la incorporacion de “EVA” en la Universidad del Cauca se brinda una alternativa a los procesos
de formacion (ensefianza/aprendizaje) convencionales con opciones para la produccién y publicacion de
material académico de buena calidad. A continuacion se muestra una descripcion de cémo se realiza
actualmente el proceso de creacion de material educativo al interior de la organizacion.

Actores del Negocio Funcion dentro de la Organizacion

Persona que crea los contenidos educativos mediante el uso de

Profesor. herramientas como Microsoft Office, OpenOffice, etc.

Persona que a través del Web accede al LMS dotLRN con el fin de
Estudiante. utilizar y apropiar los contenidos que el profesor ha desarrollado para su
proceso de formacién académica.

Persona que se encarga de cambiar los contenidos a un formato
apropiado al Web (docbook y luego HTML) y de aplicar las
especificaciones de metadatos y empaquetamiento de SCORM para
que el contenido pueda ser publicado en cualquier LMS.

Monitor.

Persona que administra la plataforma dotLRN, es el encargado de

Administrador. publicar el paquete de contenido en la plataforma.

T

Trabajadores del Negocio Funcion dentro de la Organizacion

Herramientas de Oficina. Posibilitar la creacion de contenidos educativos por parte del profesor.

XML mind. Permitir la creacion de los contenidos en formato docbook-xml.

Procesar y transformar los contenidos dochook en formato HTML
mediante la utilizacién de las hojas de estilo docbook-xs| de Norman
Xsltproc. Walsh.

! Para el presente proyecto, asumiendo que la organizacién es el entomo integrado para la produccién de

contenidos de aprendizaje, se modelan como Trabajadores del Negocio las herramientas que utiliza el proyecto
E-LANE en el sistema actual en la Universidad del Cauca.
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Generar el archivo estandar imsmanifest.xml con la descripcion de la
organizacion y recursos del contenido. Ademas, permitir la adicién de

Reload. metadatos y empaquetar el contenido incluyendo todos sus recursos
(.ZIP)
Posibilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje, permitiendo la
dotL RN/OpenACS. publicacion y utilizacion de contenidos educativos.
Navegador. Hace posible el acceso y la navegacion del cliente por los contenidos.
Entidades del Negocio Descripcion

Es el contenido producido por el profesor mediante herramientas de
oficina. Este contenido tiene un formato determinado dependiendo de la
herramienta utilizada en su creaciéon (.doc, por ejemplo), pero este
formato no es apropiado para ser publicado a través del Web.

Contenido formato no Web.

Es el contenido generado a partir de la herramienta XMLmind. El

Contenido docbook. formato de este contenido es .xml

Es el que se genera de la transformacion de los archivos docbook
mediante XSL, utilizando el procesador xsltproc. Como su nombre lo
indica, son archivos de formato .html, el cual es el formato mas comin
para utilizarse a través del Web.

Contenido html.

Es un archivo .ZIP que incluye todo el contenido procesado de acuerdo
Paquete SCORM. a SCORM.

Cuando se publica el paquete, este se descomprime en la plataforma y
todos los archivos que constituyen el contenido se organizan y quedan
Contenido publicado. disponibles para ser utilizados por el estudiante.
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1.1 Modelo de Casos de Uso de la Organizacion

Crear Contenido

Formatear Contenido

2—

Publicar Contenido

Profesor

N

Monitor

\

Administrador

— C

C2—X

Visualizar Contenido

\

Estudiante

Figura 1. Diagrama de Casos de Uso de la Organizacion

Descripcion de los casos de uso de la Organizacion

Caso de uso:

Actores:
Descripcion:

Caso de uso:

Actores:
Descripcion:

Caso de uso:

Actores:
Descripcion:

Caso de uso:

Actores:
Descripcion:

Crear Contenido

Profesor (iniciador)

El profesor crea sus contenidos con herramientas de Oficina como Office, OpenOffice,
etc. Este contenido no tiene el formato apropiado para ser colocado en la plataforma
dotLRN para ser visualizado a través de Internet.

Formatear Contenido

Monitor (iniciador)

El Monitor toma los contenidos creados por el profesor y utiliza la herramienta XMLmind
para generarlos en formato docbook, posteriormente utiliza xsltproc para generar salidas
HTML equivalentes del contenido. Finalmente utiliza la herramienta Reload para aplicar
las especificaciones de metadatos y empaquetamiento de SCORM para posibilitar la
reutilizacion del contenido en cualquier LMS que soporte estas especificaciones. En este
punto el contenido estd empaquetado y es apto para ser publicado en la plataforma.

Publicar Contenido

Administrador (iniciador)

Una vez el Monitor ha generado el paquete de contenido, el Administrador toma este
paquete y lo sube a la plataforma para ser publicado en el repositorio de contenidos de
dotLRN/OpenACS.

Visualizar Contenido

Estudiante (iniciador)

Una vez el contenido ha sido publicado en dotLRN, el estudiante accede al curso(s), al
cual ha sido inscrito previamente, a través de su navegador para ver y utilizar los
contenidos académicos.
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1.2 Modelo de Objetos de la Organizacién

@O

:Profesor -Office :Contenido_no_Web

Figura 2. Diagrama de Objetos de la Organizacion — Crear Contenido

e 9e

Y,

:Contenido_docbook :Contenido_html :Paquete_SCORM

Figura 3. Diagrama de Objetos de la Organizacion — Formatear Contenido

O

. :Contenido_Publicado
:Administrador :dotLRN/OpenACS

Figura 4. Diagrama de Objetos de la Organizacion — Publicar Contenido
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-

:Estudiante :Navegador :dotLRN/OpenACS

(2

:Contenido_Publicado

Figura 5. Diagrama de Objetos de la Organizacion — Visualizar Contenido

1.3 Diagramas de Secuencia paralos Casos de Uso de la Organizacion

T @ o

: Profesor : Office : Contenido no Web

1: Utiliza
H 2: Crea
| H
1

3: Dispow’\e Informacion

Figura 6. Diagrama Secuencia Caso de Uso Crear Contenido

T Do PDo®o

: Monitor : XMLmind : Contenido_docbook : XsltProc : Contenido_html : Reload : Paguete SCORM

|

1: Utiliza _ ‘ Q
L . 2: Crea _
‘ _ 3: Dispone ipformacion /J
|
I
!
|
|

4: Utiliza _ ‘
‘ ] 5: Crea ‘
6: Dispone ’nformaclén i J
I I
| |
| |
| |

7: Utiliza

9: Dispone ’nformaclén

Figura 7. Diagrama de Secuencia Caso de Uso Formatear Contenido
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_: Contenido_Publicado

_: Administrador dotLR OpenACS

1: Utlllza

2: Publica

Figura 8. Diagrama de Secuencia Caso de Uso Publicar Contenido

@ : Contenido Publicado

Estydiante
ﬁl_ : Nay ador H dotLRN{OQenACS

1: salicita p: agma

B 2: solicita contenido ‘
‘ 3: recupera datos

‘ 4: procesa

P=—

| 5: carga informacién

‘ 6: despliega
]
|

[
—I

Figura 9. Diagrama de Secuencia Caso de Uso Visualizar Contenido
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2 MODELO DE CASOS DE USO

2.1 Diagrama de Casos de Uso del Sistema

e -
Gestionar Contenido —
/ < > Gestionar Estilo de Aprendizaje

/ /Ensamblar Contenido </ >

<<includes> Gestionar Tipo de Conexion S~
f \

Profesor ( > <<extend>>
-
~ /

\|/ //
. Publicar Contenido /’*>éf
N C\,,,

>/\ K / Identificar Tipo de Conexion

studiante

Exportar Contenido

S -

Usuario >
Visualizar Contenido

Personalizado
Internacionalizar

Administrador
Figura 10. Diagrama de Casos de Uso del Sistema

Para un mejor entendimiento del proyecto, el Sistema mostrado en la figura 10 se ha
modularizado en los siguientes subsistemas:

+ Subsistema 1: Aplicacion RACE Editor

Constituido por los siguientes Casos de Uso del Diagrama de Casos de Uso de Andlisis
del Sistema:
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Gestionar Contenido.
Internacionalizar.

+ Subsistema 2: Aplicacién RACE Profile
Constituido por los siguientes Casos de Uso del Diagrama de Casos de Uso de Andlisis
del Sistema:
Gestionar Estilo de Aprendizaje.
Identificar Tipo de Conexion.
Gestionar Tipo de Conexion.
Internacionalizar.

4+ Subsistema 3: Servicio RACE Content

Constituido por los siguientes Casos de Uso del Diagrama de Casos de Uso de Andalisis
del Sistema:

Ensamblar Contenido.

+ Subsistema 4: Servicio RACE Agent

Constituido por los siguientes Casos de Uso del Diagrama de Casos de Uso de Analisis
del Sistema:

Publicar Contenido.
Visualizar Contenido Personalizado.
Exportar Contenido.
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2.1.1 Subsistema 1: RACE EDITOR

2.1.1.1 Diagrama de Casos de Uso de andlisis RACE Editor

2——

Gestionar Contenido
Profesor

|

T—sC

Usuario Internacionalizar

7

x

Administrador

Figura 11. Diagrama de Casos de Uso de andlisis Race Editor

Descripcion de los escenarios de los Casos de Uso esenciales del Subsistema

Race Editor
Caso de Uso: Gestionar Contenido
Actores: Profesor (iniciador)
Tipo: Primario
Descripcion: § El profesor accede a la herramienta con el fin de crear un nuevo contenido o
modificar un contenido existente.

§ Crea el contenido o realiza los cambios necesarios si es un contenido
existente.

§ Guarda el contenido. La informacién y los recursos son almacenados con
una estructura acorde a dochbook en el repositorio de contenidos de
dotLRN/OpenACS.

Caso de Uso: Internacionalizar

Actores: Usuario (profesor/administrador)

Tipo: Secundario

Descripcion: § Este caso de uso posibilita la visualizacion de las interfaces de la aplicacion
Race editor en dos idiomas, Inglés y Espafiol. Es posible dar soporte a
cualquier otro idioma pero por el momento solo estaran disponibles los
idiomas mencionados.

§ Elusuario selecciona el idioma en el que desea visualizar la aplicacién.
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2.1.1.2 Diagrama de Casos de Uso de Disefio RACE Editor

Caso de Uso Gestionar Contenido

a *>
N
Crear nuevo contenido
<<extend>>/

/<\ > T —<<extend>>

profesor Gestionar Contenido T </77>

Editar contenido existente

Figura 12. Diagrama Caso de Uso Gestionar Contenido

A continuacion se presenta un refinamiento de los casos de uso Crear nuevo contenido y
Editar contenido existente. El diagrama para cada uno de estos casos de uso ha sido
dividido en 2 subdiagramas que incluyen algunos casos de uso iguales, por lo tanto estos
casos de uso seran descritos una sola vez.

<<extend>> / Crear Book
/

T——C >
\ S~ <<extend>>

Profesor Crear nuewvo contenido <*\\
-
Crear Article

Figura 13. Caso de Uso Crear Nuevo Contenido
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N -,

ey AN
. . ~_ Eliminar
Autonzarcamblos\ \\/
T ~_ ‘ <<extend>>
<<extend>> T~ \
<<extend>> / \ T~ \
e <<extend>>™ <<extend>>

) /,M, G &/)M, T~
ﬁi%\\q>< <<extend>> 7\\\74>< e
Crear Book ™ Crear Chapter " _Crear Section
Profesor / N \ = N = /
S == 1
N = /
fextendy
N <<extend>> ,<
D v
e | — ~
Editar Estilo / ~ L

I
- - —

v

O

<<extend>>

<<extend>>/ <<extend>>

Previsualizar Contenido Adicionar Recurso

A

Crear Revision
<<extend>>

-

Adicionar comentario

Figura 14. Diagrama Caso de Uso Crear Book (completo)

Autorizar cambios / Eliminar

~N S

<<extend>7§<extend>>

e N

VvV ¥ NV
% < > <<extend>> < >
Prof 7 Editar Article, Editar Section™
rofesor e 4\ N N //7 ﬂ\ “\.<<extend>>
<<extend>>/

\
e <<extend>%<<extend>> o
<’/ > <<extend>> P Ny <<extend>> .

<<extend>> <<extend>>

‘ / ‘ Adicionar Recurso
Editar estilo <’*> <f’>
Crear revision Previsualizar contenido
N
<<extend>>

-

Adicionar comentario

Figura 15. Diagrama Caso de Uso Crear Article (completo)
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Descripcion de los Casos de Uso extendidos

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Crear nuevo contenido

Actores: Profesor (iniciador)

Propésito: Permitir que el profesor pueda crear un nuevo contenido.

Resumen: Una vez el profesor ha accedido a dotLRN, tiene la posibilidad de utilizar la

aplicacion RACE para crear un contenido educativo. Este caso de uso
tiene como funcién hacer posible la creaciéon de un nuevo contenido.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:
PRECONDICIONES

El profesor debe haberse validado previamente en la plataforma para poder acceder a la aplicacion lo
cual implica que sea un usuario registrado de tipo profesor.

FLUJO PRINCIPAL

§ Este caso de uso empieza cuando el profesor selecciona la aplicacién Race Editor entre los portlets
de aplicaciones disponibles para el profesor en el Main Site de dotLRN.

§ El sistema presenta al profesor la interfaz inicial de la aplicacion (figura No. 16), la cual ofrece la
posibilidad de crear un nuevo contenido o editar uno existente.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION

Main Site : RACE

Race Editor
| pace | | =ndar | [ } s ||

[ Last Week | Last Two Weeks | Last Month | Al ]

My Contents
Books

Articles

Options
o Create a new Book
e Create a new article

« Edit vour Styles
+ Show zlist of all Race Users

Figura 16. Interfaz Inicial de la aplicacion RACE Editor
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INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Crear Book

Actores: Profesor (iniciador)

Propésito: Permitir que el profesor pueda crear un nuevo book (libro).

Resumen: El profesor selecciona la opcion “Create a new Book” de la figura No. 16,

una nueva interfaz como la mostrada en la figura No. 17 es desplegada. El
profesor introduce la informacion solicitada referente al book y dicha
informacién es guardada. Ademas el profesor selecciona el estilo de
aprendizaje y velocidad de conexidn para los cuales va dirigido el
contenido a crear.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:
PRECONDICIONES

El profesor debe haber seleccionado entre los portlets de aplicaciones disponibles de dotLRN la
herramienta RACE vy la interfaz inicial debe haberse cargado.

FLUJO PRINCIPAL

§ Este caso de uso empieza cuando el profesor hace clic en la opcion “Create a new Book” de la
interfaz inicial de Race.

§ La aplicacion presenta al profesor una nueva interfaz con los campos correspondientes a la
informacién general sobre el book a crear.

§  Elprofesor llena la informacién solicitada.

§ El profesor selecciona el estilo de aprendizaje y la velocidad de conexién para los que va dirigido el
contenido de aprendizaje.

§ Hace clic en “Save Book”

§ Lainformacion es guardada.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION
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Crear Book
: | | i

Ingrese un titulo para el book .
l Estilo de Seleccione el perfil para el cual va

= Titulo: LR e :
] ’ aprendizaje: dirigico este contenida:
Agregue un subtitulo silo deses

Subtftulo: | Petfil predeterminacda -

autor |nformacion personal sobre el cresdor del contenido Azimilacior

Divergente
Hombre: [ _Acomodadar =

" \Yelocidad de

Apellido: | conexign: Seleccions el tipo de conectividad:
winalE l | predeterminada =
Momkre de la institucidn a la gue pertenece el profesar: Baja -—

Organizacion: |

Aoui puede introducir un peguefio resumen =obre el cortenido del book

Resumen:

Figura 17. Interfaz creacion de un nuevo Book

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Crear Chapter

Actores: Profesor (iniciador)

Propésito: Permitir que el profesor pueda crear un chapter (capitulo) dentro del book
gue acaba de crear.

Resumen: Una vez el profesor ha creado el book, es necesario que cree un primer

chapter. Selecciona la opcion “Create the first Chapter” y aparece una
nueva interfaz con la informacién referente al chapter que el profesor debe

llenar.
Tipo: Primario y Real
Referencias Cruzadas:
PRECONDICIONES

El profesor debe haber creado un libro.

FLUJO PRINCIPAL

§ Este caso de uso empieza cuando el profesor hace clic en la opcion “Create the first Chapter” en la
interfaz de la figura No. 18.

§ La aplicacion presenta al profesor una nueva interfaz (figura No. 19) con los campos
correspondientes a la informacién general sobre el chapter a crear.

§  Elprofesor llena la informacién solicitada.

§ Hace clic en la opcién “Save Chapter”.

§ Lainformacion es guardada.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION
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Main Site = Race # Mombre del Book

Nombre del Book
|

Create the first Chapter

Showe book
Frinter friendly iz,

Edit book properties
Delate this book

* & &+

Everyone can view the Book since itis public,

Diego Fernando Fino Mosquera (creaftor) (You) [ admin ]
Change people who can viewdedit this bools

Editors can see the comments (make avalable o al viewers)

* ¥+ & &

+ all revisions of this book

Figura 18. Creacion del primer Chapter del Book
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k - e Race = Hombes g Aok = BEe ChARET
Wi M - Ragg * DOMAAE 08 D00k = bEd i SR

Create a Chapter
i :

Chapter title: |

gubtitle: |

In ordar 10 know what ane the ohgectves of the
cantent camespondeg 1o this chapmer, you should put
them belovw

Figura 19. Informacion referente al Chapter creado

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Crear Section

Actores: Profesor (iniciador)

Propésito: Permitir que el profesor pueda crear una section (seccion) dentro del
chapter que acaba de crear.

Resumen: Dentro de cada capitulo creado, el profesor tiene la posibilidad de crear

sections. El procedimiento es similar a la creacion de un chapter dentro de
un book. Cabe resaltar que las secciones son las unidades que llevan el
contenido (texto, imagenes, animaciones, etc.).

Tipo: Primario y Real
Referencias Cruzadas: Ninguna
PRECONDICIONES

El profesor debe haber creado un capitulo.

FLUJO PRINCIPAL

interfaz de la figura No. 20

§
§ Hace clic en la opcion “Save Section”.
§ Lainformacion es guardada.

§ Este caso de uso empieza cuando el profesor hace clic en la opcién “Create the first Section” en la

§ La herramienta presenta al profesor una nueva interfaz (figura No. 21) con los campos
correspondientes al contenido a crear, los cuales son: un campo para el titulo del tema, un campo
para introducir un resumen o idea general sobre el tema y varios campos cada uno de los cuales
permite la insercién de un parrafo que desarrolla el tema.

El profesor inserta toda la informacion textual del contenido.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION
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Main Site » Race » Mombre del Book

Nombre del Book
| alendar | |

The Chapters

1. chapter] [ edit | delete | view revisions]

+ Insert new chapter

i g e «Add new chapter
The Sections

create the first section

change order of chapters

Options
s Show book

e Printer frisndly view,

® Edit Book propedies
® Delete this book

Everyone can view the presentation, since it is public,

Diego Fernando Pino Mosguera (creator]) (You) [ adrmin ]
change people who can viewedit this book

Editors caf see the comrents (make available to all viewers)

& All revisions of this book

Figura 20. Creacidn de la primera section del chapter
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Main Site » Race » Mombre del Book » Mombre del Chapter » Mew Section

Create a Section
Section Title:|
the main ldea abouf the confent developed in this section
Summary:
=]
put here gl the text vou need o explain the fopic
=
Content
H
=
Content
4
=
Content
H

Save Section |

Figura 21. Interfaz para la insercion de la parte textual del contenido

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Adicionar Recurso
Actores: Profesor (iniciador)
Propésito: Permitir que el profesor pueda agregar un recurso (imagen, animacion,

video, etc.) al contenido.

Resumen: Una vez el profesor ha generado toda la parte textual del contenido tiene la

opcidon de agregar elementos 0 recursos que complementan dicha
informacién y son necesarios para ofrecer un contenido rico en elementos
graficos y multimedia. Mediante la opcién “attach” de cada section (figura
No. 22) el profesor puede agregar imagenes y otro tipo de archivos.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:

PRECONDICIONES

El profesor debe haber creado la seccion correspondiente.

FLUJO PRINCIPAL

§

§
§
§

Este caso de uso empieza cuando el profesor hace clic en la opcion “attach” de la seccion creada
(figura No. 22)

La herramienta presenta al profesor la interfaz mostrada en la figura No. 23.

El profesor especifica la ubicacion del archivo.

Adicionalmente el profesor tiene las opciones de hacer que la imagen sea visualizada directamente
en el contenido o de mostrar un enlace a la imagen que permita su visualizacién al dar clic sobre
este.
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§ Hace clic en “the attachment”.
§ Elrecurso es agregado al contenido.
§ Los cambios efectuados en el contenido son guardados.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION

hdin Site » Race » Nombre del Book

Nombre del Book

( My space | |
The Chapters

1. chapter] [ edit | delete | view revisions] = Insert new chapter view sections of this chapter: [
2. chapter? [ edit | delete | wigw revisions] +Insert new chapter view sections of this chapter:
The sections
1. Section 1 [ edit | delete | attach | view revisions] = Ingert' new section
] « Add new sectian
change order of sections
3 chapterd [edt | delete | view revisions]  Insert new chapter Create nevw Section for this Chapter

chanoge ordet of chaptars

Cptions
e Show book
s Printer friendly view.

* Edit Book propetties
& Delete this book

o

+Add new chapter

Tl o

Everyone can view: the presentation; since it is public,

Diego Fernanda Pino:Mosguera (creator) (vou) [ admin ]
change people who can viewdedit this book

Editors can see the comments {make available to all vieswers)

Figura 22. Interfaz emergente posterior a la creacion de una seccion

Carlos Andrés Lucero Aguirre

23 Diego Fernando Pino Mosguera



Lineamientos para Generacion de Contenidos Educativos y Rutas de Aprendizaje
Per sonalizados para el Proyecto E-LANE en la Universidad del Cauca - ANEXOS

Main Site » Race » Edit Section » List Attachments

List of Attachments

fAdd an Image or Attachment:

| Examinar... |

* Display a5 an image | at the wvery top (aligned center) j
" Display a link the viewer can use to download the file

the Attachment |

Figura 23. Interfaz para adicionar recursos al contenido

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Previsualizar Contenido

Actores: Profesor (iniciador)

Propésito: Ofrecer al profesor una vision general de la presentacion del contenido
creado.

Resumen: El profesor tiene la posibilidad de visualizar el contenido haciendo clic en la

opcion “show book”, desde este punto tiene acceso al contenido completo,
pero también puede visualizar el contenido de un solo capitulo e incluso el
de una sola seccién dentro de un capitulo si lo desea, haciendo clic sobre
el nombre del capitulo o seccidn correspondiente.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:
PRECONDICIONES

Para previsualizar un contenido es necesario haber creado al menos el Book, en este caso el contenido
desplegado seria un contenido vacio.

FLUJO PRINCIPAL

§ Este caso de uso empieza cuando el profesor hace clic en la opcion “show book” en la interfaz de
creacion de un capitulo o una seccion. Este caso también se ejecuta al hacer clic en la interfaz de
inicio sobre el nombre de un Book previamente creado, el nombre de un capitulo en la interfaz
donde son desplegados los capitulos del book y el nombre de una de las secciones en su respectiva
interfaz.

§ Dependiendo del contenido seleccionado para ser visualizado (book, chapters, sections) se presenta
al profesor las interfaces mostradas en las figuras No. 24 y 25.

§ El profesor se desplaza por el contenido a través de los iconos de navegacion y mediante los
hipervinculos que encuentre en el contenido.

§ Una vez el profesor termine de ver los contenidos, regresa a la interfaz de inicio haciendo clic en la
opcion “done”.

SUBFLUJOS
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FLUJOS DE EXCEPCION

4 Usversidad
del Cauca

Titulo del Book

a Race Book owned by author

+ Titule del Capitulo 1

All Rights Reserved

mait fo authar

Figura 24. Previsualizacion del Contenido (un capitulo del Book)
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Titulo del Capitulo 1

Last modified date

TITULO DE LA PRIMERA SECCION

Agui wa el prirmer parrafo del contenido, este es solamente un texto de ejernplo que estoy introduciendo
para poder mostar una interfaz mas prdxima a la realidad. De esta manera se puede obserear como
podria quedar un contenido determinado.

Gracias al editor que permite incluir formato de texto enriguecido, se puede agregar elementos comao
tablas, listas ordenadas y no ordenadas, color de texto, color de fondo, insercidn de hiperinculos e
insercidn de imagenes (aungue esta opcidn no funciona).

Arimal Persona ‘ Cosa ‘ Costefio Alvare Efitn
10 20 ] 3z 1
4 &7 43 43 8
2 5 9 0 56

s Add acomment

Figura 25. Previsualizacion del Contenido (una seccidn del capitulo)

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Adicionar Comentario

Actores: Profesor (iniciador)

Propésito: Permitir que el profesor pueda adicionar opiniones u observaciones sobre
el contenido creado.

Resumen: Una vez se ha creado una seccion con contenido, es posible adicionar
comentarios sobre algiin aspecto del mismo.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:

PRECONDICIONES

El caso de uso previsualizar contenido debe haber sido iniciado.

FLUJO PRINCIPAL

§ Este caso de uso empieza cuando el profesor elige la opcién “add comment” en la interfaz de
previsualizacién del contenido.

El sistema presenta al profesor la interfaz de la figura No. 26.

El profesor asigna un titulo e introduce el texto del comentario.

Hace clic en el boton “Proceed”.

El comentario agregado al contenido es guardado.

wn W W W
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SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION

M T Girecl Comarrasls ¢ A GimiTrid
Add a comment to:
le

Tithes
[Ebr'lll-nlirbﬁ pobae B8 SacEidn

Camrmranit!

A van odos kos puntos dewisia, ideas U opieongs aceca del comendain —-I

Te.lato.er;[ﬁanln-la

Froceed I

Figura 26. Interfaz para adicionar un comentario sobre el contenido

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Crear Revision
Actores: Profesor (iniciador)
Propésito: Permitir que un profesor o usuario autorizado diferente al creador del

contenido pueda realizar modificaciones al contenido creando nuevas
versiones sobre el mismo.

Resumen: Las revisiones permiten manejar varias versiones de un contenido. Cada
modificacién o cambio realizado por un usuario al contenido puede ser
registrado de tal manera que se pueda llevar una bitacora de las diferentes
etapas del desarrollo del contenido. Es posible realizar revisiones del book,
de cada capitulo y de cada seccion.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:
PRECONDICIONES

El profesor debe haber creado una primera version del contenido.
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FLUJO PRINCIPAL

§ Este caso de uso empieza cuando el profesor elige en la interfaz de creacion de capitulos o
secciones la opcién “all revisions of this Book” asi como también la opcion “view revisions” de un
determinado capitulo o seccion.

§ Lainterfaz de la figura No. 27 es mostrada al profesor. Esta interfaz muestra las revisiones creadas
y ofrece la opcion de crear una nueva revision.

§ El profesor da clic en “Create a new revision”.

§ Hace las modificaciones necesarias al contenido.

§ Los cambios son guardados como una nueva version del contenido.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION

higin Site o WiAmpy Point » BookT » Al Revizions

All Revisions of This Book
| | | |

Rewision in red is the current live revision.

e Created by Diego Fernando Pino Mosguera from 10.200.2, 174 at 10:21 PM Saturday February 18, 2006 (view)

Create a new revision

Figura 27. Interfaz de visualizacion de las revisiones existentes de un Book

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Editar Estilo

Actores: Profesor (iniciador)

Propésito: Permitir que el profesor pueda crear un estilo de presentaciéon para el
contenido.

Resumen: Mediante la creacién de un estilo el profesor tiene la posibilidad de

establecer parametros para la presentacion del contenido tales como:
color de texto, color de fondo, imagen de fondo, color para los
hipervinculos, etc. Incluso tiene la capacidad de crear una hoja de
estilos CSS (adicion de codigo fuente) para lograr la presentacion
deseada del contenido.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:
PRECONDICIONES

Ninguna. El profesor puede crear un estilo en cualquier momento.

FLUJO PRINCIPAL

§ Este caso de uso empieza cuando el profesor elige en la interfaz de inicio de Race la opcion “Edit
your styles”.
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El sistema presenta al profesor la interfaz mostrada en la figura No. 28.

Hace clic en “Create a new Style”.

Se despliega la interfaz gréafica de la figura No. 29.

El profesor selecciona una de las opciones disponibles para cada uno de los parametros
presentados.

Hace clic en “Save Style”.

El nuevo estilo creado es guardado y queda disponible para que el profesor lo utilice en un
determinado curso.

wn W W W

wn W

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION

hgin Site o WAmpy Point o » Styles

Your Styles

Style # Images  Total Size

Estilol 1 13,4k [ delete ]

Create a new style

Figura 28. Interfaz gréafica Editar Estilos
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Rekry Gikw v Wilmpy Pord o Yow Tyl o - Coaata Pyl
Create St}rle
I i |
Natws |
A cerririne name, dr Chertreuae on Conolve mith fotx
Vet Cobor [oome =] [
Background Color: |n:1n;r 3 [ [ | :I
Barknround Tinsape: There e nat par 3y Wobaobd Regs: 10 ise 3 B dackproural
Link Color: [mone =] |
wisited Link Colar: [rone =] [
Ftiee Link Color: |I'-urw 3 [ | j
ayailishie to nther penple (Pubic): [tes =]
C55 Source: B
=]
Save Bayle |

Figura 29. Interfaz grafica crear un nuevo estilo

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Eliminar

Actores: Profesor (iniciador)

Propésito: Permitir que el profesor pueda eliminar un contenido completo o una parte
del mismo.

Resumen: El profesor tiene la posibilidad de eliminar un contenido que haya creado.
Puede eliminar una seccion, un capitulo o un book completo.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:

PRECONDICIONES

El profesor debe haber creado el contenido, o al menos haber creado un book con la informacion
descriptiva del mismo.

FLUJO PRINCIPAL

§ Este caso de uso empieza cuando el profesor selecciona la opcion “Delete this Book” (para borrar el
contenido completo), o en la interfaz de visualizacion de los capitulos y secciones existentes
selecciona la opcion “delete” para borrar un capitulo o una de las secciones del mismo.

§ Sidesea eliminar el contenido completo, subflujo A.

§ Sidesea eliminar solamente un capitulo o una seccién de un capitulo, subflujo B.

SUBFLUJOS

Subflujo A:
§ Lainterfaz de la figura No. 30 es desplegada.
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§ El profesor debe introducir su Password de usuario de la plataforma y dar clic en “Delete Book”, si el
password introducido es incorrecto se despliega el mensaje “wrong password” sino el Book es
borrado.

Subflujo B:

§ Lainterfaz de la figura No. 31 o la figura No. 32 es desplegada.

§ Elprofesor hace clic en “yes” a la pregunta de si realmente desea borrar el contenido, si hace clic en
“no” el contenido no se borrara.

FLUJOS DE EXCEPCION

Main Site » Race Editor » MNombre del Book » Delete Book

Delete Book
[ Home | [ My Calendar | [ My Files |

Do you really want to delete "Mombre del Book" 7 All chapters will be permanently deleted.

If you're really sure, please reenter your password.

Password: Delete Book J

Figura 30. Interfaz Borrar Book

Delete a Chapter
’ | [ My C: I s |

Are you sure that you want to delete this chapter?

# Title: Chapter 1

Yes, delete the chapterl Mo, |wantto gao back. I

Figura 31. Interfaz Borrar Chapter
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Delete a Section
{ Home | [ My far | |

Are you sure that you want to delete this section?

* Title: Section 1

Yes, delete the section, | o, wantto go back. |

Figura 32. Interfaz Borrar Section

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Autorizar cambios

Actores: Profesor (iniciador)

Propésito: Permitir que el profesor pueda autorizar que usuario(s) pueden ver y/o
modificar el contenido.

Resumen: El creador del curso puede asignar permisos de lectura/escritura sobre el
contenido a los usuarios de la plataforma.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:

PRECONDICIONES

El contenido debe haber sido creado previamente.

FLUJO PRINCIPAL

§ Este caso de uso empieza cuando el profesor selecciona la opcion “change people who can
view/edit this book” en cualquiera de las interfaces que ofrecen esta opcion.

§ Lainterfaz gréfica de la figura No. 33 es desplegada.

§ El profesor tiene la opcion de agregar un usuario o un grupo de usuarios al contenido.
§ El profesor realiza los cambios de permisos deseados.

§ Lanueva configuracion de usuarios es guardada.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION
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higin Site = Wimpy Point » Bookf » Aathorzation

Authorization
The following users may viewe the presentation: Diggo Fernando Pino Mosguera (creatar)
(or you can make the presentation public so R Add Group |

The following users may view and rake changes to Diego Fernando Ping Mosguera (creatar)

The folloving users may view and make changes to Diego Fernando Pino Mosquera (creatar)
the presentation, and decide who gets to view fedit

EVErYONE Can view it)

the presentation:
AddOne | Add Group |

it: Add One | Add Group |

Figura 33. Interfaz grafica Autorizar cambios

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Crear Article
Actores: Profesor (iniciador)
Propésito: Permitir que el profesor pueda crear un nuevo article. Un contenido tipo

article esta méas enfocado a los contenidos informativos y publicaciones
cortas y no a la documentacién técnica que se maneja en un book.

Resumen: Este caso de uso tiene una funcionalidad similar al caso de uso crear
book. Lo Unico que varia es el tipo de contenido (informativo).

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:

PRECONDICIONES

El profesor debe haber seleccionado entre los portlets de aplicaciones disponibles de dotLRN la
aplicacion Race editor y la interfaz inicial debe haberse cargado.

FLUJO PRINCIPAL

§

wn W W W

Este caso de uso empieza cuando el profesor hace clic en la opcién “Create a new article” de la
interfaz inicial de la aplicacion.

La aplicacion presenta al profesor la interfaz de la figura No. 34.

El profesor introduce la informacion solicitada.

Hace clic en “Save Article”.

La informacion es guardada.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION
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Mein Sie» Bgcg » Create Aricle

Create Article
by Spaare | [ i ! I

Givw this Aricle 8 Wby Frck. a e ket youbve never uzed befire, clherwise pou wor's be 2k o 4 this new
anicls Fom okd ores

Titte: |

I you want a8 subtille for your arficle, then enfer d here:
Subtitie: |

authar: persond informeation about the content developer

first nane: |

last I'I-II'I'Il:l

emaik |

the name of the work arganizaton
Organization name: |

altle savinay abot the content of the atle

abtragt
|  Save Aricle |
Figura 34. Interfaz crear nuevo article
" Editar Book
<<extend>>
s
N
% %( ><\ <<extend>>
_ === _
Profesor Editar contenido existente Q

Editar Article

Figura 35. Caso de uso Editar Contenido Existente
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Autorizar cambios ~ /Eliminar\

| AN /\\l AN

~ AN
N
. R NV ~ .
=0 _ <<extend>> _ <<extend>>
£ (_ } \7>< — )
Profesor //7 Editar Book\ 7Editar Chapter = _— ;Editar Section
y N 0
—
/ ‘ /\ — /‘ / <<extend>>‘
P P
. N |
Editar estilo < > < > < >
Crear revision Previsualizar Contenido Adicionar Recurso
|
<<extend>>

|
O

Adicionar Comentario

Figura 36. Diagrama Caso de Uso Editar Book
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YN TN
N N
Autorizar cambios / Eliminar
N
PaS
AN
% L sy
~ \\777/ /<7<<%nd>i\» ) /
Profesor 7 Editar Anicle& Editar Sectiont,
A A AN
/ ‘ \ / ‘ %extend>>
— LA =
N ‘ / \ ‘ \7/)
Editar estilo //’*\< >/*’\ Adicionar Recurso
N N
Crear revision Previsualizar contenido
A
<<extend>>‘
)
N

Adicionar comentario

Figura 37. Diagrama Caso de Uso Editar Article

Descripcion de los Casos de Uso extendidos

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Editar contenido existente

Actores: Profesor (iniciador)

Propésito: Permitir que el profesor pueda editar un contenido existente (previamente
creado).

Resumen: Una vez el profesor ha accedido a la interfaz principal, selecciona el book

que desea editar entre la lista de los existentes que se despliega en la
interfaz inicial y dentro de este puede seleccionar el capitulo que desea
modificar, de igual forma dentro de cada capitulo puede seleccionar la
seccion a modificar y una vez los cambios hayan sido realizados se
guardan en el sistema.

Tipo: Primario y abstracto

Referencias Cruzadas:
PRECONDICIONES

§ El profesor debe haberse validado previamente en la plataforma para poder acceder a la aplicacién
lo cual implica que sea un usuario registrado de tipo profesor.
§ Elcontenido a editar debe haber sido creado con anterioridad.

FLUJO PRINCIPAL

§ Este caso de uso empieza cuando el profesor elige el portlet Race editor entre los disponibles en el
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main site de dotLRN.
§ Elsistema presenta al profesor la interfaz inicial de la aplicacion Race, la cual le ofrece la posibilidad
de editar un contenido existente.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Editar Book

Actores: Profesor (iniciador)

Propésito: Permitir que el profesor pueda editar un book existente.

Resumen: Este caso de uso maneja las mismas interfaces que maneja crear book
pero hace posible modificar la informacién del contenido existente.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:

PRECONDICIONES

El book a editar debe haber sido creado con anterioridad.

FLUJO PRINCIPAL

§ El profesor carga la interfaz de inicio de la herramienta Race (Figura No. 38)

§ Una lista de los books existentes es mostrada al profesor.

§ El profesor hace clic sobre el link “edit” que aparece a la derecha del nombre de cada book para
editar la informacion.

§ Lainformacion actual del book es cargada.

§ El profesor realiza los cambios deseados sobre el book y la informacion es guardada.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION
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Main Site : RACE
Race Editor
| e ar | 1 || Cor anel |

[ Last Week | Last Two Weeks | Last Month | Al ]

s ejemplo created on Monday January 23, 2006 [ edit ] [ print view ]
e |as Telecomunicaciones created on Monday January 23, 2006 [ edit ] [ print view ]

=1 a5

o atticulo 1 created on Monday January 23, 2006 [ edit ] [ print view ]
s articulo 2 created on Monday January 23, 2006 [ edit ] [ print view ]

+ Create a new Book
+ Create a new aricle

+ Edit vour Styles
+ Show glistof all Hace Users

Figura 38. Interfaz editar books, articles.

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Editar Chapter

Actores: Profesor (iniciador)

Propésito: Permitir que el profesor pueda editar el contenido de un capitulo

Resumen: Este caso de uso maneja las mismas interfaces del caso crear chapter
pero hace posible madificar la informacién del contenido existente.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:

PRECONDICIONES

El capitulo a editar debe haber sido creado con anterioridad.

FLUJO PRINCIPAL

§ El profesor selecciona el book que desea editar.

§ Una lista de los capitulos que contiene dicho book es mostrada al profesor (Figura No. 39).

§ El profesor hace clic en el link “edit” que aparece a la derecha del nombre del capitulo para editar la
informacion.

§ Lainformacion actual del capitulo es cargada.

§ El profesor realiza los cambios necesarios y la informacion es guardada.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION
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hgin Site » Race » Mombre del Book

Nombre del Book

The Chapters
1. chapter] [ edit | delete | view revisions]

+|n=ert new chapter

: = Add new chapter
The Sections

create the first section

change order of chapters

Figura 39. Interfaz Editar Chapter

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Editar Section

Actores: Profesor (iniciador)

Propésito: Permitir que el profesor pueda editar el contenido de una seccion.

Resumen: Este caso de uso maneja las mismas interfaces del caso crear section
pero hace posible modificar la informacién del contenido existente.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:

PRECONDICIONES

La seccion a editar debe haber sido creada con anterioridad.

FLUJO PRINCIPAL

El profesor selecciona el book que desea editar.

Luego selecciona el capitulo.

Una lista de las secciones que contiene el capitulo es mostrada al profesor (Figura No. 40)

El profesor hace clic en el link “edit” que aparece a la derecha del nombre de la seccién para editar
la informacion.

La informacion actual de la seccién es cargada.

El profesor realiza los cambios necesarios y la informacién es guardada.

wn W W W

wn W

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION
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hiin Site » Race » MNormbre del Book

Nombre del Book
[ My Space | | I ol Panel |

The Chapters
1. chapter! [ edit | delete | view revisions]
[

«|nzert new chapter

+|nsert new chapter

2. chapterd edit | delete | view revisions |
The sections
1. Section 1 [ edit | delete | attach | wiewe revisions]

change order of sections

[ edit | delete | wvisw revisions] «Insert new chapter

= Add new chapter

3. chapterd

change order of chapters

viewe sections of this chapter: [

view sections. of this chapter:

+— Insert new section

— Ldd new section

Create new Section for this Chapter

Figura 40. Interfaz Editar Section

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Editar Article

Actores: Profesor (iniciador)

Propésito: Permitirle al profesor modificar el contenido e informacién de un articulo.

Resumen: Este caso de uso tiene la misma funcionalidad del caso de uso Editar
Book.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:

PRECONDICIONES

El articulo a modificar debe haber sido creado con anterioridad.

FLUJO PRINCIPAL

editar la informacion.
§ Lainformacion actual del articulo es cargada.

§ El profesor carga la interfaz inicial de la aplicacion Race Editor.
§ Una lista de los articulos existentes es mostrada al profesor (Figura No. 38).
§ El profesor hace clic en el link “edit” que aparece a la derecha del nombre de cada articulo para

§ El profesor realiza los cambios necesarios y la informacion es guardada.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION
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Caso de Uso Internacionalizar

La funcionalidad del Caso de Uso Internacionalizar ya esta implementada en la plataforma
dotLRN/OpenACS y solamente se utiliza para brindar soporte en los idiomas Espafiol e
Inglés a las diferentes interfaces de usuario que maneja el sistema.

Descripcion de los Casos de Uso extendidos

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Internacionalizar

Actores: Profesor (iniciador)

Propésito: Ofrecer una visualizacion de las interfaces de la herramienta RACE Editor
en diferentes idiomas (inglés y espafiol)

Resumen: La informacion textual de las interfaces de usuario de la aplicacién RACE

Editor puede ser visualizada en inglés o en espafiol dependiendo de las
necesidades del profesor.

Tipo: Secundario y Real

Referencias Cruzadas:
PRECONDICIONES

Ninguna

FLUJO PRINCIPAL

§ El profesor hace clic en la opcion TRN del Developer Support.

§ Laopcion de internacionalizacién se activa.

§ El profesor entra a un curso e ingresa la palabra de traduccién respectiva en el idioma al que se
desea cambiar un nombre o palabra.

§ Seguardan los cambios.

§ El profesor escoge el idioma en el que desea se muestre las interfaces del contenido (en este caso
espariol)

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION
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zted Ezta Aquio:
Main Site = Localization = &dministration = Spanizh (E5) = race = race, lt_Create_a_new_book

My Space*

by Wiarkspace Courses Preferences Panel de control

Mi portal Calendario Mis documentos

Message Key  race.lt_Create_a_new_book
Description  (add description)

English {IJ5) Message  Create a new book

Crear Nuewvo Contenido Educatiwvo

Spanish (ES) Message *

Correccion ortograficao: I Mo "I

Comrmenkt

Correccion ortograficaon: I Mo "I
Ipdate |

* oblizatorion
Audit Trail

® First tranzlated by pruebas pruebas on 2006-06-24

Figura 41. Caso de uso Internacionalizar
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2.1.2 Subsistema 2: RACE PROFILE

2.1.2.1 Diagrama de Casos de Uso de Anélisis RACE Profile

Gestionar Estilo de Aprendizaje

/Q\//

Estudiante

e

Gestionar Tipo de Conexion Identificar Tipo de Conexion

Figura 42. Diagrama de Casos de Uso de andlisis RACE Profile

Descripciéon de los escenarios de los Casos de Uso esenciales del Subsistema RACE
Profile

Caso de Uso: Gestionar Estilo de Aprendizaje

Actores: Estudiante (iniciador)

Tipo: Primario

Descripcion: § Elestudiante desarrolla el test de estilos de aprendizaje de David Kolb.

§ El sistema identifica su estilo de aprendizaje.

§ Si el estudiante no desea desarrollar el test, puede seleccionar su estilo de
forma manual a través de una interfaz grafica que le muestra los estilos
existentes junto con una descripcion de cada uno de ellos.

Caso de Uso: Identificar Tipo de Conexion

Actores: Estudiante

Tipo: Primario

Descripcion: § Cuando el estudiante accede a dotLRN, inicializa la aplicacién que permite

detectar autométicamente la velocidad de conexidon a Internet que esta
utilizando. Se han definido dos tipos de conexidn:
U Conexioén de baja velocidad o banda estrecha (acceso conmutado).
U Conexion de alta velocidad o banda ancha (LAN, ADSL).
§ El sistema almacena el tipo de conexién detectada.
§ Eltipo de conexidn es desplegada al estudiante.

Caso de Uso: Gestionar Tipo de Conexién

Actores: Estudiante (Iniciador)

Tipo: Primario

Descripcion: § El estudiante selecciona manualmente el tipo de conexion (baja o alta). Esta

posibilidad es ofrecida en caso de que el estudiante desee acceder a los
diferentes recursos del contenido asignados para cada tipo de conexion.
§ El sistema actualiza la informacién del tipo de conexién utilizada.
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2.1.2.2 Diagrama de Casos de Uso de Disefio RACE Profile

Caso de Uso Gestionar Estilo de Aprendizaje

O

Gestionar Informacion personal

<<extend>>/

QS

Estudiante

Gestionar Estilo de Aprendizaje

AN

O

Identificar Estilo

<<extend>> ~__

-

Cambiar Estilo

Figura 43. Diagrama Caso de Uso Gestionar Estilo de Aprendizaje

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Gestionar Estilo de Aprendizaje

Actores: Estudiante (iniciador)

Propésito: Ofrecer al estudiante la posibilidad de conocer su estilo de aprendizaje.

Resumen: Mediante la aplicacion de la teoria sobre estilos de aprendizaje y
especificamente del test de estilos de David Kolb se posibilita al
estudiante conocer su estilo particular de aprender.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:

PRECONDICIONES

El estudiante debe haberse validado en dotLRN y seleccionado la aplicacion RACE Profile entre las
aplicaciones disponibles presentes en el main site.

FLUJO PRINCIPAL

§ Este caso de uso empieza cuando el estudiante hace clic en la opcion “Manage your learning profile”
de la interfaz mostrada en la figura No. 48.
§ La aplicaciéon presenta al estudiante una nueva interfaz con las opciones: gestién de informacion
personal, identificacion del perfil y seleccion del perfil.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION
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Main Ste: RACE Profile

RACE Profile

Options

Through this Option you can know or choose your
Learning Profile

+ [Manage yvour Learning Frofile

¥ou can specify the kind of connection you have:

+ [Manage vour Hardware Profile

Figura 44. Interfaz Inicial de la aplicacion RACE Profile

A continuacién se presenta un refinamiento de los Casos de Uso que extienden el
comportamiento del Caso de Uso Gestionar Estilo de Aprendizaje.

-

Agregar Informacion Personal
<<extend>>

- Vs
<,,><\' _ \<§extend>>

Gestionar Informacion Personal

<<extend>>—"

L/ _
RO ==
% [ PR
Gestionar Estilo de Aprendizaje Identificar Estilo
-
<<extend>> o

Cambiar Estilo

Editar Informacion Personal

Estudiante

Figura 45. Diagrama de Casos de Uso extendido Gestionar Estilo de Aprendizaje
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Descripcion de los Casos de Uso extendidos

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Agregar Informacidn Personal

Actores: Estudiante (iniciador)

Propésito: Se trata de recoger informacioén util del estudiante como lo son sus datos
personales: Nombre, Fecha de Nacimiento, Direccion, Teléfono y correo
electrénico.

Resumen: El estudiante tiene la posibilidad de introducir sus datos personales como
informacién complementaria de su perfil académico.

Tipo: Secundario y Real

Referencias Cruzadas:

PRECONDICIONES

§ El estudiante debe haber seleccionado previamente la opcion “manage your learning profile” de la
interfaz inicial de la aplicaciéon RACE Profile.

FLUJO PRINCIPAL

§ Este caso de uso empieza cuando el estudiante elige en la interfaz de la figura No. 50 la opcion
“manage personal information”.

§ El sistema muestra la interfaz de la figura No. 51, que ofrece 2 posibilidades: agregar informacioén
por primera vez y editar informacion existente.

§ Elestudiante selecciona la opcién “Add Information”.

§ Lainterfaz gréafica de la figura No. 52 es desplegada.

§ Elestudiante ingresa la informacion correspondiente.

§ Hace clic en la opcion “save” y la informacién es guardada.
SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION
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Main Site : | EARMING PROFILE

LEARNING PROFILE
ng,gpﬁﬂLfﬁiggﬁ;;;Lﬁan;;@L.g;a;uxfwﬁr_
Options

This Option allows you to add personal data about yourself:

« Manage Personal Information

This Option shows a Learning Styles Test to identify
automatically your Learning Profile

+ Profile Identification

You can change your Learning Profile choosing one
among the existing profiles:

+ Change Profile

Figura 46. Interfaz Learning Profile Options
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Main Site: L EARMING PROFILE
LEARNING PROFILE
Options

If you never have added data before clic here:

+ Add Information

If you want to edit information you added before, clic here:

#+ Edit Information

Figura 47. Interfaz seleccién entre Agregar/Editar Informacion personal
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Main Site » Learning Profile = student personal information

STUDENT PERSONAL INFORMATION
i Space | Calendar | .L

First Name: I

Last Name:l

amail: |

Address: |

Phune:l

Save

Figura 48. Interfaz “Informacion Personal del Estudiante”

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Editar Informacion Personal

Actores: Estudiante (iniciador)

Propésito: Permite la modificacion de la informacion introducida por el estudiante
con anterioridad.

Resumen: El estudiante puede modificar sus datos personales como informacion
complementaria de su perfil académico.

Tipo: Secundario y Real

Referencias Cruzadas:

PRECONDICIONES

§ El estudiante debe haber seleccionado previamente la opcion “manage your learning profile” de la
interfaz inicial de la aplicaciéon RACE Profile.

FLUJO PRINCIPAL

§ Este caso de uso empieza cuando el estudiante elige en la interfaz de la figura No. 50 la opcion
“manage personal information”.

§ El sistema muestra la interfaz de la figura No. 51, que ofrece 2 posibilidades: agregar informacioén

por primera vez y editar informacion existente.

El estudiante selecciona la opcion “Edit Information”.

La interfaz gréafica de la figura No. 52 es desplegada.

La informacion existente es cargada en cada uno de los campos.

El estudiante modifica la informacién correspondiente.

wn W W W
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§ Hace clic en la opcion “save” y la informacion es actualizada.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Identificar Estilo

Actores: Estudiante

Propésito: Identificar de forma automatica el estilo de aprendizaje del estudiante a
partir de la solucién del test de estilos de aprendizaje de David Kolb.

Resumen: El estudiante contesta el cuestionario que se le presenta en la interfaz

grafica, las respuestas son procesadas de acuerdo a cierta légica y el
resultado se almacena y se entrega al estudiante.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:
PRECONDICIONES

§ El estudiante debe haber seleccionado previamente la opcion “manage your learning profile” de la
interfaz inicial de la aplicaciéon RACE Profile.

FLUJO PRINCIPAL

§ Este caso de uso empieza cuando el estudiante elige en la interfaz de la figura No. 50 la opcion
“profile identification”.

§ El sistema muestra la interfaz de la figura No. 53, que presenta al estudiante el cuestionario de
estilos de aprendizaje de David Kolb.

§ Elestudiante contesta las preguntas que se le hacen en el test.

§  Selecciona la opcién “Enviar Informacion”.

§ Las respuestas del estudiante son procesadas por el sistema con el fin de identificar su perfil de
aprendizaje.

§ El perfil detectado es almacenado.

§ Larespuesta sobre el perfil es desplegada al estudiante como se observa en la figura No. 54

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION
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Main Site: Learning Profile | Profile Identification @ Learning Styles Test

Learning Styles Test
My Space || My Calendar | 3l

In order to know your learning style answer the following test, please:

Cuestionario de Estilos de Aprendizaje de David Kolb

L. Cuando aprenda: 4. Aprexnda:

e gusta enfrentarme a mis sentirientos Eleqir = Sintiendo Elegir >
Idfe gusta mirar ¥ de escuchar Elegir = Mirando

Ife gusta pensar sobre las ideas Elegir = Penszande

Ide gusta hacer cozas Elegir = Haciendo Elegir >

2. Yo aprendo mejor cuando: 5. Cuando aprendo:
Confio en mis imtuiciones v sentitmientos Elegir = Estoy abierto a nuevas expenencias Elegir =
Escucho v mire cuidadosaments Elegir = Miro todos los aspectos de los problemas Elegir »
Confic en el pensamiento [dgico Elegir = Mle gusta analizar cozas, descomponerlas en sus partes |Elegir >

Trabajo durc para consegur las cosas hechas Elegir = Mfe gusta probar cosas Elagir »

3. Cuande estoy aprendiendo: . Cuanda estay aprendisnda:
Tengo sensaciones ¥ reacciones fuertes Elegir > S0y una persona infuitiva Elegir >
Soy trancuilo ¥ reservado Elegir ~ Soy una persona observadora Elegir »
Tiendo aresolver las coszas Elegir 2o¥ una persona logica Elegir =

Soy responsable por las cosas Elegir = S0¥ Una persona activa Elegir >

1989 12992 1293
1993 19993 | 939

Enwiar infarmacian | Borrar respuestas

Figura 49. Test de Estilos de Aprendizaje de David Kolb
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Main Ste: Learning Profile @ Profile Identification @ Result of the test

Result of the Test
| Space | | i

Your Learning Style is: Convergente

Figura 50. Resultado del test de estilos de aprendizaje

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Cambiar Estilo

Actores: Estudiante (iniciador)

Propésito: Permitir que el estudiante pueda seleccionar manualmente un estilo de
aprendizaje.

Resumen: Ademas del test de estilos de aprendizaje, el sistema muestra una

grafica que incluye una descripcién de las caracteristicas mas relevantes
que identifican a cada uno de los estilos de aprendizaje. En la parte
inferior se muestran los 4 estilos de aprendizaje de Kolb con la opcion de
gue el estudiante seleccione el que desee.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:
PRECONDICIONES

§ El estudiante debe haber seleccionado previamente la opcion “manage your learning profile” de la
interfaz inicial de la aplicacién RACE Profile.
FLUJO PRINCIPAL

§ Este caso de uso empieza cuando el estudiante elige en la interfaz de la figura No. 50 la opcion
“change profile”.

§ Se muestra la interfaz de la figura No. 55 que ofrece al estudiante 2 opciones: resolver el test de
estilos de aprendizaje de nuevo o seleccionar de forma manual el estilo de aprendizaje.

§ El estudiante selecciona la opcién “choose the learning style by yourself’ de la interfaz mencionada
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anteriormente.

§ El sistema muestra la interfaz de la figura No. 56, que presenta al estudiante una grafica con una
descripcion de las caracteristicas de los estilos de aprendizaje.

§ Después de que el estudiante haya leido estas caracteristicas selecciona el estilo de aprendizaje
que desee.

§ Elestudiante hace clic en “Aceptar’

§ El estilo escogido es guardado.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION

hiain Site : Learning Profile : change profile

change learning profile

Options

If you™ d like to answer the learning styles test again,
clic below!

e« Learning Styles Test

If you want to choose your learning style among the available ones
shown in the picture "characteristics of the learning styles", clic below:

¢ choose the learning style by wourself

Figura 51. Interfaz opciones para cambiar el estilo de aprendizaje
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Main Ste© Learning Prafile : change profile © characteristics of learning styles

characteristics of learning styles

| My Space || My Calendar |i My Files | | Control Panel |

Read the next picture in order to choose yvour learning style:

A
C
0
™M
(o]
D
A
D
o
R

DIVERGENTE

® Llgvar a cabo tareas, planes
experimentan e involucrarse
en nuevas experiencias, an
situaciones de déesafio y. riesgo.

» Cambiar y vanar las cosas;
situaciones, normas;
procedimientos.

& No retrocede en su
cormpramiso en situaciones
de recursos inadecuados ¥y
escasos.

® Le gusta tener varias
actividades al tlempao,

& Mo le gusta escuchar por.
mucho tiempo,

= Considera las situaciones desde
diferentes perspectives,

® Auen desempefic en seccones
de “liivias de'|deas”; genera ideas
sin_limites formales,

& Interesado en la gente, en la vida
wocial,

v obsorvar
& Trabajar sin presiones, ni plazos.
& Reflexionar sobre lo vivido, lo
aprendido, lo sucedido.

Now, choose the learning style you want:

3 Acomodador
O Divergente
T Convergente
= Asimilador

aceptar

CONVERGENTE

A
s
I

M
I

L
A
D
(o]
R

Habil en'la aplicacion practica de
ideas.

Capacidad para centrarse en
problemas especificos.

Trtereses teericns especifons.
Habilen elabarar, y seguir
instrucciones, manuales de
procedimientos, planes
proyecios Con un propasto
definida v, evaluable,

Le gusta aprender de los
problemas reales o de simulacion
de estos,

Prefiera tratar con problemas.
récnicos, gue con problemas
sOCIEfes,

Prefiere en sus relaciones,
labarales y socales, & expertos y
prachicos.

® Habil en integrar observaciones
dispares en una explicacion total,
enoun sistermna, en un madeabks,
concepto o teorla: Habil en el
razonamientn indoctivo.

® Mds interesado en la teoria que en
la aplicaciGn de estas,

® Pooo interesado en las relaciones
sociales; prefiere relacionarse; con
personas estructuradas

= Intervenir activamente. & Le gusta escuchar a los otros. T

® Ser lider, ® Tener posibilidades de air los ® Le gusta apf\endn_ar en situacionas tedsicamente.

® Prefiere los hechos a las puntos de vista de otras personas. donds la'sprendida se pugde ® Explora metddicaments las
teorias. ® Distanciarse de oS acontecimientos. aplicar y experimentar. asociaciones vy las relaciones antre

ideas, acontecimisntos y
situaciones; para ello requiere de
fiempo.

® Lea gusta preguntar’ cuastionar,
debatir, analizary sentirse
preaonado mbelectualmente:,

= Trabaja bien en situaciones
estructiradas © queé pieds
contribuir a estructurar

® Le gusta leer y olr sobre ideas
bien presentadas v precsas,

Cancelar |

Figura 52. Interfaz cambiar el estilo de aprendizaje
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Caso de Uso Identificar Tipo de Conexién

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Identificar Tipo de Conexién

Actores: Estudiante

Propésito: Detectar automaticamente el tipo de conexidon que esta utilizando el
estudiante al momento de conectarse a la plataforma.

Resumen: Una aplicacion desarrollada en Java se encarga de medir la velocidad de

la conexién desde donde se conecta el estudiante y permitir al estudiante
de acuerdo a una escala de velocidad mostrada conocer el tipo de
conexion que utiliza (Modem, ADSL, LAN).

Tipo: Primario y Abstracto

Referencias Cruzadas:
PRECONDICIONES

§ El estudiante debe haber ingresado a la plataforma dotLRN/OpenACS previa validacién como
usuario registrado.

FLUJO PRINCIPAL

El estudiante accede a la plataforma dotLRN.

El estudiante accede a la aplicacion de deteccion de la velocidad de conexion.

El estudiante inicializa la aplicacién a través del applet que se le despliega en la figura No. 57.

Los resultados de la velocidad de subida y descarga detectadas se despliegan al estudiante.

El estudiante puede conocer el tipo de conexién que utiliza comparando el valor de la velocidad
medida con una grafica que muestra los tipos de conexion segun el valor de la velocidad medida.

§ Lainformacion correspondiente al tipo de conexién es guardada.

wn W W W W

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION
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Main Site : Race Profile | Hardware Profile

Hardware Profile
Select the kind of connection:

{} conexion de baja velocidad

1 conexion de-alta velocidad
LUpload

Download

Automatic speed identification:

1914 Kb

‘ Runtests | Run Download test ‘ Run Upload test

Aceptar |

Cancelar |

Figura 53. Interfaz Identificar Tipo de Conexion

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Gestionar Tipo de Conexién

Actores: Estudiante (Iniciador)

Propésito: Permitir que el estudiante pueda seleccionar el tipo de conexién que
desee.

Resumen: El estudiante selecciona manualmente el tipo de conexiéon entre dos tipos
posibles: conexién de baja velocidad y conexién de alta velocidad.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:

PRECONDICIONES

§ El estudiante debe haber ingresado a la plataforma previa validacién como usuario registrado y
haber seleccionado la aplicacion RACE Profile en el Main Site de la plataforma.

FLUJO PRINCIPAL

la interfaz de la figura No. 48
La interfaz de la figura No. 57 es mostrada al estudiante.

§ Este caso de uso inicia cuando el estudiante selecciona la opcién “manage your hardware profile” en

§
§ Elestudiante selecciona una de las opciones de conectividad disponibles.
§ Hace clic en “Aceptar” y la informacién correspondiente al tipo de conexion es guardada.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION
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2.1.3 Subsistema 3: RACE CONTENT

2.1.3.1 Diagrama de Casos de Uso de andlisis RACE Content

R -

X .
—

Profesor Ensamblar Contenido

Figura 54. Diagrama de Casos de Uso de andlisis RACE Content

Descripciéon de los escenarios de los Casos de Uso esenciales del Subsistema RACE
Content

Caso de Uso: Ensamblar Contenido

Actores: Profesor (iniciador)

Tipo: Primario

Descripcion: § El profesor selecciona la opcion de ensamblar contenido.

§ El contenido es accedido nuevamente (recuperado desde el repositorio) con
el fin de crear los archivos docbook (.xml) de acuerdo a la estructura de
ficheros establecida (books, chapters y sections).

§ Se recuperan los archivos correspondientes a los recursos y los archivos de
las hojas de estilo XSL y CSS, las XSL son necesarias para poder presentar la
informacién en el navegador del cliente (el estudiante) de una forma
adecuada. Las CSS brindan la presentacion final al contenido.

§ Una vez los archivos estan creados, se genera el archivo: imsmanifest.xml
que contiene una descripcion de la estructura del contenido y su organizacion,
utilizando el SCRIPT desarrollado por la Universidad Carlos 11l de Madrid.
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2.1.3.2 Diagrama de Casos de Uso de Disefio RACE Content

Caso de Uso Ensamblar Contenido

e /ﬁ\>
\\\,7/ T~ _<<include>>

Mapear Contenido T N
7 N

includ / Recuperar Contenido
<<include>>

. /
Q - <<include>> T
X——=C o= = =C_>

Ensamblar Contenido Agregar Estilo

N

<<incl ude>>\
/N/f\
-

Generar Manifest

Profesor

Figura 55. Diagrama para el Caso de Uso Ensamblar Contenido

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Ensamblar Contenido

Actores: Profesor (iniciador)

Propésito: Permitir que el profesor pueda armar el contenido adecuadamente para
ser publicado y posteriormente accedido a través del File Storage de la
plataforma.

Resumen: Este caso de uso genera una estructura fisica de archivos con formato
docbook-xml.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:

PRECONDICIONES

El contenido debe haber sido creado previamente con la herramienta RACE Editor.

FLUJO PRINCIPAL

§ Este caso de uso inicia cuando el profesor hace clic en el link “Build Content” de la interfaz inicial de
RACE Editor.
§ Secreaun directorio temporal en el cual se almacenara el contenido.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION
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Msin Site ; RACE
Race Edito
|| My Calendar || M |

[ Last Week | Last Two Weeks | Last Month | Al ]

s gjemplo created on Monday January 23, 2006 [ edit ] [ print view ] [ build content ]
s Las Telecomunicaciones created on Monday January 23, 2006 [ edit ] [ ptint view ] [ build content ]

s atticulo 1 created on Monday January 23, 2006 [ edit ][ print wiew ] [ build content |
# articulo 2 created on Monday January 23, 2006 [ edit ][ print view 1 [ build content ]

e Create a new Book
+ Create a new article

+ Edit your Styles

+ Show alistof all Hace Users

Figura 56. Interfaz gréafica de inicializacion del Caso de Uso Ensamblar Contenido

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Recuperar Contenido

Actores: Profesor

Propésito: Acceder al repositorio de contenidos de dotLRN/OpenACS para capturar
el contenido creado mediante la aplicacion RACE.

Resumen: Este caso de uso permite extraer el contenido creado con RACE del

repositorio de contenidos. Se accede al repositorio y se captura el texto
junto con los recursos incluidos en el contenido (imagenes, animaciones,

video, etc.)
Tipo: Primario y Real
Referencias Cruzadas:
PRECONDICIONES

El contenido debe haber sido creado previamente con la aplicacion RACE.

FLUJO PRINCIPAL

§ Este caso de uso inicia cuando el profesor hace clic en el link “Build Content” de la interfaz inicial de
RACE editor.

§ Se accede al repositorio de contenidos y se lee toda la informacion del contenido (texto, imagenes,
animaciones, etc.).
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SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso:

Mapear Contenido

Actores: Profesor

Propésito: Escribir el contenido creado mediante RACE en una estructura de ficheros
xml predefinida con el fin de crear los archivos docbook.

Resumen: Las plantillas de archivos XML van a estar almacenadas en el repositorio
de contenidos de dotLRN/OpenACS, de igual forma los contenidos
creados mediante RACE. El proceso de mapeo consiste en extraer la
informacién del contenido creado con RACE vy copiarlo en las plantillas
con estructura dochook.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:

PRECONDICIONES

El profesor debe haber seleccionado la opcion “Build Content” de la interfaz inicial de la herramienta

RACE.

FLUJO PRINCIPAL

§ Se copian las plantillas docbook en el directorio temporal.

§  Sehace un andlisis sintactico del contenido creado mediante RACE.

§ Se procesa cada una de las etiquetas del contenido, copiando lo que hay dentro de dichas etiquetas
a las etiquetas correspondientes en las plantillas.

§ Elcontenido agregado a cada una de las plantillas es guardado.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Agregar Estilo

Actores: Profesor

Propésito: Adicionar al file storage las hojas de estilo XSL previamente creadas y
almacenadas en el repositorio de contenidos.

Resumen: Las hojas de estilo XSL van a ser utilizadas para generar diferentes
presentaciones de acuerdo al perfil del estudiante, estos archivos de
estilo van a estar almacenados en el repositorio de contenidos de la
plataforma, pero es necesario cargarlas o adicionarlas al file storage y
deben quedar en el mismo nivel de los archivos de contenido docbook.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:

PRECONDICIONES

Los archivos de contenido docbook (.xml) deben haber sido mapeados, es decir formados
adecuadamente y estar almacenados en el file storage.
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FLUJO PRINCIPAL

§ Se accede al repositorio de contenidos.
§ Selee lainformacion de las hojas de estilo XSL.
§ Secargan las hojas en el file storage.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Generar Manifest
Actores: Profesor
Propdsito: Generar autométicamente el archivo imsmanifestxml para cumplir la

especificacion content packaging de SCORM. Este archivo contiene una
descripcion de los recursos y la organizacion del curso o contenido
creado.

Resumen: Una vez se tiene todo el contenido formado, es decir: los archivos
docbook (.xml), los archivos de los recursos (imagenes, animaciones,
videos, etc) y los archivos de hojas de estilo (XSL y CSS), se utiliza el
SCRIPT de Linux creado en la Universidad Carlos Ill de Madrid para
generar el archivo imsmanifest.xml

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:
PRECONDICIONES

Todos los archivos que constituyen el contenido, mencionados en el item Resumen, deben estar
almacenados en el file storage.

FLUJO PRINCIPAL

§ Sele pasa al script las plantillas con contenido (archivos) y todos los recursos utilizados.
§ Elscript analiza y procesa los archivos que forman el contenido.
§  Genera el archivo imsmanifest.xml.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION

Carlos Andrés Lucero Aguirre 61 Diego Fernando Pino Mosguera



Lineamientos para Generacion de Contenidos Educativos y Rutas de Aprendizaje
Per sonalizados para el Proyecto E-LANE en la Universidad del Cauca - ANEXOS

2.1.4 Subsistema 4: RACE Agent

2.1.4.1 Diagrama de Casos de Uso de andlisis RACE Agent

OO

% Publicar ContenldO\
Profesox <<include>>

A

Agente

Exportar Contenido
/
% =D
NS
Visualizar Contenido

Estudiante Personalizado

Figura 57. Diagrama de Casos de Uso de andlisis RACE Agent

Descripcion de los Casos de Uso de esenciales RACE Agent

Caso de Uso: Publicar Contenido

Actores: Profesor (iniciador), Agente

Tipo: Primario

Descripcion: § Todos los archivos son entregados directamente al paquete LORS
que se encarga de publicarlos en el File Storage de la plataforma
para quedar a disposicion del estudiante.

Caso de Uso: Visualizar contenido personalizado

Actores: Estudiante (iniciador), Agente

Tipo: Primario

Descripcion: § Este es un caso de uso general que posibilita al estudiante recibir

contenidos personalizados que hayan sido construidos por el
profesor con la herramienta RACE Editor y publicados en la
plataforma.

§ El agente detecta la solicitud del estudiante de cargar el contenido
en el navegador.
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§ Evalla los pardmetros del estilo y conexion del estudiante.
§ Busca el contenido adecuado para el estudiante.
§ Presenta dicho contenido al estudiante.

Caso de Uso: Exportar Contenido

Actores: Profesor (iniciador)

Tipo: Primario

Descripcion: § Posibilita al profesor exportar (descargar a su PC) a través de

LORS un contenido almacenado en el repositorio en forma de
paquete SCORM (archivo .ZIP), con el fin de que pueda ser
reutilizado en cualquier otro LMS que soporte SCORM.

2.1.4.2 Diagrama de Casos de Uso de Disefio RACE Agent

Caso de Uso Publicar Contenido

T——C
Publicar Contenido

Profesor

Figura 58. Diagrama de Casos de Uso de Disefio Publicar Contenido

Descripcion de los Casos de Uso extendidos

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Publicar Contenido

Actores: Profesor

Propésito: Colocar el contenido en el File Storage para que esté a disposicion del
estudiante.

Resumen: Una vez se tienen todos los archivos en el directorio temporal, se utiliza

el paquete LORS para actualizar las entradas del File Storage,
publicando de esta manera el contenido completo.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:
PRECONDICIONES

El contenido debe haber sido ensamblado previamente

FLUJO PRINCIPAL

§ Se establece una comunicacion con el paquete LORS de la plataforma.

§ Se le entrega todos los archivos que constituyen el contenido incluyendo las hojas de estilo y el
manifiesto.

§ LORS verifica el contenido del manifiesto.
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§ Se comunica con el File Storage y le entrega el contenido. Las figuras No. 43 y 44 muestran el File
Storage. La primera figura muestra una lista de los contenidos de los cursos que han sido publicados
a través de la plataforma, cada folder incluye el contenido correspondiente a un curso. La segunda
figura muestra una lista de los archivos que constituyen el contenido de uno de los cursos
publicados.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION

Up to User Folders

Add File Create a URL Mew Folder Upload Compressed Faolder Delete this folder Edit Folder Modify permissions on this Folder

O Type l MName [l Size ll Last Modified ll

O r.l_.-|=|:||t:|er Curso_poscosecha 10 iterns 022006 09:01 Pr Dawnload
B Erclder curso_sanidad_vegetal 21 iterns 0220406 0252 P Dawnload
M Crolder cursa_zoologia 1 ftems 02 /26,106 03:25 FM Download
0 Crclder curso_laz_telecomunicaciones 3 iterns 02/22/06 01:49 AM Download
l_ r.l_.-kolder curso_educacion_sexual 0 itarns 0217 /06 10:43 A1 Dosnload
B Ckolder CUrs0_poesia 2 ikernz 02/22/06 1047 &M Dowwnload
[ &dder tecrologiss_svanzadas_internst 2 ikerns 022106 08:20 PM Dowenload
O Ckolder curso_las_mujeres_mas_buenas_del_mundo 28 iterns 02/20/06 09; 19 PR Download
O Eralder curso_radiocomunicacionss 1 itarns 02/21,/06 0409 P Download
I Coder ] 145 kb 02/21/06 12136 PM Download
0 Eolder circuitos_digitales | 835 kb 02/21/06 12:13 P Download
[ E3ralder fizica_cusnticsa 199 kb 02/21/06 12119 PM Dowenload

Move Copy Delete

Download an archive of the contents of this folder
Nobe: This may take & while, please be patient.

Figura 59. Interfaz grafica cursos publicados en el File Storage
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b et - PR OE e ar i A i e

Up to Curso Zoologis

Add File Create a URL Mew Folder Upload Compressed Folder Delete this folder Edit Folder Modify permissions on this Folder

& Type @ MName size ll Last Modified ll

& @ Text - %ML Document zoologizaxml 263 bytes 0z /20008 05:52 PM properties ey Download
r e

] @ Tewt - ¥ML Dacument laz aves . xml 396 brytes 0z /2006 02:52 PM properties Mew Crowwnload

|| @ e T T B Rl aves silvestres ximl £E1 bytes 02/20,06 02:52 PM properties Mew Download
[ 2 "

] |£| Tewt - ¥ML Docutment aves raping.xml 462 brytes 02720406 08152 PM properties My Crownload

& @ Text - ¥ML Document aves salvajes xml EES brytes 02,2006 05:52 PM propertias Mewy Drowwnload

| | @ Image - Jpeg canatio joey £94 bytes 0220006 02152 PM properties R Crawnload

1 @ Macromedia Shockwave  aves swi SE1 biytes 02,2006 05:52 PM propertiss e Dawenload

| @ Text - WSl estilol xsl 263 bytes 0z /20,06 08:52 PM properties M Dowwnload

] @ Tedever estilo2.xsl 296 brytes 0z2,/20,/06 02:52 PM properties e Croweriload

| @ Text - S5 hojal ces SE1 byles 02 20,06 08:52 PM properties Me Dawwnload

'l @ Text Manifest imsmanifest xml 296 bytes 02/20,06 02:52 PM properties Mew Download

Move Copy Delste

Download an archive of the contents of this folder
Note: This may take a while, please be patiant,

Figura 60. Interfaz grafica, contenido de uno de los cursos publicados en el File Storage

Caso de Uso Visualizar Contenido Personalizado

O

Solicitar Contenido

<<inc|ude>7 /7 <:>
- / Examinar Parametros
X—CO ()Q Q@

Visualizar Contenido ) .
Estudiante Personalizado Analizar Contenido Agente

<<include>> ~

-

Generar Presentacion

Figura 61. Diagrama de Casos de Uso de Disefio Visualizar Contenido Personalizado
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Descripcion de los Casos de Uso extendidos

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Solicitar Contenido

Actores: Estudiante (Iniciador)

Propésito: Colocar a disposicion del estudiante el contenido(s) del curso(s) al que
esté inscrito para que lo utilice.

Resumen: El estudiante activa el curso a través de la interfaz correspondiente en

la plataforma. Con esto basicamente lo que hace es enviar una solicitud
al sistema para gue le despliegue el contenido.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:
PRECONDICIONES

§ El estudiante debe haber ingresado a la plataforma y el acceso al curso al que desea entrar debe
estar habilitado.

FLUJO PRINCIPAL

§ Elestudiante hace clic sobre el nombre del contenido al cual desea acceder.
§ Lasolicitud de acceso es entregada al Agente el cual se inicializa a partir de dicha solicitud.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Examinar Parametros

Actores: Agente (Iniciador)

Propésito: Consultar el tipo de conexion del estudiante.

Resumen: El agente consulta el tipo de conexion detectada con anterioridad por el
caso de uso Identificar perfil hardware del subsistema RACE Profile.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:

PRECONDICIONES

§ Eltipo de conexién debe haber sido identificado con anterioridad.

FLUJO PRINCIPAL

§ Elagente comunica la solicitud de consulta al control de la aplicacion.

§ Através del control accede a la base de datos para consultar el tipo de conexién del estudiante.

§ Al conocer el tipo de conexién el control le informa al Agente y este se dispone a enviar la siguiente
solicitud.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION
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INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Analizar Contenido

Actores: Agente (Iniciador)

Propésito: Acceder al contenido en la Base de Datos.

Resumen: El Agente accede hasta el contenido almacenado en Postgresql y
examina los elementos que lo constituyen.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:

PRECONDICIONES

§ Elagente debe haber consultado el tipo de conexion.

FLUJO PRINCIPAL

§ Elagente comunica la solicitud de consulta al control de la aplicacién.

§ Através del control accede a la base de datos para recuperar el contenido.

§ Una vez el contenido ha sido recuperado el control informa al Agente y este se dispone a enviarle la
siguiente solicitud.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION

INFORMACION GENERAL

Caso de Uso: Generar Presentacion

Actores: Agente (Iniciador)

Propésito: De acuerdo al perfil de conexiébn generar una presentacion
determinada del contenido.

Resumen: Una vez identificado el tipo de conexién el agente debe seleccionar

los elementos del contenido que se van a mostrar al estudiante y la
forma en que van a ser presentados.

Tipo: Primario y Real

Referencias Cruzadas:
PRECONDICIONES

§ El Agente debe conocer el tipo de conexion y conocer la estructura del contenido.

FLUJO PRINCIPAL

§ El Agente solicita a la ldgica de control aplicar los parametros de presentacion predefinidos para el
tipo de conexion del estudiante.

§ Através de la légica de control determina las hojas de estilo XSL y CSS que debe emplear.

§ Elcontenido es procesado y se genera una presentacion determinada del mismo.

§ Lapresentacion se carga en el navegador del cliente.

SUBFLUJOS

FLUJOS DE EXCEPCION
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3 MODELO DE ANALISIS

3.1 DESCRIPCION DE PAQUETES Y CLASES DE ANALISIS ESENCIALES

3.1.1 Diagrama de Paquetes de Analisis esenciales del sistema

El siguiente diagrama muestra los paquetes de analisis del todo el sistema, para una mejor
comprensién, al igual que los casos de uso, se clasifican de acuerdo a cada mdédulo en los
gue fue dividido el sistema.

] ]

GUI_Profesor

Logica_Contenidos

GUI_Estudiante

Control_Perfiles

Contenidos Perfiles Conexion
*‘ File_Storage Agente_Presentacion
Content_Engine
Interfaces Gestion_Contenido_|
Publicado

Figura 62. Diagrama de paquetes de andlisis esenciales del sistema

3.1.2 Subsistema 1: RACE Editor

Los paquetes GUI_Profesor, Logica_Contenidos y Contenidos incluyen las clases que
implementan la funcionalidad del Caso de Uso Gestionar Contenido.
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El caso de uso Internacionalizar no esta incluido puesto que no se desarrollaran clases que

lo implementen pues su

funcionalidad ya esta

implementada en la plataforma

dotLRN/OpenACS y solo es cuestion de utilizarlo para la adecuacion del idioma del texto de

las interfaces de usuario.

5] Profesor

FACE Edlitor

]

Logica_Conteni
dos

Contenidos

Figura 63. Diagrama de paquetes de andlisis esenciales Race Editor

A continuacién se muestran las clases de analisis asociadas a cada uno de los paquetes de

andlisis esenciales del médulo Race editor:

3.1.2.1 Descripcién de las clases de analisis esenciales del paquete GUI_Profesor:

O O

Index_Books Book_Properties

O C

First_Section  Section_Properties

O C

New_Style

@

GUI_Build_Content

Visualization

Index_Chapters_Sections

-C

First_Chapter

O

O

Chapter_Properties

O

Add_Recursos

-0

Authorization

-C

Style_Properties

-O

GUI_File_Storage

Figura 64. Clases de andlisis del Paguete GUI_Profesor
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Las clases de este paquete implementan las interfaces graficas de usuario que utiliza el
profesor para la construccién y/o edicién de un contenido educativo.

Q

Index_Books: Es la interfaz inicial. Permite ver los Books que han sido creados mediante
la herramienta RACE. Desde esta interfaz también se puede crear un nuevo book o
editar las propiedades de un book existente.

Book_Properties: Esta interfaz permite agregar informaciéon acerca del nuevo book a
crear, tal como el titulo, autor, organizacion, etc.

First_Chapter: Permite crear un primer capitulo dentro del Book. De igual forma desde
esta interfaz el Book creado puede ser borrado.

Chapter_Properties: Permite agregar informacion acerca del nuevo capitulo.

First_Section: Permite crear una primera seccion de contenido. Desde esta interfaz
también es posible mostrar una lista de los capitulo existentes, agregar un nuevo capitulo
al book o eliminar uno existente. También se puede visualizar algunos de los capitulos o
todo el book.

Section_Properties: Permite agregar informacién acerca de la nueva seccién.
Index_Chapters_Sections: Desde esta interfaz se pueden ejecutar muchas opciones
como la visualizacién de capitulos y secciones, la inserciéon de un nuevo capitulo o una
nueva seccion al interior de un capitulo existente, la edicién de un capitulo o una de sus
secciones Y la eliminacion de secciones y capitulos entre otros.

Add_Recursos: Permite agregar archivos de imagenes, animaciones, video, etc. Al
contenido.

Visualization: Despliega una presentacion del contenido.

New_Style: Permite crear un estilo para ser aplicado al contenido asignandole ciertas
caracteristicas a la presentacion del mismo.

Style properties: Permite asignar los valores a los pardmetros de estilo establecidos.
Authorization: Permite modificar los permisos de los usuarios sobre el contenido.
GUI_Build_Content: Es un hipervinculo en el cual el profesor hace clic una vez el
contenido haya sido creado completamente. Este hiperlink inicializa el proceso de
ensamblaje del contenido para su posterior publicacibn en la plataforma
dotLRN/OpenACS.

GUI_File_Storage: Es una interfaz grafica de la plataforma a través de la cual es posible
publicar cualquier tipo de archivo y también descargarlo. La informacién publicada en el
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file storage puede ser visualizada por diferentes usuarios dependiendo de los permisos
asignados a cada uno.

3.1.2.2 Descripcién de las clases de analisis esenciales del paquete

Logica_Contenidos:

O O O O

Gestion_Book Gestion_Chapter Gestion_Section Gestion_Recursos
Gestion_Visualizacion Gestion_Estilo  Gestion_Usuarios Gestion_Aurticle

Figura 65. Clases andlisis paquete Logica_Contenidos

Las clases de este paquete se encargan de controlar el proceso de creacién y edicién de los
contenidos.

Q

Gestion_Book: Recibe la informacion del Book introducida por el profesor y la registra en
el repositorio de contenidos para ser guardada posteriormente en la base de datos.

Gestion_Chapter: Recibe la informacion del Chapter introducida por el profesor y la
registra en el repositorio de contenidos para ser guardada posteriormente en la base de
datos.

Gestion_Section: Recibe la informacion de la Section y el contenido introducidos por el
profesor y los registra en el repositorio de contenidos para ser guardados posteriormente
en la base de datos.

Gestion_Recursos: Recibe los recursos tales como imagenes, animaciones, video, etc.
agregados al contenido y los registra en el repositorio de contenidos para ser guardados
posteriormente en la base de datos.

Gestion_Visualizacién: Se comunica con el repositorio para acceder al contenido
almacenado con el fin de recuperarlo y generar una presentacién del mismo de acuerdo
al estilo definido por el profesor.

Gestion_Estilo: Recibe la informacion de estilo definida por el profesor y la registra en el
repositorio de contenidos para almacenarla en la base de datos.
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Q

Gestion_Usuarios: Permite modificar los permisos de lectura y escritura sobre el Book a
un determinado usuario.

Gestion_Article: Recibe la informacion del Article introducida por el profesor y la registra
en el repositorio de contenidos para ser guardada posteriormente en la base de datos.

3.1.2.3 Descripcién de las clases de analisis esenciales del paguete Contenidos:

O O Q O

Book Chapter Section Paragraph
Summary Recursos Usuarios Article

Figura 66. Clases andlisis paquete Contenidos

Contiene las entidades que almacenan el contenido de acuerdo a la estructura planteada en
el presente proyecto.

Q

Q

Book: Almacena toda la informacion correspondiente al Book.
Chapter: Almacena toda la informacion correspondiente a los capitulos.
Section: Almacena toda la informacién correspondiente a las secciones.

Paragraph: Almacena toda la informacion correspondiente a los parrafos contenidos en
una seccion.

Summary: Almacena la informacién correspondiente a una sintesis o idea principal del
contenido desarrollado en una seccion.

Recursos: Almacena los diferentes recursos (imagenes, animaciones, video, etc.)
incluidos en el contenido desarrollado en cada seccién.

Usuarios: Almacena la informacion de los permisos de cada usuario que accesa o utiliza
el contenido.

Article: Almacena toda la informacion correspondiente a un Articulo.
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3.1.2.4 Diagramas de colaboracion para los casos de uso esenciales

Caso de Uso: Gestionar contenido

\

— 1: clicCrear_book() 2: AgregalnfoBook
% — :Index_Books =

: Profesor
\
\

|
\
\
\

|

\A

|
\
\
\
|\

\
\
\
\
\

?21: despliega()

| 8: clicCrearChapter()

\

9: Agregalnfochapteri
/

\ | 14: despliega(

| 15: clicCrearSection()
A

16: AgregalnfoSection\L

\7: despliega()
\

:Book_properties

3: clicGuardar()

. 6: Activa
:First_Chapter

-

\LA: enviadatos_book(varchar)

:Gestio

\Llo: clicGuardar()

n_Book

:Chapter_Properties

:First_Section

\L17: Clic

:Section_Properties

13: Activa

Ls: almacenadatos_book(varchar)
\

:Book

% enviadatos_chapter(varchar)

:Gestion_Chapter

:Chapter
Guardar()

18: enviadatos_section(varchar)

$12: almacenadatos_chapter(varchar)

:Gestion_Section

:Index_Chapters_Sections

Carlos Andrés Lucero Aguirre
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\ng: almacenadatos_section(varchar)

:Section

Figura 67. Diagrama de Colaboracion Caso de Uso Crear Contenido
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. 1: clicAttach() - - 2: ExaminaArchivo
— :Index_Chapters_Sections E—— :Add_Recursos
P —_—
7: despliega() 3: ClicAdjuntar()

: Profesor
4: EnviaArchivoJ/

6: Activa
S :Gestion_Recursos

\LS: almacenarecurso

:Recursos

Figura 68. Diagrama de Colaboracion Caso de Uso Adicionar Recurso

1: clicNombreBook() 2: Solicitavisualizacion
E% — :Index_Books —_— :Gestion_Visualizacion

\_6: despliega
: Profesor

8: actualiza() 4 Activa/
\ 7\ z / | 3: accedecontenido()
7: navega ™\ \

[ \ - . \/
[ \ 5: enva contenido

:Visualization :Book

Figura 69. Diagrama de Colaboracion Caso Uso Previsualizar Contenido (Book)

1: clicNombreChapter() 2: Solicitavisualizacion - TR
/% — :First_Section —_— :Gestion Visualizacion

$ 3: accedecontenido()
~ 5. enviacontenido

:Visualization :Chapter

Figura 70. Diagrama de Colaboracion Caso Uso Previsualizar Contenido (Chapter)
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1: clicNombreSection() 2: Solicitavisualizacion ; R
;% — :Index_Chapters_Sections —_— :Gestion_Visualizacion

: Profesor X~ 6: despliega '
_ \ pieg 8: actualiza . .
= 4: Activa
7: na\,ega\ /\ ~ 3: accedecontenido()
/ \ .~ 5: enviacontenido \
[ \
L
:Visualization :Section

Figura 71. Diagrama de Colaboracion Caso Uso Previsualizar Contenido (Section)

1: clicEdityourStyles 2: clic_create_new_style
% —_— :Index_Books —= :New_Style

<—
8: despliega
: Profesor

7 Acti\,aT 4: cIicSaveSterL $3: agregalnfo.Estilo

\

:Gestion_Estilo :Style Properties

<
5: enviadatosestilo

l 6: almacenalnfoEstilo
\|/

:Book

Figura 72. Diagrama de Colaboracion Caso Uso Editar Estilo
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1: clicChangePeople 2: clicAddOne

( % — :First_Chapter —— :Authorization
3: ingresa_e-mail()
: Profesor . .
BRatas S 7: despliega 2 emﬂ'adSIOO\L
Index_Books :Gestion_Usuarios|

<—

6: Activa
LS: modifica_permisos
\

:Usuarios

Figura 73. Diagrama de Colaboracion Caso Uso Autorizar Cambios

3.1.2.5 Construccion del Diagrama de Clases de andlisis esenciales del Subsistema
RACE Editor

Caso de Uso: Gestionar Contenido

<<boundary>>
Book_Properties
Ehtitle : varchar
<<boundary>> Ensubtitle : varchar
Index_Books enlaza Erfirst name : varchar
&Ehlast name : varchar
1| Ememail : varchar
Q)organization_name : varchar
Ehabstract : varchar

‘clic_create_book() 1

Bclic_save()
1
<<boundary>> usa
First_Chapter
1
#create_chapter() <<control>>
#show_book() Gestion_Book <<entity>>
Bprint_view() activa | actualiza Book

edit_book_properties() :conectar_DB 0
Wdelete_book() enviar_info()
Wshow_author() Wcargar_interfaz()
#change_viewers()
®availability ()
Wcreate_revision()

[N
[

1 Wguardar_info()

Figura 74. Diagrama de Clases de andlisis Caso de Uso Crear Book
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<<boundary>>
<<boundary>> Ch_apterfPropertles
First_Chapter enlaza #title : varchar
—={ &xsubtitle : varchar
*clic_create_chapter() 1 1| #aim : varchar

*clic_save()

<<boundary>> 1
First_Section

) usa
%create_section()

show_chapters()

**add_new_chapter() 1

*Finsert_new_chapter() <<control>>

®edit_chapter() Gestion_Chapter <<entity>>
%delete_chapter() activa actualiza Chapter

view_revisions()
*fchange_order_chapters()|1 1]
%show_book()
print_view()
*redit_book_properties()
*delete_book()
*show_author()
®change_viewers()
*availability )
*create_revision()

%conectar_DB()
Fenviar_info()
*cargar_inetrfaz()

[y

1 *guardar_info()

Figura 75. Diagrama de Clases de analisis Caso de Uso Crear Chapter

<<boundary>>
<<boundary>> Section_Properties
First_Section enlaza - %title : varchar .
> &ssummary : varchar
%clic_crear_section()| 1 1| Ssparagraph : archar
®clic_sawe()
<<boundary>> 1
Index_Chapters_Sections
%show_chapters()
%add_new_chapter() usa
%insert_new_chapter()
%edit_chapter()
%delete_chapter()
#iew_revisions() 1
"c_hange_o_rder_of_ chapters() S TGEES
:\AeW_SeCtIOnS_-Of_Chapter() Gestion_Section <<entity>>
G (SN SRR activa actualiza Section

%insert_new_section()
%edit_section() 1 1
%delete_section()
jew_revisions()
%change_order_of_sections()
%show_book()
%print_view()
%edit_book_properties()
%delete_book()
%show_author()
%change_viewers()
®availability()
%create_revision()

®conectar_DB()
®envar_info()
®cargar_interfaz()

[
[y

®guardar_info()

Figura 76. Diagrama de Clases de andlisis Caso de Uso Crear Section
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<<boundary>>
SEEEITEETE Add_Recursos
Index_Chapters_Sections enlaza =
: 1 1| ®examinar_archivo
%clic_attach_resource() Aclic a djur?tar arcrg)ivo()
1 |1
activa usa 1
W
<<control>>
<<entity>> 1 Gestion_Recursos
Recursos actualiza
Fconectar_DB()
% . * 1| g
guardar_info() enviar_info()
Fcargar_interfaz()

Figura 77. Diagrama de Clases de andlisis Caso de Uso Adicionar Recurso

<<entity>>

<<boundary>> Book
Index_Books

#leer_contenido()
#clic_nombre_book() accede 1 1
L contiene

o
w
Qo
-
c
w
Qo
H\

<<control>>
% | Gestion_Visualizacion 1.*
<<Actor>> SIS 1 <<entity>>
Profesor U@ First_Section usa ‘conectar_DB() accede Chapter
. 1 1 %accesar_book() 1 1 .
%clic_nombre_chapter() %accesar_chapter() %leer_contenido()
* usa %accesar_section() |1 1
* usa 1 ‘accesar_recurso() \ T .
1 contiene
<<boundary>> 1 ! accede 1 1.
Index_Chapters_Sections <<entity>>
Section
%clic_nombre_section() activa
#leer_contenido()
! 1
<<boundary>> contiene
Visualization 1.
navega <centiyss
1 ‘cargar_presentacion() Recursos
Bactualizar()

#leer_contenido()

Figura 78. Diagrama de Clases de Andlisis Caso de Uso Previsualizar Contenido

Carlos Andrés Lucero Aguirre 78 Diego Fernando Pino Mosguera



Lineamientos para Generacion de Contenidos Educativos y Rutas de Aprendizaje
Per sonalizados para el Proyecto E-LANE en la Universidad del Cauca - ANEXOS

<<boundary>> <<boundary>>
Index_Books enlaza  _ New_Style
Sclic_edit your_styles()|* 1 %create_new_style()
1 [1
enlaza
activa 1
<<boundary>>
1 Style_Properties
= aEEES Ename : varchar
Gestion Estilo Extext color : integer
= usa Esbackground color : integer

&xlink color : integer
Ewisited link color : integer
&ractive link color : integer
Ewcss source : varchar

#conectar_DB()
®enviar_info()
®cargar_interfaz()

[N
[

1

#save_style()
actualiza

1

<<entity>>
Book

#guardar_info()

Figura 79. Diagrama de Clases de andlisis Caso de Uso Editar Estilo

2 EERES <<control>>
<<boundary>> Authori zZ?i/on Gestion_Usuarios
First_Chapter enlaza & i h usa
1 1 €-mail - varchar 1 ®*conectar_DB()
%clic_change_people() Colle £ @) Fenviar_dato()
- = %cargar_interfaz()
1
activa 1
actualiza
<<boundary>>| 1 1
Index_Books <<entity>>
Usuarios

%cambiar_permisos()

Figura 80. Diagrama de Clases de Andlisis Caso de Uso Autorizar Cambios

3.1.3 Subsistema 2: RACE Profile:

Los paquetes GUI_Estudiante, Control Perfiles y Perfiles incluyen las clases que

implementan la funcionalidad del Caso de Uso Gestionar Estilo de Aprendizaje y Gestionar
Tipo de Conexion.
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El paquete Conexion incluye las clases que implementan la funcionalidad del Caso de Uso
Identificar Tipo de Conexion.

|
RACE Profile
GUI_Estudiante Control_Perfiles
Perfiles Conexion

Figura 81. Diagrama de paquetes de andlisis esenciales Race Profile

A continuacién se muestran las clases de andlisis asociadas a cada uno de los paquetes de
andlisis esenciales del médulo Race Profile:

3.1.3.1 Descripcién de las clases de anélisis esenciales del paquete GUI_Estudiante

C C

Student’s_Profile Learning_Profile Leaming_Profile_Options

O -C

Student_Personal_Information  Learning_Styles_Test Result_of_Test

O -O

Change_Learning_Profile  Characteristics_of Learning_Styles ~ Hardware_Profile

D10 4C

Figura 82. Clases de andlisis del Paquete GUI_Estudiante

Las clases de este paquete implementan las interfaces graficas de usuario que utiliza el
estudiante para la identificacion y/o seleccion del estilo de aprendizaje y el Tipo de Conexion.
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Q

Student’s_Profile: Es la interfaz inicial. Presenta 2 opciones al estudiante: Gestionar el
Estilo de Aprendizaje y Gestionar el Tipo de Conexién.

Learning_Profile: Esta interfaz ofrece 3 opciones: Gestionar la informacion personal,
Identificar automéaticamente el estilo de aprendizaje y cambiar el estilo de aprendizaje
cuando este ha sido establecido con anterioridad.

Learning_Profile_Options: Muestra 2 opciones: agregar la informacion personal por
primera vez y editar informacién personal que haya sido previamente ingresada.

Student_Personal_Information: Esta interfaz permite agregar la informacion personal del
estudiante. Los datos a ingresar son: Nombre, apellido, correo, direccién y teléfono.

Learning_Styles_Test: Muestra el Cuestionario de estilos de aprendizaje de David Kolb
gue debe ser contestado por el estudiante con el fin de poder identificar su estilo de
aprendizaje.

Result_of Test: Despliega al estudiante el resultado del test de estilos de aprendizaje.

Change_Learning_Profile: Presenta 2 opciones: una de ellas redirecciona a la interfaz del
test de estilos de aprendizaje y al otra enlaza a la interfaz Illamada
“Characteristics_of_Learning_Styles”

Characteristics_of _Learning_Styles: Esta interfaz muestra una figura con una descripcién
general de cada uno de los estilos de aprendizaje de las teorias de David Kolb. En la
parte inferior presenta la opcion de escogencia entre los 4 estilos existentes.

Hardware_Profile: Muestra 2 tipos de conexién a Internet: baja velocidad y alta velocidad,
brindandole la posibilidad al estudiante de seleccionar el tipo que quiera, teniendo en
cuenta que la presentacién de los contenidos variara segun el tipo de conexion escogida.

3.1.3.2 Descripcién de las clases de analisis esenciales del paguete Control_Perfiles:

O O

Gestion_Informacion_Personal  Identificacion_Perfil_Aprendizaje

O O

Seleccion_Perfil_Aprendizaje Seleccion_Perfil_Hardware

Figura 83. Clases andlisis paquete Control_Perfiles
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Las clases de este paquete se encargan de controlar los procesos correspondientes a la
determinacion del estilo de aprendizaje y tipo de conectividad.

U Gestion_Informacion_Personal: Recibe los datos correspondientes a la informacion
personal introducida por el estudiante y los almacena en la base de datos.

U Identificacién_Perfil_Aprendizaje: Recibe las respuestas del test de estilos de aprendizaje
y las procesa para determinar el estilo del estudiante. Una vez establecido el estilo, envia
la respuesta al estudiante y guarda en la base de datos la informacién del tipo de estilo.

U Seleccion_Perfil_Aprendizaje: Recibe el dato del estilo de aprendizaje seleccionado
manualmente por el estudiante y lo guarda en la base de datos.

U Seleccion_Perfil_Hardware: Recibe el dato del tipo de conexién seleccionado de forma
manual por el estudiante y lo guarda.

3.1.3.3 Descripcién de las clases de analisis esenciales del pagquete Perfiles:

Informacion_Personal Perfil_Aprendizaje Perfil_Hardware

Figura 84. Clases andlisis paquete Perfiles

Estas clases corresponden a las entidades que se encargan de almacenar el estilo y el tipo
de conexion del estudiante:

U Informacion_Personal: Almacena la informacién personal ingresada por el estudiante.

U Perfil_Aprendizaje: Almacena el tipo de estilo de aprendizaje que tiene habilitado el
estudiante.

U Perfil_Hardware: Almacena el tipo de conexidn o perfil hardware de la cual dispone el
estudiante en cada interaccion con la plataforma.
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3.1.3.4 Descripcién de las clases de andlisis esenciales del paquete Conexion:

O O

Applet_Conexion Control_Velocidad

Figura 85. Clases andlisis paquete conexion

U Applet_Conexion: Esta clase es un applet Java que visualiza los resultados del proceso
de medicion de la velocidad de conexién.

U Control_Velocidad: Es una clase de control implementada en Java que se encarga de
medir la velocidad de conexion mediante el envio de tramas y paquetes de un tamafio
determinado teniendo en cuenta el tiempo que demoran en subir “upload” y bajar
“download”.

3.1.3.5 Diagramas de secuencia para los casos de uso esenciales

Caso de Uso Gestionar Estilo de Aprendizaje

A

:Student's_Profile :Learning_Profile :Leaming_Profile_| :Student_Personal :Gestion_Informacion| :Informacion_Personal

9: GuardarDatos()

10: Activa

J\

Figura 86. Diagrama de Secuencia Caso de Uso Gestionar Informacion Personal

- Estudiante Options ‘ Information ‘ Personal ‘
| 1: LearningProfileClic() ‘ ‘ ‘
2: despliega i
3: Persongl|nformationclic() ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
4: 4espliega ‘ ‘ ‘ ‘
5: Addinformationclic() )

6: despliega ‘ ‘ ‘ ‘
\ |

|

\

|

Ingresa datos ™
7 c|ics§ve() personales ‘
\
|
I

L 8: enviardatos(varchar)
I

I
I

‘ 11: deerliega opciones
I
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[ ‘ :Student's_Profile

:Learning_Profile :Result_of Test, :Learning_Styles :Identificacion_Perfil :Perfil_Aprendizaje|
: Estudiante _Test Aprendizaje

| 1: LearningProfileclic() ‘ ‘

2: despliega ‘

3 ProﬁleldemiﬁFationcIic() |

a; despILega ‘ responde el ‘
test

‘ 5: enviarinformacionclic() ‘ ‘

T T

‘ ‘ 6: procesarRespuestas()

7: guardarperfil()

‘ ‘ ‘ ‘ 8:|Activa
! ‘ 9: despliega tipo perﬁl‘ T
U \ \

Figura 87. Diagrama de Secuencia Caso de Uso Identificar Estilo de Aprendizaje

A

: Estudiante

:Student’s_Profile :Learning_Profile :Characteristics_of

Learning_Styles

:Seleccion_Perfil
Aprendizaje

:Perfil_Aprendizaje

:Change_Leaming
Profile

‘ 1: learningprofileclic() ‘

2: despliega

3: changeprpfileclic()

4: des+liega J
\

6: despliega ‘ J El estudiante 1

5: choosestyleclic

escoge el perfil
7: adeptarclic()

8: enviadato()
9: guardarperfil()

10: activa

— 1

. |

\
|

11: desplieg% opciones ‘J
t

— T — —

Figura 88. Diagrama de Secuencia Caso de Uso Cambiar Estilo de Aprendizaje
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Caso de Uso Identificar Tipo de Conexion

AR

JU_Main_Site :Applet_Conexion :Control_Velocidad :Perfil_Hardware
_: Estudiante _: Conexion _ - _
‘ 1 A}:tiva ‘ ‘ ‘
u ‘ 2: Inicializa ‘ ‘ ‘
I
3: Procesa
| | — |
‘ ‘ ‘ 4: guarda tipo
5: Activa
< |
‘ ‘ 6: Tipo conexion H L

Figura 89. Diagrama de Secuencia Caso de Uso Identificar Tipo de Conexion

Caso de Uso Gestionar Tipo de Conexién

A

_ Estudiante

:Student’s :Hardware Profile :Seleccion Perfil :Perfil_Hardware
Profile Hardware

1: hardwareproﬁlecllc() ‘

P 2: despliega escoge el tipo ‘
h de conexion
3: aceptarclic() ‘
L 4: enviadato()
‘A ctiva

5: guardatipo()

7 despliega opciones

Figura 90. Diagrama Secuencia Caso de Uso Seleccionar Tipo de Conexién
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3.1.3.6 Construccion del Diagrama de Clases de andlisis esenciales del Subsistema
RACE Profile:

Gestionar Estilo de Aprendizaje

<<boundary>> <<boundary>> <<boundary>>
Student’s_Profile enlaza Learning_Profile enlaza Learning_Profile_Options
O . y 1 1 g . . 1 1 . . .
clic_leaming_profile() clic_personal_information() clic_add_information()
1
1
activa enlaza
/1
1 <<boundary>>
<<control>> Student_Personal_Information
<<entity>> Gestion_Informacion_Personal E5first_name : varchar
Informacion_Personal actualiza usa %‘Iast_name : varchar
< &hemail : varchar

%conectar_DB()
Benviar_info()
%cargar_interfaz()

1 1 Ezaddress : varchar

N .
guardar_info() &hphone : varchar

%clic_save()

Figura 91. Diagrama de Clases de Andlisis Caso de Uso Gestionar Informacion Personal

<<boundary>>
<<boundary>> <<boundary>> Learning_Styles_Test
Student’s_Profile enlaza _ Learning_Profile enlaza | &answer : integer

[y

1 "'clic_enviar_informacion()
"'cIic_borrar_respuestas()

1

*clic_learning_profile() 1 *clic_profile_identification()

usa

<<entity>> 1
Perfil_Aprendizaje

~ actualiza <<control>>
T Identificacion_Perfil_Aprendizaje

%¥guardar_perfil) |1 —

"'procesar_res puestas()
i | ‘conectar_DB 0
actlya///l %cargar_interfaz()
<<boundary>> =
Result_of_Test 1

#isualizar_respuesta()

Figura 92. Diagrama de Clases de andlisis caso de uso Identificar Estilo de Aprendizaje
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<<boundary>>
Student’s_Profile enlaza

<<boundary>>

<<boundary>>
Learning_Profile enlaza

Change_Learning_Profile

[
[y

%clic_learning_profile()

%change_profile| 1 %clic_choose_style()
1
1
activa enlaza
1 1
<<control>> —<boundanyss
e el Feil el Characteristics_of Lgamin Styles
Perfil_Aprendizaje actualiza usa _of | g_Sty
fconectar_DB()
= B,
%guardar_perfl) |- 1 wenviar infoq) 1 1 &SﬁleCtO t
Sactivar_interfaz() clic_aceptar()

Figura 93. Clases de analisis caso de uso Cambiar Estilo de Aprendizaje

Caso de Uso Identificar Tipo de Conexion.

<<control>>
<<Actor>> Control_Velocidad <<entity>>
Conexion usa _ actualiza Perfil_Hardware
—| ®medir_upload() -
Winicializar( |t %medir_download() |t 1 #guardar_perfil()
- ‘calcularfvelocidad() -

1

activa
1

<<boundary>>
Applet_Conexion

®cargar_respuesta()

Figura 94. Clases de andlisis Caso de Uso Identificar Tipo de Conexion

Caso De Uso Gestionar Tipo de Conexion

<<boundary>>
<<boundary>>
Student’s_Profile enlaza Hardware_Profile
L
%clic_hardware_profileQ| 1| “select()

#clic_aceptar()

1
usa 1
activa
l -
<<control>> 1
Seleccion_Perfil_Hardware <<entity>>
actualiza _ | Perfil_Hardware
#&conectar_DB() -
&enviar_info() 1 1 *guardar_perfil()
Wanzar_interfaz()

Figura 95. Clases de andlisis Caso de Uso Seleccionar Tipo de Conexion
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3.1.4 Subsistema No. 3;: RACE Content

Los paquetes GUI_Profesor, Content_Engine y Contenidos incluyen las clases que
implementan la funcionalidad del Caso de Uso Ensamblar Contenido.

|
RACE Content

]

Content_Engine

Figura 96. Diagrama de paquetes de andlisis esenciales Race Content

A continuacién se muestran las clases de andlisis asociadas a cada uno de los paquetes de
andlisis esenciales del médulo Race Content:

3.1.4.1 Descripcién de las clases de analisis esenciales del paquete Content_Engine:

O O O O

Gestion_contenido  Mapear_Contenido  Gestion_hojas_estilo ~ Gestion_archivos_temporales

O O O

Gestion_Manifest  Manifest_Generator_Script ~ Gestion_publicar

Figura 97. Clases andlisis paquete Control_formato_contenidos

Contiene las clases que posibilitan una adecuada estructuracién del contenido cumpliendo
con la especificacion “content packaging” del Modelo de Referencia SCORM, con el fin de
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gue el contenido pueda ser publicado correctamente en la plataforma para su posterior
visualizacion.

Q

Gestion_Contenido: Se encarga de acceder el repositorio de contenidos con el fin de
recuperar la informacién del Book, chapters, sections y los recursos.

Mapear_Contenido: se encarga de escribir la informacion de las secciones, capitulos y el
book al igual que los recursos sobre los archivos temporales creados en tiempo de
ejecucion.

Gestion_hojas_estilo: Recupera la informacion de las hojas de estilo y las envia a la clase
Gestion_archivos_temporales para ser adicionadas al contenido.

Gestion_archivos_temporales: Esta clase se encarga de crear los archivos temporales
sobre los cuales se escribira el contenido.

Gestion_Manifest: Lee y extrae los archivos para ser entregados a la clase
Manifest_Generator_Script.

Manifest_Generator_Script: Analiza el contenido y lo procesa para generar el archivo
imsmanifest.xml.

Gestion_Publicar: captura el contenido final (con el manifest generado) y lo guarda en el
repositorio para que pueda ser accedido posteriormente.

3.1.4.2 Diagrama de Colaboracion para los Casos de Uso esenciales

Caso de Uso: Ensamblar Contenido

 1: clicBuildContent [, h : 2: solicita_lectura()
% ) :Index_Chapters_Sections = -Gestion Contenido

~

: Profesor

X \\g\
7 entrega_informacion/ 3 Ieery 6: leer()
5: Iee%‘A

:Mapear_Contenido \
‘Book :Section

:Recursos

:Chapter

Figura 98. Diagrama de Colaboracion Caso de uso Recuperar contenido
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2: crea_archivos_temporales
%

ﬂ 7: guarda_contenido_completo

) 1. solicita_archivos A i

:Mapear_Contenido = :Gestion_archivos =
— - ‘tem

- temporales -temp

) = .
3: escribe_contenido_en_archivos

6 envia contenidoT $4: solicita_contenido_hojas

5: lee_contenido

:Gestion_hojas_estilo —_— :Stylesheets

Figura 99. Diagrama de Colaboracion Caso de uso Mapear Contenido

1: leer
-Gestion_hojas_estilo %0 -Stylesheets

iz: envar_contenido_hojas
/

:Gestion_archivos
temporales

Figura 100. Diagrama de Colaboraciéon Caso de uso Agregar Estilo

—_— 1: leer()
_:Gestion_Manifest — :temp

$2: entregar_archivos

?\ 4: agregar_archivo_generado

—=

3: generar_imsmanifest.xml
/
[ \

:Manifest_Generator
Script

Figura 101. Diagrama de Colaboracién Caso de Uso Generar Manifest
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3.1.4.3 Construccion del Diagrama de Clases de analisis esenciales del Subsistema
RACE Content

Caso de Uso: Ensamblar Contenido

<<entity>>
Book
Fleer()
1
1 contiene
accede
1“*
<<entity>>
Chapter
1
<<control>> accede —| #leer()
Gestion_Contenido | _— 1.*
<<boundary>> /1 1
Index_Chapters_Sections usa _| *®conectar_DB() contiene
1 1 | ®accesar_book() L
%clic_build_content() %accesar_chapter() [— _accede =
%accesar_section() |1 | <<entity>>
#accesar_recursos() 1% Section
1 1 leer()
comunica
1
1 accede .
contiene
<<control>>
Mapear_Contenido 1 1.*
" | <<entity>>
%recibir_contenido() Recursos
Beer()

Figura 102. Diagrama de Clases de Andlisis Caso de Uso Recuperar Contenido

<<control>> Gesti <A<cr?_ntroli> | <<archivo>>
Mapear_Contenido utiliza estion_Archivos_temporales genera Temp
L hi t *
*recibir_contenido()|* 1 Jcrear_archivos_temp() 1 1. g '
= 0 ®escribir_contenido() guardar_contenido(
1
interactua
1
<<control>> ;
; " : <<entity>>
Gestion_Hojas_Estilo accede Stylesheets
%conectar_DB() 1 1% eer)
"accesar_stylesheetso

Figura 103. Diagrama de Clases de Analisis Casos de Uso Mapear Contenido y Agregar
Estilo
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<<archivo>>

Temp

Esbook
<<control>> Eschapter
Gestion_Manifest accede _| @section

- | B=recursos
Estylesheets

Faccesar_archivos()

1 Feer()
comunica %guardar()
1 *

<<control>>
Manifest_Generator_Script

Frecibir_archivos() 1 actualiza
#procesar_archivos()
#generar_manifest()

Figura 104. Diagrama de Clases de Andlisis Caso de Uso Generar Manifest

3.1.5 Subsistema 4: RACE Agent

Los paquetes Content_Engine y File_Storage incluyen las clases que implementan la
funcionalidad del Caso de Uso Publicar Contenido.

Los paquetes Agente_Presentacion, e Interfaces incluyen las clases que implementan la
funcionalidad del Caso de Uso Visualizar Contenido Personalizado.

Los paquetes GUI_Profesor y Gestion_Contenido_Publicado incluyen las clases que
implementan la funcionalidad del Caso de Uso Exportar Contenido.
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|
RACE Agent
File_Storage Agente_Presentacion
Interfaces Gestion_Contenido
Publicado

Figura 105. Diagrama de paquetes de analisis esenciales RACE Agent

A continuacién se muestran las clases de andlisis asociadas a cada uno de los paquetes de
analisis esenciales del médulo RACE Agent:

3.1.5.1 Descripcién de las clases de andlisis esenciales del paquete File_Storage:

O

Contenido_Publicado

Figura 106. Clases andlisis paquete File_Storage

U Contenido_Publicado: Es el contenido constituido por todos los archivos de contenido
(.xml), hojas de estilo y recursos publicado en el File Storage de la plataforma
OpenACS/dotLRN.

U Temp: Es el conjunto de archivos que constituyen el contenido formado.

U Stylesheets: Es el contenido de las hojas de estilo XSL y CSS utilizadas para procesar el
contenido y posteriormente desplegarlo.
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3.1.5.2 Descripcién de las clases de analisis esenciales del paquete

Agente_Presentacion:

Agente_Interfaz Control_Aplicacion

Figura 107. Clases de analisis del Paquete Agente_Presentacion

Las clases de este paquete constituyen el agente propiamente dicho.

U Agente_lInterfaz: Se encarga de recibir y verificar cada solicitud hecha por el estudiante.
Igualmente es el responsable de enviar las respuestas al estudiante.

U Control_Aplicacion: Es la encargada de realizar todo el procesamiento del contenido
encontrando o creando una respuesta a las solicitudes del estudiante. Esta respuesta se

basa en la construccion de una presentacion personalizada y este proceso se realiza en
tiempo de ejecucion.

3.1.5.3 Descripcién de las clases de analisis esenciales del paquete Interfaces:

O O

Interfaz_Contenido Interfaz_Presentacion

Figura 108. Clase de andlisis del Paquete Interfaces.

U Interfaz_Contenido: Permite la interaccién del Agente con los contenidos almacenados
en el repositorio.

U Interfaz_Presentacion: Permite la interaccion del Agente con las hojas de estilo para
generar la presentacion deseada.
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3.1.5.4 Descripcién de las clases de analisis esenciales del paquete

Gestion_contenido_publicado:

Gestion_exportar

Figura 109. Clases de analisis paguete Gestion_contenido_publicado

U Gestion_exportar: Permite descargar el contenido desde el file_storage como un paquete
(.zip) para que pueda ser reutilizado en cualquier otra plataforma (LMS) que cumpla el
modelo SCORM.

3.1.5.5 Diagramas de Colaboracién y secuencia para los Casos de Uso esenciales

Caso De Uso Publicar Contenido

- - 1: leer_contenido()
:Gestion Publicar - = ‘temp

\LZ: guardar_contenido

; . 3: actualiza_entradas
:Content_Repository = :File_Storage

Figura 110. Diagrama de Colaboracién Caso de Uso Publicar Contenido
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Caso de Uso Visualizar Contenido Personalizado

A

: Estudiante

:Browser

‘ :Agente_Interfaz

‘ :Control_Aplicacion

1: iniciar carga contenido() ‘

O
:
Interfaz_Contenido

\_H 2: comunica__ | ‘ ‘ ‘
t 3: hace solicitud

4: utiliza ‘

‘ ‘ T 5: accede
_ 6 responde

$ 7: confirma H ‘

Figura 111. Diagrama de Secuencia Caso de Uso Examinar Parametros

X 0

. . :Browser :Agente_Interfaz :Control_Aplicacion . :Contenido+XSL
: Estudiante :
- . Css
Interfaz_Presentacion
3: hace solicitud _| ‘ ‘
4: utiliza )
U 5: accede ‘
6: responde

7: genera presentacion

9: carga presentacion

1: carga contenldo
2: comunica

|
‘ 8: contenido
|

|
10: visualiza J

Figura 112. Diagrama de Secuencia Caso de Uso Generar Presentacion
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Caso De Uso Exportar Contenido

1: clic_Download_content() —— 2: crea_paguete_contenido
% > :File_Storage B :LORS

\\

~~
\\\
. ~~
. Profesor \\\
~~
S M Guardar_Como

4: almacena_paquete()

:Descarga

Figura 113. Diagrama de Colaboracién Caso de Uso Exportar Contenido

3.1.5.6 Construccion del Diagrama de Clases de andlisis esenciales del Subsistema
RACE Agent

Caso De Uso Publicar Contenido

<<archivo>>
Temp
ExBook
<<control>> Q&Chapter
Gestion_Publicar accede EhSection
1 » | ERecursos
%accesar_archivos() & Stylesheets
L ExManifest
Fleer()
accede
Q/ 1
<<entity>> <<boundary>>
Content_Repository actualiza _ File_Storage
& 1 1 &% a
guardar() cargar_archivos()

Figura 114. Diagrama de Clases de Andlisis Caso de Uso Publicar Contenido
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Caso de Uso Visualizar Contenido Personalizado

<<Interface>> <<control>>
Agente_Interfaz _ Control_Aplicacion
comunica
PR "
‘rec|b|r__soI|C|tud0 1 1| *consultar_parametro()
comunicar() comunicar()
%responder_solicitud()
<<entity>>
Perfil Hardware
Esconexion O
Interfaz_Contenido

Figura 115. Diagrama de Clases de andlisis Examinar Pardmetros

<<Interface>> <<control>>
Agente_Interfaz Control_Aplicacion
comunica
®recibir_solicitud() 1 ®consultar_info()
*comunicar() #procesar_info()
#responder_solicitud() #comunicar()
<<entity>>
Contenido + XSL, CSS
Enbook
Enchapter N
Ehsection O
Earecursos Interfaz_Presentacion
Enstylesheets

Figura 116. Diagrama de Clases de andlisis Generar Presentacion
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Caso De Uso Exportar Contenido

<<Actor>>
cto usa

<<boundary>>
File_Storage

<<control>>
usa LORS

Profesor

“download_content()

usa

<<boundary>>
Descarga

#guardar_como()

#empaguetar_contenido()

1

activa

Figura 117. Diagrama de Clases de Andlisis Caso de Uso Exportar Contenido
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4 MODELO DE DISENO

4.1 Arquitectura de Referencia para el Sistema en la plataforma
dotLRN/OpenACS

A continuacion se muestra la arquitectura del sistema que muestra los cuatro médulos: Race
Editor, Race Profile, Race Content y Race Agent y posteriormente se realiza una descripcion

de sus componentes.

ATH 1N Epsies

timrarnar

e

[ e e ‘

MR Hansager

Lz ‘

T saluang e ‘ ‘ Ll ‘ ‘MLLL‘

CPArECE L Clam danoazar

[FEANEE LY VN ‘

Lam e bl el

Figura 118. Arquitectura de Referencia para el Sistema en la plataforma
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RACE Editor: Es un subsistema para la generacion de objetos de aprendizaje, utilizada
por el profesor para crear contenido educativo personalizado de acuerdo al perfil del
estudiante. Brinda soporte para la insercién de texto, imagenes y otro tipo de recursos
como video y animaciones. La herramienta cumple con las recomendaciones para la
construcciéon de una herramienta Web con soporte para contenidos educativos basados

en objetos de aprendizaje formulados en el capitulo 3 de la monografia.

RACE Profile: Es un subsistema disefiado para ser utilizado por el estudiante. Incluye
dos funcionalidades, una que le permite conocer su estilo de aprendizaje a través de la
solucién del test de estilos de aprendizaje de David Kolb. La otra aplicacion permite
determinar la velocidad de conexién del estudiante. Con estos dos parametros el sistema

reconoce que tipo de contenido serd mostrado al estudiante.

RACE Content: Este subsistema esta conformado por los procedimientos necesarios
para el procesamiento de los contenidos creados por el profesor con RACE Editor, esta
apoyado con scripts en bash y perl que posibilitan el procesamiento y las
transformaciones adecuadas del contenido con las hojas de estilo de Norman Walsh
adaptadas por el equipo E-LANE en la Universidad Carlos Il de Madrid para la creacion
de contenidos educativos. Ademas, dichos scripts también permiten el empaquetamiento

de los contenidos de acuerdo a SCORM.

RACE Agent: Es un subsistema que posee la l6gica de control necesaria para la
interaccion entre los diferentes médulos del sistema y el usuario. Permite la creacion
asincronica de los contenidos entregados por RACE Editor, de acuerdo al nivel de carga
del sistema en donde se esta ejecutando la plataforma OpenACS, asi como también
reconoce hacia qué perfil esta dirigido dicho contenido, ademas de desplegar en el
repositorio de contenidos el nuevo material de aprendizaje creado. RACE Agent es el
encargado de definir el tipo de contenido que se va a mostrar al estudiante de acuerdo a

los datos suministrados por RACE Profile.
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El resto de los elementos mostrados en la figura 119 son algunos de los paquetes de la
plataforma utilizados por el sistema RACE para llevar a cabo las diferentes funciones que

desempefia.

4.2 Arquitectura de implementacion del sistema

A continuacién se muestra una figura que contiene la estructura general del sistema a
implementar, en ella se puede observar claramente cada uno de los subsistemas que

conforman RACE y los elementos que los constituyen:

Navegador

Presentacion

SCRIPTS
(Estilo,
empaquetado y
control)

Sincronizacion
(Cronjob)

RACE Profile

Velocidad

Perfil
de
Aprendizaje

sincronizacion

AOLServer

RACE || Agent

Profile
Interface

RACE Content

Contenido

Editor
Interface

Autenticacion
Base Datos

Metadatos

Contenidos
(XML, XSL)

RACE Editor

Despliegue
de de
Conexioén Motor de Contenidos

Editor
de
Contenidos

Figura 119. Arquitectura del Sistema a implementar
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Race Agent: RACE Agent esta constituido por una parte de interfaz, cuya funcionalidad
puede ser implementada en este caso por la aplicacion LORSm, ya que permite que un
estudiante pueda visualizar un contenido determinado almacenado mediante LORS en el
file storage, de acuerdo a IMS Content Packaging, facilitando gran cantidad de métodos
mediante el uso de interfaces, aunque esto implica limitarse a la implementacion de una
aplicacion con poca realimentacion por parte del estudiante. También se constituye de
una légica de control que se encarga la gestion de los otros subsistemas de RACE, y una
I6gica de comunicacién con otras aplicaciones y programas externos a OpenACS.

Race Editor: Contiene toda la légica necesaria para la creacion y edicion de objetos de
aprendizaje como también para la comunicaciéon con RACE Agent cuando el usuario
desea almacenar un objeto de aprendizaje en LORS.

Race Content: Estd formado por un motor de contenidos que suministra servicios de

gestidn y/o procesamiento de contenidos.

Race Profile: Hay dos componentes en este mddulo, el tipo de conexion del estudiante y
su estilo de aprendizaje. Ambos aspectos son utilizados en el proceso de personalizacion

de los contenidos.

Los demés elementos no son incluidos dentro de alguno de los subsistemas anteriores pero
se destacan en la figura 29 debido al papel que cumplen dentro de todo el sistema. A

continuacion se describen estos componentes:

Scripts: Son un conjunto de comandos para automatizar ciertas tareas de aplicacion. Se
utilizé dos scripts en bash, uno encargado de la transformaciéon del contenido en html
aplicando hojas de estilo XSL y el otro encargado del empaquetamiento de los
contenidos HTML cumpliendo con la especificacion content packaging de SCORM,
finalmente otro script en perl que posibilita la utilizacion de texto enriquecido en los
contenidos.
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Cronjob: Es un paquete de OpenACS que posibilita la sincronizacion de procesos. En
este caso se encarga de sincronizar los Scripts con el sistema, pues se esta teniendo en
cuenta la carga del Servidor para llevar a cabo los diferentes procesos, de tal forma que
sélo se ejecutan cuando el Servidor no esta sobrecargado, lo que de otro modo podria

implicar mucho tiempo de espera.

Autenticacion: Se utiliza el sistema de autenticacion de OpenACS.

Metadatos: Se pueden incluir los metadatos mediante el uso del script de

empaquetamiento o también pueden ser agregados por el profesor gracias al uso de

LORSm.

A partir de los Diagramas de Clases de andlisis obtenidos en el modelo de andlisis del
sistema, se obtienen los diagramas de Clases de Disefio:

4.2.1 Subsistema 1: RACE Editor

4.2.1.1 Diagrama de Clases de Disefio esenciales del Subsistema

Caso de Uso: Gestionar Contenido

Book_Properties

indexSBooks <<link>> Egatitle : varchar
Egasubtitle : varchar
Epfirst name : varchar
Ealast name : varchar
Eemail : varchar
organization_name : varchar
abstract : varchar

*clic_create_book()|

i

Eclic_save()

\L<<submit>>

EL—. £ 5

First_Chapter Gestion_Book <<query>> Book

<<build>>

f*conectar_DB() guardar_info()
®enviar_info() —
“cargar_interfaz()

create_chapter()

Figura 120. Diagrama de Clases de disefio Caso de Uso Crear Book
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H HE)
— Chapter_Properti
First_Chapter <<link>> es
ol Stitle : varchar
lic_create_chapter() hsubtitle : varchar
Enaim : varchar
%clic_sawe()

J/<<submit>>

<<query>>% Chapter

= [N
— | First_Section Gestion_Chapter
®guardar_info()

<<build>>

®conectar_DB()
®enviar_info()
*cargar_interfaz()

®create_section()

Figura 121. Diagrama de Clases de disefio Caso de Uso Crear Chapter

Section_Properti

First_Section <<link>> es
—] &istitle : varchar
%clic_crear_section() g.-summary : varchar
¢paragraph : varchar
%clic_sawe()
<<submit>>

Q
<<query>> | Section

Gestion_Section
%guardar_info()

Index_Chapters_
Sections <<build>> g
<
%conectar_DB()

%enviar_info()
%cargar_interfaz()

#show_chapters()
%add_new_chapter()
fview_sections_of_chapter()
%add_new_section()
%show_book()

Figura 122. Diagrama de Clases de disefio Caso de Uso Crear Section
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Index_Chapters_

Sections <<link>> Add_Recursos

[*examinar_archivo()
clic_adjuntar_archivo()

[

tlic_attach_resource()

il

<<submit>>
<<link>> Vi

Q Gestion_Recurs

Recursos - s=query>> 0s

#guardar_info() #conectra_DB()
®enviar_info()
cargar_interfaz()

Figura 123. Diagrama de Clases de disefio Caso de Uso Adicionar Recurso

O

Book

Index_Books

®leer_contenido()

<<query>> T
/ e p— ) ‘
% E =N Gestion_Visuali Q

clic_nombre_book()

First_Section <<submit>> zacion <<query>> Chapter
Profesor -+
%lic_nombre_chapter() o conectar_DB( %leer_contenido(
'accesar_book()
Faccesar_chapter() <<query>>
N\ L submit>> fraccesar_section()
— Y Faccesar_recurso()
— Index_Chapters_
Sections Q
Section
. . <<build>>
%¢lic_nombre_section() build & )
<<query>> leer_contenido()

= T

Visualization Q

e . Recursos
®Eargar_presentacion()

%actualizar()

®leer_contenido()

Figura 124. Diagrama de Clases de disefio Caso de Uso Previsualizar Contenido
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=] [E =
— Index_Books . —1 New_Style
<<link>>
W¢lic_edit_your_styles() BEreate_new_style()
4\ \L<<Iink>>
<<link>>
Gestion_Estilo <<submit>> ;yle_Propem:s
I —— name : varchar
®conectar DB() Ektext color : integer
Senviar info() Exbackground color : integer
Y erk &Eslink color : integer
cargar_interaz( Ekcss source : varchar
<<query>> ¥save_style()

@,

Book

guardar_info()

Figura 125. Diagrama de Clases de disefio Caso de Uso Editar Estilo

— First_Chapter ) —Authorization
<<link>>

Ehemail : varchar

%tlic_change_people()

%clic_add_one()

<<submit>>
g : k
Gestion_Usuario { 2
Index_Books <<link>> s <<query>>% Usuarios
i I S

®conectar_DB() %cambiar_permisos()
%enviar_dato()
*cargar_interfaz()

Figura 126. Diagrama de Clases de disefio Caso de Uso Autorizar Cambios
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4.2.2 Subsistema 2: RACE Profile

4.2.2.1 Diagrama de Clases de Disefio esenciales del Subsistema

Caso de Uso: Gestionar Estilo de Aprendizaje

Student’s Profile

Fclic_learning_profile()

O

Informacion_Personal

%guardar_info()

<<link>>

<<query>>

Learning_Profile

clic_personal_information()

cion_Personal

<<redirect>>

P

Gestion_Informa

%conectar_DB()
Fenviar_info()

*cargar_interfaz ()

<<submit>>

Learning_Profile

<<link>> Options
> .

Fclic_add_information()

/

<<link>>/

v

Student_Person
al_Information

first name : varchar
last name : varchar
&email : varchar

haddress : varchar
&:phone : \archar

%clic_save()

Figura 127. Diagrama de Clases de Disefio Caso de Uso Gestionar Informacion Personal
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......... 5
= Student's ) Learning_Styles
Profile <<link>> Learning_Profile <<link>> _Test
—] ) Ehanswer : integer
L L

Hclic_learning_profile() clic_profile_identification() ) — )
ficlic_enviar_informacion()
%clic_borrar_respuestas()

<<submit>>

O

Perfil_Aprendizaje

Bguardar_perfil()

y

Identificacion_P
erfil_Aprendizaje

Procesar_respuestas()
%conectar_DB()
Ycargar_interfaz()

Result_of Test

Misualizar_respuestal)

Figura 128. Diagrama Clases de Disefio Caso de Uso Identificar Estilo de Aprendizaje

— Student’s_Profil — ) il _ — Change_Learnin
a2 <<link>> Learning_Profile <<link>> g Profile
N — - ] ]
Fclic_learning_profile ERTZRIEIEY Fclic_choose_style
! g_p! A _sty
A
| <<link>>
<<redirect>> |
I
Q Seleccion_Perfil Characteristics_of
<<submit>>

Perfil_Aprendizaje

f%quardar_perfil()

<<query>>
quy

_Aprendizaje

#conectar_DB()
"enviar_i nfo()
f#activar_interfaz()

_Leamning_Styles

fselect()
fclic_aceptar()

Figura 129. Clases de Disefio Caso de Uso Cambiar Estilo de Aprendizaje
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e

/9\ Control_Velocid
Conexion | <<submit>> | ad <<query>> Perfil_Hardware
®inicializar() #medir_upload() *®guardar_perfil()
®medir_download()
*calcular_velocidad()

\L<<build>>

Applet Conexion

%cargar_respuesta()

Figura 130. Diagrama de Clases de disefio Caso de Uso Identificar Tipo de Conexion

Caso de Uso Gestionar Tipo de Conexién

— Student’s_Profil
oo <<link>> (RS TR LS
D %select()
clic_hardware_profile() *clic_aceptar()
<<redirect>> )
<<submit>>
Seleccion_Perfil Q
_Hardware S<query>> | Perfil_Hardware

%conectar_DB() *guardar_perfil()

Senviar_info()
%anzar_interfaz()

Figura 131. Clases de disefio Caso de Uso Seleccionar Tipo de Conexion
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4.2.3 Subsistema 3: RACE Content

4.2.3.1 Diagrama de clases de Disefio esenciales del Subsistema

Caso de Uso: Ensamblar Contenido

Book
Wleer()
<<query>> ?
Chapter
<<query>>
= i i - Bleer()
“—index_Chapters_ _ Gestlorzj_Contenl —
Sections <<submit>> ° ?
|
. . L DB —_<<query>>
Elic_build_content() ‘;3(?::;;?%00'(% u Q
accesar_chapter() Section
Maccesar_section()
<<communicate>> Saccesar_recursos() Bleer()
- <<query>> ?
) \
Mapear_Conteni
do @)
I Recursos
%recibir_contenido()
Bleer()

Figura 132. Diagrama de Clases de Disefio Caso de Uso Recuperar Contenido
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o S B e

Mapear_Conteni ) Gestion_Archivo <<a}|r_ch|\o>>
do <<communicate>> s_temporales emp
- . ) uardar_contenido
Frecibir_contenido() fecrear_archivos_temp() Y - 0
fescribir_contenido()

/

e

<<communicate>>
\

Gestion_Hojas_
i <<query>>
B Estilo query | Stylesheets
Bconectar_DB() Sleer()

Faccesar_stylesheets()

Figura 133. Diagrama de Clases de Disefio Casos de Uso Mapear Contenido y Agregar
Estilo

<<archivo>>

Temp

&book
Gestion_Manifes &achapter
t <<query>> &section

&recursos
Eystylesheets

Faccesar_archivos()

Hleer()
\ %guardar()

l<<communicate>>

Manifest_Gener ]
ator_Script <<write>>

recibir_archivos()
procesar_archivos()

generar_manifest()

Figura 134. Diagrama de Clases de Andlisis Caso de Uso Generar Manifest
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4.2.4 Subsistema 4: RACE Agent

4.2.4.1 Diagrama de clases de Disefio esenciales del Subsistema

Caso De Uso Publicar Contenido

<<archivo>>
Temp

E=Book

Gestion_Publica
r

<<query>>

SChapter
EsSection

E%Recursos
3Stylesheets
E:xManifest

#accesar_archivos()

Fleer()

<<build>>
<<query>>

O

Content_Repository

File_Storage

2 ‘

Fcargar_archivos()

*guardar()

Figura 135. Diagrama de Clases de Disefio Caso de Uso Publicar Contenido

Caso de Uso: Visualizar Contenido Personalizado

O

Agente_Interfaz

Control_Aplicaci
on

<<submit>>

®recibir_solicitud()
®comunicar()
®responder_solicitud()

Sconsultar_parametro()

®comunicar()

<<communicate>>

O

Perfil_Hardware
&conexion

\l/

<<query>>
O

Interfaz_Contenido

Figura 136. Diagrama de Clases de disefio Examinar Pardmetros
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Agente_Interfaz ) Control_Aplicaci
<<submit>> on
Brecibir_solicitud() ] _
%comunicar() :consultar__mfo()
%responder_solicitud() procesar__lnfoo
*comunicar()
Q <<communicate>>
Contenido + XSL, CSS
Erbook
<< >>
&Exchapter query O
Ehsection _
Erecursos Interfaz_Presentacion
Ehstylesheets

Figura 137. Diagrama de Clases de disefio Generar Presentacion

Caso De Uso Exportar Contenido

7Q\ File_Storage <<submit>> LORS
Profesor - =
#download_content() “empagquetar_contenido()

<<build>>

Descarga

% guardar_como()

Figura 138. Diagrama de Clases de Disefio Caso de Uso Exportar Contenido
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5 MODELO DE IMPLEMENTACION

La figura No. 139 muestra el diagrama de implementacion del sistema.
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Figura 139. Diagrama de Componentes del Sistema RACE

En la figura No. 139 se puede observar la estructura, a groso modo, del cédigo del sistema
RACE, deméas componentes y scripts que ayudan a su funcionamiento, con los subsistemas
correspondientes como son el editor, el motor de contenido (content), el subsistema de
control y visualizacion (agent) y finalmente el subsistema encargado de recoger datos para
la personalizacion (profile).
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6 MODELO DE DESPLIEGUE

A continuacién se muestra un Diagrama de Despliegue del sistema.
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Figura 140. Diagrama de Implantacion del Sistema RACE

En la figura No. 140 se muestran las relaciones existentes entre los distintos componentes
hardware y software del sistema RACE y su entorno, dicho de otro modo, la configuracion de
los elementos de procesamiento del sistema final en tiempo de ejecucion y los componentes
software. En la figura se observa tres nodos que son un servidor Web, un servidor de base
de datos y un navegador Web en el lado del PC del estudiante, la configuracién de los
componentes de RACE sobre OpenACS es mostrada en el PC sobre el cual se encuentra
corriendo el servidor Web AolServer.
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ANEXO B
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MODELOS SOBRE ESTILOS DE APRENDIZAJE

INTRODUCCION

El término “estilo de aprendizaje” se refiere al hecho de que cada persona utiliza su propio
método o estrategias al momento de aprender. Aunque las estrategias varian segun lo que
se quiera aprender, cada uno tiende a desarrollar ciertas preferencias o tendencias globales,

gue definen un estilo de aprendizaje.

Las personas aprenden de manera distinta, con diferente velocidad y con mayor o menor
eficacia, incluso si tienen las mismas motivaciones, el mismo nivel de instruccion, la misma
edad o estén estudiando el mismo tema. Sin embargo, es importante no utilizar los estilos de
aprendizaje como una herramienta para clasificar a los estudiantes en categorias cerradas

ya que la manera de aprender evoluciona constantemente.

Los estilos de aprendizaje se caracterizan por ser relativamente estables, aunque pueden
cambiar; pueden ser diferentes en situaciones distintas; son susceptibles de mejorarse; y
cuando a los estudiantes se les ensefia segun su propio estilo de aprendizaje, aprenden con
mas efectividad. Los educadores prefieren hablar de “estilos de aprendizaje” y los psicélogos
de “estilos cognoscitivos”. No hay que interpretar los estilos de aprendizaje, ni los estilos
cognitivos, como esquemas de comportamiento fijo que predeterminan la conducta de los

individuos.

Los estilos corresponden a modelos tedricos, por lo que actian como horizontes de la
interpretacion en la medida en que permiten establecer el acercamiento mayor o menor de la
actuacién de un sujeto a un estilo de aprendizaje. En este sentido, los estilos se caracterizan
por un haz de estrategias de aprendizaje que se dan correlacionadas de manera
significativa, es decir cuya frecuencia de aparicion concurrente permite marcar una

tendencia. Sin embargo, ello no significa que en un mismo sujeto no puedan aparecer
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estrategias pertenecientes en teoria a distintos estilos de aprendizaje. Podriamos decir que
la nocion de estilo actia como instrumento heuristico que hace posible el analisis
significativo de las conductas observadas empiricamente. Al mismo tiempo hay que sefalar
que es fundamental analizar desde un punto de vista sistémico cémo un conjunto de
estrategias se dan relacionadas en un individuo concreto. Ello nos lleva a afirmar que tan
importante es efectuar un estudio de las correlaciones de ciertas estrategias, que permitirian
establecer las tendencias de un grupo respecto de un determinado estilo, como realizar un
estudio de casos que permitiera describir como se dan asociadas en un mismo individuo las

distintas estrategias de aprendizaje.

Otros autores, por Ultimo, sugieren hablar de “preferencias de estilos de aprendizaje” mas
que de “estilos de aprendizaje”. Para Woolfolk?, las preferencias son una clasificacion mas
precisa, y se definen como las maneras preferidas de estudiar y aprender, tales como utilizar
imagenes en vez de texto, trabajar solo o con otras personas, aprender en situaciones
estructuradas o no estructuradas y demas condiciones pertinentes como un ambiente con o
sin musica, el tipo de silla utilizado, etc. La preferencia de un estilo particular tal vez no
siempre garantice que la utilizacion de ese estilo sera efectiva. De alli que en estos casos
ciertos estudiantes pueden beneficiarse desarrollando nuevas formas de aprender.

1 MODELO DE DAVID KOLB, APRENDIZAJE BASADO EN EXPERIENCIAS

David Kolb desarrolld, a principios de los afios 70's, un modelo de aprendizaje basado en
experiencias. Para Kolb la experiencia se refiere a toda la serie de actividades que permiten
aprender. Kolb incluye el concepto de estilos de aprendizaje dentro de su modelo de
aprendizaje por experiencia y lo describe como algunas capacidades de aprender que se
destacan por encima de otras como resultado del aparato hereditario de las experiencias
vitales propias y de las exigencias del medio ambiente actual. Algunas personas desarrollan
mentes que sobresalen en la conversion de hechos dispares en teorias coherentes y, sin

2 Cazau, P. Estilos de Aprendizaje: Generalidades.
http://www.itnl.edu.mx/docs/material21/E stilosAprendizaje/L ecturas/Estilos%20de%

20aprendizaje%20Generalidades.pdf

Carlos Andrés Lucero Aguirre 119 Diego Fernando Pino Mosguera


http://www.itnl.edu.mx/docs/material21/EstilosAprendizaje/Lecturas/Estilos%20de

Lineamientos para Generacion de Contenidos Educativos y Rutas de Aprendizaje
Per sonalizados para el Proyecto E-LANE en la Universidad del Cauca - ANEXOS

embargo, estas mismas personas son incapaces de deducir hipétesis a partir de su teoria, o
no se interesan por hacerlo; otras personas son genios légicos, pero encuentran imposible

sumergirse en una experiencia y entregarse a ella.

Descripcion del modelo:

Kolb identific6 dos dimensiones principales del aprendizaje: la percepcion y el
procesamiento. Decia que el aprendizaje es el resultado de la forma como las personas

perciben y luego procesan lo que han percibido.

Describié dos tipos opuestos de percepcion:

Las personas que perciben a través de la experiencia concreta.
Las personas que perciben a través de la conceptualizacion abstracta (y

generalizaciones).

A medida que iba explorando las diferencias en el procesamiento, Kolb también encontro

ejemplos de ambos extremos:

Algunas personas procesan a través de la experimentacion activa (la puesta en practica
de las implicaciones de los conceptos en situaciones nuevas).

Mientras que otras lo hacen a través de la observacion reflexiva.

La aproximacion de las dos formas de percibir y las dos formas de procesar es lo que llevé a
Kolb a describir un modelo de cuatro cuadrantes para explicar los estilos de aprendizaje.

Involucrarse enteramente y sin prejuicios a las situaciones que se le presenten.

Lograr reflexionar acerca de esas experiencias y percibirlas desde varias
aproximaciones.

Generar conceptos e integrar sus observaciones en teorias légicamente soélidas.

Ser capaz de utilizar esas teorias para tomar decisiones y solucionar problemas.
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Experiencia
Concreta

ACOMODADOR DIVERGENTE

Observacion

Experimentacion ]
i Reflexiva

Activa

ASIMILADOR

CONVERGENTE

Conceptualizacion
Abstracta

Figura 1 Estilos de aprendizaje de David Kolb.

De estas capacidades experiencia concreta (EC), observacion reflexiva (OR),
conceptualizacion abstracta (CA) y experimentacion activa (EA) se desprenden los cuatro

estilos de aprendizaje.

Kolb se vali6 de un inventario para medir los puntos fuertes y débiles de las personas,
pidiéndoles que ordenaran en forma jerarquica cuatro palabras que se relacionaban con las
cuatro capacidades. La muestra de Kolb consistié s6lo en adultos, la mayoria de los cuales

habian terminado sus estudios profesionales o estaban a punto de hacerlo.

A continuacioén se describen los cuatro tipos dominantes de estilos de aprendizaje:
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Caracteristicas del e Caracteristicas del | Caracteristicas del

_ Caracteristicas del _ )
estudiante ) ) estudiante estudiante
estudiante divergente o
convergente asimilador acomodador

Pragmaético Sociable Poco sociable Sociable

Racional Sintetiza bien Sintetiza bien Organizado

Analitico Genera ideas Genera modelos Acepta retos

Organizado Sofador Reflexivo Impulsivo

Buen discriminador [Valora la comprension [Pensador abstracto [Busca objetivos

) Orientado a las Orientado a la ) »
Orientado a la tarea . Orientado a la accion
personas reflexion
Disfruta aspectos i ) . Dependiente de los
o Espontaneo Disfruta la teoria i
técnicos demas
Gusta de la Disfruta el _ _ |Poca habilidad
_ . o Disfruta hacer teoria N
experimentacion descubrimiento analitica
Es poco empético  |[Empatico Poco empatico Empatico
Hermético Abierto Hermético Abierto
Poco imaginativo Muy imaginativo Disfruta el disefio Asistematico
Buen lider Emocional Planificador Espontaneo
Insensible Flexible Poco sensible Flexible
Deductivo Intuitivo Investigador Comprometido

Tabla 1 Caracteristicas de los estilos de aprendizaje de David Kolb

El modelo de Kolb crea un panorama que ha servido como punto de partida para el
desarrollo de algunos otros modelos. Entre ellos se pueden mencionar los modelos 4MAT de
Bernice McCarthy (1987) y Honey-Mumford (1986).
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2 MODELO DE HONEY Y MUMFORD, TENDENCIAS GENERALES DEL
COMPORTAMIENTO PERSONAL

Fue desarrollado por Peter Honey y Allan Mumford en 1986. Ambos crearon un instrumento
para evaluar estilos de aprendizaje. Para generar el instrumento parten de la teoria y los
cuestionarios de David Kolb, retomando el proceso circular del aprendizaje en cuatro etapas
y la importancia del aprendizaje por experiencia. Sin embargo, en algunos aspectos difieren
del modelo de Kolb, ya que el cuestionario y las descripciones de los estilos de aprendizaje
no les parecian totalmente adecuados. Por lo que tratan de aumentar la efectividad del
aprendizaje y de buscar una herramienta mas completa que oriente hacia la mejora del
aprendizaje.

Generan entonces descripciones de los estilos mas detalladas y se basan en la accién de los
sujetos. Asi mismo, toman las respuestas al cuestionario o test como un punto de partida y
no como un final. También analizan mayor nimero de variables que el test propuesto por
Kolb. Lo ideal, segun Honey debe ser que todo el mundo fuera capaz de experimentar,
reflexionar, elaborar hipétesis y aplicar de igual manera. Es decir, que todas las virtualidades
estuvieran repartidas equilibradamente. Pero lo cierto es que los individuos son mas capaces
de una cosa que de otra.

Descripcion del modelo:

Los estilos propuestos por Honey y Mumford son cuatro: activo, reflexivo, teorico y

pragmatico.

A partir de la descripcion de los estilos de Honey y Mumford, Alonso, Gallego y Honey crean
una lista de caracteristicas que determina con claridad el campo de destrezas de cada estilo,
gue corresponden al cuestionario que ellos llamaron “Honey - Alonso”.
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Estilo activo

Descripcién

Se implican plenamente y sin prejuicios en nuevas experiencias. Son
de mente abierta, nada escépticos y acometen con entusiasmo las
tareas nuevas. Son gentes del aqui y ahora y les encanta vivir
nuevas experiencias. Sus dias estan llenos de actividad. Piensan
gue por lo menos una vez hay que intentarlo todo. Tan pronto como
baja la emocion de una actividad comienzan a buscar la proxima. Se
crecen ante los desafios que suponen nuevas experiencias y se
aburren con los largos plazos. Son personas muy de grupo que se
involucran en los asuntos de los demas y centran a su alrededor

todas las actividades.

Lista de caracteristicas
principales

Animador
Improvisador
Descubridor
Arriesgado

Espontaneo

Estilo reflexivo

Descripcién

Les gusta considerar las experiencias y observarlas desde diferentes
perspectivas. Relnen datos analizadndolos con detenimiento antes de
llegar a alguna conclusion. Su filosofia consiste en ser prudente,
mirar bien antes de actuar. Son personas que gustan considerar
todas las alternativas posibles antes de realizar un movimiento.
Disfrutan observando la actuacion de los demas, los escuchan y no
intervienen hasta que se han aduefiado de la situacién. Crean a su

alrededor un aire ligeramente distante y condescendiente.

Lista de caracteristicas

principales

Ponderado
Concienzudo
Receptivo
Analitico

Exhaustivo

Estilo tedrico

Descripcién

Adaptan e integran las observaciones dentro de teorias logicas y
complejas. Enfocan los problemas de forma vertical, escalonada, por
etapas légicas. Tienden a ser perfeccionistas. Integran los hechos en
teorias coherentes. Les gusta analizar y sintetizar. Son profundos en
su sistema de pensamiento al establecer principios, teorias y

modelos. Para ellos si es légico, es bueno. Buscan la racionalidad y

Lista de caracteristicas
principales

Metddico
Ldgico
Objetivo

Critico
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la objetividad huyendo de lo subjetivo y lo ambiguo. - Estructurado

Estilo pragmatico

Descripcién Lista de caracteristicas

L - . rincipal
Su punto fuerte es la aplicacion practica de las ideas. Descubren el principaies

aspecto positivo de las nuevas ideas y aprovechan la primera _
] ] o Experimentador
oportunidad para experimentarlas. Les gusta actuar rapidamente y

. : Practico
con seguridad con aquellas ideas y proyectos que les atraen.
. . . . Directo
Tienden a ser impacientes cuando hay personas que teorizan...
. . . Eficaz
Tienen los pies puestos en la tierra cuando hay que tomar una
Realista

decisién o resolver un problema. Su filosofia es: siempre se puede

hacer mejor; si funciona, es bueno.

Tabla 2. Caracteristicas de los Estilos de Aprendizaje de Honey-Mumford

Los autores concluyen que los cuatro estilos de aprendizaje pueden presentar

combinaciones entre ellos en un orden logico y de significacion cultural:

Combinan bien los reflexivos con los teoricos.
Siguen las combinaciones: tedrico con pragmatico, reflexivo con pragmatico, activo con
pragmatico.

Parecen no compatibles las combinaciones del estilo activo con reflexivo y con teérico.

Comparacion de los estilos de aprendizaje de Kolb y Honey-Mumford

Cabe mencionar que la terminologia utilizada por Honey y Mumford, aunque es diferente a la

utilizada por David Kolb, de alguna manera describe perfiles similares y muestra una

correlacion.
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Honey y Mumford Kolb
Activo: vivir la experiencia Experiencia concreta
Reflexivo: reflexion Observacion reflexiva
Tedrico: generalizacion, elaboracion de hipotesis  |Conceptualizacion abstracta

Pragmatico: aplicacion

Tabla 3 Equivalencia entre los Modelos Honey-Mumford y Kolb

Comparacion de los Estilos de Aprendizaje de Kolb v Honey-Mumford

I
KOLE: EXPERIENCIA CONCRETA
HOMNEY: ACTINVO

.v‘j \‘u
r’/ \K\\"\
- .
a'/ \-\\\"'\
-~ e
KQLB: ACOMODADOR KOLB: DIVERGENTE
HONEY: PRAGMATICO-ACTIVO HONEY: ACTIVO-REFLEXIVO
/,»/ I . W \
KLOB: EXPERIMENTACION ACTIVA KLOB: OBSERVACION REFLEXIVA &
W HOMEY: PRAGMATICA HOMEY: REFLEXIVO -
KOLB: CONVYERGENTE ) KOLB: ASIMILADOR |
HOMEY: TEORICO-PRAGMATICO HOMEY: REFLEXIVO-TEQORICO
. e
H\\“ P -
|

Imr
KOLB: CONCEPTUALIZACION ABSTRACTA
HOMEY: TEQRICO

(Alonso, Gallego y Honey, 1992 p.932)

Figura 2 Comparacion de los Estilos de Aprendizaje de Honey-Mumford y Kolb
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3 MODELO DUNN Y DUNN. LOS ELEMENTOS DE LOS ESTILOS DE
APRENDIZAJE

Fue desarrollado por Rita y Kenneth Dunn. Segun la teoria propuesta por las hermanas
Dunn, la utilizacién adecuada de los estimulos ambientales, emocionales, socioldgicos,

fisicos y cognitivos conduce al aprendizaje.
Descripcion del modelo:

Las hermanas Dunn describen el estilo de aprendizaje como la manera en la que 18
elementos diferentes, que proceden de 4 estimulos basicos, afectan la habilidad de una
persona para absorber y retener informacion, valores, hechos y conceptos.

Dichos elementos eran 18 en un inicio y posteriormente se agregaron 6, haciendo un total de
24. El cuadro presentado a continuacion ejemplifica la forma como esos elementos se

agrupan.

Elementos y estimulos del modelo de Dunn y Dunn (1999)

EsSTIMULOS ELEMENTOS
Medio ambiente Sonido l Luz | Temperatura I Disefio
Emocional . Motivacion 1 Persistencia | Responsabilidad I Estructura
Sociologico Una mismao Par Amigos Equipo Adulto Variedad
Fisiologico Percepcion Alimento Tiempo Movimiento
Psicoldgico P Global Analitico T Hemisferios T Impulsivo Reflexivo

t t 1

Proceso simultidneo o sucesivo

(Lozang, 2000 p.63)

Figura 3 Estimulos y Elementos del Modelo de Rita y Kenneth Dunn
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Para lograr una mejor comprension de los diferentes elementos, a continuacion se brindan

algunas explicaciones dutiles.

Elementos ambientales (lugar de estudio): Estos elementos ayudan a crear un mayor o

menor grado de confort que propicia en los estudiantes una disposicion al aprendizaje.

Elementos emocionales: Estos elementos tienen una relacion muy estrecha con la edad de

los individuos.

Elementos socioldgicos: (se hace referencia al nUmero de personas con las que se
involucra): En diferentes situaciones hay estudiantes que prefieren trabajar de manera
individual o en pequefio o gran grupo. Estos elementos se relacionan con la personalidad de
los individuos.

Elementos fisicos: En el aspecto de las preferencias perceptuales, vale la pena retomar el
modelo VARK, ya que explica a profundidad la percepcion auditiva, visual y quinésica. Cada
vez mas se hacen investigaciones que involucran los aspectos fisiolégicos como la

alimentacion, el movimiento, el suefio, etc., en su relacion con el aprendizaje.

Elementos psicoldgicos: En relacion a estos elementos, se sugiere revisar el Modelo
4AMAT.

Adicionalmente al modelo Dunn y Dunn, junto con Gary Price, desarrollaron un cuestionario
al que llamaron Learning Styles Inventory o LSI (Inventario de estilos de aprendizaje). Este
cuestionario permite identificar los elementos que determinada persona considera importante
para aprender y por lo tanto su estilo de aprendizaje. Actualmente dicho cuestionario puede
emplearse para tres grupos de edades: estudiantes de grados 3 a 5 de primaria, estudiantes
de grado 6 a 3 de bachillerato y adultos; y cuenta con la posibilidad de obtener un estilo de

aprendizaje de grupo.

Carlos Andrés Lucero Aguirre 128 Diego Fernando Pino Mosguera



Lineamientos para Generacion de Contenidos Educativos y Rutas de Aprendizaje
Per sonalizados para el Proyecto E-LANE en la Universidad del Cauca - ANEXOS

El modelo de Dunn y Dunn es uno de los mas conocidos y utilizados en el campo de los
estilos de aprendizaje. Sus investigaciones los han hecho figurar entre los expertos de mas

trayectoria en Estados Unidos.

Desde el punto de vista pedagdgico, su modelo ha servido para tratar de prescribir
secuencias didacticas que se ajusten a las variedades de estudiantes cuyas preferencias no

encajan en los estandares convencionales de las escuelas.

4 MODELO VARK : SISTEMAS DE REPRESENTACION

Neil Fleming y Colleen Mills desarrollaron un instrumento para determinar la preferencia de
los estudiantes al procesar la informacion desde el punto de vista sensorial. Los autores no

hablan de fortalezas, sino de preferencias sensoriales.

Descripcion del modelo:

Los autores consideran que las personas reciben informacion constantemente a través de
los sentidos y que el cerebro selecciona parte de esa informacion e ignora el resto. Las
personas seleccionan la informacién a la que le prestan atencién en funcién de sus
intereses, pero también influye como se recibe la informacion. Si, por ejemplo, después de
una excursion se le pide a un grupo de estudiantes que describan alguno de los lugares que
visitaron, probablemente cada uno de ellos hablara de cosas distintas. No puede recordarse
todo lo que pasa, sino parte de lo que sucede en el entorno. Algunos se fijan méas en la
informacién visual, otros en la auditiva y otros en la que se recibe a través de los deméas

sentidos, o de la lectura y escritura.

Su modelo toma el nombre de VARK por las siglas en inglés de las modalidades sensoriales
que identificaron: Visual, Auditivo, Lector y Quinésico. A continuacién se describe cada uno:
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Visual

Los estudiantes de tipo visual prefieren el uso de imagenes, cuadros, diagramas, circulos,
flechas y laminas al momento de estudiar o de aprender conceptos nuevos. Prefieren tener
un ambiente ordenado dentro del salén de clases. Si son nifios pequefios, les gusta ver
fotografias y dibujos en los cuentos. Cuando crecen prefieren las ilustraciones, los diagramas
y las graficas que les ayuden a recordar informacion.

Los profesores visuales usan ilustraciones en sus explicaciones emplean péaginas de Internet
con gréficas y dibujos llamativos. Usan transparencias o acetatos con diagramas, cuadros
sinépticos, flechas, mapas conceptuales y caricaturas. Emplean fragmentos de videos para
ejemplificar situaciones o demostrar eventos. Hacen dibujos en el pizarron. Hacen examenes

escritos con diagramas, dibujos, cuadros sinépticos o mapas conceptuales.

Auditivo

Los estudiantes auditivos prefieren las exposiciones orales, las conferencias, discusiones y
todo lo que involucre el escuchar. Utilizan sus voces y sus oidos como la modalidad principal
para aprender. Recuerdan con facilidad lo que escuchan y lo que expresan verbalmente. Si
algo se les hace dificil de comprender prefieren que se les explique verbalmente. Si estan
emocionados por algo lo expresan con una respuesta verbal. Si se les asigna una tarea y se
les explico ésta verbalmente, no requieren anotarlo ya que lo recordaran. Les gusta mucho
hacer debates en clase, hablar con miembros del grupo y que el maestro les brinde
explicaciones. Se distraen facilmente con los sonidos, ya que atienden a todos por igual sin
discriminar los importantes. Tienen habilidad para aprender musica, lenguas extranjeras y

otras areas que dependen de la discriminacion auditiva.

Los profesores auditivos usan su voz en las explicaciones, audiocasetes, llamadas
telefénicas o conversaciones directas. Promueven la discusion en el salén de clases. Les
gusta organizar seminarios, exposiciones grupales, etc. Hacen examenes utilizando los

verbos: explica, describe, discute, etc.
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Lectura/Escritura

Los estudiantes de este estilo prefieren todo lo que se relacione con leer y escribir. Cuando
leen vocalizan las palabras, algunas veces s6lo moviendo los labios y otras diciendo las
palabras con voz audible. Repiten las cosas en voz alta cuando quieren recordarlas, ya que
la repeticion oral se queda grabada muy bien en su memoria. Tiene dificultad cuando el
maestro les pide que trabajen en silencio en su escritorio por un periodo largo de tiempo. Les
parece util seguir lo que el maestro dice si tienen notas de apoyo. Revisan material y

estudian principalmente con notas o reorganizando la informacién en forma de resumen.

Los profesores lectores/escritores usan textos escritos para sus explicaciones, dan
resimenes y apuntes, promueven la lectura de libros, periddicos y revistas, encargan tareas
en las que el estudiante argumente en forma esctrita y hacen exdmenes de ensayo utilizando

los verbos: define, justifica, analiza, etc.

Quinésico o Kinestésico

Los estudiantes quinésicos prefieren todo lo que involucre la experiencia y la practica, ya sea
simulada o real. Les gusta actuar o hacer con sus manos un proyecto y estar fisicamente
ocupados en el aprendizaje. Cuando son nifios les gusta manipular materiales
constantemente. Incluso al crecer saben que si manipulan fisicamente algo y se mantienen
con las manos ocupadas en algun proyecto, les sera mas facil recordarlo. Cuando crecen,
algunos de ellos toman notas sélo para tener sus manos ocupadas, pero nunca vuelven a
leerlas. Aprenden a utilizar las cosas y los aparatos experimentando. Aprenden conceptos de
ciencias sociales simulando experiencias en el salén de clases. Les gusta representar
fisicamente lo que expresan con palabras. La mayoria de estos estudiantes quieren estar lo
mas activos posible durante la experiencia de aprendizaje.

Aprender utilizando el sistema quinestésico es lento, mucho mas lento que cualquiera de los
otros sistemas. Por lo tanto, estos estudiantes necesitan mas tiempo que los demas. Se dice

gue son lentos. Esta lentitud no tiene nada que ver con la falta de inteligencia, sino con su

Carlos Andrés Lucero Aguirre 131 Diego Fernando Pino Mosguera



Lineamientos para Generacion de Contenidos Educativos y Rutas de Aprendizaje
Per sonalizados para el Proyecto E-LANE en la Universidad del Cauca - ANEXOS

distinta manera de aprender. Es un aprendizaje profundo. Una vez que se aprende algo con
el cuerpo se ha aprendido con la memoria muscular y es muy dificil que se olvide.

Los profesores quinésicos: usan ejemplos de la vida real en sus explicaciones, presentan
casos de estudio, tareas practicas, laboratorios, visitas fuera del salén de clase, etc. llevan
objetos al salén de clases, promueven el juego de roles, demostraciones, pruebas préacticas,
etc., hacen exdmenes de libro abierto utilizando los verbos: aplica, demuestra, etc.

Fleming y Bonwell consideraron importante que los estudiantes pudieran identificar sus
preferencias en cuanto al sistema de representacion utilizado. Para esto, desarrollaron un
cuestionario a fin de identificar la modalidad dominante, el cuestionario consta de una serie
de preguntas de opcién mdltiple, haciendo alusion a los cuatro sistemas de representacion.
Muchos individuos presentan una preferencia en alguna modalidad, pero también hay
individuos que son multimodales, es decir que procesan la informacién en mas de una forma.
A estos estudiantes se les facilita el aprendizaje y tienen mayores posibilidades de éxito que
los demas, ya que son capaces de procesar la informacién de cualquier manera que se les

presente.

Ya que se han estudiado las caracteristicas generales de los estudiantes y los profesores
segun la modalidad sensorial, es conveniente estudiar algunos comportamientos generales

de acuerdo al sistema de representacion preferido:

VISUAL AUDITIVO KINESTESICO

Organizado, Habla solo, se distrae Responde a las muestras
ordenado, faciimente. fisicas de carifio.
observadory Mueve los labios al leer. Le gusta tocarlo todo.
tranquilo. Facilidad de palabra. Se mueve y gesticula mucho.

Conducta Preocupado por su [[No le preocupa su aspecto.||Sale bien arreglado de casa,
aspecto. Monopoliza la pero en seguida se arruga,
Se le ven las conversacion. porque no para de moverse.
emociones en la Le gusta la musica. Tono de voz mas bajo, pero
cara. Modula el tono y timbre de |habla alto.
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VOZ.
Expresa sus emociones

verbalmente.

Expresa sus emociones con

movimientos.

Aprendizaje

Aprende lo que ve.
Necesita una vision
detallada y saber a
dénde va.

Le cuesta recordar lo
que oye.

Aprende lo que oye a base
de repetirse a si mismo
paso a paso todo el
proceso.

Si se olvida de un solo
paso se pierde.

No tiene una vision global.

Aprende con lo que toca y lo
que hace.

Necesita estar involucrado
personalmente en alguna

actividad.

Lectura

Le gustan las
descripciones, a
veces se queda con
la mirada pérdida
imaginandose la

escena.

Le gustan los dialogos y
las obras de teatro, evita
las descripciones largas,
mueve los labios y no se

fija en las ilustraciones.

Le gustan las historias de
accion.
Se mueve al leer.

No es un gran lector.

Ortografia

No tiene faltas.
"Ve" las palabras
antes de escribirlas.

Comete faltas.
"Dice" las palabras y las
escribe segun el sonido.

Comete faltas.
Escribe las palabras y
comprueba si "le dan buena

espina”.

Memoria

Recuerda lo que ve,
por ejemplo las
caras, pero no los

nombres.

Recuerda lo que oye, por
ejemplo, los nombres, pero

no las caras.

Recuerda lo que hizo o la
impresion general que eso le

causo, pero no los detalles.

Imaginacion

Piensa en imagenes.
Visualiza de manera

detallada.

Piensa en sonidos, no

recuerda tantos detalles.

Las imégenes son pocas y
poco detalladas.

Almacenamiento
dela

informacion

Répidamente y en

cualquier orden.

De manera secuencial y
por bloques enteros (por lo
gue se pierde si se le
pregunta por un elemento
aislado o se le cambia el
orden de las preguntas).

Mediante la "memoria

muscular".
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Periodos de

inactividad

Mira algo fijamente,
dibuja, lee.

Canturrea para si mismo o

habla con alguien.

Se mueve.

Comunicacion

Se impacienta si
tiene que escuchar
por largo rato.

Utiliza palabras como

"ver, aspecto..."

Le gusta escuchar, pero
tiene que hablar.

Hace largas y repetitivas
descripciones.

Utiliza palabras como

"sonar, ruido..."

Gesticula al hablar.

No escucha bien.

Se acerca mucho a su
interlocutor, se aburre en
seguida.

Utiliza palabras como "tomar,

impresion..."

Distraccion

Se distrae cuando
hay movimiento o
desorden visual, sin
embargo el ruido no
le molesta

demasiado.

Se distrae cuando hay

ruido.

Se distrae cuando las
explicaciones son
basicamente auditivas o
visuales y no le involucran de

alguna forma.

Tabla 4 El comportamiento seguin el sistema de representacion preferido

Sin embargo es importante mencionar, que como en el caso de otros modelos de estilos de
aprendizaje, lo ideal es utilizar una combinacién de estrategias de manera que puedan

complementarse con otro estilo adicional al que domina en el estudiante.
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