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Introduccion

El trabajo de investigacion “La historieta, alquimia, imagen y voz como estrategia para
mejorar la competencia léxica” de las estudiantes Maria Liliana Paguay Taimal y Paola
Alejandra Zambrano Pantoja es el resultado del proceso investigativo desarrollado en el marco
del macro proyecto “La competencia léxica como puerta de acceso a la comprension y
produccidn textual”, aprobado por el Consejo de la Facultad de Ciencias Humanas y Sociales,
mediante la Resolucién No. 285 del 5 de octubre de 2017, como requisito parcial para optar el
titulo de Licenciada(s) en Espafiol y Literatura de la Universidad del Cauca.

El lenguaje es considerado como la facultad universal que tienen los seres humanos para
significar y comunicar. La significacion se ha entendido como el proceso de transformacion de
la realidad y de la experiencia humana en sentido, y la comunicacion, la materializacion de la
significacion por la mediacidn de los signos verbales (orales, escritos) y no verbales (imagenes,
colores, sonidos, ritos, mitos, silencios, etc.). Mediante la facultad del lenguaje los seres
humanos adquieren y desarrollan conocimiento en los diversos procesos de interaccion social.
Al potenciar el desarrollo del lenguaje se genera pensamiento y, por ende, conocimiento, pues
so6lo mediante el lenguaje es posible conocer. De alli la importancia o “centralidad” que tiene el
lenguaje en los modos de razonamiento y argumentacién de las diversas areas del conocimiento
y en los modos de pensar y asumir los procesos formativos y educativos.

En los procesos y practicas de formacién escolar, en sus diferentes niveles, actta el
variado repertorio de herramientas simbdlicas del ser humano, entre ellas el lenguaje y sus
cuatro habilidades basicas: escuchar, hablar, leer, escribir, indispensables para cumplir
funciones sociales, comunicativas y epistémicas. Por ello, el fomento de estas habilidades,

especialmente las de la lectura y escritura, han tenido, en las Gltimas décadas, un importante
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desarrollo investigativo desde campos disciplinares como la linguistica, la semiotica, la
psicologia, la literatura, la filosofia, la pedagogia y la didactica, entre otros, posibilitando el
surgimiento de nuevas perspectivas teoricas y metodologicas que sugieren la importante
necesidad de efectuar cambios en sus concepciones y practicas y en las formas como se abordan
en los procesos de ensefianza y de aprendizaje, en los diversos niveles educativos.

Desafortunadamente el mal manejo de enfoques teoricos sobre la lectura y la escritura,
el empleo de préacticas pedagogicas desactualizadas y poco pertinentes, la focalizacién en la
ensefianza mas que en el aprendizaje de los estudiantes, el desconocimiento de variedad de
tipologias textuales para ser potenciadas en las aulas, el poco interés por el aspecto léxico, entre
otros mdltiples aspectos, se ven reflejados en bajos y preocupantes niveles de aprendizaje de
estas practicas.

Respecto a la lectura, se creyé erroneamente durante muchos afios, que el
reconocimiento del alfabeto era suficiente para llamar a una persona lectora y considerarla
alfabetizada. Se sabe hoy que lector no es aquel que descifra las letras y lee textos sencillos, no
es aquel o aquella que tiene préacticas lectoras superficiales, reducidas a lo estrictamente
indispensable y a publicaciones periddicas con informacién intrascendente. Lector tampoco es
quien decodifica palabras y oraciones. La verdadera comprension lectora rebasa ese nivel literal
y penetra en los niveles inferencial y critico-intertextual, en los cuales el lector aporta saberes
previos, formula hipétesis, comprende globalmente el texto, monitorea su comprension, dialoga
con el texto, reconoce las intenciones del autor y la superestructura del texto, comprende el uso
del lenguaje figurado, toma postura critica frente a lo leido y lo integra y relaciona con otros

textos.
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La escritura tradicionalmente se ha convertido en una practica obligada, mecanica,
espontanea y aburrida en el aula. Los estudiantes escriben lo que pueden, lo que les salga, sin
unidad de sentido, sin cohesion y coherencia, con interferencias marcadas de la oralidad, fruto
de una escritura espontanea, carente de planeacion didactica y con el desconocimiento de
momentos de pre-escritura, escritura y pos-escritura. Ademas, la escuela se preocupa, en
términos generales, por centrarse en aspectos gramaticales y ortograficos, los cuales son
abordados como un fin en si mismo y no en funcion de la efectividad del lenguaje y del sentido.
Asi, la ensefianza de los aspectos gramaticales, sintacticos y semanticos se presentan de manera
fragmentaria, descontextualizada y memoristica, sin ninguna vinculacion con los elementos de
uso funcional, pragmatico y creativo de la lengua y sin articulacion con los procesos de
produccion y comprension de diversos generos discursivos. Apremia, entonces, introducir
didacticamente estos aspectos en textos y contextos con sentido para el estudiante, tal como
reclaman los mas recientes enfoques de la linguistica, entre ellos, la linglistica del texto.

Ante esta problematica tan generalizada en el campo de la lectura y la escritura se han
suscitado diferentes reflexiones e investigaciones a nivel internacional (Ana Camps, Paula
Carlino, Daniel Cassany, Delia Lerner, entre otros), a nivel nacional (Mauricio Pérez Abril,
Fabio Jurado, Gloria Rincén, Guillermo Bustamante...) y a nivel regional (Maria Edith Murillo,
Constanza Sandoval, Luis Arleyo Ceron, Irma Piedad Arango, José Olmedo Ortega, Nelly
Ordofiez, Ana Judith Rios, etc) quienes buscan posibilitar el surgimiento de nuevas perspectivas
tedricas y metodologicas que sugieren la imperante necesidad de efectuar cambios en las
concepciones y practicas de la lectura y escritura, y en las formas como se abordan en los

procesos de ensefianza y de aprendizaje, en los diversos niveles educativos.
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Ahora bien, en los procesos de interpretacion y produccion textual es fundamental
analizar, describir y explicar las estructuras especificas de los textos, las propiedades generales
de cohesion y coherencia, asi como las relaciones sintacticas, semanticas y pragmaticas de los
mismos en diversidad de textos que significan el mundo, sean éstos cientificos, narrativos,
periodisticos, publicitarios, argumentativos, etc. Por otro lado, es fundamental el Iéxico como
ese elemento inherente a toda manifestacién comunicativa, porque es el instrumento base sobre
el que se elabora la lengua. Por ello, su ensefianza debe constituirse como una via imprescindible
para el progreso de las diferentes competencias linglisticas, tanto orales como escritas.

Tradicionalmente, el Iéxico se ha configurado como uno de los indicadores mas precisos
y representativos de las diferencias individuales halladas entre los alumnos, por lo que se refiere
a su desarrollo linguistico. Se ha confirmado, por ejemplo, que el dominio aceptable de esta
competencia, se encuentra determinado por variables de diversa indole, como la edad, estrato
socioecondmico, género, el nivel de experiencias a las que se enfrenta el sujeto, entre otros. El
estudio sobre el papel que desempefia el Iéxico en la ensefianza de la comprension y produccion
textual es vital en el contexto educativo.

En este contexto, el presente subproyecto, es pensado con el objetivo de disefiar,
implementar y evaluar un conjunto de estrategias para desarrollar la competencia Iéxica en los
estudiantes de grado octavo de la Institucién Educativa Técnico Industrial, que contribuyan al
mejoramiento de la comprension y produccion textual, y a su vez, desarrollar la competencia
comunicativa, a través de la historieta.

Finalmente, el informe esta estructurado en cinco (5) partes. En la primera, se describe
el problema, las preguntas de investigacion, los objetivos y la justificacion. En la segunda, se

expone el estado del arte, se plantea un modelo tedrico y se desarrollan teorias sobre el léxico,
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las competencias, la lectura, la escritura, la pedagogia y didactica, respectivamente. En la
tercera, se describen los aspectos metodoldgicos referentes a la naturaleza de la investigacion,
la poblacion y muestra, los instrumentos para la recoleccion de la informacion. En la cuarta, se
efectia la sistematizacion de la experiencia pedagogica. En la quinta, se presentan las

conclusiones.
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1. Problema

1.2 Descripcion del problema

El hombre es un ser social y como tal su principal instrumento de comunicacion que le
sirve para la interaccion es el lenguaje. Mediante él, puede conocer, aprender y transmitir la
cultura generada por una sociedad.

El dominio del lenguaje se obtiene a través de un largo proceso. Los seres humanos
crecen y su lenguaje crece con ellos como resultado de una ensefianza explicita que se inicia en
la familia, continda en la sociedad y se sigue en la escuela. De esta manera, el individuo adquiere
una lengua y mediante ella actia como miembro de un grupo social. De alli radica la importancia
de la ensefianza de ésta para utilizarla de una manera apropiada en diferentes actividades
comunicativas. Sin embargo, en el caso de la lengua materna, el mal manejo de los enfoques
teodricos y las practicas pedagogicas poco pertinentes se refleja en los resultados, que no han
sido los mejores, en los procesos lectores y escritores de los jovenes.

Al considerar, el lenguaje como un medio de comunicacion social no puede perderse de
vista el analisis de los hechos linguisticos, que ocurren en situaciones en las que los hablantes
interacttan, lo cual implica escoger los medios Iéxicos y gramaticales mas adecuados a su
intencion y finalidad. De lo anterior se desprende que para lograr efectividad en la ensefianza
de la lengua, debe propiciarse el andlisis de tales hechos. Esto supone ademas, colocar al alumno
en situaciones comunicativas reales y enfrentarlo a la diversidad textual para que aprecie los
diferentes estilos funcionales, porque la falta de buenas estrategias didacticas para identificar

diferentes tipos de textos lleva a una falencia en el momento de enfrentarse a los mismos,
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generando asi una carencia de vocabulario, puesto que cada tipo de texto tiene su diferencia
estética en el momento de ser escrito y requiere de un Iéxico en particular.

Por lo tanto, comprender el papel de la lengua y su desarrollo, darle la debida
importancia a las actividades relacionadas con el enriquecimiento del Iéxico son tareas valiosas
que deben conducir, sin duda, a la obtencion de un aprendizaje idiomatico de calidad. La
cuestion no es rechazar determinadas expresiones, sino ensefar a los estudiantes cuando, en qué
momento, con qué intencidn, con quién pueden emplearse unos giros u otros, es decir, velar por
el ensanchamiento del universo lingiistico de los estudiantes.

Por otro lado, en el transcurso de los procesos educativos se han presentado una serie de
falencias en cuanto a la ensefianza del lenguaje viendose afectado el desarrollo de la estructura
linguiistica y comunicativa.

Seguir con la ensefianza tradicional del vocabulario, que ademas de obsoleta es poco

fructifera, no es pertinente si en realidad se pretende aumentar el vocabulario de los

alumnos, ya que esos métodos, ademas de que se basan en lo memoristico, que por si
solos no basta- no atienden a los niveles de la lengua, en parte porque parece que
perciben a la palabra como una unidad aislada, sin tomar en cuenta la relacion que ésta
tiene con el nivel fénico, morfoldgico, sintactico, semantico y pragmatico. (Cortez,

2014, p.2)

Durante las Gltimas décadas la adquisicion del 1éxico ha sido uno de los aspectos que ha
recibido menos atencién en la didactica de las lenguas, con lo que los estudios han progresado
con lentitud y su ensefianza ha estado subordinada a la de las estructuras gramaticales y
funcionales. Una de las razones de esta situacion responde sin duda a factores lingisticos —

inherentes a la propia naturaleza del vocabulario- entre los que se pueden destacar dos: el
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numero de piezas que componen el repertorio léxico de una lengua, y las dificultades que
conlleva su sistematizacion sobre todo en comparacion con los componentes fonoldgico y
gramatical. (Pérez, 1999).

La pobreza lexical de los alumnos, impide el éxito en el trabajo con la lectura, la
expresion oral y la expresion escrita y aunque en la pobreza de vocabulario influyen factores de
indole sociocultural y linguistica que reflejan lo que modernamente se ha dado en llamar marco
de conocimientos del hablante; el docente no ofrece un tratamiento integral a ese fenémeno que
se impone de manera directa en la comprension-produccion textual. Los contenidos
relacionados con el desarrollo del vocabulario como sinénimos y anténimos -procedimientos
para la formacién de nuevas palabras, no reciben un tratamiento sistematico por parte de los
docentes. De alli que, en el discurso de los alumnos se aprecian digresiones, uso de las Ilamadas
“muletillas”; vacilaciones, interjecciones e incluso, utilizan el silencio en muchas ocasiones en
que no disponen de palabras.

Como se plantea anteriormente, para comprender y producir textos es necesario ser
competente lexicalmente, al presentarse insuficiencia en este aspecto, entre otros, se presentan
una serie de problematicas. Mauricio Pérez Abril (1998), plantea siete (7) que se hacen visibles
en la ensefianza del Espafol y la Literatura, las cuales seran mencionadas por ser importantes
para el desarrollo del proyecto.

Problematica 1: No hay produccién de textos, hay escritura oracional.
Problematica 2: No se reconocen diferentes tipos de textos.
Problematica 3: Falta cohesion en los escritos de los nifios.
Problematica 4: No se usan los signos de puntuacion en los escritos.

Problematica 5: No se reconocen las intenciones de la comunicacion.
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Problemética 6: Hay dificultad para establecer relaciones entre los contenidos de diferentes
textos.
Problemética 7: Hay dificultades en la lectura critica.

Por otro lado, la investigadora y docente Gloria Rincén, sefiala otras dificultades que
impiden el desarrollo a cabalidad del proceso de comunicacion y significacion dentro del aula
de clase, ellas son:

e Examenes canonicos en donde la capacidad memoristica es la que decide.

e Se escribe como respuesta a una solicitud del maestro, después de una explicacion o
ejemplo que se hace copiar.

e Seda poca o casi nula importancia a los borradores de los escritos.

e Larevision, correccion y evaluacion son momentos externos a la produccion. Momentos
finales y que implican sanciones.

e Unica interpretacion de un texto y no varias como ocurre normalmente.

e No se inserta ni se promueve en el aula, medios que desarrollen las habilidades de hablar

y escuchar.

Ahora bien, ser competente lexicalmente incide en gran parte en la comprension y
produccion textual. Garriga Valiente (2003) plantea:

La comprension sélo se logra en la medida en que el receptor de un texto (lector u

oyente) percibe su estructura fonoldgica, descubre el significado de las palabras y las

relaciones sintacticas que existen entre éstas y (re) construye el significado segun su

“universo del saber.

Lo que evidencia su dependencia del andlisis y la construccién; es decir, que para

comprender un texto se necesita analizar y construir significados y lo hara con mayor éxito el
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gue tenga mas conocimientos (universo del saber), tanto sobre el referente (realidad), como
sobre los medios linglisticos (fénicos, léxicos y gramaticales) empleados por el autor para
significar”.

En este entramado, el elemento lexical adquiere gran importancia para el desarrollo de
la competencia Iéxica y, por ende, desarrollo de las competencias cognitivas, socio afectivas y

comunicativas.

1.2 Pregunta problema

¢Como fortalecer la competencia léxica en los estudiantes del grado octavo de la
Institucion Educativa Técnico Industrial, para que incida en el mejoramiento de la comprensién

y produccion textual, a través de la historieta?

1.3 Preguntas orientadoras

¢Qué se entiende por léxico?

¢Qué se entiende por competencias: linguistica, comunicativa y léxica?
¢Qué se entiende por leer?

¢ Qué se entiende por compresion lectora?

¢Qué se entiende por escribir?

¢Que se entiende por estrategias pedagogicas y didacticas?

¢Qué se entiende por proyecto de aula?
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1.4 Objetivos

La ensefianza del Iéxico constituird un segmento basico en el desarrollo de actividades
de comprension lectora y escritora, y no solamente en el area de lengua materna y literatura,

sino en todas las demas. Esto hace necesaria la formulacion de unos objetivos.

1.4.1 Objetivo General

Fortalecer la competencia léxica en los estudiantes del grado octavo de la Institucion
Educativa Técnico Industrial, para que incida en el mejoramiento de la comprension y

produccion textual, a través de la historieta.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Desarrollar un modelo teérico- metodoldgico, referente a la competencia léxica como
elemento necesario para la comprension y produccion textual.

e Enriquecer la competencia Iéxica del alumno para que pueda reconocer, entender y
relacionar de manera simultanea con la informacion general de que dipone.

e Sistematizar la experiencia pedagogica y presentar un informe final que sea tenido en

cuenta como trabajo de grado.
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1.5 Justificacién

Aunque las instituciones y autoridades educativas siempre han reconocido el papel
fundamental del Iéxico en el proceso de aprendizaje, en la practica corriente muy poco se suele
tener en cuenta la importancia decisiva para la comprension y produccion textual. No obstante,
es un hecho sabido que muchos estudiantes, al enfrentarse con textos que, como los del contexto
escolar o académico, plantean tematicas alejadas de su &mbito de experiencia mas inmediato,
los encuentran dificiles. Y esto se debe, no solo al conocimiento al que estos textos muchas
veces aluden, sino porgue, en ellos, el lenguaje asume un papel determinante. De este modo,
tanto para su lectura como para su escritura, es necesaria unas competencias linglisticas y
comunicativas muy desarrolladas que permitan acceder a un discurso elaborado, con un grado
de abstraccion importante, en el que las palabras generales adquieran sentidos especificos.

Sin desconocer otras aristas, como los aspectos mas especificamente textuales de la
problematica creciente en el &mbito educativo, este trabajo de investigacion tendra su foco en
el Iéxico, considerando tanto su valor comunicativo como el cognitivo. En el primer sentido, se
preocupa no s6lo por una ampliacion cuantitativa del léxico, sino que proporciona a los
estudiantes herramientas para comprender las palabras en diferentes contextos y para utilizarlas
en la produccion de textos coherentes y adecuados a distintas situaciones. En relacion con el
aspecto cognitivo se considera que el 1éxico es un elemento nuclear del aprendizaje porque su
dominio no solo afecta al logro de una expresion adecuada, sino que construye la via de acceso
al conocimiento. En este sentido, los estudiantes pueden ir incorporando el vocabulario que
necesitan para acceder a los textos, pero las piezas léxicas no deben ser aprendidas, sino

articuladas “en una red nodal apoyada sobre una estructura” (Drum y Konopapa, 1987, p.78).
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Por lo tanto, en la ensefianza, es necesario tener en cuenta que, en el lexicon o diccionario mental
en el que se guardan palabras, los conceptos que éstas representan integran redes semanticas
gue se organizan segun campos léxicos y tematicos (Aitchson, 1994).

En este sentido, se busca dar una continuidad en el desarrollo léxico, y en estrecha
relacion con la lectura y escritura, teniendo en cuenta un postulado basico que dice que el
conocimiento lexico abre o cierra el ingreso a los textos.

Por otro lado, el MEN en los Lineamientos curriculares (1996) generados para el area
del lenguaje, tanto en sus cinco ejes (eje referido a los procesos de construccion de la
significacion, eje articulado a los procesos de interpretacion y produccion de textos, eje referido
a los procesos culturales y estéticos asociados al lenguaje, eje referido a los principios de
interaccion y los procesos culturales implicados en la ética de comunicacion) como en sus
competencias (textual, gramatical, semantica, pragmatica, enciclopédica, literaria y poética),
tienen como elemento transversal el desarrollo de destrezas y habilidades que compromete,
implicitamente o explicitamente el plano lexical.

Ademas, desde la Ley 115 de 1994, Ley General de Educacion se ha venido
reconociendo la importancia del trabajo por proyectos considerandose como una “una
herramienta de cambio profundo” (Jolibert, 1996), razon por la cual esta propuesta tiene como

referente los proyectos de aula.
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2. Marco tedrico

2.1 Estado del arte

El siguiente estado de arte, da cuenta de ejemplos y referencias bibliograficas, que sirven
como sustento para el andlisis e investigacion sobre cuales son las maneras idoneas para la
ensefianza del Iéxico en los estudiantes de educacion media y asi fortalecer su comprension y
produccion textual

Formacion basada en competencias. Sergio Tobdn (2006) El libro expone un modelo
conceptual integrado de las competencias y la cartografia conceptual, con lo cual se avanza en
la superacion del reduccionismo que ha predominado en esta area. Hace un analisis historico en
torno al surgimento y desarrollo de las competencias, teniendo en cuenta los aportes de diversos
escenarios. Describe la metodlgia de un disefio curricular por competencias. Presenta una guia
didactica para la construccion de cursos, desde la perspectiva de los proyectos formativos.
Finalmente pplantea un conjunto de pautas para la formacion y la valoracion de las
competencias en el contexto educativo.

Ensefiar Lengua y Literatura para aprender a comunicarse. Carlos Lomas (2009)
Desarrolla la importancia del por qué ensefiar la lengua a nivel de educacién secundaria, dandole
centramiento al desarrollo de la competencia comunicativa en los educandos. Esta competencia
es descrita como un conjunto de conocimientos sociolinguisticos y comunicativos que se van
adquiriendo a lo largo de la socializacién con las demas personas, dentro y fuera de la escuela
y es en estos escenarios donde se generan los efectos y transformaciones que va tomando esta

competencia segun el espacio y el tiempo en que se pone en practica.
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Mauricio Pérez Abril en Leery escribir en la escuela: Algunos escenarios pedagdgicos
y didacticos para la reflexion (1998), en su texto comienza haciendo un analisis sobre los
complejos procesos que inciden en la lectura y escritura, reflexionando acerca de los resultados
de las pruebas masivas en Colombia sobre dichas competencias a nivel de educacion basica
primaria y secundaria, para luego plantear siete problematicas referentes a estos campos. Ellas
son: (i) No hay produccion de textos, hay escritura oracional, (ii) No se reconocen diferentes
tipos de textos, (iii) Falta cohesion en los escritos de los nifios, (iv) No se usan los signos de
puntuacion en los escritos, (v) No se reconocen las intenciones de la comunicacién. (vi)Hay
dificultad para establecer relaciones entre los contenidos de diferentes textos, (vii) Hay
dificultades en la lectura critica.

Daniel Cassany en la Cocina de la escritura (1990) plantea un manual para aprender a
redactar. Hace una reflexion sobre la necesidad de aprender a relativizar el conocimiento y se
centra en desarrollar un conjunto de estrategias para el mejoramiento de la escritura, desde la
“cocina” misma de esta practica, dejando de lado el &mbito de la literatura, con exposiciones,
comentarios, consejos, ejemplos practicos, buscando llegar a todo tipo de lector para que éste
desarrolle su propia en la escritura no cometa errores gramaticales que afecten la cohesion y la
coherencia y sentido del texto.

Lexicologia y Lexicografia: Esbozo de lineamientos conceptuales para la ensefianza
y aprendizaje del Iéxico. Martha Rojas Porras, Docente de la escuela de Filologia, linglistica
y literatura de la Universidad de Costa Rica (2006). En este trabajo se analizan aspectos en
relacion al 1éxico como un sistema, y la palabra como elemento linglistico, de modo que se
expone un marco para ensefianza y aprendizaje del Iéxico. La autora enfatiza en que existe un

grave problema en cuanto a la adquisicién del Iéxico, la cual no se genera de manera apropiada,
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quiza porque no se posee las herramientas metodoldgicas para hacerlo, cosa que tiene grandes
consecuencias cognoscitivas.

En este sentido, ofrece algunos conceptos metodologicos que conceptualizan
puntualmente la ensefianza y aprendizaje del 1éxico donde el conocimiento de la lengua vy el
desarrollo del Iéxico requieren de un proceso sistematico.

Ensefianza de la lengua maternay teoria linguistica. El Iéxico en el aprendizaje. Lexis
2 (XII1), Caravedo, Rocio. (1989). En este documento se expone al Iéxico como materia
inherente al aprendizaje. El l1éxico aqui se reconoce como elemento que da pie a la adquisicion
de comprensién, por lo cual, su conocimiento genera aprendizaje contextualizado. Es asi como
se preguntan cdmo conectar el discurso disciplinario con una ensefianza pedagdgica encaminada
al aprendizaje del Iéxico, sin embargo, aqui no se propone ninguna estrategia ya que quien
expone el texto es linglista, por ende, esta tarea de implementar unas estrategias metodoldgicas
para el aprendizaje y ensefianza del Iéxico, se lo deja exclusivamente a los docentes.

En este estudio también se abarca la estrecha relacion existente entre el léxico y lo
cognoscitivo, en lo cual, la adquisicion del 1éxico genera cambios en el conocimiento

Justamente en el aspecto léxico se expresa con mayor claridad la limitacién de lo que

conoce el hablante y de lo que puede efectivamente actualizar en las situaciones

concretas al lado de la infinitud de los elementos materiales externos, que existen fuera

de él, anclados en la organizacion de los sistemas. (Rojas Porras, 2006, p. 34)

El desarrollo del vocabulario desde la perspectiva de la comprension de textos.
Martinez Gonzales Yoelvis. Es un articulo de reflexion sobre el proceso de ensefianza que el
maestro debe tener en cuenta a la hora de abogar por una educacion de calidad, enfocada a la

compresion de textos en los nifios. Siendo que la manera de ensefiar es un constante devenir, en
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donde no se puede tomar las mismas estrategias de ensefianza con un nifio actual al igual que
como se hacia con un nifio de hace treinta afios, porque definitivamente, se notara una
diferencia, pues estos dos mundos difieren en sus contextos

El articulo plantea un mejoramiento de la adquisicion de vocabulario desde la lectura y
compresion de los textos, lo cual vendria a favorecer el progreso de la competencia
comunicativa y la competencia lingiistica, para ello se abordan diferentes teorias y opiniones
de respetados pedagogos e investigadores expertos en la materia, que soportan y nutren esta
propuesta, tales como las de: Vygotsky, los clasicos del marxismo, Rumeu, Angelina Machado,
Teresa Garriga, Ezequiel, Franco y Miguel.

Campos semanticos y disponibilidad léxica en preescolares. Revista Educacion,
Sanchez Corrales Victor y Murillo Rojas, Marielos. (1993) En esta revista de caracter
informativo pedagogica, su principal objetivo estd centrado en el estudio sobre la adquisicion
del léxico desde las primera etapa escolar del nifio, la cual viene ser el preescolar.

Plantea tener en cuenta los conocimientos previos que el nifio adquiere dentro de su
conjunto familiar y que éstos sirvan para que a partir de ellos genere méas conocimiento y lo mas
importante, que sea contextualizado. De modo que se exhorta a la educacién preescolar como
pilar secundario para la ensefianza. Por esta razon, el aprendizaje del vocabulario debe estar
mediado por las experiencias del nifio, quien debe estar ubicado dentro de un contexto
determinado. En este sentido, propone la ensefianza y aprendizaje del vocabulario por medio de
campos semanticos. De modo que al implementar estrategias enfocados al campo semantico

como estrategia de conocimiento se viene a generar un aprendizaje significativo.
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“Premisas para una ensefianza sistemdtica del léxico” Trabajo de grado presentado
por la chilena Cecilia Jeannette Morales Contreras, y cuyo trabajo titul6 sustentando en la
Universidad Austral de Chile Facultad de Filosofia y Humanidades escuela de lenguaje y
comunicacion, en el afio 2005. Este trabajo de grado aborda la problematica que se presenta en
el desarrollo del Iéxico desde el campo educativo, en el cual la ensefianza del lexico carece de
una planificacion rigurosa, lo cual alude a los errores de la educacion tradicional que se niega a
incluir cambios dentro de su estructura formadora. Cabe resaltar que a pesar de que este trabajo
analitico se hace en un pais como Chile, se ve que en cuanto a la educacién se tiene la misma
problematica y las deficiencias de una buena ensefianza del Iéxico, cosa que lleva a compartir
similitudes, y por qué no, también aspiraciones de emplear estrategias que conlleven a una
buena adquisicion lexical por parte de los estudiantes que finalmente seran los que tendran voz
e incidencia en la sociedad como sujetos constructores y creadores de un colectivo critico y
analitico.

La sinonimia como recurso de acceso léxico en la ensefianza de lenguas, de Maria
Luisa Regueiro Rodriguez, Universidad Complutense de Madrid; tomado de la Revista
Nebrija “De lingiiistica aplicada a la ensefianza de las lenguas”; Publicacion semestral. La
ensefianza de lenguas extranjeras, las aportaciones de la traductologia y de la semantica, los
corpus léxicos y las situaciones de multilingtiismo en nuestro mundo globalizado han supuesto
en gran medida la superacion de la muy afieja polémica en torno a la existencia de la sinonimia.

El topico de la negacién de la sinonimia léxica ha influido en la desestimacion de su
ensefianza, a la que se atribuye ser la causante de una supuesta “recarga cognitiva”. Sin
embargo, en el presente articulo se afirman su existencia y su variedad como sinonimia

interlinguiistica e intralinguistica, tanto de cognados como no cognados, como facilitadora del
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acceso léxico y de la comprension del conjunto de las restantes redes semanticas: polisemia
/monosemia, referencia /connotacion, hiperonimia /hiponimia, holonimia /meronimia, variantes
diatopicas /difésicas /diastaticas.

El Iéxico en la ensefianza de ele: una aplicacion préactica para el nivel intermedio,
de Inmaculada Sanz Alava; ASELE. Actas X1 (2000). Los docentes de espafiol como lengua
extranjera, son conscientes de que la ensefianza del léxico que proporcionan a los alumnos no
es la adecuada ni en el contenido ni en las estrategias utilizadas. Asimismo, los profesores de
ELE pocas veces se han preocupado de qué vocabulario ensefiar y donde acudir para conseguir
los vocablos adecuados (Benitez, 1993). Por lo tanto, se cree que es fundamental establecer un
corpus léxico para su posterior difusién, haciendo la seleccién en funcién de unos objetivos y
de unos determinados destinatarios. Ademas, como existe la necesidad de proporcionar
estrategias que faciliten el aprendizaje del vocabulario y su conceptualizacion vy
almacenamiento en el lexicon mental se ha elaborado una aplicacion practica que tiene como
finalidad hacer efectiva la asimilacion y organizacion del vocabulario planificado.

El 1éxico y su didactica: una propuesta metodoldgica, de José Ramon GoOmez
Molina Universidad de Valencia. En la actualidad el objeto de ensefianza-aprendizaje de
cualquier lengua, ya sea L1, L2 o LE, atiende al desarrollo de la competencia comunicativa,
habilidad para utilizar el sistema linguistico de manera efectiva y apropiada. El desarrollo de
los diversos componentes de esta competencia pluridimensional, aunque diferente segun autores
coinciden en sefialar que esa habilidad refleja como un hablante como ser comunicativo que es
no s6lo posee un conocimiento de la lengua sino también una capacidad para utilizar o efectuar

dicho conocimiento cuando participa en una comunicacion real.
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La propuesta didactica tiene como objetivo animar a los aprendices a desarrollar su
limitada competencia comunicativa de ELE con el fin de facilitar la comunicacion real como
hablantes nativos; para ello potencia el tratamiento de las diferentes unidades que constituyen
el Iéxico comun y usual del espafiol a partir de los presupuestos anteriores y de las aportaciones
de diversos métodos de ASL.

Claves practicas para la ensefianza del 1éxico, de Marta Igueras: Centro Virtual
Cervantes. En este articulo se reflexiona sobre la importancia de la ensefianza del 1éxico y se
ofrece algunas pautas para potenciarlas en la clase de lenguas extranjeras y ser capaces de
analizar el componente Iéxico de un manual, planificar su ensefianza, disefiar actividades sobre
este contenido, indispensable para el desarrollo de la competencia comunicativa de los alumnos,
beneficiarse de la ensefianza explicita de estrategias relacionadas con el descubrimiento del
significado de las unidades léxicas y su consolidacion. Esta propuesta metodoldgica se realiza
desde las aportes del enfoque comunicativo y el enfoque Iéxico y a la luz de los avances de la

investigacion sobre la adquisicion del léxico.

2.2 Referentes tedricos

La competencia Iéxica como puerta de acceso a la comprension y produccion textual,

gira en torno a un modelo basado en cinco saberes conceptuales basicos para el desarrollo de

este trabajo de investigacion.
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Figura 1. Modelo basado en cinco saberes conceptuales basicos

Fuente. Elaboracién propia

2.2.1 Sobre el Iéxico.
El léxico es la “piel de la lengua; su parte mas sensible,
lo que nos muestra la huella de los pueblos que la hablan,
su pasado, su presente y, acaso también su futuro”
Tucson y Lomas
Antes de profundizar en el Iéxico, tema objeto de nuestro estudio, es necesario abordar
aspectos generales relacionados con la lexicologia y la lexicografia como disciplinas inherentes

al léxico.
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La lexicologia es la disciplina de la lingiistica que tiene como fin realizar la clasificacion
y representacion del léxico segun alguna relacion sistematica. Usualmente trata asuntos como:
e El origen de las palabras (etimologia), para o que se requiere el auxilio de la linglistica
historica
e Las relaciones entre conceptos y palabras (onomasiologia y semasiologia)
e Laestructura de relaciones semanticas que se establecen entre palabras que constituyen
el l1éxico de una lengua.

La RAE define la lexicografia como “técnica de componer Iéxicos o diccionarios” y
“parte de la linglistica que se ocupa de los principios tedricos en que se basa la composicion de
diccionarios”

En el ambito linguistico, la lexicografia es puntualizada como una ciencia que se encarga
del estudio e investigacion de los signos y como estos pueden llegar a formar palabras; esta
rama propone implantar los métodos aplicables para la redaccion y creacion de diccionarios de
cualquier tipo.

Ahora bien, segun la RAE (2014), 1éxico es “vocabulario, conjunto de las palabras de
un idioma, o de las que pertenecen al uso de una region, a una actividad determinada, a un
campo semantico dado, etc.”

El 1éxico es el repertorio de palabras de una lengua, “enumera cada elemento de la lengua
y lo coteja con un conjunto de interpretaciones léxicas, cuyo numero refleja el grado de
ambigiiedad del elemento” (Bermeosolo, 2012, p.183).

Por otro lado el Iéxico es conocido como el inventario de las unidades que conforman
una lengua. Cuando se habla de vocabulario de una lengua se estéa refiriendo al conjunto total

de palabras que hay en ésta, en otras palabras, a su Iéxico. Este es un término que se aplica
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ampliamente en el estudio de la lingdistica y sus formas para definir el modo de hablar de las
personas. El léxico de una lengua, evidentemente, es un conjunto abierto, pues esta
constantemente enriqueciendose con nuevas palabras, bien sea porque los hablantes de la lengua
las crean, o porque se toman prestadas de otras. Asi mismo, el Iéxico cambia rapida o lentamente
de acuerdo con los cambios geograficos, politicos o culturales en que los hablantes participen.

Pastora Herrero (1990), distingue entre Iéxico como conjunto de todos los vocablos que
estan a disposicion del locutor en un momento determinado, y vocabulario como conjunto de
vocablos efectivamente empleados por el locutor en un acto de habla concreto. “Vocabulario y
lexico estan en relacion de inclusién, el vocabulario es siempre una parte de dimensiones
variables, segin el momento y las necesidades del Iéxico individual y éste, parte del Iéxico
global” (Herrero, 1990, p.60).

Igualmente se distingue dos clases de vocabulario, estos son: el vocabulario pasivo y el
vocabulario activo. El vocabulario pasivo, es aquel que esta formado por los conocimientos que
somos capaces de comprender e interpretar cuando no son presentados, y el vocabulario activo
es aquel que lo forman las palabras y expresiones utilizadas espontdneamente a través de
enunciados linguisticos.

Cada individuo posee un Iéxico mental, un conjunto de palabras que ha adquirido a
través del contacto con el exterior, y a las que se le asigna una imagen mental. Retomando a
Moreno y Sanchez (2004), el l1éxico mental de una persona se forma por unidades informativas
Ilamadas lexemas que al combinarse con otros elementos morfoldgicos forman las palabras. En
el espafiol se pueden describir tres unidades: palabra, lexema y morfema.

Las palabras convencionales poseen un significado propio el cual se puede encontrar en

un diccionario. Se entiende por significado el contenido seméntico, condicionado por el sistema
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y por el contexto. Moreno y Sanchez (2004) sefialan que a las palabras se les puede atribuir dos
tipos de significado:

Significado denotativo: es el contenido linglistico de un mensaje con independencia del
contexto, es el significado real y se puede encontrar dentro de un diccionario, la disciplina que
estudia este significado es la semantica.

Significado connotativo: es la informacién del mensaje de caracter afectivo y que los
hablantes obtienen a partir de su conocimiento, razonamiento y percepcion. La disciplina que
estudia este tipo de significado es la pragmatica.

En este sentido, el vocabulario que utiliza el hablante determina su capacidad
comunicativa, cuanto mayor sea esta mas precisa sera la comunicacion. La primera fuente de
vocabulario para el nifio es la casa y su entorno. Este hecho marcara diferencias apreciables, un
nifio criado en un entorno rural tendra un vocabulario diferente al nifio que haya crecido en un
medio urbano. Se sabe que constantemente aparecen ideas nuevas a las que nombrar,
convirtiendo asi el vocabulario en algo que se va renovando y ampliando continuamente.

Por consiguiente, “el componente 1éxico estd abierto a un aprendizaje sin limites:
siempre se pueden incorporar nuevas palabras con significados nuevos, ampliados o distintos”
(Serra, 2008, p.275), en otras palabras, el desarrollo del 1éxico en las personas, se da a partir de
la interaccion con otras en un mismo ambito sociocultural de manera oral, o de forma escrita,
la cual se aplica mas especificamente en el ambito escolar, donde el docente tiene la
responsabilidad de incorporar un determinado vocabulario a las diferentes fases del aprendizaje
del nifio.

Uno de los objetivos del area de lengua castellana y literatura es ampliar el 1éxico que

posee el alumno de forma progresiva y dinamizar el que ya tiene. Segin Moreno Ramos (2004)
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“Si ampliamos el bagaje léxico de los escolares les posibilita que puedan comunicarse con
mayor precision, propiedad y claridad, al tiempo que favorecemos procesos mentales tan
importantes como ordenar, relacionar, matizar y clasificar la realidad individual y extra
personal” (p.164).

Durante la etapa escolar los alumnos deben, segun Prado Aragonés (1999) aumentar el
vocabulario y aprender a utilizarlo adecuadamente. Conocer los valores connotativos del 1éxico,
usos especializados, sentido figurado. Conocer modismos refranes y frases hechas. Aprender
bien la ortografia y las combinaciones sintacticas del Iéxico. Conocer los mecanismos de
formacion de palabras y las relaciones semanticas. Saber usar los diferentes tipos de diccionario.

La forma de ampliar el vocabulario en las instituciones educativas no sigue una
planificacion determinada; el empleo de textos reales garantiza el conocimiento del 1éxico mas
frecuente en diversidad de situaciones. Moreno Ramos (2004) propone:

Incorporar nuevos vocablos al Iéxico mental de los estudiantes mediante la comprension

y ejercitacion del nuevo vocabulario extraido de un contexto: el texto escrito. Para esto

es necesario la realizacién de tareas y ejercicios de escritura y expresion oral que

garanticen la memorizacion al tiempo que se practican las cuatro destrezas basicas de la
lengua. Este enfoque globalizador destaca la seméantica como punto de partida,
aminorando la tradicional prioridad de la gramatica. No tiene sentido ensefiar palabras

aisladamente, hay que agruparlas por su forma, su contenido [...]. (p.162)

Conforme a lo anterior podemos decir que el aumento del Iéxico no se detendra durante
toda la vida, como lo afirma Martin Vega (2009):

El aprendizaje de vocabulario es un proceso que dura toda la vida. La palabra es el signo

linguistico primario; a pesar de que existen unidades menores (morfemas, fonemas e



LA HISTORIETA: ALQUIMIA, IMAGEN Y VOZ COMO ESTRATEGIA 36

incluso rasgos distintos de los fonemas), la palabra es la primera unidad comunicativa

independiente. El conocimiento de una lengua no es sélo el conocimiento de su

vocabulario: pero el contenido seméantico de los mensajes reside basicamente en el
léxico y, por eso, el conocimiento del vocabulario es basico para el dominio de una

lengua. (p.175)

Por tal razon, podemos decir que el no tener un Iéxico amplio se hace evidente en la
pobreza del vocabulario, llevando de esta manera a los estudiantes a un posible fracaso escolar.
Cuando el nifio desconoce el significado de las palabras que lee o escribe por hacerlo de forma
mecanica, las deficiencias surgiran y retardara los progresos de aprendizaje en todas las areas.

A veces la pobreza léxica de un alumno se debe a que no coincide el repertorio alumno-
profesor o alumno-materia. Hay que utilizar no solo la dindmica vertical (profesor/alumno) sino
la horizontal (alumno/alumno). Conocer un término supone ademas de usarlo, saber definirlo.
Alvar Ezquerra (2003) piensa que:

Ensefiar una palabra consiste en ensefiar: su forma oral y escrita, pronunciacion y

ortografia. Su uso gramatical, propiedades y relaciones gramaticales. Solidaridades

Iéxicas, restricciones en su uso y las combinaciones no fijadas mas frecuentes. Su

funcién y su uso en una situacién especifica. Diferentes niveles de significacion en

relacion con lo anterior. Las relaciones semanticas con otras palabras (sindénimos,
antonimos, hipdnimos y polisemias). Las diferencias que hay entre palabras que poseen

la misma estructura formal (homoénimos, homéfonos, homoégrafos...) y reconocer y

generar palabras mediante los mecanismos de formacion de palabras (composicion,

derivacion y acortamiento). (pp.11-12)
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De esta manera podemos decir que las actividades para el desarrollo del Iéxico tienen
que ser ludicas y motivadoras y basarse en los intereses y situaciones cercanas a los alumnos
para que de esa manera, el nifio puede incorporar las palabras de su vocabulario pasivo o latente
al vocabulario activo que posee. Segun Pérez Daza (2010): “El enriquecimiento del 1éxico puede
hacerse desde dos vertientes: la vertiente cualitativa que implica el conocimiento progresivo de
los significados posibles de un mismo significante. Y la vertiente cuantitativa que supone
conocer significantes nuevos con sus correspondientes significados” (p.6). Para Alvar Ezquerra
(2003) la jerarquizacion del vocabulario nos obliga a no ensefarlo todo de golpe, sino de
acuerdo con unos principios como pueden ser, de nuevo, la proximidad formal, significativa y
sobre todo su frecuencia. Ademas no basta con ensefiar la palabra, hay que fijarla y eso se hace

mostrandola en contextos, tanto graficos como linguisticos

2.2.2 Sobre competencias

“Un modelo curricular por competencias nos ubica ante un

Escenario que va més alla de la modernizacion de la

Escuela, y nos obliga a entrar en la discusion por el tipo

De sociedad y ser humano que queremos formar”

Pinto

El enfoque central del trabajo gira en torno a la competencia léxica, de esta manera es

necesario plantear algunos pardmetros que sirvan de ejes conceptuales con la intencién de dar
respuesta a los interrogantes y los objetivos de la investigacién formulados.

En primera instancia, la nocion de competencia vino a la par con el desarrollo de la

cultura contemporénea que tratd de poner un puente entre la teoria y la practica, entre el
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conocimiento y su aplicacion, entre las capacidades subyacentes y el ejercicio. En esta tonica la
concepcion de competencia es el resultado de la evolucidn de conceptos afines expresados en
diferentes términos y enfoques a través de la historia, por ejemplo, como facultad (siglo XVII1),
como desarrollo cognitivo (Piaget), funciones psiquicas superiores (Vygotsky),
conocimiento intuitivo (Chomsky), negociacion de la cultura (Bruner), entre otros, a mas de
los conceptos de proceso, logro y desemperio, identificados en politicas educativas recientes.

El MEN (Ministerio de Educacién Nacional), define el concepto de competencia como
un saber-hacer en contexto, como la capacidad para poner en escena una situacion problematica
y resolverla; también como el conjunto de valores, contenidos y habilidades que la sociedad
exige que desarrollen los educandos. Las cuatro competencias basicas que el MEN y el ICFES
proponen desarrollar en el sistema escolar colombiano son: Competencia comunicativa,
interpretativa, argumentativa y propositiva.

El concepto de competencia fue planteado en la linguistica por primera por Chomsky en
1965, a partir de su teoria de la gramética generativa transformacional, bajo el concepto de
competencia linguistica (Chomsky, 1970), la cual da cuenta de la manera como los seres
humanos se apropian del lenguaje y lo emplean para comunicarse.

Todos las personas contamos con un conocimiento innato sobre la estructura de la lengua
desde todos sus niveles: fonético, morfoldgico, sintactico y semantico. Estructura que permite
elaborar y reconocer enunciados gramaticalmente validos. En otras palabras, es la capacidad
que tiene todo hablante-oyente para comprender y producir un namero infinito de oraciones en
su lengua. Esto gracias a la Teoria Gramatica Universal, la cual es el conjunto de principios,

reglas y condiciones que comparten todas las lenguas.



LA HISTORIETA: ALQUIMIA, IMAGEN Y VOZ COMO ESTRATEGIA 39

Maés tarde, Hymes (1980) amplia la nocion de Chomsky vy situd la competencia mas alla
de lo linglistico, estableciendo el concepto de competencia comunicativa, con el cual plantea
los usos y actos concretos dados a partir del lenguaje, dentro de contextos especificos. Esta
definicion se aparta asi del hecho meramente linglistico y le da cabida a otros aspectos como
el social y el sicologico.

De modo que, la competencia comunicativa esta dada por el uso que el ser humano hace
del lenguaje en actos de comunicacidn particular concreta y un contexto social e historicamente
determinado. El consideraba que el nifio adquiere la competencia cuando es capaz de saber que
decir, a quién, cuando y como decirlo, asi como también cuando callar (Hymes,1971).
Decisiones estas que implican el qué, cdmo, cuando y dénde hacer uso del lenguaje, lo que
innegablemente ya nos va apuntando a las ideas que se defienden en torno al logro de autonomia
como sello distintivo en la alternativa de formar competencias.

Por lo que se refiere a la competencia léxica, ésta forma parte de las competencias
linguisticas. Dicha competencia se refiere al conocimiento del vocabulario de una lengua y la
capacidad para utilizarlo, se compone de elementos léxicos y elementos gramaticales. En cuanto
a la competencia semantica, comprende la conciencia y el control de la organizacion del
significado con que cuenta un alumno. Por otro lado, la competencia Iéxico-semantica es la
capacidad para relacionar formas con significado y utilizarlos adecuadamente, esto es,
comprender una palabra es un proceso mental que consiste en conocer su significado su
estructura y saber usarla. (La Huerta y Pujol, 1996)

Lo anterior implica que saber una palabra es: saberla pronunciar, saber escribirla,

reconocerla al oirla o leerla, saber como funciona desde el punto de vista gramatical, conocer
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sus significados, saber usarla de forma apropiada en el contexto, establecer relaciones

paradigmaticas y relaciones sintagmaticas.

2.2.3 Sobre la lectura y la comprensién lectora

“La lectura es como el alimento; el provecho no esta en
proporcion de lo que se come, sino de lo que se digiere”
Jaime Luciano Balmes

Leer es una habilidad comunicativa que permite al individuo construir significados de
un texto mediante un proceso complejo de coordinacion de informaciones diversas que
provienen tanto del mismo texto, como del lector. En este sentido, diversos autores han
desarrollado una perspectiva mas amplia de lo que significa leer:

Isabel Solé (1992)considera la lectura, como un objeto de conocimiento en si mismo y
como instrumento necesario para la realizacion de nuevos aprendizajes y ha sefialado que leer
no sélo es un proceso de interaccion entre el lector y el texto, proceso mediante el cual el primero
intenta satisfacer los objetivos que guian su lectura, sino también leer es el proceso mediante el
cual se comprende el lenguaje escrito ,el primer aspecto ,implica la presencia de un lector activo
que procesa y examina el texto con el propdsito de lograr un objetivo.

Sobre el tema, Emilia Ferreiro (2005) manifiesta, que el ser humano debe ser lector y
critico de textos que lee, de manera que le encuentre el significado de la palabra escrita, es decir,
la lectura es un acto donde el ser humano acepta la asignacion de encontrarle sentido y
coherencia a lo que el autor refleja en su escrito, por lo tanto, el lector debe reaccionar al

momento de leer, buscando sentido de lo que se quiere expresar. Siempre se dice que la lectura
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es una actividad que nos permite identificar, decodificar y analizar lo que otra persona quiere
decir, pero debemos tener en cuenta que no solo es un acto donde el ser humano decodifica
signos graficos, sino que va mas alla, aceptando la responsabilidad de buscar un sentido del
texto y transformar los conocimientos previos por los conocimientos recientemente aprendidos.

Por su parte, Ana Teberosky (2002) se refiere a la lectura como un medio a través del
cual el ser humano procesa de manera sistematizada la informacion recibida a través de codigos
graficos, integrando otros procesos como la comprension y el andlisis de la informacion; del
mismo modo sefiala, que el hombre ha inventado méaquinas para aumentar o disminuir la
distancia, como la rueda, la palanca o el propio automdvil, pero sera la lectura la que lo llevara
a comprender la ciencia y el sentido propios de la vida.

Con éstas y otras consideraciones es posible reconocer que la lectura, es la capacidad
para asimilar los diferentes tipos de textos asociando aquello que ya sabemos con la nueva
informacion. Se desarrolla la habilidad para prepararse antes, durante y después de leer un texto;
ademas este es un proceso intelectual del hombre que le permite, ir méas alla de decodificar,
aprender y adquirir significados que coadyuvan a comprender y transformarse a si mismo y al
mundo.

Por otro lado, la comprensidon lectora esta presente en todos los escenarios académicos
de los diferentes niveles educativos, se considera como una actividad crucial para
el aprendizaje escolar, dado que una gran cantidad de informacion que los alumnos adquieren,
discuten y analizan en las aulas surgen a partir de los textos escritos, la autora Diaz Barriga
(2000), dice lo siguiente:

La comprension de la lectura es una actividad estratégica porque el lector reconoce sus

alcances y limitaciones de memoria, y sabe que de no proceder utilizando y organizando
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sus recursos y herramientas cognitivas en forma inteligente y adaptativa, el resultado de

su comprension de la informacion relevante del texto puede verse sensiblemente

disminuida o no alcanzarse. (p.143).

Cassany y Aliagas (2009), quienes apoyan la teoria sociocultural indican que “no basta
con decodificar letras, inferir implicitos o formular hipdtesis: tenemos que aprender la manera
particular de usar aquel tipo de escrito en aquel contexto y tenemos que integrarlo en nuestras
formas corrientes de usar el lenguaje” (p.10). Desde esta perspectiva sociocultural, que toma en
consideracion el contexto cultural del lector, la lectura es: una actividad situada, enraizada en
un contexto cultural, que esté interrelacionada con varios cédigos (habla, icono). Entonces, leer
y comprender es participar en una actividad preestablecida socialmente: requiere adoptar un rol
determinado, aceptar unos valores implicitos y un sistema ideoldgico o reconocerse miembro
de una institucion y una comunidad (Cassany y Aliagas, 2009).

En otras palabras, la comprension lectora no se refleja en la repeticion o memorizacion
fluida de un determinado parrafo, pues eso no garantiza que haya sido entendido, la
comprension se manifiesta cuando el lector es capaz de identificar las distintas ideas del texto
y puede relacionarlas con otras ideas o experiencias, lo esencial sera el grado en que se apropie
y de sentido a lo leido. De este modo, a la comprension se le puede considerar como la
interaccion entre el lector y el texto mismo.

Desde la perspectiva cognitiva-comunicativa y sociocultural, la comprension de un
texto, se logra en la medida en que el alumno llegue a convertirse en un comunicador eficiente.
Esto supone:

e Comprender lo que otros tratan de significar en diferentes contextos, entendida la

comprensién como un acto individual, original y creador.
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e Poseer una cultura linglistica-literaria, que permita el descubrimiento de los recursos
linglisticos empleados por el emisor en la construccion de significados, en funcién de
la comunicacion.
e Demostrar, segun las exigencias del contexto comunicativo en que se encuentre, un uso
efectivo de los medios linglisticos necesarios para expresar la comprension del texto.
De lo anterior se infiere que la comprension del texto se concreta cuando el lector logra
integrar de forma global las ideas individuales, para que de esta manera, llegue a la esencia de
la significacion y a su expresion de forma sintetizada.

Asimismo, para ensefiar a los nifios a comprender lo que leen, sera importante no
dejarlos solos frente al texto, sino que el propio texto sea una herramienta para discutir,
intercambiar y confrontar puntos de vista, esto posibilitara establecer una relacion profunda con

el interés del lector y facilitar la construccion de significados.

2.2.4 Sobre la producion textual

“La escritura es ese lugar neutro, compuesto, oblicuo. El blanco y

Negro en donde acaba por perderse toda identidad, comenzando

Por la propia identidad de cuerpo que escribe”

Roland Barthes

Al hablar de produccion textual es indispensable desarrollar aspectos relacionados con

la linguistica textual, géneros discursivos y sobre el proceso de escribir. La linglistica textual
no so6lo se ocupa de oraciones a secas sino que hace énfasis en las relaciones interoracionales,

estudiando los textos que subyacen en cada una de las emisiones del hablante o en los textos
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escritos. Esto significa que una gramatica del texto incluye una gramatica de la oracion que dé
cuenta de las estructuras linguisticas subyacentes en el discurso. En este sentido, Van Dijk
(1980) propone que: “una gramatica del texto debe contener no solo las reglas para la derivacion
de las macro estructuras textuales que tienen un caracter semantico abstracto, sino ademas las
reglas especificadas para la microestructura o estructuras superficiales”

La gramatica es un sistema de reglas, categorias, definiciones, etc., que abarcan el
“sistema” de una lengua. Una gramatica de texto explica sobre todo el sistema de normas que
forma la base de la produccion y la comprension de los enunciados de una lengua determinada.
La descripcién de la estructura de éstos tiene lugar en diferentes niveles: fonoldgico,
morfoldgico, sintactico y semantico. Las estructuras de los enunciados se formalizan en los
diversos niveles.

El texto, es considerado como la unidad fundamental de esta nueva tendencia. Se
fundamenta en la estructura superficial y profunda, tratadas por la gramatica generativa. En
cualquiera de los dos niveles el hilo conductor es la cohesion de sus diversos elementos, que
alcanza su expresion en el acto comunicativo. (Van Dijk, 1980)

Por otro lado, Van Dijk (1980), tedrico holandés, define el texto como:

Un constructo tedrico y abstracto que se realiza en el discurso, es una estructura superior

a la simple secuencia de oraciones que satisfacen las condiciones de cohesion y

coherencia. No sélo tiene una estructura gramatical sino también estilistica, retorica,

esquematica y otra clase de estructuras; también se concibe como aquello que se teje o

se construye: la macro estructura y superestructura que subyace aparece al finalizar el

discurso.
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Desde esta perspectiva, se pretende analizar desde la linglistica el uso de la lengua en
un contexto educativo determinado, de igual forma se busca fomentar e incentivar en los
estudiantes el uso correcto de la misma y evaluarlo en la produccion textual (comprension y
produccidn textual), para esto es necesario hacer un estudio de la gramatica, y el 1éxico como
subsistemas de la linguistica.

Siguiendo en esta tonica, el autor tiene que identificar el modelo de texto escrito que
mejor se ajuste a sus propositos, escogiendo de la variada gama de escritos que se producen en
los distintos campos de la actividad humana. En tal sentido, el escritor requiere disponer de una
tipologia textual. Es decir, asi como el texto presenta niveles de jerarquia, también se ubica
dentro de un género textual. Al respecto existen aspectos tedricos importantes que deben
considerarse.

La nocion de género discursivo se encuentra inscrita en una teoria mas general de la
comunicacion social, que entiende la comunicacion discursiva como practica verbal de tipo
dialogal y de caracter ideoldgico. La génesis de los géneros discursivos esta en las formas de
comunicacion discursiva determinadas por las relaciones de produccién y por la formacion
politica social. De ahi que se considere que la construccién de este género y las formas de
organizacion de sus enunciados dependan y expliciten las relaciones jerarquicas de la
comunicacion. (Bajtin, 1992).

Bajtin afirma que todas las esferas de la actividad humana estan relacionadas con el uso
de la lengua (oral y escrita), concreto y singular, por tanto, cada una de ellas elabora sus tipos
relativamente estables de enunciados, denominados géneros discursivos. Estos enunciados
muestran las condiciones especificas de una esfera dada de comunicacion a partir del contenido

tematico, el estilo y la composicidn que estén vinculados a su totalidad. Estos planteamientos
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estan relacionados con el estudio de la linguistica textual, ya que tienen que ver con la manera
de analizar los estilos o fenomenos de la lengua dentro de una esfera social, pues se debe tener
en cuenta el hablante en relacion con el contexto y no de una forma abstracta y estructurada
basada en las formas linguisticas de los enfoques estructuralistas.

La clasificacion depende de la complejidad de los enunciados. Bajtin los divide en
géneros primarios y secundarios. Dentro de los primarios ubica todo lo relacionado con la
oralidad y dentro de los secundarios incluye lo literario, lo periodistico y lo cientifico.

Con relacion al tercer aspecto, se plantea que la habilidad escritural consiste en emplear
un sistema de cddigos con caracteristicas propias para expresar ideas, pensamientos y
sentimientos, por lo que escribir no debe reducirse a asociar simbolos visuales y referentes
auditivos, o a una simple habilidad motriz.

La literatura especializada sefiala diversos significados de la escritura: Cassany (1999), explica
que:

La escritura es sistema de signos a través de los cuales se utiliza el lenguaje para expresar

el pensamiento y por medio de la cual se pueden conseguir objetivos a nivel personal,

cientifico, informativo, académico, etc. Afirma ademas, que la escritura es un proceso
complejo que transforma la mente del sujeto, pues facilita “el desarrollo de nuevas
capacidades intelectuales, tales como el analisis, el razonamiento l6gico, la distincién
entre datos e interpretacion o la adquisicion del metalenguaje.

Teberosky y Tolchinsky (1995), consideran que escribir es una:

Actividad intelectual en busqueda de una cierta eficacia y perfeccién, que se realiza por

medio de un artefacto gréfico manual, impreso o electronico para registrar, para

comunicarse, para controlar o influir sobre la conducta de los otros, que posibilita la
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produccion y no solo la reproduccion, que supone un efecto de distanciamiento tanto

como una intencion estética.

Tolchinsky (1993), define la escritura como “un instrumento cultural que permite al
hombre no sélo controlar y transformar el medio, sino que también controla y transforma su
propio funcionamiento”

Nifio Rojas (1985) concibe el acto de escribir como “un acto de creacion mental en que
un sujeto escritor, con un propdsito comunicativo, concibe y elabora un significado global y lo
comunica a un lector mediante la composicion de un texto, valiéndose del codigo de una lengua
escrita”

Por otro lado, la escritura se considera como una la forma de comunicacién mas amplia
y por ende es necesario, que los estudiantes escriban claro y conciso. Algunas instituciones
educativas entienden que la escritura es la parte del lenguaje que ayuda a la capacitacion
humana para que conforme el pensamiento o la cognicion.

Al respecto, Sara Agudelo (1988) plantea: “El lenguaje general y en particular la
escritura son elementos esenciales para el desarrollo, la educacion y la formacion del hombre™.

Se concibe a la escritura como instrumento de comunicacion, pensamiento y
conocimiento, como objeto de reflexion y analisis; tomando una orientacién hacia la
construccion de la significacion a través de los multiples codigos y formas de simbolizar.
Finalmente, se puede decir que el aprendizaje de la lectura y la escritura van intimamente

ligados.
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2.2.5 Sobre la historieta

Desde su origen la historieta ha sido un medio de comunicacion masivo, consolidado
por todo el mundo por sus diferentes usos, por ejemplo: educativos, informativos o solamente
por diversion. Pero, ¢qué es un comic o historieta? Expertos se dieron a la tarea de definir el
término historieta. Segin el DRAE, Diccionario de la Real Academia de la Lengua Espafiola,
se define como “una serie o secuencia de vifietas con un desarrollo narrativo”

Es asi como el autor Mejia Garcia (2001) define: “El comic es un lenguaje mixto-
descifrable, formado por la integracion del lenguaje iconico y el lenguaje verbal o fonético, a
partir de sintagmas menores llamados vifietas”. (p.3)

Eco (1984) se refiere al comic o historieta, como algo cultural, una herramienta con una
utilidad pedagdgica:

El comic es un género literario autbnomo, dotado de elementos estructurales propios, de

una técnica comunicativa original, fundada en la existencia de un c6digo compartido por

los lectores y al cual el autor se remite para articular, segin leyes formativas inéditas,
un mensaje que se dirige simultaneamente a la inteligencia, la imaginacion y el gusto de

los propios lectores. (p. 176)

Eisner (1998) sefiala que el comic, es “un arte con caracteristicas propias, un medio
creativo de expresidn, materia de estudio a nivel artistico y literario que trata en la disposicién
de dibujos o imagenes para contar una historia o expresar una idea” (p.37).

Baur (1978) la define como “una forma narrativa cuya estructura consta de dos sistemas:
lenguaje e imagen” (p. 26)

Por lo tanto la historieta es un medio narrativo con un lenguaje propio, basado en la parte

verbal y lo icénico, que tienen la finalidad de ejemplificar un posible tratamiento en el aula de
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clase. Puesto que, ya no se ve como un producto destinado a entretener, sino que, pasa a ser una
herramienta didactica valida para el aprendizaje y desarrollo de la competencia comunicativa,
considerando todas las posibilidades que ofrece, es decir, relacion con la lectura, la expresion
oral y escrita.

En este sentido, el proyecto titulado “la competencia léxica como puerta de acceso a la
comprension y produccion textual”, utiliza a este medio como una herramienta didactica,
motivadora para que los estudiantes desarrollen su competencia Iéxica, sus elementos son:
vifietas, dibujos, globo o bocadillo, texto, onomatopeya, metaforas visuales, figuras cinéticas y
un codigo gestual, estos facilitan su comprension; la combinacion imagen y palabra,
acompafiada de simbolos hacen que los estudiantes puedan interpretar, representar y expresar
los diferentes significados.

Esta herramienta también facilita a los estudiantes para que aprendan de manera
paulatina y sistematica, a crear frases apoyadas de la imagen, facilitando el manejo de
sindnimos, antdnimos hiperénimos, ademas de integrar nuevas palabras, puesto que la imagen
no solo ayuda a memorizar sino a conseguir un nivel de procesamiento mas profundo.

En este sentido, Coscarelli (2009) en su analisis sobre la historieta establece:

Desde el punto de vista linglistico, se diferencian varios elementos: fonéticos -

fonologicos (onomatopeyas, aliteraciones), morfosintacticas (estructura de las

oraciones, uso de sustantivos, verbos, adjetivos), léxicos (niveles y registros), y

pragmaticos (el componente linguistico del texto, la coexistencia espacial iconogréafica,

la temporalidad, el encuadre, los gestos, la metafora visualizada). En lo semantico,
permite, al mismo tiempo, ver la ideologia del autor, los valores que se propone

transmitir.(p.15)
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Es asi, como la utilidad de la historieta, es de vital importancia para lograr un aprendizaje
linguistico, por los procedimientos de construccion que implica y la motivacion que despierta
en los alumnos, esto es lo que fortalece la competencia linguistica y comunicativa de los
mismos, por esta razon es un recurso literario, que motiva la lectura literal y critica del alumno,
permite el desarrollo de actividades de compresion de lectura, aprendizaje de nuevo vocabulario
y caligrafia, ademéas cuenta con la posibilidad de trabajar cualquier tema y desplegar la
imaginacion de las personas (como lo hace el cuento). S6lo hay que adaptarla segun el nivel
académico del estudiante, el vocabulario que conozcay el tipo de graficos que le atraigan. Sobra

decir que esta es una herramienta interdisciplinar, aplicable a todas las asignaturas.

2.3 Sobre la pedagogia y la didactica

“Una eleccion de pedagogia, inevitablemente conlleva

A una concepcién del proceso de aprendizaje del

Aprendiz. La pedagogia nunca es inocente. Es un

Medio que lleva su propio mensaje.”

Jerome Brunner

La pedagogia es la ciencia de la educacion; es decir, es la reflexién cientifica que capta

la esencia y procedimiento de la conduccion en la realizacion del ser humano. Como tal la
pedagogia es la filosofia, la ciencia y la técnica de la educacidn; ella conceptualiza, aplica y
experimenta los conocimientos, establece los objetivos y propone los métodos y los

procedimientos referentes a los fendmenos educativos. Como ciencia debe ser una reflexion
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disciplinada, sistematica y profunda sobre la teoria y la practica del saber educativo, al que
orienta para que la accion educativa sea adecuada y eficaz.

Por otro lado, bajo el concepto de didactica se incluyen las estrategias y las técnicas que
facilitan la ensefianza de una disciplina y hacen posible su aprendizaje. “la direccién armonica
y eficiente de esos elementos en el aprendizaje de los estudiantes, se denomina didactica”.

Durante mucho tiempo, la didactica ha sido entendida como una disciplina que conlleva
al campo del éxito educativo, sin embargo muchas veces creemos que con sélo impartir una
serie de actividades o estrategias dentro o fuera del aula de clase ya con ello se asegura un
supuesto éxito, pero es dificil hoy en dia con la diversidad de opciones que existen en el campo
educativo, asegurarnos un éxito sin tomar en cuenta todos los elementos que rodean tanto al
alumno como al docente.

De esta manera la didactica, puede ser ese arte de ensefiar la vida a traves de técnicas y
estrategias que permitan descubrir un mundo lleno de posibilidades, como lo afirma su
definicion desde el punto de vista etimolégico: la cual proviene del griego didaktike, el cual
tiene una relacion estrecha con ensefiar, instruir o exponer con claridad, a raiz de esta definicién
muchos autores han expresado su sentido y significado de la didactica como se expondra a
continuacion.

Por ejemplo para Fernandez Huerta (1985) la didactica tiene por objeto las decisiones
normativas que llevan al aprendizaje gracias a la ayuda de métodos de ensefianza, esta
definicion nos lleva a entender que el autor expresa una parte fundamental del proceso, como
lo es su objeto.

Por otro lado Escudero (1980) expresa de la didactica que ella es una ciencia que tiene

por objeto la organizacion y orientacién de situaciones de ensefianza aprendizaje con el fin de
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obtener la formacion intelectual del educando. Esta definicion apunta al igual que la anterior
maés al plano curricular o institucional, es decir, a las situaciones que se dan o se van dando a
través de la practica en el contexto educativo.

En consecuencia, la pedagogia y la didactica parten de la reflexion sobre el mundo de la
vida y regresan al mismo, y en este recorrido reconstruyen y transforman cuerpos teoricos,
toman en consideracion el contexto escolar, los objetivos, los contenidos, los procesos de
pensamientos y acciodn, y desarrollan métodos, procedimientos y estrategias que propician y
facilitan la construccion del conocimiento.

Frente a estas definiciones tanto de pedagogia como de didactica, nos encontramos con
el rol que deben asumir tanto el alumno como el docente en su proceso de ensefianza, el primero
no debe comportarse como un mero espectador del proceso y el segundo como un dador solo
de conocimientos, teorias o técnicas, el acto didactico por si mismo es comunicativo, ejemplo
de ello cuando entramos al aula de clase el primer dia de inicio del afio escolar, en ese momento
se marca una ruta que si bien puede ser mal entendida también puede ser muy beneficiosa para
ambos.

De esta manera, el rol del docente, debe estar orientado a considerar las caracteristicas
de los estudiantes, tomar en cuenta las motivaciones e interés de ellos y proporcionar estrategias
que ayuden a descubrir su aprendizaje, esto por supuesto enmarcado en un sentido social que
involucre los factores no solo internos de la escuela sino de todo su alrededor incluyendo la
familia, la comunidad entre otros.

Atendiendo lo anterior, la propuesta se trabaja con base en la concepcion vigotskiana,
que centra su interés en el desarrollo integral de la personalidad por cuanto es esta la que se

comunica y aprende en un contexto interpersonal, social. Tiene en cuenta el caracter activo de
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los procesos psiquicos y el caracter social de la actividad humana, y considera el lenguaje como
un sistema de signos que participa en la comunicacion y la cognicion, las que se producen en la
actividad sociocultural; establece asi, la interrelacion entre la personalidad, la comunicacion y
la actividad.

Entiende el aprendizaje como un proceso interactivo, dialéctico, en el que interviene los
conocimientos, la experiencia y las vivencias del alumno como sujeto activo, irrepetible, social
y protagonista en el que se producen modificaciones en su actividad; por lo que tiene en cuenta
la ley de mediacion y enfatiza en la zona de desarrollo préximo (ZDP), en la relacion
pensamiento lenguaje, en la unidad del contenido y la forma y en la practica como principio

constructivo de la ciencia (Vygotsky, 1987).

2.3.1 El proyecto de aula

El trabajo por proyectos viene tomando gran aceptacion como una alternativa viable para
lograr los deseos de cambio y transformacion de la institucion escolar. Esta “herramienta de
cambio profundo” como lo considera Josette Jolibert (1996) aunque no es nueva en la historia
de la pedagogia, pues sus origenes se remontan a Dewey y a la Escuela Activa, sélo fue adoptado
oficialmente en Colombia en 1994, a través de la Nueva Ley General de la Educacion.(p.74)

Para algunos autores, el proyecto de aula es un conjunto de actividades que combinando
recursos humanos, materiales, financieros y técnicos, se realizan con el propésito de apoyar,
complementar y ampliar los programas y el curriculo de una clase o de un curso. Para otros, es
un instrumento de planificacion didactica del aula y un factor de integracion que articula los
componentes circulares de un aula y utiliza la investigacion como un medio de indagacién y

busqueda.
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De acuerdo con el MEN (1994), un proyecto pedagdgico se define como:

Un conjunto de actividades programadas para alcanzar objetivos propios de la formacion

integral de las personas que participan de él. Se caracteriza porque no se desarrolla en

un tiempo y con una secuencia tematica rigida. Puede girar en torno a una problematica

0 a un tema especifico, pero su relacion con la vida y la cotidianidad es mucho mas

directa. (p.8)

Para el caso de la propuesta “La competencia Iéxica como puerta de acceso a la
comprension y produccion textual”, el proyecto de aula se convierte en el enlace entre el aula y
la realidad de los grupos objeto de estudio, ademas, permite dinamizar las estructuras
cognoscitivas en un proceso autbnomo e interactivo a partir del proceso creador.

En este sentido Jolibert (1988) afirma que:

Los beneficios de la pedagogia de proyectos tienen que ver con la construccion de la

personalidad de las capacidades y las competencias del nifio: la capacidad de proyectarse

la capacidad de representarse de ante mano una realidad para ver como actuar sobre ésta,
la capacidad de organizarse con los demas en su vida social, el trabajo colectivo, la

solidaridad, el respeto por el otro, la acogida de ideas distintas. (p 150.)

Es decir, que los estudiantes en su formacion educativa tengan una vision de liderazgo
y responsabilidad, logrando que ellos y el docente desarrollen conjuntamente estrategias
educativas que permitan construir un pensamiento autocritico.

El proyecto de aula, es una estrategia que permite generar acuerdos y compromisos entre
el educador y el educando en el aula de clase, asi mismo es considerado como un proceso de

construccion colectiva de conocimiento, donde intervienen las experiencias previas, las
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reflexiones cotidianas de los estudiantes, de su entorno sociocultural y afectivo; estableciendo
asi un aprendizaje significativo que ayuda a desarrollar habilidades en los estudiantes.
Asimismo, Gloria Rincén estima que:

Introducir el trabajo por proyectos en las escuelas no es s6lo un asunto técnico. Implica

cambios en la forma como se establecen las relaciones de poder, de saber y de

afectividad entre autoridades educativas, maestros, alumnos, padres de familia y

comunidad educativa en general. Exige ambientes de trabajo cooperativo, solidario,

tolerante, en los que permanentemente se practique la democracia, la valoracion de la
diferencia y la responsabilidad.(p.76)

El Proyecto Pedagdgico de Aula tendrd como base las siguientes etapas: diagnostico,
construccion y sistematizacion. Con respecto a la primera etapa, el diagndstico, permitira
caracterizar a los estudiantes en cuanto a sus aspectos fisiolégicos, cognoscitivos, afectivos,
motrices, familiares, socioecondmicos, linglistico. De los anteriores aspectos se complementara
con el ambiente escolar y el contexto cotidiano. La intencion de realizar un diagnostico del
ambiente escolar, radica principalmente, en buscar determinar, las caracteristicas, condiciones,
potencialidades y restricciones que posee el ambiente en el cual se realizan las actividades, y su
importancia consiste en que permite identificar de una manera mas objetiva cual es el estado
actual de la poblacién objeto de estudio, respecto a la comprensién y produccion textual.

La segunda etapa que es de Construccion, permitira plantear directamente con el
estudiante una comunicacion horizontal la cual va a generar expectativas que lo lleven a
desarrollar su habilidad escritural y su capacidad creadora, que se verd reflejada en la
produccion de diferentes clases de cuentos. En este sentido, el estudiante acentta su disposicion

para aprender aquello que es en nucleo de su interés y el aprendizaje adquiere una verdadera
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significacion para él, de alli que en el proceso de aprender confluyan las necesidades
individuales, los valores, los habitos y los diferentes elementos presentes en el contexto que lo
ha venido impregnando constantemente.

Y la ultima, la sistematizacion, que es la escritura ordenada y documentada de los
saberes acumulados por la experiencia, en este caso la relacion teoria, practica y produccion de
cuentos. La sistematizacion relaciona la Investigacion Accion Participativa IAP, en tanto
pretende construir conocimiento con los estudiantes, para transformar la realidad en cuentos.

La conduccidn del proceso de aprendizaje en el aula, debe centrarse en la actividad de
la investigacion, en la tarea de aprender a través del descubrimiento, en la busqueda por dar
respuesta a las interrogantes que surgen se sus propias inquietudes y necesidades, facilitando la
introduccion del educando en un universo mas amplio de posibles experiencias.

En el caso especifico de ensefianza aprendizaje del lenguaje escrito, se expone sobre el proyecto
de lengua segun Camps (1996):

Se formulan como una propuesta de produccién global que tiene una intencion

comunicativa, por lo cual habrd de tener en cuenta y formular los parametros de la

situacién discursiva en que se inserta, y, al mismo tiempo, se formula como una

propuesta de aprendizaje con unos objetivos especificos que tienen que ser explicitos y

que pueden ser los criterios de produccién y de evaluacion de los textos que se escriben.

(p. 48)

Camps, sefiala que los proyectos de lengua se formulan como una produccion global,
entendida ésta como la produccion de un texto especifico (carta, ensayo, articulo, cuento,
folleto, etc.) Esta produccidn surge porque el profesor crea una situacion en la que tiene sentido

la produccidn textual. Asi se privilegia la intencién comunicativa, el uso del lenguaje en el que
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los estudiantes descubren el poder que se deriva de su dominio. Esto es planteado por Camps
(1996) del siguiente modo:
Dentro de estas actividades intencionales adquieren intencionalidad las acciones que se
llevan a cabo: la finalidad de la actividad les da sentido. Por ejemplo si hay que escribir
un cuento, tendra sentido los elementos que lo componen. Asi pues, el uso de la lengua
es funcional los elementos formales y puntuales que hay que llegar a dominar para saber
escribir no son independientes de la globalidad de la produccion discursiva. (p.49)
Esta autora justifica los proyectos de lengua porque en los proyectos generales se

privilegia el objeto de estudio y el lenguaje se vuelve medio, se vuelve transparente.
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3. Aspectos metodoldgicos

En este apartado se expondra la naturaleza de la investigacion, la poblacion y muestra,

los instrumentos para la recopilacion de la informacién y las categorias e indicadores.

3.1 Naturaleza de la investigacion

La presente investigacion es de naturaleza cualitativa, descriptiva y accion participativa,
en la que se busca fortalecer la competencia léxica de los estudiantes, a la vez desarrollar la
competencia comunicativa. El estudio cualitativo se basa en diversos aspectos para medir sobre
estadisticas y evaluacion del 1éxico como medio para la comprension y produccién textual que
cada estudiante posee, ademas el aspecto descriptivo sirve para la implementacion de
metodologias amparadas en soportes tedricos que son de ayuda como referentes para la
realizacion del proyecto investigativo.

Del mismo modo, el presente proyecto se enfoca en la realidad de un contexto académico
y social, que servird para verificar las falencias de las tematicas, objeto de estudio y las
respectivas estrategias para mejorarlas. Se hace el uso de diferentes instrumentos y estrategias
para la recopilacion de informacion que nos serviran como muestra, para esto se hara uso de
diagnosticos, imagenes observaciones, anécdotas etc.

La metodologia cualitativa como herramienta basica para profundizar el conocimiento
humano va a permitir generar nuevos saberes en la investigacion y a la vez datos descriptivos

pertinentes para nuestro proyecto investigativo.
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En la metodologia cualitativa el investigador va a abordar el contexto en el cual se
desarrolla el estudiante como objeto social. De modo que el examinador implantara estrategias
flexibles y acordes con cada situacion que envuelva al estudiante como objeto investigativo.

Para este proyecto se hace necesario implementar teorias que vayan acordes con el
objetivo del proyecto investigativo. Siendo asi, se recurre a la” Teoria del aprendizaje de
Vygotsky (1987)”, la cual se basa en el aprendizaje sociocultural de cada individuo y por lo
tanto, el medio en que éste se desarrolla. Para este autor en su modelo de aprendizaje, el contexto
viene a ocupar la parte central y mas importante, pues la interaccion social se convierte en

modelo de desarrollo. Por ultimo, el trabajo se realizara con base en proyectos de aula.

3.2 Poblacién y muestra

La poblacién que se ha tomado como referencia es mixta y estara conformada por
estudiantes del grado octavo de la Institucion Educativa Técnico Industrial de la ciudad de
Popayan. Lo anterior se expone en la siguiente tabla 1.

Tabla 1. Poblacién del grado octavo Institucion Educativa Técnico Industrial

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICO INDUSTRIAL GRADO EDAD
AGUDELO CANDELA JHOAN SEBASTIAN Octavo 13
DELGADO MOSQUERA CRISTIN NAYIEE Octavo 13
GONZALES BURGOS CESAR TOMAS Octavo 13
GUACA HOYOS MARIA DEL MAR Octavo 14
HURTADO GONZALES DAYANA Octavo 14
MOLINA SANCHES INGRID MELISSA Octavo 13
ORDORNES MARTINEZ JUAN SEBASTIAN Octavo 13
PERAFAN PAJOY FRANCISCO JOSE Octavo 14
RENGIFO VELASCO JUAN SEBASTIAN Octavo 13

SALINA SERNA DIANA ALEXANDRA Octavo 13
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3.3 Instrumentos para la recoleccion de la informacién

En el desarrollo de la presente investigacion se hara uso de las siguientes herramientas
para la recoleccion de la informacion:

Observacion participante: con esta herramienta el observador da inicio a una clase de
observacion e interaccion con los sujetos de estudio. El investigador se insertard dentro de un
aula de clase, en el cual, primero hara una intervencion dialdgica y luego se integrara de forma
observacional con los estudiantes del grado octavo D de la institucion antes mencionadas. (Ver
tabla 1).

Diagnostico: se hacen una serie de preguntas con respecto a conocimientos previos
acerca del tema especifico ajustados a la competencia Iéxica, qué es leer, qué es comprension
textual, qué es escribir, entre otros talleres. Con el uso de esta técnica se van a proyectar una
serie de actividades enfocadas hacia el saber-hacer de los estudiantes donde se tendré en cuenta
conocimientos previos con base en los temas objeto de estudio.

Talleres. Con el uso de esta técnica se van a proyectar una serie de actividades enfocadas
hacia el saber-hacer de los estudiantes donde se tendra en cuenta conocimientos previos con

base en los temas objeto de estudio.
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4. Sistematizacion de la experiencia

4.1 Diagndstico

“Solo el buen manejo de los procesos y estrategias del lenguaje
y de la comunicacion tanto oral como escrita
permiten el éxito en la formacion académica,

en la vida laboral y en las relaciones humanas”
Fesurez, 2009

El primer paso para llevar a cabo el desarrollo de una investigacion, es realizar un
diagnostico, proceso que permitira reconocer falencias y fortalezas de los educandos, ademas
ayudara a identificar los saberes previos.

Hernandez (2015) opina que realizar este ejercicio es fundamental porque:

El diagndstico educativo o pedagdgico constituye, entre docente y alumnos, un ejercicio

fundamental de aproximacion que implica el descubrimiento de aspectos cognoscitivos,

actitudinales y aptitudinales del grupo y de cada uno de sus integrantes. Una
aproximacion sobre la que el docente habra de fundamentar la ejecucion del proceso de
ensefianza — aprendizaje.(p.73)

En tal sentido, se llevaron a cabo dos actividades, una mesa redonda y un cuestionario
de 8 preguntas que fue aplicado a los diez estudiantes del grado octavo D, de la Institucion
Educativa Técnico Industrial.

La metodologia para el desarrollo de la clase del dia 13 de agosto 2017, fue la siguiente:

se hace una mesa redonda, buscando la integracion del grupo, ademas de crear un espacio de
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didlogo y romper filas de una clase cotidiana, a continuacion se pasa a desarrollar
individuamente el cuestionario de ocho preguntas (Ver Anexo 1) enfocadas a su practica de
lectura y escritura, de las cuales se obtuvo las siguientes respuestas.

La primera pregunta indaga, el coémo los estudiantes conciben la lectura, en este sentido

algunas de las respuestas fueron: ”(Ver figura 2)
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Figura 2. Diagnostico inicial. Cuestionario sobre lectura

Fuente. Elaboracién propia

Como se muestra anteriormente, la mayoria reconocen la importancia de la lectura; pues
tienen claro que ésta les ayuda a comprender, aprender e imaginar. Sin embargo, también
manifiestan que prefieren la tecnologia como un recurso facilitador. Por otra parte, se ve que no
son bien argumentadas las respuestas, aungue si tienen una idea general del concepto.

En la segunda pregunta relacionada con los libros que habian leido, se obtuvieron los

siguientes respuestas: (Ver figura 3)
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Figura 3. Diagndstico inicial. Segunda pregunta

Fuente. Elaboracién propia

Se noto, que los alumnos leen por cumplir con sus deberes escolares, también realizan

lecturas impuestas, lo que conlleva a que “lean por leer” logrando solo el nivel literal, esto es

un indicador de las malas précticas lectoras en el aula de clase y de la poca importancia que el

docente brinda a este proceso tan significativo, para el desarrollo académico de los educandos,

no obstante, se debe resaltar que algunos de ellos se interesan por fortalecer su conocimiento, a

través de textos de su interés.

El interrogante tres se refiere a: (Qué entiendes por escribir?, ante lo cual manifestaron:

(Ver figura 4).
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Figura 4. Diagnostico inicial. Tercera pregunta
Fuente. Elaboracion propia

Esto permite identificar que la escritura para la mayoria de los alumnos no les resulta
indiferente, puesto que la asumen como el proceso que les brinda posibilidad para expresar sus
ideas, ademas de fortalecer su gramatica, sin embargo, toman la escritura como un proceso que
les ayuda a cumplir con sus obligaciones escolares, esto indica que la concepcion es limitada,
pues esta mas encaminada a lo gramatical y no se tiene en cuenta los diferentes procesos
mentales que ella requiere.

Con base a lo anterior se plantea la pregunta cuatro, que hace alusion a los textos que

han escrito, de lo cual se obtuvo las siguientes respuesta. (Ver figura 5)
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Figura 5. Diagnostico inicial. Cuarta pregunta
Fuente. Elaboracién propia

Como se observa, algunos estudiantes se limitaron a dar conocer los tipos de textos que
han trabajado en el aula, también es evidente que ven a este proceso como una simple respuesta

a una tarea asignada.

El quinto interrogante plantedo es: ¢Qué entiendes por léxico? Ante esto, las respuestas

obtenidas fueron. (Ver figura 6)
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Figura 6. Diagnostico inicial. Quinta pregunta
Fuente. Elaboracion propia

Como se puede evidenciar para la gran mayoria este término es desconocido, algunos lo
relacionan con el contexto y otros con tono de voz, se nota que tuvieron dificultad para
responder, se confundian con otras expresiones porque no les resultaba familiar, algunos
manifestaban que jamas habian escuchado la palabra; asi que al final del ejercicio se opt6 por
hacer una explicacion. Una vez mas se verifica que los educandos poseen, un vocabulario activo
muy pobre, reducido y escaso.

Continuando con el desarrollo de la encuesta, la pregunta numero seis se refiere a la

importancia del diccionario, ante lo cual sefialaron. (Ver figura 7)
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Figura 7. Diagnostico inicial. Sexta pregunta

Fuente. Elaboracion propia

En este caso se observa, que el alumnado reconoce la importancia de este recurso, opinan
que les ayuda a conocer el significado de las palabras, a mejorar la ortografia y aumentar el
vocabulario. Cabe resaltar que la profesora del area exige el uso del diccionario, y los alumnos
lo llevan para obtener una nota apreciativa, pero en la mayoria de los casos no lo usan y
preguntan los significados al profesor.

Tomando como referencia la estrategia de nuestra propuesta se pregunto: ¢ Qué entiendes

por historieta? (Ver figura 8)
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Figura 8. Diagndstico inicial. Séptima pregunta
Fuente. Elaboracién propia

Es evidente que dentro del aula no se ha trabajado este tipo de textos, por lo que su
conocimiento respecto al tema es escasamente basico, pero en definitiva aluden que es un texto
que les agrada mucho por sus representaciones graficas, puesto que son mas llamativos que los
textos que comdnmente han sido trabajados en clase, como ensayos, resefias y cuentos. A partir
de dichas respuestas y haciendo alusion a su proceso escritural se ve la falta de coherencia en
sus escritos, lo que dificulta entender la idea que desean expresar.

La parte final del diagndstico cuestiona sobre, ;qué historietas han leido? Las

respuestas. Fuerdn. (ver figura 9)
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Figura 9. Diagnéstico inicial. Octava pregunta
Fuente. Elaboracion propia

Se nota, que algunos estudiantes han despertado el interés por éste estilo narrativo, sin
embargo otros en pocas ocasiones han leido historietas, por su antipatia a la lectura.

Las respuestas del anterior cuestionario, permitieron identificar las dificultades que
presentan los estudiantes, frente a las tematicas trabajadas, ademas de verificar los
conocimientos previos que tienen.

En primera instancia, manejan un vocabulario activo elemental y reducido, por lo que
se les dificulta expresar sus ideas; es evidente que en su proceso de aprendizaje, no se ha
disefiado estrategias que los acerquen al tema, ni tampoco han profundizado en el desarrollo de
su competencia léxica.

Tambien, se identifico en sus respuestas falencias de cohesion, coherencia, uso de
palabras inapropiadas, no recurren a sindénimos, tampoco marcan tildes y muchas veces
combinan letras minasculas y mayusculas. Lo anterior responde a lo planteado por Pérez Abril

(2003) en una des su problematicas “Falta cohesion en los escritos de los nifios” (p.12).
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Algo es claro, la lectura y la escritura son habilidades que son utilizadas por los
educandos en el ambito escolar para responder a responsabilidades escolares y obtener una nota;
es evidente que no se han implementado las herramientas adecuadas para fomentar el gusto por
estas dos competencias; esta misma situacion ocurre con el uso del diccionario.

Con respecto a la estrategia de esta investigacion, se identifico que muy pocas veces han
trabajado estos tipos de textos en el aula, pero si conocen algunos, como por ejemplo “Mafalda”
y “Condorito”.

Luego de haber identificado las problematicas anteriores, se comenz6 a trabajar la
primera etapa del proceso escritural, implementado estrategias didacticas que respondan a la

solucién de las falencias encontradas.

4.2 Lavoz de la pre —escritura: imagen de aprendizaje

“Ensefiar no es transferir el conocimiento, sino crear 1as

posibilidades para su propia produccion o construccion.”

Paulo Freire

En esta etapa se comienza a dar solucion a las falencias y dificultades detectadas en el

diagnostico, para ello se plantea marcos tedricos a desarrollar, que permitan conseguir el
objetivo propuesto.

La metodologia implementada para consolidar los contenidos estuvo apoyada en un

trabajo de interaccion entre el docente y el estudiante, con un acompafiamiento tanto individual

como grupal, y de un proceso de profundizacion y estudio de las teméticas: compresion lectora,
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tipologia textual, familia de palabras, parrafo, sindnimos, antonimos, polisemia, campo
semantico.

Lo planteado anteriormente se desarrollé a través de siete actividades que permitieron
identificar fortalezas y dificultades que dieron lugar a un acompafiamiento eficaz en la
construccion de la historieta. A continuacion se muestra el desarrollo de cada una de ellas.

La compresion de la lectura, te guiara por tu escritura.

Es claro que la comprension textual es un proceso esencialmente dindmico el cual se
desarrolla en la medida que se establecen conexiones coherentes, entre la informacion que
posee, sus estructuras cognitivas y la nueva que suministra la historia, por esta razon, el primer
taller se enfoco en conocer el nivel que los estudiantes tienen a la hora de comprender un texto,
dicho taller contenia cinco preguntas, para ello debian hacer una lectura cuidadosa cuyo tema
principal era el baile, (ver anexo 2) luego debian leer con mucha atencion, (lo hicieron de forma
colectiva e individual), después responder un taller de cinco preguntas, (ver anexo 3) en las
cuales se evalud la atencion y retencion de la lectura.

La primera pregunta indaga sobre ¢Qué titulo expresa mejor la idea central del texto? a

esto los estudiantes respondieron las siguientes opciones (ver figura 10)
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1. ¢Qué tltulo expresa mejor la idea central del texto?
A) Que el cuerpo siga el ritmo musical.
B) Con el baile en el cuerpo.
C) El baile es mejor que el ejercicio.
D) Baile en casa al regresar del trabajo.
E))Mas salud con el baile.
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Figura 10. La primera pregunta ¢Que titulo expresa mejor la idea central del texto?
Fuente. Elaboracidn propia

Como se puede ver para los dos primeros resultd complejo darle un titulo al texto
partiendo de la idea central, puesto que se presentan diferentes tematicas; en sus respuestas
mencionaron solo algunas caracteristicas y beneficios que genera el baile, mas no el proposito
principal que deberian destacar, cabe resaltar que solo un estudiante identifica la idea principal
que la lectura expone. (Respuesta E)

Se plante0 a continuacion el siguiente interrogante. El texto no evidencia que el baile

garantice la... a lo que los alumnos respondieron (ver figura 11).
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2. El texto no evidencia que el baila garantice la:

A) felicidad.
B) relajacion.

C) autoexpresion.
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Figura 11. La segunda pregunta. El texto no evidencia que el baile garantice la...

Fuente. Elaboracion propia
Frente a estas afirmaciones se puede expresar que no comprenden el interrogante

planteado, se nota confusion en sus respuestas ya que, cada uno toma una opcion y ninguna de
estas corresponde a la verdadera, dejando de lado la respuesta correcta que es la felicidad (A).

Mas adelante se cuestiono: El autor destaca del baile su... (ver figura 12)
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3. El autor destaca el baile su:

A superiondad sobre todo ejercicio fisico.

B) condiciéon de antidoto contra el eslrés y el mal humor.

C) bondad en la estimulacion de las hormonas del bienestar.
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3. El autor destaca del baile su:

A) superioricad sobre todo ejercicio fisico.

B) condicion de anlidoto contra el estrés y el mal humor.

C) bondacl en la estimulacion de las hormonas del bienestar.
capacidad sanadora cde cuerpo y mente.

E) virtud de aliviar tensiones y preocupaciones.
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Figura 12. La tercera pregunta

Fuente. Elaboracién propia

Frente a las dos primeras respuestas obtenidas, se puede indicar que se encuentra falta
de concentracion, pues en el momento en que se analiza el texto, solo un estudiante logré
identificar la opcion correcta (D capacidad sanadora de cuerpo y mente). Sin embargo, su
justificacion no es pertinente y le falta coherencia; cabe resaltar que se encuentran errores
ortograficos en la mayoria de las respuestas presentadas.

La cuarta pregunta sefiala: ¢Cual de los siguientes términos tienen una mayor

aproximacion al sentido en el que se emplea la palabra baile? (Ver figura 13)
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Figura 13. La cuarta pregunta ;Cual de los siguientes términos tienen una mayor
aproximacion al sentido en el que se emplea la palabra baile?

Fuente. Elaboracién propia
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Revisando las respuestas se puede afirmar, que contindan confundidos a la hora de
relacionar la palabra baile con el resto del texto, dicho de otra manera no comprenden la
pregunta, pues ninguno acertd la respuesta indicada la cual es: (E. Reflexion).

5. El autor recomienda sobre todo que. (Ver figura 14)

5. El autor recomienda sobre todo que

A) se haga mas ejercicios fisicos con musica.

B) se cante o se tararee para reforzar los sentimientos.
<C) €ada quien siga el ritmo de su musica. )

D) la mdsica domine nuestra esencia mas intima.

E) se medite activamente mediante el baile.
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5. El autor recomienda sobre todo que
se haga mas ejercicios fisicos con musica.
B) se cante o se tararee para reforzar los sentimientos.
C) cada quien siga el ritmo de su miusica.
D) la musica domine nuestra esencia mas intima.
E) se medite activamente mediante el baile.

la_mupica  alwia  lodo heo de ddores.

5. El autor recomienda sobre todo que

A) se haga mas ejercicios fisicos con musica.

B) se cante o se tararee para reforzar los sentimientos.
%) cada quien siga el ritmo de su musica.
L_))Ia miisica domine nuestra esencia mas intima.

[£) se medite activamente mediante el baile.

Qe conla mdsca yel bale s€ esta moy Fele.

Figura 14. La quinta pregunta. El autor recomienda sobre todo que.

Fuente. Elaboracién propia
En esta Gltima respuesta se puede sefialar, que los estudiantes en su proceso de

comprension y analisis de lectura, presentaron muchas deficiencias, pues simplemente se dejan
llevar de las palabras del texto, no existe una inferencia ni justificacion adecuada en las diversas
respuestas, por ello no tuvieron un acercamiento con el cuestionamiento cuya respuesta correcta

era (respuesta E).

Las evidencias, mostraron que los estudiantes tienen poca relacion con la lectura, lo cual

dificulta su comprension. Algunas de las causas son:
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Dan prelacion a la decodificacion. Se dedican a la identificacion de las palabras que mas
se mencionan en la lectura perdiendo el hilo conductor de la misma, debido a esto no pueden
captar el significado global de las oraciones, no tienen un conocimiento previo de los tres niveles
de procesamiento para comprender un texto (Iéxico, sintactico y semantico).

Pobreza de vocabulario. No tienen un vocabulario suficiente para expresar sus
pensamientos, por lo que repiten siempre las mismas palabras y sus derivados, lo que hace su
escritura monotona y poco entendible. Por ejemplo en la respuesta cuatro se puede evidenciar
que existe repeticion y poco entendimiento de palabras, les hace falta la posesion de un
vocabulario activo amplio.

Dificultad de inferencia en la comprension lectora los estudiantes tienen problemas al
tratar de comprender el mensaje leido, pues no poseen habilidades lecto-comprensivas, ni las
estrategias meta-cognitivas imprescindibles que les ayude a integrarse con el texto, es decir
tienen poco desarrollada la competencia linglistico-discursiva, tal y como se puede evidenciar
en el desarrollo de taller.

Ahora bien, para comprender, s necesario poner en practica algunas habilidades de
lectura que potencialicen la comprensidn lectora. Recapitulando lo anteriormente dicho Cassany
(1997), plantea nueve microhabilidades en ese aspecto, como lo son: “percepcion, memoria,
anticipacion, lectura rapida y lectura atenta, inferencia, ideas principales, estructura y forma,
leer entre lineas y autoevaluacion”.(p.210)

Debido a lo anteriormente mencionado, se desarroll6 un taller de identificacion de textos
(tipologia textual), y de creacion literia, la actividad se ha titulado:

En el manantial de un texto, identifico, me divierto y aprendo.
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El uso comunicativo del lenguaje, su caracter funcional, el analisis del discurso, la teoria
del texto y la situacion pragmatica de la lengua, han puesto de manifiesto la importancia del
conocimiento y manejo de los diferentes tipos de texto, lo cual incide en una mejor comprension
y produccion de textos, segun la intencion comunicativa (o propdsito comunicativo) del autor:
narrar, describir, exponer, argumentar y dialogar.

Para dar inicio a lo relacionado con la tipologia textual se dio la respectiva teoria (anexo
4) esta actividad fue reforzada con un taller (anexo 5), en el cual los estudiantes debian
identificar el tipo de texto y su estructura, a partir de ello realizar un escrito, utilizando la

estructura de su preferencia.Las respuestas obtenidas del primer texto fueron. (Ver figura 15)
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Figura 15. Tipologia textual. Primer texto.

Fuente. Elaboracién propia

Considerando las muestras antes expuestas, se deduce que solo uno de los estudiantes
acerto al sefialar que el primer texto era de caracter informativo, por otro lado la justificacion es
valida, mientras que los otros, no lograron identificar a qué tipo de texto pertenecia la lectura,

asi mismo en sus respuestas contintan las fallas ortograficas.
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Con respecto al segundo texto, estas fueron las respuestas: (Ver figural6)

Nombre: Flancisce Josd Riafon

Grade: € B \
il Nieado en lo sl es o dexto
Ldetavio pod que el auloy  cxpresa wuw

El viento en Ia isla 'S:ﬂ;\,\u.u\h_b,_p_uu#gn_g\sﬁo__
Pabio Newsa c_l—(\i('(l da ,‘CI_'Q DIQ__ — - =

El viento os un caballo:

Ovelo como corre
por el mar, por el cieto. Nombre: P ASIFO Scan
Quicre llevarme: escucha Selaointiai vy

cdmo recorre ol mundo -
para llevarme lejos. Grado: &' © |
Escondeme “n tus brazos ;' =

POCERLA O e e <sle o de telo en on
niientras la Huvia rompe ~ -

contra of mar y 1a tlarre Poema Eocgee Ghilizen

SU boca innumerable. e hca ANl

Escucha como ef viento
me llama galopando
Para llevarme lojos.
Orana Scalinas R
> .
xS dipo Ae Sexdo & & B

lolera vt O ;9 _goc €y Y pPoe .
c 7o en verses aderoa,

e escr:

S basa en _on derme Cer tral Fo e
cy el viendo  ia derciralles Sova nde
dodey =g P e

Figura 16. Tipologia textual. Segundo texto.

Fuente. Elaboracion propia
Por lo que se refiere a este texto, las respuestas permitieron identificar los conocimientos

previos que tienen sobre la poesia, al mencionar aspectos como: estrofa, verso y rima, ademas

lo ubican como un texto literario donde se puede expresar los sentimientos.

En cuanto al texto “las herramientas” se obtuvo lo siguiente. (Ver figura 17)
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Figura 17. Tipologia textual las herramientas

Fuente. Elaboracidon propia
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Teniendo en cuenta este tipo de texto, los estudiantes afirmaron que era un cuento, pero

solo el primero menciona su estructura, mientras que los otros dos hacen alusion a este de una

manera muy vaga.

Respecto al siguiente texto trabajado se obtuvieron las siguientes respuestas. (ver figura 18)
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Figura 18. Tipologia textual las herramientas

Fuente. Elaboracion propia

En el texto “los videojuegos™ se notd que en las dos primeras respuestas hubo dificultad
y confusion al identificarlo, lo cual confirma que tienen poca retencion ante las explicaciones
brindadas en clase, cabe resaltar, que la Ultima respuesta es correcta y su explicacion responde
a la estructura del texto argumentativo.
Ahora bien, el siguiente paso fue analizar los textos que redactaron. (Ver Anexo 6 )
Los alumnos se inclinaron por el género narrativo, pues todos construyeron cuentos de
su gusto personal, a esto se le debe ver una perspectiva positiva, ya que el cuento como recurso
educativo es una herramienta muy 0til para trabajar diversas areas y contenidos. se detalla

claramente como los alumnos narran sus historias con temas diferentes como: el valor de la
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amistad, la historia de un nifio que se convierte en un personaje mitico (el duende), y personaje
que desaparece en una casa misteriosa.

Se debe recalcar que hicieron sus historias respondiendo a la estructura del cuento, es
decir, tienen un inicio, trama y desenlace, por otro lado, le dieron un titulo acorde a los hechos
y sucesos que ocurrian, cada uno desarroll6 un tema especifico y creé un personaje principal y
personajes secundarios. Una vez mas se evidencia la tendencia a leer, comprender y elaborar
textos narrativos (cuentos)

Esta problematica esta planteada por Pérez Abril (2003), “no se reconocen diferentes
tipos de texto” (p.12) Por esta razon, se hace necesario trabajar diferentes tipos de textos en las
aulas de clase, para que los educandos se familiaricen con las diferentes estructuras y el Iéxico
pertinente a cada una de ellas, ya que, los trabajos pedagdgicos, desarrollados en la escuela
estdn enfocados tan solo en los textos narrativos, dejando de lado la argumentacion, la
exposicion, entre otros.

Por otro lado, persisite la estructura en blogue y la falta de signos de puntuacién en
algunos casos, lo que dificulta la comprension del texto al leerlo.

Teniendo en cuenta las evidencias anteriores se desarrolld la actividad titulada: “la
unidad de pensamiento y expresion, se unen para mejorar mi comprension”, el cual apunta hacia
el desarrollo y mejoramiento de la redaccion de parrafos.

La unidad de pensamiento y expresidn, se unen para mejorar mi comprension.

Toda produccidn escrita tiene una finalidad comunicativa que resulta de un proceso de
interlocucion entre los sujetos, el contexto y los elementos fundamentales que garantizan su
comprensién, uno de ellos es el parrafo, al hablar de la importancia de un parrafo en la

redaccion, vemos que esta “unidad de discurso” nos ayuda, no solo a darle sentido a lo que
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gueremos expresar, sino, que con ello se logra estructurar y hacer ain mas comprensible lo que
desea exponer.

En este sentido la actividad busco que los estudiantes tuvieran un buen manejo del
parrafo, para ello se hizo la explicacion del concepto (parrafo), caracteristicas, métodos de
elaboracion entre otras y se profundizd con el respectivo taller. (Ver Anexo 7) La estrategia que
se utilizo para el desarrollo de esta actividad, fueron los sentidos, los cuales permiten, ver,
escuchar, olfatear, saborear y tener sensibilidad tactil. El objetivo es conocer las capacidades y
sentimientos que pueden percibir los alumnos a través de recursos o artefactos que movilicen
sus sentidos, y de este modo motivarlos por el habito de la escritura, teniendo en cuenta la
estructura de un parrafo, oracion principal, oraciones secundarias, coherencia, coherencia y
tipos de parrafo.

Los escritos obtenidos fueron los siguientes.

El primero titulado “mi historia” (ver figura 19)
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Figura 19. Mi historia

Fuente. Elaboracidn propia
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Este estudiante elabor6 un texto conformado por tres parrafos, en los cuales conto la
experiencia de la final de un campeonato de micro futbol. El escrito es claro, coherente, cada
parrafo desarrolla una idea tematica con sus respectivas ideas de desarrollo. Adolece de algunos

errores como: ilucion (ilusion), de el (del) y a lo que (cuando).

El siguiente escrito se titula “encuentro y afecto sentimental” (Ver figura 20)
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Figura 20. Encuentro y afecto sentimental

Fuente. Elaboracidn propia
El texto esta conformado por cuatro parrafos, en los cuales el autor desarrolla la tematica

propuesta, (el amor); aunque no utiliza signos de puntuacion y tiene algunos problemas de

redaccion, se entiende la historia que intenta relatar.
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Otro estudiante titulo a su texto “suefio de vida”. (Ver figura 21)
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Figura 21. Suefio de vida

Fuente. Elaboracion propia

En esta situacién, el alumno construye tres parrafos, en ellos desarrolla lo relacionado
con la musica electronica; en la trama de su historia incluye lugares y personajes. Las ideas
trabajadas en cada parrafo se tornan confusas por la falta de conectores, por la mala redaccion,

la repeticion de algunos vocablos y la falta de signos de puntuaciéon. Aunque en general se

entiende lo que quiere decir.

Los escritos anteriores indican que, los alumnos manejaron los parrafos, pero persisten

los problemas antes mencionados, lo cual difiere un poco con lo planteado por Parra (1996):
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El parrafo es una unidad del texto escrito en la cual se desarrolla determinada idea que
presenta una informacion de manera organizada y coherente. Esta idea se expresa
mediante oraciones interrelacionadas que constituyen un bloque informativo, delimitado
formalmente por un punto y aparte.(p.12)

Una vez finalizado lo inherente al parrafo y atendiendo a las dificultades presentadas en
la competencia léxica, se desarrollaron actividades encaminadas a mejorar el vocabulario
activo, trabajo con familia de palabras, sindbnimos y antonimos, palabras polisémicas, campo
semantico.

A la familia de palabras no se la lleva el viento.

La palabra es accion, tanto en pasado, presente y futuro. Dentro de nuestro vocabulario
se han utilizado palabras que comparten una misma raiz, (es decir que proceden de la misma
palabra), es asi como se hace referencia a la familia de palabras (o también conocida como
familia Iéxica). Por esta razdn, se explico lo relacionado con familia y se realiz6 un ejercicio
con el fin de reforzar el tema, la metodologia implementada fue la siguiente: Se entreg6 una
copia con una sopa de letras (Ver Anexo 8) en ella debian encontrar cinco palabras que
respondieran a la palabra primitiva dada: amor -nifio-pan-flor-casa-mar. Este taller
correspondid a un juego mental, con el fin de mejorar la memoria e incrementar la atencién,
atendiendo lo planteado por Piaget (1923), “el juego forma parte de la inteligencia del nifo,
porque representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segun cada etapa

evolutiva del individuo” (p. 107). (Ver figura 22)



LA HISTORIETA: ALQUIMIA, IMAGEN Y VOZ COMO ESTRATEGIA

85

B 0 T
- e——— A ‘ e o
B ST e o R (RS o e ‘ ;
| 0 A ' 0 ol y »
| - Wt ‘ P (ml:\r L}L% L(welo_coger |
| [ pecer  flond ’
“ : A il Lt . - i casly__(a)en |
1%%1?@&#@_ Cagitd @800, (dedy lM?JMM‘ L\l\w\d (axclic‘zx\“’l“
_%ﬁ% W || 500, s i‘——,‘ﬁﬁk"-‘ TOfgi0. lawion |
| ‘ (usos, TR N
e | Soenbe e oty | O A A
[ " W\
, Sealeclagng e il ?
A -. it i i
Nio ] Jiio ¥ ‘ ( o 7n,r"7-‘/v it ";'>. foldur golfo dhre
: Solledo, seley, Soldedviy 0 aniago, 0009 nit | | idedetd ol nerty (ddudy  Jolas
‘Mnfl. e, i Soice . 501G i AR _“—”“ﬁf:f,m e i
TR i i
'éﬂﬁ\ﬂdg Mt | | Solecto LA | |y o 9 |
t = PR G MCRE o w0
S Y, —
—— T e [t
l L T mnar{g | | " A ‘ o
| : | i . ]
Oneiigse, AMGHO Mewd), NGy : L yond,_eoamorot)C. il
AP e, Wiguioo, Mow) enanoiarie, dnf . e Myed, midimd,
sgmoy_ om0 Man UM, mopdero l(;;‘—‘f‘—"‘;, — | | ORnQ, teareas  walierd [ Ameo a0 a0
anoles “maes - il [matnt mogdvno ‘ B
== — =
&5 e ¢ e i L

Figura 22. A la familia de palabras no se la lleva el viento.
Fuente. Elaboracion propia

La mayoria de estudiantes lograron identificar las cinco palabras pertinentes, aunque
hubo uno que menciond otras que conocia, por lo que se puede evidenciar que comprendio el
ejercicio, no obstante, se presentaron dificultades con el uso de las tildes.

Finalizando esta parte se puede afirmar que resulta muy satisfactorio trabajar con
diversas estrategias didacticas, puesto que esto no solo rompe con una rutina, sino que, ademas,
moviliza la agilidad y curiosidad de los estudiantes, cada vez quieren saber méas sobre los temas
establecidos.

Por esta razon y teniendo en cuenta los resultados positivos que se obtuvieron en este
ejercicio, se plantea la siguiente actividad, de sinénimos y anténimos.

En la fuente magica de los sindbnimos, resplandecen los antonimos.
El uso de sindnimos en la lengua es uno de los aspectos que determinan el nivel que se

tiene sobre la misma, puesto que es la habilidad para utilizar diferentes vocablos en situaciones
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y contextos distintos, éstos también ayudan a determinar la intencion comunicativa, a que un
texto no sea sobrecargado y repetitivo.

Partiendo de lo anterior se hizo una explicacion sobre este tema y se realizé un taller
que tenia cinco puntos (Ver Anexo 9), en el primero hay un tabla donde se dan cuatro palabras
con su respectivo sinénimo, ellos debian marcar con una (x) el correspondiente a cada una de
ellas; en el segundo punto debian construir enunciados donde emplearan los sinbnimos
anteriores; en tercer lugar debian buscar otros sindnimos para las cuatro palabras dadas en el
primer punto; en el cuarto punto tenian que completar el cuadro colocando sinbnimos y
antonimos, finalmente se dio un texto corto titulado “la nifia de los ojos tristes”, en el cual debian
cambiar las palabras subrayadas por sindnimos y reconstruir el texto, asi se concluye esta
actividad. Los resultados fueron. (Ver Anexo10)

Al realizar el anélisis, se puede evidenciar que los estudiantes lograron desarrollar los
seis puntos del taller favorablemente, comprendieron el significado de algunas palabras sin
necesidad del diccionario. En este sentido, Molina (1997) afirma: “el dominio del 1éxico
depende de las relaciones que el alumno sea capaz de establecer entre una unidad léxica y otras,
tanto en su aspecto semantico-pragmatico como en la capacidad combinatoria que esa unidad
permita” (p. 9)

En vista de la curiosidad que se despliega en los alumnos y continuando con nuestro
plan de talleres se plante a continuacion la siguiente actividad con la finalidad de que conozcan

las palabras polisémicas.
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El mar de las palabras polisémicas.

La polisemia es un término que se emplea para denominar la diversidad de acepciones
gue contienen determinadas palabras o signos linguisticos. Una palabra polisemica es aquella
que tiene dos o mas significados que se relacionan entre si.

La actividad consté de dos momentos en el primero, se pidid que escribieran el sentido
de las palabras subrayadas en las cinco oraciones; en segundo lugar se les proporcion6 ocho
(palabras dependiendo del género), de esta manera utilizar el diccionario e identificar los
significados de las palabras pares y escribir una oracion con cada una de ellas: (ver Anexo 11),

Al analizar la primera parte del ejercicio se pudo verificar que algunos estudiantes
tuvieron dificultad para reconocer sentido de las palabras subrayadas; en la segunda parte,
hicieron buen uso del diccionario y construyeron las oraciones de manera correcta, en general,
lograron dar los significados que correspondian.

Partiendo de los resultados anteriores se puede afirmar que la actividad resultd muy
provechosa, puesto que en gran medida la realizaron bien y en el tiempo estipulado (media
hora); solo un estudiantes, tuvo dificultad para construir la oracidon con la palabras “el parte”.
Como se ha dijo anteriormente este ejercicio fue importante en la medida que los educando
lograron mirar que una palabra de acuerdo al contexto adquiere diferentes acepciones, como asi
como lo plantea Ullmann (1952):

La polisemia tiene importantes consecuencias de orden diacrénico, puesto que las

palabras pueden adquirir acepciones nuevas sin perder el valor del origen. Esta

posibilidad no tiene paralelismo en el &mbito de los sonidos. Desde el punto de vista

sincronico la importancia del fendbmeno es considerable puesto que afecta a la economia
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del lenguaje: la polisemia permite explotar el potencial de las palabras atribuyéndoles

sentidos diferentes, pero con el riesgo de la ambigtiedad. (p.198)

En vista del interés que los estudiantes demostraron por el aspecto lexical se trabajo con
la siguiente actividad:
Viajando por el mundo de las palabras construyo campos semanticos

El campo semantico es el conjunto de palabras que estan relacionadas por su significado
y que pertenecen a la misma categoria gramatical. Una misma palabra puede pertenecer a
distintos campos semanticos en funcion de la realidad a la que se refiere; estos juegan un papel
muy importante puesto que ayudan a enriquecer el lenguaje.

Lo anterior dio pie para realizar la explicacion correspondiente, que fue profundizada
con el taller (Ver anexo 12), para su desarrollo los estudiantes debian formar campos
semanticos, con las siguientes palabras: musica, futbol, animales, leer.

Los resultados fueron los siguientes. (Ver figura 23)
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Figura 23. Estudiantes forman campos semanticos, con las siguientes palabras: musica, futbol,
animales, leer.

Fuente. Elaboracion propia
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Como se puede observar no tuvieron ninguna dificultad para formar campos semanticos,
a partir de los vocablos dados, lograron asociar muy bien las palabras; por otro lado fueron muy
creativos con sus dibujos. El objetivo del taller se cumplio a cabalidad. Lo anterior corresponde
a lo planteado por Cervera Mata (2012), “toda palabra esta rodeada por una red de asociaciones
que la conectan con otros términos, relacionados con ella en la forma, en el significado o en
ambas cosas; es como el centro de una constelacion, el punto en que converge un nimero
indefinido de términos coordinados”.(p.12)

Como ultima actividad de la etapa de pre escritura, se pasa a la elaboracion de una historieta.
Mi pasatiempo favorito

El empleo de la historieta como recurso didactico en el aula se convierte en un facilitador
para lacomprension e interpretacion de un texto narrativo, el lenguaje del comic les va a permitir
el aprendizaje de secuencias de imagenes, la potenciacion de la comprension causa-efecto, asi
como el desarrollo de la socializacion en una actividad ludica.

Atendiendo lo anterior, se plantea una actividad, la cual tuvo como objetivo principal
conocer el pasatiempo favorito de los estudiantes, mediante la elaboracion de una historieta a
partir de los conocimientos previos.

Los resultados obtenidos fueron los siguientes: (ver Anexo 13)

Las muestras permitieron verificar, que el conocimiento que los estudiantes tienen sobre
la estructura de la historieta es poco, pues no manejan los elementos que la componen, se limitan
a describir algunas situaciones que les ha ocurrido y a mencionar su gusto por los animales, la
musica y el futbol, pero ninguna lleva el hilo conductor correspondiente a una historieta;
tampoco crean un personaje, es claro que solo realizan descripciones apoyadas de un dibujo,

esto no responde a lo planteado por Guzmén Lopez (2011):
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Historieta es un medio narrativo de comunicacion social, donde se cuentan historias y
sucesos, combinando generalmente imagenes y textos en un mensaje global.
Generalmente presenta personajes estereotipados, e integra onomatopeyas que son
representaciones graficas que indican un estado de &animo, un ruido, mausica,
etcétera.(p.112)

Finalizando las actividades de la etapa de pre-escritura, se pasa a trabajar concretamente

con la teoria y talleres de la historieta.

4.3 Laescritura es: la pintura de la voz
"Escribir es la manera mas profunda de leer la vida.”
Francisco Umbral.

La escritura es una herramienta de pensamiento, un proceso de construccion y
motivacion, que les permite a los estudiantes, explorar nuevas ideas y hacerlas explicitas durante
el proceso de construccién de significados, por ello en esta segunda fase escritural, se enfatizo
en la estrategia de estudio, que es la “historieta”.

En esta etapa se plantearon cinco actividades que abarcaban las siguientes tematicas:
interpretacion de historietas, creacion de personajes, manejo de vifietas, manejo de bocadillos,
onomatopeya. Todo con el propésito de que los alumnos conocieran y elaboraran historietas
gue respondan a la estructura de la misma, que al final fueron expuestas en una cartilla.

Se dio inicio con la primera actividad titulada Las iméagenes una lectura divertida: La
historieta por su estructura secuencial y organizada de textos e imagenes se constituye

como una estrategia interesante y novedosa, ésta permite a los estudiantes ir mas alla de una
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lectura literal, pues los elementos que posee, les brinda mejor interpretacion, analisis y
argumentacion sobre lo que leen y ven.Para dar inicio al desarrollo de la primera actividad en
esta fase, se did la explicacion sobre el concepto de historieta (ver anexo 14), al final se planteo
un taller que consistio en realizar un analisis a dos historietas cortas (ver anexo 15). Los

resultados fueron: (ver figura 24)
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Figura 24. La historieta

Fuente. Elaboracion propia

En efecto, las evidencias anteriores corroboraron que los estudiantes captaron el hilo
tematico que les proporcionaba las vifietas, dando la explicacion correspondiente a los temas
gue contenian, pues los tres relacionaron con el contexto politico, la corrupcion y la falta de
autoestima, ademas dejaron claro que el contenido de la historieta no son ajenos a la realidad
en que viven, sin duda alguna el dibujo les ayudd a inferir la intencion del autor. Esto responde

a lo plateado por: Aparici (1992):
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La historieta es un recurso educativo en el aula que constituye un gran acierto desde el
momento en que fomenta el gusto por la lectura en los estudiantes ya que la facilita, esto
es gracias al apoyo dado por las imagenes, las cuales son siempre sugestivas y atractivas

para los nifios proporcionando la comprension e interpretacion tematica. (p.3)

Luego de haber comprendido e interpretado, se continué con la segunda actividad,
referente al proceso de elaboracion de una historieta, El taller se titula:

El héroe de mi historia

Las imagenes que utiliza una historieta son los elementos que despiertan en los
estudiantes, el interés de apropiacion y manejo del lenguaje, por ello esta actividad estuvo
enfocada en la creacion del primer elemento que son los personajes, ya que son los encargados
de desarrollar la trama de la historia.

La metodologia utilizada para el desarrollo del tema fue la siguiente, se brind6 una
explicacion de los elementos y caracteristicas de la misma (ver anexo 16) al final se puso en
practica lo aprendido con un taller de tres puntos (ver anexol7) en el primero debian elaborar
una lluvia de ideas para la construccion de los personajes que iban a contar su historia; en el
segundo, realizar una breve descripcion de cada personaje, teniendo en cuenta las siguientes
caracteristicas: nombre, cualidades fisicas, emocionales, acciones y tiempo; en el ultimo punto
debian escoger el tema para su correspondiente historieta.

A continuacion, se presenta los resultados (Ver figura 25)
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Figura 25. Resultados
Fuente. Elaboracién propia

Como se puede observar los alumnos lograron comprender los conceptos vivenciados
en el aula de clase, reflejaron su creatividad y compromiso, por ejemplo, en la creacion del
personaje, expresaron sus ideas de manera clara, utilizando una serie de adjetivos para darle
carécter al personaje haciendo que al final su creacion muestrara su imaginacion. Esto responde
a lo dicho por: Paz y Pepinosa (2009):

El uso de la historieta en el aula, como estrategia didactica facilita el desarrollo de

habilidades linglistico-comunicativas en el estudiante, pues a través de ella se pueden

explorar destrezas en el estudiante no sélo en el area del lenguaje sino también en el
aprendizaje de conocimientos en distintas areas y en el campo del dibujo y la

pintura.(p.16).
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Siguiendo con el orden de actividades, se planteé la siguiente:
La secuencia de mi historia

Del anterior ejercicio se obtuvo; la historia, acciones, ambiente y los personajes con sus
respectivas caracteristicas, esto dié pie para continuar con la elaboracion del segundo elemento:
las vifietas, que son las encargadas de dividir los argumentos en pequefias unidades,
generalmente los momentos mas representativos que facilitan su comprension. Para dar inicio
al desarrollo de este tema, se realizo la profundizacién correspondiente (ver anexo 18) y luego
se entregd un taller (ver anexo 19) que consistio: primero elaborar una sinopsis de la historia,
luego dividirla en los episodios mas representativo, al final tenian que ubicarlos en las vifietas
pertinentes.

Los resultados fueron: (ver figura 26)
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Figura 26. La secuencia de mi historia

Fuente. Elaboracién propia
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En el desarrollo de este ejercicio los estudiantes expusieron sus ideas de manera
coherente, tanto en la sinopsis como en la organizacion de vifietas, se apoyaron de la estructura
del cuento para organizar su historia, ademas utilizaron los conectores y signos de puntuacion,
lo cual demuestra que implementar este recurso con variedad de elementos en el aula hace que
los estudiantes tengan una actitud positiva frente al trabajo de escritura; en este sentido, se
cumple lo planteado por: Bolafios y Gusman (2011) “la historieta es un arte con caracteristicas
propias, un medio creativo de expresion, materia de estudio a nivel artistico y literario que trata
en la disposicion de dibujos o imagenes para contar una historia o expresar una idea” (p.45)
Continuando con el proceso de elaboracién se planted la cuarta actividad titulada:

Las herramientas magicas de mi historieta.

Asi como se determina los graficos en la historieta, el texto también cumple una funcién,
que es expresar los didlogos y pensamientos de los personajes, por medio de bocadillos y
carteleras, también introduce informacion de apoyo y evoca los ruidos de la realidad a través de
onomatopeyas. Por lo tanto, en esta actividad los estudiantes desarrollaron cada uno de los
elementos mencionados.

Para comenzar se expusieron los conceptos (ver anexo 20), una vez conocida la teoria,
se llevo a la préactica, para ello se hizo un ejercicio, que consistié en dibujar creativamente los
elementos que iban a usar en cada vifieta como: (bocadillos, onomatopeyas).

los resultados se muestran a continuacién: (ver figura 27)
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Figura 27. Elaboracion de bocadillos y onomatopeyas

Fuente. Elaboracién propia

Este ejercicio de la elaboracion de bocadillos y onomatopeyas fue satisfactorio, cada
alumno realiz6 los tipos de bocadillos que iban a utilizar en sus vifietas, se noto la creatividad
de cada uno, para la elaboracion del producto final. Esto responde a lo dicho por: Aparici (1992)
“la historieta es una estructura narrativa formada por una secuencia progresiva de pictogramas
en los cuales se evidencia la significacion de imagenes relacionadas por el texto escrito y
fonético”.(p.46)

Siguiendo de manera progresiva los pasos para la produccién de su historieta, se planted
la quinta actividad.

La fuerza de la imaginacion.

El orden de las actividades mostr6 como los estudiantes elaboraron los elemento mas

importantes que conforma la estructura de una historieta, por lo tanto, se planted la actividad
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final del proceso de creacion, debido a la falta de tiempo, por eso se realizé el guion, que es el
complemento facilitador de la lectura de imagenes.

La metodologia a desarrollar fue: al inicio de clase se dio algunas técnicas basicas para
produccion de un guidn, (Ver Anexo 21) y luego cada alumno se dedico a concretar su creacion.
los resultados se muestran en las siguientes figuras. (Ver Anexo 22) los resultados de esta
actividad fueron: (Ver anexo 23)

En esta etapa final de su creacidn cada puso en practica lo explicado, pero debido a la
falta tiempo no pudieron culminar, sin embargo, en esta segunda etapa del proceso escritural se
puedo observar como los estudiantes pusieron en practica lo explicado, al contrario de la
primera historieta que realizaron, esta segunda responde a la estructura de la misma, pues no
solo dejaron volar su imaginacion disefiandola, si no también utilizaron su pasatiempo favorito
para crear una historia sin necesidad de incluirse como lo hicieron en la primera etapa; también
le colocaron un titulo llamativo, las vifietas llevan una secuencia organizada, en cuanto a los
didlogos de cada personaje son coherentes, sin embargo presentan dificultades de ortografia
sobretodo con el uso de la (v) escribieron (abenturas) y no (aventuras), también en varias
palabras les falté tildes, por ejemplo: (vivia -vivian, vivia - vivia, asi- asi), y también estan
incompletas, en general el objetivo del conjunto de actividades que se plantearon se cumplid
respondiendo a lo mencionado por Bolafios y Guzman (2011):

La historieta es un elemento que transformo al texto tradicional, siendo una expresion

visual que permite la expresion y al mismo tiempo el conocimiento, asi se logra la

aprehension de los estudiantes a través de la propia accion cuando escriben y plasman

su propia historieta. (p.48)
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En vista de que los trabajos presentados por cada estudiante necesitan ser mejorados, se

continua con la tercera etapa que es la post-escritura.

4.4 Cuéntalo otra vez, la pos- escritura te ayudara

“La pluma es la lengua del alma”
Miguel de Cervantes
La escritura es considerada como una de las formas mas amplias de la comunicacion y
para ello es necesario trabajar cada una de las etapas que la componen, por lo tanto esta Gltima
presenta los resultados de cada uno de los estudiantes obtuvo, luego de a ver abordado las
tematicas, también refleja la evolucién que han tenido en sus historietas como: estructura del
texto, signos de puntuacion, coherencia y cohesion, Cassany (2009) en este sentido dice: “La
escritura permiten establecer los contenidos y las destrezas requeridos para la practica eficaz de
la redaccion: las propiedades o atributos textuales (coherencia, cohesion, adecuacién), los
procesos de composicion (planificacion, textualizacion, revision) y los valores y actitudes”
(p.17)

En atencién a lo anterior , se planted la actividad final donde se invité a los estudiantes

a revisar su creacion, y luego realizar las correcciones correspondientes.
A continuacién se presentan dos de las historietas finales, las demas aparecen en una cartilla.(

Ver figura 28)
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Figura 28. Creaciones de los estudiantes.

Fuente. Elaboracion propia

En las historietas se observa como los estudiantes plasmaron con habilidad, precision y
creatividad, pues consiguieron contar su historia con imagenes y dialogos cortos, aplicando
correctamente la estructura que se requiere, asi mismo se detalla la representacion del ambiente

donde se desarrolla la historia (escenario).
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En el desarrollo de esta propuesta investigativa se evidencid, que los alumnos mejoraron
de manera satisfactoria la competencia léxica, lo cual se ve reflejado en los dialogos que
compone la historieta, en donde los errores de ortografia dejaron de ser visibles, la intencion
comunicativa es bastante clara y coherente a diferencia de los trabajos iniciales en los cuales
era muy evidente la pobreza lexical, por eso es considerable que los procesos de ensefianza sean
innovadores Yy creativos, donde los alumnos no solo respondan a la peticion del maestro sino,
que adquieran conciencia para el desarrollo de sus actividades diarias, todo esto demuestra que
cada una de las etapas que se realiz6 antes, durante y después si cumplieron con las expectativas

que se habia propuesto desarrollar con los alumnos de grado octavo.
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5. Conclusiones

“Educar es dar al cuerpo y al alma toda la belleza y

perfeccion de que son capaces”

Platon

El macroproyecto “La competencia léxica como puerta de acceso a la comprension y

produccion textual” y en particular el subproyecto  la historieta, alquimia, imagen y voz como

estrategia para mejorar la competencia léxica” se unen en conjunto, con el fin de generar un

acceso al mundo del lenguaje, en donde la palabra, imagen y pensamiento, son capaces de

construir ritmos que nos acerquen a crear una realidad y a producir melodias, que ayudan a
solucionar los problemas lexicales.

e Recordando que las palaras son hijas de quien las escribe, se preciso sefialar que el
esmero por utilizar estrategias didacticas, a la hora de desarrollar los diversos talleres
de: compresién lectora, tipologia textual, familia de palabras, parrafo, sindnimos,
antonimos, polisemia y campo semantico, permitieron identificar fortalezas y
dificultades que dieron lugar a un acompafiamiento efiectivo en la construccion de las
historietas y concedid a los educandos la creatividad, responsabilidad y fluidez necesaria
a la hora de desarrollar las actividades propuestas.

e Se demostré que la aplicacion de cinco actividades de: interpretacion de historietas,
creacion de personajes, manejo de vifietas, bocadillos y onomatopeya, afianzo el
conocimiento de los alumnos, logrando asi, tener una nueva perspectiva del aprendizaje
del tema establecido, donde se despliega la creatividad y el sentido critico, con la

proyeccion de cambiar su realidad actual y con la intencidn de contarselo a otros.
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La magia de la palabra e imagen, es de vital importancia en la vida de toda persona,
éstas son una herramienta de pensamiento, un proceso de construccion y motivacion,
que les permitid, explorar nuevas ideas y hacerlas explicitas; por este motivo construir
una cartilla fue la tactica ideal, que puso en alerta a los estudiantes, ya que motivo a cada
uno a ser mas cuidadoso al momento de crear sus historietas, pues solo se escogieron
diez las cuales son la representacion del grupo.

El proyecto de investigacion logré concientizar a los escolares de la importancia de las
palabras e imagenes y, por ende del desarrollo de la competencia Iéxica, en tanto éstos
reflejan situaciones comunes y a la vez le permiten ir mas alla de la expresion artistica,
através del lenguaje de la imagen, pues es una oportunidad para profundizar y relacionar
su produccién, desde una Optica formativa y reflexiva.

Es atraves de la historieta que los educandos desarrollaron una apropiacion significativa
de secuencias narrativas y elementos textuales propios de la relacion entre imagen y
texto, todo con la finalidad de ampliar el sentido critico y de este modo despertar el
interés por conocer otra via de aprendizaje que motive mas que una simple explicacion
tradicional del profesor.

Para finalizar podemos expresar que la practica docente nos ayudé a crear vinculos de
crecimiento y desarrollo profesional, a conocer un panorama mas grande acerca de la
realidad en la que vivimos la educacion; por ende, no solo es ir y crear ambientes de
aprendizaje, planear una clases y ya, sino que lleva todo un proceso, una serie de pasos
y normas, que afiancen la confianza e interaccion con los alumnos. Nuestra tarea
requeria de mucho esfuerzo, vocacion, observacion, y dedicacion, fue muy eficaz la

implementacién de una estrategia atrayente, en este caso la historieta, pues esta permitid
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que este proceso se convirtiera en una accion significativa, la cual les ayudo a conocerse,
arriesgarse y evaluarse, razones que permitieron crear un lazo de amistad entre nosotros.
Quedamos muy complacidas con las visitas al salon de octavo grado, ya que tuvimos la
fortuna de poder compartir y conocer una cultura escolar en donde los héroes fueron

nuestros alumnos.
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Anexo

Anexo 1. Prueba diagnoéstica

Nombre:

curso

Responda las siguientes preguntas:

1- ¢Qué entiendes por leer?

110

2- ¢Qué libro has leido y por qué?

3- ¢Qué entiendes por escribir?

4- ;Qué tipos de textos has escrito?

5- ¢Qué entiendes por Iéxico?
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6- ¢por qué es importante el diccionario?

7- ¢Qué entiendes por historieta?

8- ¢Qué historietas has leido?

Anexo 2. Texto “El baile”

Se ha demostrado que el baile es uno de los mejores antidotos contra el estrés y el mal
humor. No en vano es un gran estimulante en la produccién de endorfinas, las hormonas del
bienestar.

Bailar es una especie de meditacion activa que permite alejar de la mente las
preocupaciones y tensiones, otorgandole al cuerpo una libertad que habitualmente le negamos.
Todos podemos conectarnos con nuestra mas intima esencia si dejamos que sea el cuerpo quien
asuma su capacidad sanadora, aunque esto nada tiene que ver con los diez minutos de gimnasia
que podamos practicar a diario. Las investigaciones confirman que el baile aumenta la

creatividad y la autoestima. La persona se siente méas relajada, receptiva y llena de energia.
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Entonces, al regresar del trabajo o del estudio, baile en casa. No importa el tipo de musica que
prefiera, porque a veces no se necesita de una cancion para dejar que su cuerpo se libere a través
del baile. Hablamos de la mdsica interior, del ritmo que su cuerpo es capaz de expresar
tarareando o cantando a pleno pulmon para liberar lo que siente. Todos tenemos una melodia
interna que la mente reconoce como una partitura con la cual liberar los sentimientos atrapados.
Quizés sea una cancion entera 0 unas notas sueltas. No importa solo necesita dejar que suene

en su interior y que su cuerpo siga el son.

Anexo 3. Taller comprension de lectura

Nombre:

Grado:

Lee y responde .Teniendo en cuenta el texto leido responde las siguientes preguntas, justifica tu
respuestas

1. ¢ Qué titulo expresa mejor la idea central del texto?

A) Que el cuerpo siga el ritmo musical.

B) Con el baile en el cuerpo.

C) El baile es mejor que el ejercicio.

D) Baile en casa al regresar del trabajo.

E) Maés salud con el baile.

2. El texto no evidencia que el baile garantice la:
A) felicidad.

B) relajacion.
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C) autoexpresion.

D) creatividad.

E) autoestima.

3. El autor destaca del baile su:

A) superioridad sobre todo ejercicio fisico.

B) condicion de antidoto contra el estrés y el mal humor.

C) bondad en la estimulacién de las hormonas del bienestar.

D) capacidad sanadora de cuerpo y mente.

E) virtud de aliviar tensiones y preocupaciones.

113

4. ¢Cual de los siguientes términos tienen una mayor aproximacion al sentido en el que

se emplea la palabra baile?
A) ejercicio

B) endorfinas

C) bienestar

D) creatividad

E) reflexion

5. El autor recomienda sobre todo que

A) se haga mas ejercicios fisicos con musica.

B) se cante o se tararee para reforzar los sentimientos.

C) cada quien siga el ritmo de su musica.

D) la masica domine nuestra esencia mas intima.
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E) se medite activamente mediante el baile.

Anexo 4. Exposicion tipologia textual

[ ]

SE PUEDEN CLASIFICAR EN:
DESCRIPTVO.

ES DAR IDEAS, LOS QUE NOS ESCONTARO

N UNA IDEA CONCEPTOS PARA MUESTRAN ALGO POR RELATAR HECHOS
LOGRAR LOS MEDIO DE UNA VERIDICOSO
RESULTADOS TECNICA FACTICI0S
ESPERADOS.

ELEMENTOS.
TECNICA UTERARIA

FresovTAcon e
DESARR 0. DEDUCTIVO,

QBSERVACION -

AT

CONCLUSION I ELEMENTOS. I

R

SSEG PRESENTACION
ARARGUMENTATIVO.
CONCLUSIONES.

Anexo 5. Taller Tipologia textual

Nombre:

Grado:

Identificado textos me divierto y apprendo
1- Leer atentamente los textos, e identifica su tipologia y las caracteristicas principales.
2- A partir de lo anterior crea un texto con la tipologia textual que mas te llame la

atencion.
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los flamencos son aves gregarias altamente
especializadas, que habitan sistemas salinos de donde
obtienen su alimento (compuesto generalmente de
algas microscopicas e invertebrados) y materiales
para desarrollar sus habitos reproductivos. Las tres
especies de flamencos sudamericanos obtienen su
alimento desde el sedimento limoso del fondo de
lagunas o espejos lacustre-salinos de salares, El pico
del flamenco actua como una bomba filtrante. £l agua
y los sedimentos superficiales pasan a traves de
lamelas en las que quedan depositadas las presas que
ingieren. La alimentacion consiste principalmente en
diferentes especies de algas diatomeas, peguefios
moluscos, crustaceos y larvas de algunos insectos... |

/

El viento en la isla

Pablo Neruda

El viento es un caballo:
oyelo cémo corre

por el mar, por el cielo.
Quiere llevarme: escucha
coémo recorre el mundo
para llevarme lejos.
Escéndeme en tus brazos
por esta noche sola,
mientras la lluvia rompe
contra el mar y la tierra
su boca innumerable.
Escucha como el viento
me llama galopando

para llevarme lejos.

= =)

Las herramientas
Constancio C. Vigil

L un jovencito le regald su tio una caja con herramiertas
de carpirteria. Al poco tiempo el 2etrucho no aserraba, a
Iz hoja de la garlopa le salieron tres anchos dientes v el
cabo del martillo y el del destornillador bailaban en su sitio
al zer usados. Asitodo lo defnas.

El jovencito metid las herramientas en la caja v =& fue en
gueja a la ferreteria. Al empleado gue o stendid le dijo:

- i tio comprd ésto agui.

Chzervd el empleado la mercaderia v declard:

- Asies.

- Pues hien; Todo esto no sirve para nadal

El empleado respondid:

- Disculpe joven. El inservible e=s el carpintero.

- Bl carpintero soy yo - aclard el joven.

- Sietto mucho decirzela: para guien no sabe

manejarlas, todas las herramientas son malas. Mo es
culpa de ellas, como usted ha supuesto: la culpa es suya.

Se supohe gue el defecto esta en las cosas o en las
otras perzonas, ¥ reside solamente en quien e queja.
Porgue no sabe manejarlas, si son herramientas; porgue

’ ho zabe tratarlas, =i son personas. ]

115
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Los videojuegos

Los videojuegos cada vez mds van adquiriendo mayor importancia en nuestra sociedad. Seguro que
estarén de acuerdo con esta afirmacion Ya no son solo una distraccién de unos pocos. Incluso el
creador de a Nintendo DS, Shigeru Miyamoto ha dicho: “Los videojuegos nos hacen mejores”.

A pesar de esto, son diversos los sectores que no apoyan esta opinion. Por eso catalogan los
videojuegos de perjudiciales y no dudan en decir que empeoran la educacion de los nifios. Y eso es una
gran mentira. (El porqué? Los videojuegos estimulan una parte del cerebro, mejoran la
psicomotricidad en los nifios y la rapidez mental en los jovenes. El punto malo de este tema, es que
pueden ser adictivos como todas las otras formas de ocio. Los padres, si no prestan la atencion
necesaria que un nifio necesita, a este le puede causar dafios morales el jugar a videojuegos para
mayores de 18 afios. Otro punto en contra es el empeoramiento de la vista debido al exceso de horas
delante de la pantalla del televisor o del portitil. Yo a los doce afios ya jugaba con mi consola a matar
marcianitos. Pero no todo lo que rodea al mundo de los videojuegos es negativo, porque consolas
como la famosisima NINTENDO WII ayudan al nifio en la percepcion de su alrededor y en la
movilidad de las mufiecas y de las manos. Otro punto a favor de este método es que a los nifios les
parece muy divertida.

En definitiva, las innovaciones son el pan nuestro de cada dia y nos ayudan en la vida cotidiana. Es
decir, son buenas. Los videojuegos son innovaciones importantisimas que cada dia aportan novedades
que en un futuro proximo nos deparard agradables sorpresas. Por lo tanto, debemos desterrar la idea de
que los videojuegos solo estan destinados para un sector de la sociedad. Los videojuegos hace tiempo
que han llegado y o han hecho para quedarse.
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Anexo 6. Redaccion final del taller sobre tipologia textual
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Anexo 7. Exposicion sobre el parrafo

i

JQUEES?
Fragments de un eserite con unidad tematics, que queda diferenciado del resta de fragmentas parun punte ¥ aparte NORMAS
¥ generalmente fanibién por levar leira mayiscula iniclal P URTOGRAFICAS
¥ i espacio en blanco en el margen iquicrdo de alincacion del texto principal de la primera linea,
——
TIPOS // ‘ Iden Principal: Contenldos CARACTERISTICAS
DFI ESTRUCTURA =] fundamentales sin los euales
' i s entiende el fevta,
PARRAFOS ' *Orscin
princlpal
Lddea seguniduurla: Amplian ¥ complenicatan *Opiclén
“Expaslilvos: Slrve pura explicar o desareollar mis ampllamenty I ldea principal: cjemplican, dun detalles | {sequndarin
el tema que se estd presentando, adlconalus, eomparin, comentan, nldud a
coherencla
*DeserlptivostSe preventn n través de s paluliens b capcldad SO
senso-matora de un ser humuno, — | IMPORTANTES
50 de Ja muyuseuls, ) N P .
*Narratlvosiestd farmado por una seciencin ‘H.t-:'ntlar[vﬁnj FARA U EARRATY
de afirmaciones, [
i ::‘L;::Em e prntuselle Slgnos de puntuaching
*Argumentativos:Tlene coma objetivo expresnr oplnlones o rebativlas| | #)as eomillas & Comaf) = .
con ¢l fin de persuadic w un receptor, *E1uso del purentests Comlllas ("), (we), (")
*El s el punto y coma \\ :I:Iu: ‘i']l
Y ' 1 b y
u‘lj-:::::;:lliffﬂiﬂlﬁﬂ} . Punto y coma (;)
*Uso de la coma g“'" l_tiz .
*lIs de los das puntos F::i‘ﬂ::ii:{ﬁlgl !
1]
Eluso del punto. Funtus suspensivos {..)
Interrogacidn ;%)
Corchedes {]])
Exclamacitn ;1)
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Anexo 8. Taller sobre familias de palabras

Busca en la sopa de letras la familia de palabras de cada casilla y escribelas donde
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corresponden.
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Flor =° Casa =t
Nifio X sol
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Anexo 9. Taller de sindnimos y anténimos

Nombre :

Grado:

1- Haz una cruz en la casilla donde se encuentren los sindbnimos.

121

Bingo l

cruzado

=)

Gentil

Bonito

Parlar

Perforar

Guapo

Afable

Abrir

Hablar

2- Escribe tres frases que contengan al menos dos de los cuatro sinGnimos anteriores.

3- Escribe los sindbnimos y antdnimos que conozcas de:

Guapo

Afable

Abrir

Hablar
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4- Daun sindnimo y un antonimo para cada una de las siguientes palabras.

Palabra Sindénimo Antonimo

Oscuridad

Soledad

Odio

Destino

Silencio

5- Lee atentamente el siguiente texto
La nifia de los ojos tristes
Erase una vez una nifia muy linda, con el pelo largo y hermoso como el de una
mufieca.
A ella le gustaba jugar, pro estaba siempre sola, no tenia amigos.
Un dia se puso a pensar por qué nadie queria jugar con ella, y descubrid que era
porgue nunca compartia sus juguetes con los demas.
Entonces, converso con su mama y le pidié un consejo, su mama le dijo: “aprende a
compartir con los demas y todos querran jugar contigo”.
6- De la anterior lectura busca como minimo siete sinénimos y remplazalos en la historia

¢Cdémo quedaria la historia?
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Anexo 10. Solucion del taller Sinonimos y antonimos

TALLER DE SINONIMOS Y ANTONIMOS [ L

desdePal | farear
nomere: [Ylana_pel_ mpe GoACa. =
Grado:_B-D s Hoblor

_Slakmat  Coewst -

Haz una cruz en la casilo donde se encuentren 1o sindnimos.

4 Da
Bonito My | | 2 B OB B 2 T —

Perforor niome]
K pakatxa | Sindeimo L
o  Oxscuidad | Dewio
Soledod sddone
N = * Odo Yevced |
LESSE A Destino Casea\idad
L e S |Stencio | culado
Vaentia Naws
2 Escribe lres rases que conlengan al menos dos de 1os cualro SNGnimos
anleriores
4 ! 5 lee atentamente el siguienie lexto
lg Gudadl_de fofesjan es oy s Por que cata
foceada de oot QeQlles TV goig Tas LA NIA DF LOS 005 TRISTES
foedad Parta 44 y 4udS amigeS; ven congceln
N oBaklg moy bien de ella,
frose uno vez una nia muy linda, con el pels kngo ¥ hermeso come el de una
3- Escribe los y que e ety

A e e Guskab JUgY. PE(O 51aba sempre 1ruy SO 10 lenio. OGS

Guapo Un di0 5 PUIO O PN DOl Qué conelo.y
heimoso, bello POMqUE MIEO COMpartia sus jugueles con ks demds
Enfonces. Conversd Con su MOy ks pidé un Conse(o, su momd ke dio: “Apeende:
@ compari Con 108 demds y 10308 Quean gar Contgo”
Alable

amable, (<_nc\:°l §

?—_‘

& De ks anfenior lechua  busca como minime siele sindoimos y
2

*Naachqulla  yiase pmbia
*« 0)od slucmes

LI RGS0 + Pledose

¥mor s easiante 4 gusiaba canplacion

® e safiode  Xpclo - cabeled £ edaba -+ paraneca

x Siemprewsnfnamallc -  sola - seilarie A denfa - watenia
#dia-s amarecer & Penscac s evencnar & nadle - Moguno

U queria s aducba 4 dexccen’s — eV ¥ ounca —» Namas

. X cwerse » plalic® ¥ mama - rvadie #* pad s saicHar

+ aprende praclicar » Quendn.

Lo cliculls ve b3 Locens prhgides.

Habia o ser uon odia bastaste Lindm, con da  cabelleoa L=vqa

N Pleciosd co™Mo elde wna awheca.

A elts ke compleeia Jugd, pero Peimancc Gundwiuament ¢ SQ\A"MIH’
no sosletia amises .

Un amcnecer Se poso A reflonon@  potqué MEBUNG nRG
AderabB Jumac con el Yrewld que e porgue JBwaS comparih
sos dugretes  Cen los cdom(ye

Eolonces, Phtice con sa wadre v e sclicde on censeje, so
mara e dyo: ¢ praclica compadir con los <kmay Y todos
deseaan duger centige ™
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Continuacion anexo 10.

s R
fd - e
y , |

anue oy, rasqar, enlie abie. deslapar .

Habilar

© oaleger, chalar, cawesor, plaliar, discotic -

4- Da un sindnimo y un anténimo para cada una de las siguientes palabras:

Palabra Sinénimo Anténimo

| @scuridad | negrusa Claridad
| Soledad | abandono Compan’a
Odio defieco amor
Destino _oway

silencio PalL . bolla .
Valentia (coatda

5- Lee alenfamente el siguiente texto.

LA NINA DE LOS OJOS TRISTES

&os_eunuvezuna _nina muy linda. con el pelo largo y hermoso como el de una
muneca.

A ella le guslaba jugar. pero estaba siempre muy sola, no tenia amigos.

Un diia se puso a pensar por qué nadie queria jugar con ella, y descubrié que era
porque nunca comparltia sus juguetes con los demas.
—_— —

Enfonces, conversé con su mama y le pidié un consejo. su mama le dijo: “Aprende
a Mﬂr con los demas y todos querran jugar configo”. {

4 £Qué crees que sucedio?

'3 TR ATE SO BRI R VT TN RS T  TEA

- 6 De la onlerior leclura busca como minimo siele sinbnimos
remplazalos en la historia.  Como quedaria la historia?

~nind = chica estaba - ewwnliab{ yuoar —
= hnda — hamox scla - Gy = :
— P10 = cabel\o R o )
- iw?z?\rl exlenso :-::Q ?ﬁ"o- Jexobio - encentro
= heimasp - Windo p"“?“_’cm lconuerso - d(q\zbo
~ Munecq ~ Jague (75 Yensar - meddor nonta = Jam \'
- 9astaba - encantaba hadic - mogeno |compatiia - iepadia
- gugar - dwerliuse Adelo deeata Pidio - wplaic
F t‘“-"JO - mmén erCV\dQ- c»mfo-‘hf—
relemds - querian,

lo nha & los 0es tustes . Bﬁ'
Gase ana vez uoa chica moy hemosa , Con el cabello
moy  exknso como el de una Juguele
A ella le encantaba diverhise, pero Se encontiaba
Sempie moy sda, no posela Companeros.
on dia se cdoco o medidar por qaé ngen miRe
deseaba comparbr Con ella, ¥ encenlic que era pugee
amas>  lepartia sw Aqa)udea Con los. demds.
Edonces, Conersd consu Mama e wmplad una
opmén ,  Sa madie le dyor puachen  compord 00
loo demayr v lodos  deworan Jugor conxll N /

Rt
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Anexo 11. Taller de palabras polisémicas

La Cometa: @'

’gx @ (oncursar_(on vna meua (oml'/a

El Comela:
—me gue e;JuJio/ ol s)rlema solor

lacura
| fa (ura pala e/ mal Je amot € ln mdsica

Ahora se puede hacer operaciones bancarias por interel.
un_cony nle_dc el o> malemalicos

EHcura L
[ én f misa_el wie realzo _una Ie/)m&b n~7 n-'le.

Le dolia mucho la herida que fenia en la planta.
sc tefiere al _pic

Lo parte ‘ ‘
_’_—_ﬂ!_ﬁlar mrlgs dna gp/: Jg inamn[q,

Elparte ;
£/ ;q,/c Para_cho_pan_y ndndt va a valver

Segin el calendario, este lunes habré puente.
dlo. festive . en el _cval o s _tealza . tangun Yigo de

Cruzando el estrecho, el palsaje es abn mas hermoso.

va_dusar__gque €> muy dd:n.c.\
c4

: La radio
fo Jala[o en /a !aJiO lomc Plcxnjnlo'&'

El radio /
ja;.,aJiaj % Jlmi ‘I(i(/c/o, Son. myy Amdi

No hables con ningin extraio.
Coands  Ouestra_Mamd __ no> duieite _de penenas  que
Son ey conocidas

2- en algunas p el géneio el de las mismas.
Consulta en fu diccionario y escribe una oracién para cada caso.

A

o

«a Comela:

12 cometa de m hemano guan Veela wot alcE
El Cometa: :
0 dase de ciencias dhcicles oy enierion que sonlus covelad

lacura
la_enfermedad aue. diene mi pewto ey wewioble.

Elcura "
£l e de mi Pancquic Celebio edc it en ho am madie,

Laparte
GPo Fouol me das keona Pate de do pavlel

Elparte

Laradio .
to h radic saie w0 annne poblicdoto

El radio .
gl tadic de Bodeta esta damde,




LA HISTORIETA: ALQUIMIA, IMAGEN Y VOZ COMO ESTRATEGIA

126

Anexo 12. Taller de Campo seméntico

Taller de campo semantico

Nombre

Grado

1- Apoyandote de tu creatividad, construye campo semantico con las

siguientes palabras.

Animales

_1~_\m‘a; ATON coe T el :&*3) S e pae
- "> g e A b e S

=]

— O @A) 3o estouo yao cdo SV Lol ¥ me€allde
Cona v .

O e
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Anexo 14. Explicacion de la historieta

D o
Es una secuencia de vinetas o
representaciones grdficas que

narran una historia a través de una
sucesion de ilustraciones que se
complementan con un texto escrito.

T

—

Anexo 15. Primer taller sobre la historieta

La historieta
1- Lee atentamente las siguientes historietas y luego has un breve comentario

sobre las situaciones que encuentras.

STODO AUMENTA/ /S| LAS COSAS
SIGLEN AS[aME QUIERE DECIR
e COMO VAMOS A VIVIRP

BUEH /..SERA CUEST

’13{1-; UE L SERS iEA QUIENESD/ /S Y
I |

ESTAN TODOS MAS
AGARRADOSA.,

. N
(QUE NO? jOHAL,. " uno rusio,
JNO ME COMDCES! GORDITO...
/PERO DE AHORA < .
EN ADELANTE VAS
o | |A SnBER QUIENO&ITI
1 - — YO

iy £
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Anexo 16. Explicacion sobre las caracteristicas de la historieta

o
Las narraciones presentan un variado contenido, donde se hace uso
de dibujos que llegan a representar a personajes o seres; y textos
escritos que ayudan a orientar al lector.

Su funcién principal es informar, por tanto llega a ser un medio
de comunicacién como lo es la prensa, la radio y la televisién.

siempre busca crear un sentido de humor en el lector, y a la vez busca
dar a conocer el arte popular. Esta por lo generar busca reproducir los
estereotipos y la cotidianidad que son vélidos para la sociedad.

Anexo 17. Segundo taller sobre la historieta
El héroe de mi historia

Elaborar una lluvia de ideas de los personajes que quieras que participen en td historieta.
1- Realiza una breve descripcion de los personajes, teniendo en cuenta las siguientes

caracteristicas: nombre, cualidades fisicas, emocionales, acciones tiempo y espacio.
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Anexo 18. Explicacion elementos de la historieta

m Vifieta o cuadro

Es el cuadro que posee Representa lo que dicen o
Refiere a la grdafica lineas negras el cual llega piensan los personajes,
que sale en cada a representar un donde se puede conocer
vifieta. instante de la historia, cémo se expresan cada

estas son leidas de 1 uno de los personajes.
arriba a abajo y desde
derecha a izquierda.

Anexo 19. Tercer taller sobre la historieta

1- Elabora una sinopsis de tu historieta
2- Divide a tu historia en los momentos mas representativos y ubicalos en las vifietas que

vas a utilizar apoOyate en la estructura del texto narrativo.

Anexo 20. Cuarto taller sobre la historieta

1. Con mucha creatividad y compromiso realiza cada uno de los elementos que vas a utilizar

en cada vifeta
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Anexo 21. Explicacion sobre la estructura de un guion

I -
Estructura del

g En los primeros minutos se debe dar a

conocer quién es el protagonista,

qué quiere, de qué trata la historia.
También plantear el detonante. Este

acto se ciera dejando una
pregunta en el aire: slograrg el
Qrotagonisrc alcanzar su objetivo? ) :
El guion presenta 4 Segundo acto )
—

Es el acto de la Confrontacién, de los | ‘J

3 actos

P obstaculos que se interponen entre el ==
, | principales protagonista y su objetivo. Estos
conflictos deben presentarse poco a ﬁ
poco para que el riesgo crezca hasta
\su limite.
i
|

s Tercer acto |

Enesta etapa fiene lugarel momento mas importante y mas dificil para un
guionista: el Climax, es decir, el momento en el que el protagonista se enfrenta
cara a cara con los problemas y encuentra o no la solucién ala situacién. Para
que un guion tenga éxito, el final debe ser inesperado y sorprendente.

Anexo 22. Taller final

1- Con mucho compromiso elabora el guion de tu historia y ubicalo en el momento

correspondiente.
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Anexo 23. Segunda creacion de la historieta

N OOk nfinilo

oy Nenluiay

£0 un bosue mey leyng suia Juue
fon sy Mg mseporable MAY un wle
dugueten  amaicto, gunled Uvion mi-

Dmelo idot
dedimar

e m wmpuht
10 devida,ne
N /e famlia

W A o ve e
adl, e me
Wene 4o
UG amot

Hoy om,

ok due un din)

ol bl (oo
mucha fuke y Vendmo

toduas
3 Gl

onasle ..

e ol e

\
Jupdor t({u\.\o\\.
[ Ceae

st ol mejer
Tougedere !

e Vace Ton Sk
wa hemora
LU

ne puuia quan‘
e
—

Aendeemcs que o 1G
aufie exudla de naloasn

oo au?
l( )

o MOMG ne ™me
apuya en este
Seane
SN, ol
O
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