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1 CASOS DE USO

1.1 DIAGRAMA GENERAL DE LOS CASOS DE USO
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Figura 1 Diagrama General de los Casos de Uso

1.1.1 DESCRIPCION GENERAL DEL DIAGRAMA DE LOS CASOS DE USO

El sistema cuenta con tres actores principales: el estudiante, el docente y el
administrador; los cuales desempefian las siguientes tareas con el sistema:
Administrador, es el encargado de:

e Crear, modificar, eliminar y otorgar perfiles a los usuarios.

e Creary eliminar cursos.

e Creary eliminar asignaturas.



e Realizar el mantenimiento de la aplicacion.

Docente, es el encargado de:

e Generar y gestionar los contenidos programaticos de sus asighaturas adicionando
agregaciones y SCOs.

¢ Realizar y publicar las evaluaciones y auto evaluaciones para los estudiantes.

e Crear, gestionar y participar en los foros oficiales de los cursos.

e Participar en el chat.

e Realizar seguimiento a las evaluaciones y auto evaluaciones presentadas por los
estudiantes.

Estudiante, es el encargado de:

e Visualizar las asignaturas en las que se encuentra registrado, con su contenido y
recursos correspondientes.

¢ Realizar las evaluaciones y auto evaluaciones publicadas por el docente.

¢ Interactuar con sus compafieros y docentes a través de foros y chats.

e Crear sus propios foros y otorgar permisos de participacién de estos foros.
1.2 DESCRIPCION DE LOS CASOS DE USO
1.2.1 CASOS DE USO DEL ESTUDIANTE

1.2.1.1 CASO DE USO INICIAR SESION

Caso de uso: Iniciar Sesion

Actores: Estudiante (iniciador)

Propésito: Ingresar al sistema

Resumen: El usuario ingresa al sistema.

Tipo: Primario Real

Precondiciones: | Se debe haber registrado previamente en el sistema
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Figura 2 Iniciar sesion

Curso Normal de los eventos

Accion de los actores Respuesta del sistema
1. Este caso de uso inicia cuando el | 2. Presenta el formulario de inicio de
estudiante carga la aplicacion en el sesion.

dispositivo Pocket PC.

3. El usuario ingresa su login y password | 4. Recoge los datos ingresados por el
y da clic en el boton aceptar. usuario, si el usuario cuenta con
conexion con el servidor central se
verifican los datos con la informacion
de la base de datos, si la informacion
suministrada es correcta se le
permite al estudiante el ingreso al
sistema.

5. Si el estudiante no cuenta con
conexion con el servidor central se
verifican los datos con la informacién
de usuario del cache de repositorio
local (Cache de Directorio Local), y si
la informacién es correcta se le
permite al estudiante el ingreso al
sistema.

Flujos de Excepcidn:

e Linea4yb5. Silos datos (login y password) no son correctos se le informa al
usuario.

e Linea 5: El usuario debe haber ingresado al menos una vez al sistema, iniciando
sesion en el servidor central.

e Linea 5: Sila informacién del cache de repositorio local no se encuentra se
muestra un mensaje de error al usuario.

e Linea 5: Debido a que el usuario no ingresa al sistema iniciando sesion en el
servidor central se restringen algunas operaciones que el usuario puede realizar,
como son: Evaluarse, Auto evaluarse y Chatear. Aunque ya una vez en el sistema
es posible iniciar sesion en el servidor central.




e Elusuario puede seleccionar la casilla de verificacion Ingreso Local e iniciar el
proceso de inicio de sesion directamente con la informacion del cache de
repositorio local.

e Si el tipo de usuario no es ESTUDIANTE no se permite el ingreso al sistema.

1.2.12 CASO DE USO SELECCIONAR ASIGNATURAS Y VISUALIZAR
AGREGACIONES

Caso de uso: Seleccionar Asignaturas y Visualizar Agregaciones

Actores: Estudiante (iniciador)

Propésito: Seleccio_nar las asignatura_s’ del estudiante y visualizar las
agregaciones de la seleccion.
El estudiante visualiza e interactiia con un arbol jerarquico de

Resumen: agregaciones de una materia, e informacién de los SCOs
pertenecientes a dichas agregaciones.

Tipo: Primario Real

Precondiciones: | Se debe haber registrado prewamente en el sistema
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Figura 3 Seleccionar asignaturas y visualizar agregaciones

Curso Normal de los eventos
Accidn de los actores Respuesta del sistema
1. Este caso de uso inicia cuando el
estudiante ingresa al sistema.

2. Si el usuario esta conectado con el
sistema obtiene las asignaturas en
las cuales el usuario  esta
matriculado desde la base de datos
central, y las carga en el control
ComboBox. En caso contrario
obtiene las asignaturas desde el
cache de directorio local.

3. Presenta el formulario de Ilas
asignaturas.




4. Obtiene las asignaturas en las cuales
se encuentra matriculado. Puede
seleccionar del control ComboBox entre
las diferentes asignaturas en las que se
encuentra matriculado actualmente.
5. El estudiante selecciona la asignatura Si el usuario esta conectado al
de la cual desea ver sus agregaciones. sistema obtiene las agregaciones
(modulos, capitulo y subcapitulos) de
la asignatura y la informacion de los
SCOs (recursos) disponibles para las
agregaciones desde la base de
datos central y guarda en el
repositorio local (Cache de Directorio
Local) en un archivo XML las
agregaciones y en otro archivo XML
la informacion de los SCOs.
Si el usuario no esta conectado al
sistema busca la informacion de las
agregaciones y sus SCOs en los
archivos XML del cache de directorio
local.
Muestra gréficamente en forma
jerarquica de arbol las agregaciones
pertenecientes a la  materia
seleccionada y la informacion de sus
SCOs relacionados.
9. El estudiante puede navegar a través
del arbol de agregaciones y expandir
los nodos del arbol para visualizar la
informacién de los SCOs
pertenecientes a cada agregacion.
10. Si el estudiante selecciona un nodo

perteneciente a un SCO de una
agregacioén se inicia el caso de uso
Visualizar SCOs.

Flujos de Excepcion:

Linea 7: Si no es posible obtener la informacion desde el repositorio local se
muestra el mensaje: “No fue posible obtener los temas y contenidos de la materia”.

1.2.1.3 CASO DE USO REALIZAR EVALUACION - EVALUARSE

Caso de uso:

Realizar Evaluacion — Evaluarse

Actores: Estudiante (iniciador)

Propoésito: Permitirle al estudiante realizar una evaluacion programada
previamente por el docente

Resumen: El obtiene las evaluaciones programadas, selecciona la evaluacion

gue debe presentar, obtiene las preguntas generadas para la
evaluacion seleccionada e inicia el desarrollo de la evaluacion.




Tipo: Primario Real

Precondiciones:

sistema.

x r

Evaluacion:

+ /3 | Evaluacic ] INFOR £ =(£ 23:34 + 5 |Evaluacic 2 INFOR & (£ 23:36

Debe haber seleccionado una asignatura y estar conectado al

Pregunta (1/1):
|Pregunta 1 |A|'|

Temas Seleccdionados

Tipo = Seleccién Unica
Respusastas

[Jrespuesta 1
[Jrespuesta 2
[Jrespuestaz

Opciones | Evaluarse

Opciones | Evaluarse

Inicio

Figura 4 Realizar Evaluacién — Evaluarse

Curso Normal de los eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

1. Este caso comienza cuando un
estudiante desea realizar una evaluacion
programada para una materia.

2. Obtiene la(s) evaluacion(es)
programadas pendientes del
estudiante desde la base de datos
central, al igual que los temas de
evaluacién correspondientes

3. El estudiante visualiza el formulario con
la evaluaciones que puede presentar en
un control DomainUpDown, y a medida
que lo recorre obtiene los temas de la
evaluacion en el control ListView
4. El estudiante selecciona del control | 5. Obtiene el contenido (preguntas,
DomainUpDown la evaluacion que desea | opciones de respuesta, respuestas
presentar y presiona el boton Cargar correctas) de la evaluacion
seleccionada desde la base de datos
central.
5. El estudiante visualiza un formulario con
un control DomainUpDown donde se
listan las preguntas de la evaluacién y a
medida que las recorre se muestra en un
control ListView las posibles respuestas
a la pregunta actual.
6. El estudiante selecciona la respuesta

para cada pregunta, dependiendo del
tipo de pregunta (seleccidbn Unica,




seleccién multiple o mejor seleccion).

7. El estudiante puede avanzar de pregunta
presionando el botén siguiente o
retroceder de pregunta presionando el
botén anterior.
8. Si el estudiante finaliza con su|9. Revisa una a una las respuestas
evaluacion presiona el boton finalizar. seleccionadas por el usuario en
cada una de las preguntas de la
evaluacion, registrando la
calificacion por pregunta y por
evaluacion, sumando cada
respuesta acertada para obtener la
calificacion final de la evaluacion
del usuario.
10. El usuario obtiene un mensaje con su | 11. Registra en la base de datos central

calificacion.

los resultados por pregunta y de la
calificacion de la evaluacion del
usuario.

12. El usuario obtiene un mensaje de que la

evaluacion fue registrada.

Cursos Alternativos:

Linea 2: Si no fue posible obtener las evaluaciones, se genera el siguiente mensaje
de error al usuario: “No existe(n) evaluacion(es) para la asignatura”

Linea 5: Si no fue posible obtener el contenido de la evaluacion se genera el
siguiente mensaje de error al usuario: “No existen preguntas para lo(s) tema(s)

seleccionados”

Linea 11: Si no fue posible registrar la evaluacion se genera el siguiente mensaje
de error al usuario: “No fue posible enviar su evaluacion”

1.2.1.4 CASO DE USO REALIZAR EVALUACION — AUTO EVALUARSE

Caso de uso: Realizar Evaluacion — Auto Evaluarse

Actores: Estudiante (iniciador)

Propésito: Permitirle al estudiante realizar una evaluacion de los temas que ha
seleccionado.

Resumen: El usuario selecciona las agregaciones (temas) de las que desea
auto evaluarse, digita la cantidad de preguntas que desea, obtiene
las preguntas relaciones a las agregaciones seleccionadas e inicia
el desarrollo de la auto evaluacién.

Tipo: Primario Real

Precondiciones: | Debe haber seleccionado una asignatura, unas agregaciones
(temas) de los que desea evaluarse y estar conectado al sistema.




,"‘ Evaluacic [ INFOR [ £ 23:36

Pregunta (1/1):
|F'reg|_|nta 1 |A|'|

Temas Seleccionados Tipo = Seleccién Unica
Presentacion Logica Respuestas

Logica de Computadores [Jrespuesta 1
[+]Juego Sobre Logica [Jrespuesta 2

Historia de la Informatica [Jrespuesta3

A4
m No. de Preguntas: ]

Opciones | Evaluarse Opciones | Evaluarss

Inicio |+ § icio [

Figura 5 Realizar Evaluacion — Auto Evaluarse

Curso Normal de los eventos

Accidn de los actores Respuesta del sistema

1. Este caso comienza cuando un
estudiante desea realizar una auto
evaluacion de los temas que ha
seleccionado previamente del arbol de
agregaciones.

2. Selecciona del menu Evaluarse la
opcion Auto Evaluarse, seguidamente
visualiza en un formulario de
evaluaciones las agregaciones
previamente seleccionadas.

3. Escoge la cantidad de preguntas que 4. Obtiene las preguntas relacionadas
desea obtener y selecciona el botdn a las agregaciones seleccionadas
cargar. por el estudiante desde la base de

datos central, al igual que los temas
de evaluacién correspondientes.

5. EIl estudiante visualiza un formulario con
un control DomainUpDown donde se
listan las preguntas de la auto evaluacion
y a medida que las recorre se muestra en
un control ListView las posibles
respuestas a la pregunta actual.

6. El estudiante selecciona la respuesta
para cada pregunta, dependiendo del
tipo de pregunta (seleccion Unica,
seleccién multiple o mejor seleccion).

7. El estudiante puede avanzar de pregunta
presionando el boton siguiente o
retroceder de pregunta presionando el
botén anterior.

8. Si el estudiante finaliza con su auto | 9. Revisa una a una las respuestas




evaluacion presiona el boton finalizar. seleccionadas por el usuario en
cada una de las preguntas de la

evaluacion, registrando la
calificacion por pregunta y por
evaluacion, sumando cada

respuesta acertada para obtener la
calificacion final la auto evaluacién

del usuario.
10. El usuario obtiene un mensaje con su | 11. Registra en la base de datos central
calificacion. los resultados por pregunta y de la
calificacion de la auto evaluacion

del usuario.

12. El usuario obtiene un mensaje de que la
auto evaluacion fue registrada.

Cursos Alternativos:

e Linea 4: Si no existen preguntas para las agregaciones seleccionadas, se genera el
siguiente mensaje de error al usuario: “No existen preguntas para lo(s) tema(s)
seleccionados”

e Linea 11: Si no fue posible registrar la evaluacion se genera el siguiente mensaje
de error al usuario: “No fue posible enviar su evaluacién”

1.2.1.5 CASO DE USO VISUALIZAR SCOS

Caso de uso: Visualizar SCOs

Actores: Estudiante (iniciador)

Propésito: Permitirle al estudiante visualizar los SCOs (recursos)
pertenecientes a las agregaciones de una materia.

Resumen: El estudiante visualiza los SCOs (recursos) pertenecientes a las

agregaciones de una asignatura, seleccionandolos a partir de un
arbol jerarquico.

Tipo: Primario Real

Precondiciones: | Debe haber seleccionado una asignatura y una agregacion de la
asignatura que contenga al menos un SCO.




Diagramas de Venn

Los disgramas dz Vann constituyen un sistama
para representar graficaments las clases, Sus reglas

bésicas son las siguientes:!
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rectangulo.
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Figura 6 Visualizar SCOs

Curso Normal de los eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

1. Este caso comienza cuando un
estudiante desea visualizar un SCO
(recurso) perteneciente a una agregacion
de una asignatura.

2. El estudiante selecciona de un arbol Obtiene el SCO (recurso)
jerarquico la agregacion de la cual desea seleccionado por el estudiante.
visualizar el SCO. El estudiante Guarda en el repositorio local
selecciona el SCO que desea visualizar. (Cache de Directorio Local) el

archivo de recurso seleccionado.
Guarda en el repositorio local un
archivo XML con informacién
acerca de los SCOs que el
estudiante ha descargado, el cual
se actualiza cada vez que se
realiza una nueva descarga.
Muestra graficamente a través de
un visor de SCOs el recurso
seleccionado.

4. El estudiante revisa el recurso a través Si el estudiante selecciona un

del visor y puede regresar al arbol de
agregaciones y contenidos para
seleccionar un nuevo recurso.

nuevo recurso se repite la linea 3.

Cursos Alternativos:

Linea 3: El sistema verifica primero en el archivo XML de SCOs descargados, si el
SCO ya se encuentra en el dispositivo, de ser asi carga el recurso local. Si no se
encuentra el recurso localmente realiza la descarga desde el servidor. Si el archivo
no se encuentra en el servidor devuelve un mensaje: “Recurso no disponible”.
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1.2.1.6 CASO DE

uso

INSERTAR USUARIOS

INTERACTUAR: GESTIONAR FORO - CREAR FORO E

Caso de uso:

Interactuar: Gestionar Foro — Crear Foro e Insertar Usuarios

Actores:

Estudiante (iniciador)

Propdsito:

Crear un foro de discusién para una asignatura de un tema en
particular de esta y adicionar permisos de acceso a nuevos
usuarios, a los cursos que administra el estudiante actual.

Resumen:

El estudiante crea un foro correspondiente a una asignatura,
seleccionando el tema y la fecha de cierre para este, asimismo
otorga permisos de acceso a los foros que el crea, a los
estudiantes que estan en el curso de la materia a la que pertenece
el foro. El estudiante adiciona permisos de acceso a huevos
usuarios, de los cursos que administra.

Tipo:

Primario Real

Precondiciones:

e
Y =t MY Foro

El estudiante debe estar matriculado en la asignatura en la cual
creard el foro y estar conectado al sistema.

ey
T 1=t ™Y Foro 30

Escriba el Tema del Foro a crear: Escriba el Tema del Foro a crear:
mLearning | |
Expira: |16/05/04 ~ Crear Foro Expira: - Crear Foro
A D i 00 3 D Dk
Usuarios Ll septi b D04 I3
Henry V_al _LI_ mm j Vv s d & Usuarios adidionados al Foro
Analuda| 30 31 1 2 3 4 3
JohnFred 6 7 8 9 10 11 12|,
Dario Estyf 13 14 15 17 18 19|, —
Roberto H 20 21 22 23 24 25 261 [#]Jchn Freddy Ma... jmarti... 46991...
27 28 29 30 1 2 3
1 A 208 10T i IIC
Cargar U Hoy: 28/11/04 Cargar Ususrios Curso Adicionar Usuario
Dro d 2S5 DO d 1es
ASPNET | i MONO alw
Tnicio E|A Inicio E|A

Figura 7 Gestionar Foro — Crear Foro e Insertar Usuarios

Curso Normal de los eventos

Accidn de los actores Respuesta del sistema

1. Este caso de uso comienza cuando el | 2. Obtiene de la base de datos central
estudiante  selecciona del menu los foros que el usuario administra (si
Interactuar — Foros la opcion existen).

Gestionar Foros.

3. Visualiza el formulario de Administrar | 4. Obtiene los usuarios pertenecientes
Foros, con un listado de los foros que al foro actualmente seleccionado.
administra en un control
DomainUpDown.

El estudiante selecciona uno de los
foros que administra.

5. Visualiza los usuarios que actualmente
tiene acceso al foro seleccionado que el
administra, en un control ListView.
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Si el estudiante desea ingresar nuevos
usuarios al foro selecciona el boton
Cargar Usuarios Curso.

7. Obtiene los estudiantes del curso de
la asignatura actual.

Visualiza los usuarios pertenecientes al
curso de la asignatura actual en un
control ListView. El usuario selecciona
de la lista de usuarios del curso, los
usuarios que desea agregar al foro y
selecciona el botén Adicionar Usuario.

9. Ingresa los nuevos usuarios del foro.

10.

Si el usuario desea ingresar un nuevo
foro, escribe el tema del nuevo foro a
crear, selecciona la fecha en la cual
expirara el foro y selecciona el botdn
Crear Foro.

11. Recoge la informacion del nuevo
foro y la registra en la base de datos
central.

12.

Si el usuario desea adicionar usuarios
al foro: Linea 3

Flujos de Excepcion:

Linea 1: Si no hay conexidn con el servidor se le informa al usuario que para
realizar esta operacion debe estar conectado y no se carga el formulario.
Linea 2: Si no hay cursos. se le presenta un mensaje informandole al estudiante

gue la informacién no esta disponible.

Linea 8: Si no fue posible registrar los nuevos usuarios se presenta un mensaje
“No fue posible adicionar los Usuarios al Foro” al estudiante.
Linea 10: Si no fue posible registrar el nuevo foro se presenta un mensaje “No fue

posible crear el foro” al estudiante.

1.2.1.7 CASO DE USO INTERACTUAR: GESTIONAR FORO - VISUALIZAR FORO Y

ESCRIBIR MENSAJE

Caso de uso: Interactuar: Gestionar Foro — Visualizar Foro y Escribir mensaje

Actores: Estudiante (iniciador)

Propdsito: Visualizar los mensajes de los foros a los cuales se tiene acceso.
El estudiante visualiza los mensajes de los foros a los cuales se

Resumen: tienen acceso, con la posibilidad de participar en estos aportando
preguntas o respuestas a los mensajes previamente publicados.

Tipo: Primario Real

Precondiciones: | El estudiante debe tener permiso de acceso a los foros.
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Figura 8 Gestionar Foro — Visualizar Foro y Escribir Mensaje

Curso Normal de los eventos

Accién de los actores Respuesta del sistema
1. Este caso de uso comienza cuando el | 2. Obtiene de la base de datos central
estudiante  selecciona del menu los foros a los que el usuario tiene
Interactuar — Foros la opcion Cargar acceso (si existen).

Foro.

3. Visualiza el formulario de Foros, con un | 4. Obtiene los mensajes del
listado de los foros a los que tiene actualmente seleccionado.

acceso en un control DomainUpDown.
El estudiante selecciona uno de los
foros.

foro

5. Visualiza los mensajes que actualmente
tiene el foro seleccionado, en un control

TreeView.

6. Si el estudiante desea ingresar un | 7. Muestra el formulario de publicacion
nuevo mensaje (pregunta/respuesta), de mensajes del foro. Si es una
selecciona el nodo arbol donde se respuesta a un mensaje previamente
ubica la pregunta o respuesta. Y publicado, obtiene el identificador del
seleccionar el botén correspondiente mensaje.

Preguntar/Responder.

8. Ingresa el titulo del mensaje, escribe el | 9. Registra el mensaje del foro en la

mensaje que desea publicar vy base de datos central.
selecciona el botén enviar.

Flujos de Excepcion:

e Linea 2y 4: Siel usuario no esta conectado obtiene los foros y mensajes (si los

hay) del repositorio local.
e Linea 6: El usuario debe estar conectado al sistema.

e Linea 9: Sino fue posible registrar el nuevo mensaje se presenta un mensaje al

estudiante notificandole que no fue posible registrar el mensaje.
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1.2.1.8 CASO DE USO INTERACTUAR: CHATEAR

Caso de uso:

Interactuar: Chatear

Actores: Estudiante (iniciador)
Propésito: Chatear con otros estudiantes o docentes.
. El estudiante se conecta al servidor de Chat actualmente activo, se
Resumen: : e .
registra e inicia a chatear con los participantes del Chat.
Tipo: Primario Real

Precondiciones:

El estudiante debe estar conectado al sistema y debe haber un
servidor de Chat activo.

Chat - v o MATIC [ £ 23:26

Chatters

Enviar I

[ I Desoonectar |

Conectado

Inicio Enviar

[

Figura 9 Chatear

Curso Normal de los eventos

Accién de los actores

Respuesta del sistema

1. Este caso de uso comienza cuando el

2. Carga el formulario de Chat.

estudiante  selecciona del menu
Interactuar la opcién Chat.

3. El usuario selecciona el botén | 4. Envia la peticion de conexion de un
Conectar. nuevo usuario al servidor de Chat.

Si fue posible la conexion con el
servidor de chat devuelve un
mensaje de conexiébn de un nuevo
usuario conectado a los usuarios ya
conectados vy la lista de los usuarios
actuales del chat (si los hay) al
usuario que se conecto.

5. Visualiza la lista de

los usuarios

actualmente conectado al Chat y se

habilitan los botones de Enviar y

Desconectar.

Si el estudiante desea ingresar | 7. Recoge el mensaje del usuario y lo
mensajes para chatear escribe el entrega a todos los destinatarios si

mensaje y selecciona el boton enviar.
Si desea enviar un mensaje privado

€S un mensaje publico. Si es un
mensaje privado envia el mensaje
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selecciona la caja de seleccién Privado.

solo al destinatario escogido por el
usuario que genero el mensaje.

8. Si el usuario desea abandonar el Chat
selecciona el botén Desconectar.

Recoge el mensaje de desconexion
del usuario, lo desconecta del
servidor de chat y envia un mensaje
de notificacion al resto de los
usuarios del chat para comunicarles
gue el usuario que se desconecto
abandond el chat.

Flujos de Excepcion:

mensaje de error: “No fue posible registrarse”.

Linea 4: Si no fue posible registrar el usuario al servidor de chat muestra un

1.2.2 CASOS DE USO DEL ADMINISTRADOR

1.2.2.1 CASO DE USO INICIAR SESION

Caso de uso: Iniciar Sesion

Actores: Administrador (iniciador)

Propésito: Ingresar al sistema

Resumen: El usuario ingresa al sistema.

Tipo: Primario Real

Precondiciones: | Se debe haber registrado previamente en el sistema

easy learning|

LV —

Figura 10 Iniciar Sesion

NOTICIAS:

ADMINISTRADORES
Y DOCENTES:

usuario:

contrasefa:
: ingresar

Curso Normal de los eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

y da clic en el botén ingresar

1. Este caso de uso inicia cuando el | 2. El sistema le presenta la pagina de
administrador carga el sitio Web de inicio de sesion.
administracion.

3. El usuario ingresa su login y password | 4. Recoge los datos ingresados,

verifica los datos y el tipo de usuario;
si son correctos le presenta la pagina
con los menus de las actividades
para un docente.
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Flujos de Excepcion: |

e Linea 4. Silos datos (login y password) no son correctos se le informa al usuario.

e Si el tipo de usuario no es ADMINISTRADOR se vuelve a cargar la pagina de inicio
de sesion.

1.2.2.2 CASO DE USO GESTIONAR USUARIOS - INSERTAR USUARIOS

Caso de uso: Gestionar Usuarios — Insertar usuarios
Actores: Administrador (iniciador)
Propdsito: Registrar usuarios en el sistema
Resumen: El administrador registra a un usuario en el sistema.
Tipo: Primario Real

. . | Se deben haber creado los curso a los cuales se va a asociar el
Precondiciones: .

estudiante

easy |earning | ADMINISTRADORES

usuarios cursos asignaturas mobile

gestionar|insertar|insertar|eliminar|insertar|eliminar LMS ENCLZA S
CREAR USUARIO ASIGNAR CURSO(S)

Nombre Tipo de Usuario

Apellidos Cursos

Identificacion
Lo

Password

Re Password

I < v | A < [

Figura 11 Insertar Usuarios

Curso Normal de los eventos

Accidn de los actores Respuesta del sistema

2. El sistema le presenta la pagina que
contiene el formulario que le
permitird  ingresar los  datos,
mostrandole los cursos disponibles.

1. Este caso de uso comienza cuando el
Administrador del sistema activa el link
insertar del menud Usuarios.

3. El administrador ingresa los datos del lainf o q
estudiante o docente que va a registrar 4. Recoge a informacion ingresada,
. : . actualiza el sistema y luego elimina
en el sistema, y presiona el botdn . L ;
ENVIAR la informacion del formulario.

5. EI administrador  puede  seguir
adicionando tantos usuarios como lo
requiera.

Flujos de Excepcion:

e Linea 4. Si la informacién no esta completa, o al ingresar los passwords éstos no
coinciden, se le informa al usuario que datos faltan o cuales no son correctos.
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1.2.2.3 CASO DE USO GESTIONAR USUARIOS - MODIFICAR USUARIOS

Caso de uso: Gestionar Usuarios — Modificar usuarios
Actores: Administrador (iniciador)
Propésito: Modificar informacion del usuario en el sistema
. El administrador modifica la informaciobn de un usuario
Resumen: ; - .
interactuando con un objeto DataGrid.
Tipo: Primario Real

casy |earning | ADMINISTRADORES

usuarios cursos asignaturas

GESTIONAR USUARIOS

|Seleccionar [58236575 [Martha IMendoza
Seleccionar 10226673 fosslie ol eorado_poceNTe Clmnforntica———leanar |
Seteccionar ioasa T 17 sl ESTUDANTE[CliformationJpatar |

gestionar|insertar|insertar|eliminar|insertar|eliminar

Precondiciones: | Debe haber usuarios registrados en el sistema.

m
st [EEETIE i-

: e
T T T — T — T T —
T e N N [ S Y T
SelccsonaeizssariaJimevmanse [lwmaotiervae e [oocEE____[caome
Werwozs —|nendomalpocene[cibeseuebos  Jeamar |

Figura 12 Modificar Usuario

Curso Normal de los eventos

Accién de los actores

Respuesta del sistema

1. Este caso de uso comienza cuando el
Administrador del sistema activa el link
gestionar del menu Usuarios.

2.

Obtiene los cursos existentes en el
sistema y presenta una pagina que
contiene el objeto DataGrid (en
donde se visualizara la informacion
de los estudiantes) y el objeto
ComboBox (en donde se cargan los
CUrsos.

3. El administrador selecciona el curso del
cual quiere gestionar los usuarios.

Obtiene los usuarios relacionados al
curso y los carga en el DataGrid, la
informacion que se visualiza en el
objeto es el cbdigo del usuario, los
nombres y apellidos, el login de
ingreso al sistema, el tipo de usuario
(estudiante o docente) y el nombre
del curso.

5. El administrador activa el link EDITAR.

Activa campos de edicién en la fila
seleccionada.

7. Ingresa la nueva informacion.

Recoge la informacion, actualiza el
sistema y presenta la nueva
informacién al administrador.

9. Pude seleccionar otro usuario para
modificar su informacion.

Flujos de Excepcion:

informandole al usuario.

e Linea 2. Si no es posible obtener los cursos le muestra un mensaje de error

17



e Linea 4. Sl no es posible obtener la informacion le informa al usuario mediante un
mensaje de error.

¢ Linea 8. Si la informacién no esta completa o no es posible realizar los cambios en
el sistema, se le informa al usuario mediante un mensaje de error.

1.2.2.4 CASO DE USO GESTIONAR USUARIOS - ELIMINAR USUARIOS

Caso de uso: Gestionar Usuarios — Eliminar usuarios

Actores: Administrador (iniciador)

Propésito: Eliminar usuarios del sistema

Resumen: El administrador del sistema elimina usuarios del sistema.
Tipo: Primario Real

Precondiciones:

Debe haber usuarios registrados en el sistema.

Curso Normal de los eventos

Accidn de los actores Respuesta del sistema
1. Este caso de uso comienza cuando el | 2. Obtiene los cursos existentes en el
Administrador del sistema activa el link sistema y presenta una pagina que
gestionar del menu Usuarios. contiene el objeto DataGrid (en

donde se visualizara la informacion
de los estudiantes) y el objeto
ComboBox (en donde se cargan los
Cursos.

3. El administrador selecciona el curso del | 4. Obtiene los usuarios relacionados al
cual quiere gestionar los usuarios. curso y los carga en el DataGrid, la

informacion que se visualiza en el
objeto es el codigo del usuario, los
nombres y apellidos, el login de
ingreso al sistema, el tipo de usuario
(estudiante o docente) y el nombre
del curso.

del DataGrid.

5. El administrador activa el link eliminar | 6. Recoge el codigo del usuario a

eliminar, realiza la operacion vy
muestra los nuevos datos.

7. El administrador puede eliminar otros
usuarios del sistema.

Flujos de Excepcion:

e Linea 2. Sino es posible obtener los cursos le muestra un mensaje de error
informéndole al usuario.

¢ Linea 4. Sl no es posible obtener la informacion le informa al usuario mediante un
mensaje de error.

¢ Linea 6. Si no es posible realizar los cambios en el sistema, se le informa al
usuario mediante un mensaje de error.

1.2.2.5 CASO DE USO GESTIONAR CURSOS - CREAR CURSO

Caso de uso:

Gestionar Cursos — Crear curso

Actores:

Administrador (iniciador)
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Propésito: Crear cursos en el sistema

Resumen: El administrador crea cursos en el sistema

Tipo: Primario Real

Precondiciones: | Se debe haber creado la asignatura relacionada al curso

easy Ieal’ning | ADMINISTRADORES

usuarios cursos asignaturas mobile

gestionar|insertar|insertar|eliminar|insertarfeliminar LMS AR R
CREAR CURSO(S)

Asignatura relacionada

BASE DE DATOS v

ENVIAR

Figura 13 Crear curso

Curso Normal de los eventos

Accidn de los actores Respuesta del sistema

1. Este caso de uso comienza cuando el | 2. Le presenta la pagina con el
administrador da click sobre el link formulario que le permite ingresar la
insertar del menu Cursos. informacién del curso, ademas

obtiene y le presenta las asignaturas
existentes.

3. El administrador ~ suministra la | 4. Recoge los datos ingresados,
informacién y da click sobre el botén registra la informacién y elimina la
ENVIAR. informacion del formulario.

Flujos de Excepcidn:

Linea 2. Si no hay asignaturas disponibles le muestra un mensaje de error al usuario.
¢ Linea 4. Silos datos no estan completos se le informa al usuario.
e Sino es posible crear el curso, se le informa al usuario.

1.2.2.6 CASO DE USO GESTIONAR CURSOS - ELIMINAR CURSO

Caso de uso: Gestionar Cursos — Eliminar curso

Actores: Administrador (iniciador)

Propdsito: Eliminar cursos en el sistema

Resumen: El administrador elimina un curso del sistema
Tipo: Primario Real

Precondiciones: | Se debe haber creado cursos en el sistema
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easy |€a|’ning | ADMINISTRADORES

usuarios cursos asignaturas mobile

gestionar|insertar|insertar|eliminar|insertar|eliminar LMS FINALIZAR SESION

ELIMINAR CURSOS(S)

Nombre

C2 Informatica v ENVIAR

|
Figura 14 Eliminar curso

Curso Normal de los eventos

Accidn de los actores Respuesta del sistema
1. Este caso de uso comienza cuando el | 2. Le activa la pagina que contiene el
administrador da click sobre el link formulario con los cursos existentes
eliminar del ment Cursos. en el sistema.

3. El administrador selecciona el curso a | 4. Recoge y procesa la informacion.
eliminar y da click sobre el boton
ENVIAR.

Flujos de Excepcion:

e Linea 2. si no es posible obtener los cursos presenta una pagina de error.

e Linea 4. Si hay usuarios registrados en el curso no es posible realizar la
eliminacién y se le presenta un mensaje de error.

1.2.2.7 CASO DE USO GESTIONAR ASIGNATURAS — CREAR ASIGNATURA

Caso de uso: Gestionar Asignaturas — Crear asignatura
Actores: Administrador (iniciador)
Propdsito: Crear asignaturas en el sistema
Resumen: El administrador crea una asignatura en el sistema
Tipo: Primario Real
. . | Se debe haber ingresado al sistema con privilegios de
Precondiciones: L
administrador

easy |€arning | ADMINISTRADORES

usuarios CuUursos asignaturas mobile

gestionar|insertar|insertar|eliminar|insertar|eliminar LMS At tis e
CREAR ASIGNATURA(S)

|
Figura 15 Crear asignatura

Curso Normal de los eventos

Accién de los actores Respuesta del sistema
1. Este caso de uso comienza cuando el | 2. Le presenta la pagina con el
administrador da click sobre el link formulario que le permite ingresar la
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insertar del menu Asignaturas. informacion de la asignatura.

3. El administrador suministra la | 4. Recoge Ilos datos ingresados,
informacién y da click sobre el boton registra la informacién y elimina la
ENVIAR. informacién del formulario, para

permitir crear una nueva asignatura.

Flujos de Excepcidn:

¢ Linea 4. Silos datos no estan completos se le informa al usuario.
e Sino es posible crear la asignatura, se le informa al usuario.

1.2.2.8 CASO DE USO GESTIONAR ASIGNATURAS - ELIMINAR ASIGNATURA

Caso de uso: Gestionar asignaturas — Eliminar asignatura
Actores: Administrador (iniciador)

Propésito: Eliminar asignatura en el sistema

Resumen: El administrador elimina una asignatura del sistema
Tipo: Primario Real

Precondiciones: | Se debe haber creado asignaturas

easy |earning | ADMINISTRADORES

usuarios cursos asignaturas mobile

gestionar|insertar|insertar|eliminar|insertar|[eliminar M SRt AC I

ELIMINAR ASIGNATURA(S)

Nombre

BASE DE DATOS v ENVIAR

|
Figura 16 Eliminar asignatura

Curso Normal de los eventos

Accidn de los actores Respuesta del sistema
1. Este caso de uso comienza cuando el | 2. Le activa la pagina que contiene el
administrador da click sobre el link formulario con las asignhaturas
eliminar del menu Asignaturas. existentes en el sistema.

3. EI administrador  selecciona la | 4. Recoge y procesa la informacion.
asignatura a eliminar y da click sobre el
boton ENVIAR.

5. El administrador puede eliminar mas
asignaturas.

Flujos de Excepcidn:

e Linea 2. sino es posible obtener las asignaturas presenta una pagina de error.

e Linea 4. Si hay cursos relacionados a la asignatura no se realiza la eliminacion y
se le presenta un mensaje de error.
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1.2.3 CASOS DE USO DEL DOCENTE

1.2.3.1 CASO DE USO INICIAR SESION

Caso de uso: Iniciar Sesion

Actores: Docente (iniciador)

Propdsito: Ingresar al sistema

Resumen: El docente ingresa al sistema proporcionando su login y password.
Tipo: Primario Real

Precondiciones: | Se debe tener una cuenta de usuario con privilegios de docente.

[E3

™ Ingreso Local

Figura 17 Iniciar sesion

Curso Normal de los eventos

Accién de los actores

Respuesta del sistema

password y hacer click en el botén
ACEPTAR.

1. Este caso de uso comienza cuando el | 2. Le presenta un formulario para
docente carga la aplicacion. ingresar los datos de autenticacion.
3. El docente debe ingresar el login, | 4. Recoge la informacion, verifica el

estado de la conexién, si se puede
realizar valida la informacién con el
servidor y guarda en el caché de la
aplicacion la informacién del usuario.
Inicia la aplicacion presentando en el
formulario principal el estado de la
conexion (conectado o]
desconectado) y los menus de las
acciones que puede realizar el
docente, carga ademas el formulario
gue contiene las asignaturas que el
docente dicta y su contenido
programatico.

5. Si el usuario selecciona una asignatura,
Visualizar Agregaciones.

Flujos de Excepcidn:

e Linea 3. Si el docente hace click en el boton CANCELAR se cierra la aplicacion.
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Linea 4. Si no es posible conectarse al servidor se revisa la informacion que esta
en el caché de la maquina y se realiza la validacion, si no es posible hacerlo se le
informa al usuario que no es posible ingresar a la aplicacion.

Si la informacion no esta completa se le presenta un mensaje de error al usuario.
Si el tipo de usuario no es DOCENTE, la aplicacion no ingresa.

Si los datos no son correctos se le presenta un mensaje de error como el siguiente:
“No se puede ingresar al sistema verifique sus datos”.

1.2.3.2 CASO DE USO VISUALIZAR AGREGACIONES

Caso de uso: Visualizar Agregaciones

Actores: Docente (iniciador)

Propésito: Permitirle al docente visualizar los contenidos de aprendizaje

Resumen: El docente visualiza e interacta con un &rbol jerarquico de
agregaciones y SCOs de una materia.

Tipo: Primario Real

Precondiciones: | Debe haber seleccionado una asignatura

L] Easy Leanring para PC

Asignaturas

[INFORMATICA

+-(_] Historia de |z Informatica
=-E Logica de Computadores

Funciones Logicas

(L Presentacion Logica
=113 Juego Sobre Logica

(L Sistemas Opeativos

=-{Z] Algoritmos

—> conectado

Figura 18 Visualizar Agregaciones

= NFORMATICA

Logica de Proposiciones
Leyes del Algebra de Boole

Simplificacion de Funciones
Representacion de la Informacion

{1 Presentacion Aritmetica Binaria
(] Presentacion de Compuertas
{2 Presentacion de Funciones Logicas
(L Presentacion de Mapas de Kamaugh
=1-(Z1 Arquitectura del Computador
D El computador y sus caracteristicas

=1 Fundamentos de Programacion

{21 Conceptos Basicos de Algoritmia

Curso Normal de los eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

1. Este caso comienza cuando un docente
desea visualizar las agregaciones
pertenecientes a una de sus
asignaturas.
2. El docente selecciona la asignatura de Obtiene las agregaciones (modulos,

la cual desea ver sus agregaciones.

capitulo y sub capitulos) de Ila
asignatura y la informacion de los
SCOs (recursos) disponibles para las
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agregaciones.

Guarda en el repositorio local (Cache
de Directorio Local) en un archivo
XML las agregaciones y en otro la
informacion de los SCOs.

Muestra graficamente en forma
jerarquica de arbol las agregaciones
pertenecientes a la  materia
seleccionada.

4. EIl docente puede navegar a través del Despliega graficamente los nodos y
arbol de agregaciones 'y ver sub nodos de las agregaciones y los
adicionalmente la informacién de los SCOs pertenecientes a estas a
SCOs pertenecientes a cada medida que se visitan las
agregacion. agregaciones.

6. Si el docente selecciona un nodo

perteneciente a un SCO de una
agregacién se inicia el caso de uso
Visualizar SCOs.

Cursos Alternativos:

Linea 3: Si no es posible obtener las agregaciones desde el servidor, busca en el
repositorio local la informacion correspondiente, si aun no hay informacién en este
repositorio muestra el mensaje: “No fue posible obtener los contenidos de la

asignatura (agregaciones)”.

Si no es posible obtener la informacién de los SCOs de las agregaciones desde el
servidor, busca en el repositorio local la informacion correspondiente, si aun no hay
informacion en este repositorio muestra el mensaje: “Error mientras se llenaba el

arbol con los contenidos”.

1.2.3.3 CASO DE USO VISUALIZAR SCOS

Caso de uso: Visualizar SCOs

Actores: Docente (iniciador)

Propésito: Permitirle al estudiante realizar procesos de aprendizaje

Resumen: El docente visualiza los SCOs (recursos) pertenecientes a las
agregaciones de una asignatura, seleccionandolos a partir de un
arbol jerarquico.

Tipo: Primario Real

Precondiciones: | Debe haber seleccionado una asignatura y una agregacion de la
asignatura que contenga al menos un SCO.
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EEX

[® Funciones Logicas
€] 8 @ % ]

Afras Adelante Detener Actualizar  Propiedades

1. INTRODUCCION

Una vez definidas las operaciones basicas en el Algebra de Boole binaria, asi como sus
relaciones fundamentales, se avanza un paso mas estableciendo el concepto de
funcién. Las funciones se utilizan para describir el comportamiento de los circuitos
légicos empleados en los computadores.

Concepto

Se define como funcién en el Algebra de Boole binaria o funcién Iégica a todo conjunto
de variables relacionadas entre si por cualquiera de las tres operaciones basicas
definidas anteriormente. De forma general, se representard como:

F=FABC..)

Segun el teorema 1, el resultado de evaluar una funcién booleana es también una

booleanas:

Ley de De Morgan generalizada

variable booleana. A continuacion se presentan dos teoremas de las funciones

T mnmmdlamanta Fa cmn o B siZn o alBinna anmalamantan Fakadnnlan s enmShilna mesn

Abriendo pagina file:///F:/Program % 20Files/easyleaming/smartproxy/recursos/funciones/funciones_logicas 1 htm..

Figura 19 Visualizar SCOs

Curso Normal de los eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

13.

Este caso comienza cuando un docente
desea visualizar un SCO (recurso)
perteneciente a una agregacion de una
asignatura.

14.

El docente selecciona de un arbol
jerarquico la agregacion de la cual desea
visualizar el SCO. El docente selecciona
el SCO que desea visualizar.

15. Obtiene el

SCO (recurso)
seleccionado por el estudiante.
Guarda en el repositorio local
(Caché de Directorio Local) el
archivo de recurso seleccionado.
Guarda en el repositorio local un
archivo XML con informacién
acerca de los SCOs que el
estudiante ha descargado, el cual
se actualiza cada vez que se
realiza una nueva descarga.
Muestra graficamente a través de
un visor de SCOs el recurso
seleccionado.

16.

El docente revisa el recurso a través del
visor y puede regresar al éarbol de
agregaciones y  contenidos  para
seleccionar un nuevo recurso.

17.

El docente puede seleccionar un nuevo
recurso y repite el proceso.

Cursos Alternativos:

Linea 3: El sistema verifica primero en el archivo XML de SCOs descargados, si el
SCO ya se encuentra en el dispositivo, de ser asi carga el recurso local. Si no se
encuentra el recurso localmente realiza la descarga desde el servidor. Si el archivo
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| no se encuentra en el servidor devuelve un mensaje: “Recurso no disponible”.

1.2.3.4 CASO DE USO GESTIONAR ASIGNATURAS — CREAR CONTENIDOS

Caso de uso: Gestionar Asignaturas — Crear Contenidos
Actores: Docente (iniciador)
Propésito: Crear el contenido programético de una asignatura

Resumen:

El docente crea el contenido teméatico de una asignatura,
adicionando nodos a un arbol jerarquico.

Tipo: Primario Real

Precondiciones: | Debe h

Seleccione una Asignatura

aber asignaturas creadas en el sistema

(1 Seleccionar Asignatura ! E]

SISTEMAS OPERATIVOS v

Figura 20 Crear Contenidos

Curso Normal de los eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

1. Este caso de uso comienza cuando un | 2.
docente selecciona la opcion Generar
Contenidos del menu Asignaturas del
formulario principal.

Obtiene las asignaturas que hasta el
momento no tienen contenido
programatico y se las retorna en un
formulario.

3. El docente selecciona la asignatura con | 4.
la que desea trabajar y da clic en el
boton Aceptar.

Adiciona el nombre de la asignatura
seleccionada como primer nodo del
arbol en el que se van a crear los
contenidos y muestra una ventana.

5. El docente selecciona un nodo y
decide:

5.1.  Adicionar una agregacion,
consultese Gestionar
Agregaciones — Insertar
Agregaciones.

5.2.  Adicionar un SCO, consultese
Gestionar SCOs - Insertar SCO.

5.3.  Eliminar una Agregacion,
consultese Gestionar
Agregaciones — Eliminar
Agregacion.
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5.4. Eliminar un SCO, conslultese
Gestionar SCOs — Eliminar SCO.

6. Actualiza el sistema.

Flujos de Excepcion:

e Linea 2. Si no hay conexién con el servidor se le informa al usuario que para
realizar esta operacion debe estar conectado y no se carga el formulario.

e Si no es posible obtener las asignaturas, se le muestra un mensaje de error, asi:
“No hay Asignatura disponibles”

e Linea 3. Si el docente no da clic en el botén aceptar, si no que cierra la ventana, se
le presenta un mensaje de error, como el siguiente y la aplicacién continua en el
formulario principal, "No se puede continuar sin escoger una Asignatura”

e Linea 5. Si el docente no selecciona un nodo, se le presenta el siguiente mensaje
de error, “Debe haber un Nodo seleccionado”.

1235 CASO DE USO GESTIONAR AGREGACIONES - INSERTAR
AGREGACIONES
Caso de uso: Gestionar Agregaciones — Insertar Agregaciones
Actores: Docente (iniciador)
Propésito: Insertar agregaciones a una nueva asignatura
Resumen: El docente ipserta_l agreggciones a una asignatura, adicionando
nodos a un arbol jerarquico.
Tipo: Primario Real
Precondiciones: | Debe haber un nodo seleccionado
Adicionar Agregacién | Adicionar Sco | Enviar al Sistema
=3 SISTEMAS OPERATIVOS i ‘ il |
Y o de o Sisms Operives
Agregacién padre Historia de los Sistemas Operativos
Nombre de la Agregacién:  [p0S
Orden se Secuenciacion: m
Objetivo: e
Figura 21 Insertar Agregaciones
Curso Normal de los eventos
Accion de los actores Respuesta del sistema
1. Este caso de uso comienza cuando el | 2. Hace visible el TabPage Informacién
docente hace click sobre el boton de Agregaciones, que contiene los
Adicionar Agregacion de la barra de campos que se deben suministrar
herramientas del formulario para la insercién de la agregacion y
adiciona el nombre de la agregacion
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seleccionada en el campo
Agregacion Padre.

3. Ingresa los datos y da clic sobre el | 4. Recoge la informacion y la inserta en
botoén insertar. el arbol como nodo hijo del nodo
seleccionado y expande el arbol.
Luego limpia los valores de los
objetos y hace invisible el TabPage
Informacion de Agregaciones.

5. El docente puede seguir adicionando
nodos agregaciones como lo requiera.

Flujos de Excepcion:

e Linea 1. Si el nodo seleccionado es de tipo SCO y no de tipo Agregacion se
muestra el siguiente mensaje de error, “El nodo debe ser de tipo Agregacion”

e Linea 4. Sila informacién no esta completa, presenta un mensaje de error.

1.2.3.6 CASO DE USO GESTIONAR SCOS - INSERTAR SCO

Caso de uso: Gestionar SCOs — Insertar SCO
Actores: Docente (iniciador)
Propésito: Insertar SCOs a una agregacion.
. El docente inserta un SCO a una agregacién de una asignatura,
Resumen: S . R
adicionando nodos a un arbol jerarquico
Tipo: Primario Real
Precondiciones: | Se debe haber seleccionado una agregacion.
Adicionar Agregacién | Adicionar Sco | Enviar al Sistema
Infornacién de Agregaciones Informacisn de Scos |
=1-{Z10 SISTEMAS OPERATIVOS
=-{11 Historia de los Sistemas Operativas General Ciclo de Vida hécnicul Educacional | Derechos |
=-{3 DOS
E%Dus

Fecha: Lunes . 01 de Noviembre de 200: ¥

Estado Borador -

Rol Disefio Grdfico. v
Versidn: [1.000 3;

Entidad:

[Grupe u organizacién que contribuye al Recurso

Continuar
Figura 22 Insertar SCO
Curso Normal de los eventos
Accidn de los actores Respuesta del sistema

1. Este caso de uso comienza cuando el | 2. Verifica que el nodo sea de tipo
docente hace clic sobre el boton, Agregacion 'y hace Visible el
Adicionar SCO TabPage Informacién de SCOs, que
contiene los objetos en donde se

debe ingresar la informacién del
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SCO, ademas adiciona el nombre
del la agregacion seleccionada en el
campo Agregacion Padre.

3. El docente ingresa la informacion y da | 4. Activa el siguiente  TabPage
clic en el botén continuar del TabPage Informacion de SCOs.
Informacion de SCOs.

5. El docente termina de llenar la | 6. Recoge la informacion y la adiciona

informacion cuando encuentre el boton en forma de Nodo, como nodo hijo
Insertar y da clic en él. de la agregacion seleccionada en él
arbol. Luego expande el arbol,

limpia los valores de los objetos y
oculta el TabPage Informacién de
SCOs.

7. El docente puede ingresar tantos nodos
SCO como lo requiera

Flujos de Excepcidn:

e Linea 1. Si el nodo seleccionado es de tipo SCO y no de tipo Agregaciéon se
muestra el siguiente mensaje de error, “El nodo debe ser de tipo Agregacion”

e Linea 6. Si la informacién no estd completa, presenta un mensaje de error.

1.2.3.7 CASO DE USO GESTIONAR SCOS - ELIMINAR SCO

Caso de uso: Gestionar SCOs — Eliminar SCO
Actores: Docente (iniciador)
Propésito: Eliminar SCOs a un agregacion

El docente elimina Scos de una asignatura, eliminando nodos de

Resumen: . P
un arbol jerarquico.

Tipo: Primario Real

Precondiciones: | Debe haber seleccionado un nodo SCOs en la asignatura.

Curso Normal de los eventos

Accién de los actores Respuesta del sistema
1. Este caso de uso comienza cuando el | 2. Verifica que el tipo de nodo
docente hace click sobre el boton, seleccionado sea SCO lo elimina del
Eliminar Nodo sistema y del arbol de visualizacion.

3. El docente puede eliminar cuantos
nodos scos desee

Flujos de Excepcion:

e Linea 1. Si el docente no selecciona un nodo, se le presenta el siguiente mensaje
de error, “Debe haber un Nodo seleccionado”.

e Linea 2. Si no se puede realizar la operacién se le informa al usuario

1.2.3.8 CASO DE USO GESTIONAR AGREGACIONES - ELIMINAR AGREGACION

Caso de uso: Gestionar Agregaciones — Eliminar Agregacion

Actores: Docente (iniciador)

Propésito: Eliminar agregaciones de una asignatura

Resumen: El docente elimina agregaciones de una asignatura, eliminando
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nodos de un &rbol jerarquico.

Tipo:

Primario Real

Precondiciones:

Debe haber seleccionado un nodo Agregaciones.

“ ang|
Adicionar Agregacién | Adicionar Sco | Eiminar Nodo
= én de én de Scos |
= (30 INFORMATICA
(2 Historia de la Informatica
=14 Logica de Computadores
L1 Logica de Proposicines Agregacién padre INFORMATICA
[7] Leyes del Agebra de Boole:
| ] Funciones Logicas
[ ] Simplficacion de Funciones Nombre de Ia Agregacién:  [Logica de Computadores
| ] Representacion de la Informacion
[ Presentacion Logica Orden se Secuenciacién: [T =]
# (22 Juego Sobre Logica :
(1 Arqutectura del Computador =
#- (21 Fundamentos de Programacion Confirmacién
& ) sicimin o Nodo, emina tanbinsushos. Desea contiuer
o

Figura 23 Eliminar Agregacion

Curso Normal de los eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

1. Este caso de uso comienza cuando el
docente selecciona un nodo y hace
click sobre el boton, Eliminar Nodo

2. Verifica que el tipo de nodo
seleccionado sea de Agregacion,
Verifica si este nodo tiene hijos, si es
asi le pregunta al usuario si desea
eliminar también los hijos.

3. El docente selecciona el botéon

4. Sj obtiene

agregacién para eliminar.

3.1. Si 4.1 Si, elimina los nodos y sus hijos.
3.2. No Luego actualiza el arbol.

4.2 No. No hace nada
5. El docente puede seleccionar otra

Flujos de Excepcion:

e Linea 1. Si el docente no selecciona un nodo, se le presenta el siguiente mensaje
de error, “Debe haber un Nodo seleccionado”.

e Linea4.1. Sino se puede realizar la operacion se le informa al usuario

1.2.3.9 CASO DE USO GESTIONAR AGREGACIONES — MODIFICAR AGREGACION

Caso de uso: Gestionar Agregaciones — Modificar Agregacion

Actores: Docente (iniciador)

Propésito: Modificar la informacién de las agregaciones de una asignatura
El docente modifica la informacion de las agregaciones de una

Resumen: asignatura, seleccionando y modificando la informacion de nodos
de un arbol jerarquico.

Tipo: Primario Real

Precondiciones: | Debe haber Agregaciones en la asignatura seleccionada
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{7 Crear Agragaciones y Scos

Adicionar Agregacién | Adicionar Sco | Eliminar Nodo

6n de

EBX

6n de Scos |

=-{Z0 INFORMATICA

+-( Historia de Ia Informatica

=
| ] Logica de Proposiciones
[ Leyes del Aigebra de Boole
[7] Funciones Logicas
[ Simpificacion de Funciones
[ Reprasentacion de I Informacion
(L Presentacion Logica

(1] Juego Sobre Logica
#-(10 Amquitectura del Computador

#- (1 Fundamentos de Programacion Objetivo:

Agregacién padre

Nombre de la Agregacién:

Orden se Secuenciacion

INFORMATICA

|Logica de Computadores

—

Logica de Computadores

Actualizar

Figura 24 Modificar Agregacion

Curso Normal de los eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

1. Este caso de uso comienza cuando el | 2. Verifica que el nodo sea de tipo
docente selecciona un nodo agregacion Agregacion y obtiene la informacion
del &rbol de contenidos. del nodo y la visualiza en el

formulario, informacioén de
agregaciones

3. El docente modifica la informacién y | 4. Recoge la informacién ingresada,
hace click en el boton actualizar actualiza el sistema y limpia el

formulario.

5. El docente puede seleccionar otro nodo

de tipo agregacion para madificar la
informacion.

Flujos de Excepcidn:

Linea 2: Si el nodo seleccionado no es de tipo Agregacion, el sistema no muestra

informacion ni opcion para actualizar.

Linea 4. Si hay algun campo vacio le presenta un mensaje de error al docente.
Si no se puede realizar los cambio le informa al docente.

1.2.3.10 CASO DE USO GESTIONAR EVALUACIONES -
EVALUACIONES DE UN ESTUDIANTE

VER REPORTE DE

, Gestionar Evaluaciones — Ver reporte de evaluaciones de un

Caso de uso: )

estudiante
Actores: Docente (iniciador)
Propdsito: Ver los resultados académicos de un estudiante

El docente visualiza los resultados de una evaluacion, y el
Resumen: resultado en cada una de las preguntas; para verificar las

debilidades académicas
Tipo: Primario Real
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Precondiciones:

Reporte de Estudiantes

~Ingrese el codigo del Usuario y el tipo de Evaluacion

Debe haber evaluaciones o auto evaluaciones presentadas por un
estudiante en la asignatura seleccionada

[46991003 EVALUACION

Evaluaciones Disponibles para Ana Lucia Jurado

Fecha de la Evaluacion

15 noviembre 2004 Ll

Resultado por Preguntas

| Agregacidn Relacionada
Logica de Computadores
|Presentacion Aritmetica Binaria

|Logica de Computadores

Numero de Preguntas

5

Texto dela Pregunta
Teniendo encuenta que los computadores trabajancon 100
Qué es Aritmética Binaria? 0
El computadorysus caracteristica El computador sigue funcionando ain quitando: 0
El complemento de una funcién seobtiene complementa 100

El computadorysus caracteristica Cudles son dispositivos de entrada 100

_———
Figura 25 Ver reporte de evaluaciones de un estudiante

E

Calificacién

60

Calificacién

Curso Normal de los eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

1. Este caso de uso comienza cuando el | 2. Presenta un formulario, en con los
docente selecciona el sub menu por campos para ingresar el cddigo del
Estudiante, del sub menu Reportes usuario y escoger el tipo de
Evaluacion del menu Evaluacion. evaluacion (auto o evaluacion).

3. EI docente ingresa el cadigo, | 4. Obtiene las evaluaciones o auto
selecciona el tipo de evaluacién y hace evaluaciones disponibles, con sus
click sobre el botén cargar. respectivos resultados, y se cargan

en el formulario.

5. El docente puede seleccionar | 6. Obtiene la cantidad de preguntas de
cualquiera de las evaluaciones la evaluacién y el resultado de la
presentadas en el ComboBox evaluacion y los muestra, ademas

evaluaciones.

visualiza en el DataGrid cada una de
las preguntas, con el nombre de su

agregaciéon  relacionada, y la
calificacion obtenida por el
estudiante.

7. El docente puede ingresar otro cddigo
de estudiante para ver sus resultados.

Flujos de Excepcion:

e Linea 2. Si no hay conexion con el servidor se le informa al usuario que para
realizar esta operacion debe estar conectado y no se carga el formulario.

¢ Linea 4. si no hay evaluaciones disponibles se le presenta un mensaje al usuario
gue le indica que la informacion no esta disponible en el momento.
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1.2.3.11 CASO DE USO GESTIONAR EVALUACIONES -

EVALUACIONES DE UN CURSO

VER REPORTE DE

Caso de uso:

Gestionar Evaluaciones — Ver reporte de evaluaciones de un curso

Actores: Docente (iniciador)
Propdsito: Ver los resultados académicos de las evaluaciones de un curso
) El docente visualiza los resultados de las evaluaciones
Resumen: e . —
presentadas por un curso para verificar debilidades académicas
Tipo: Primario Real

Precondiciones: . )
asignatura seleccionada

= Reporte por Curso

Debe haber evaluaciones o auto evaluaciones presentadas en la

Seleccione el Curso y el tipo de Evaluacion

C1 Informatica ~| |EVALUACION

Nombres
Ana Lucia Jurado iemb 17

Fecha Publica | Fecha Descar | Fecha Registr | N° Preguntas | Calificacién

Ana Lucia Jurado iemb 19

5 74

Henry Vallejo

01 noviembre 20 noviembre  Sin Registro

5 60
Sin Registro

Figura 26 Ver reporte de evaluaciones de un curso

Curso Normal de los eventos

Accién de los actores

Respuesta del sistema

1. Este caso de uso comienza cuando el | 2.

docente selecciona el sub menu por
Curso, del sub mend Reportes
Evaluacién del menu Evaluacion.

Presenta un formulario, en el que
puede escoger el curso y el tipo de
evaluacion (auto o evaluacion) de los
gue se desea ver los resultados.

3. El docente selecciona el curso, el tipo | 4.

de evaluacion y hace click sobre el
botdn cargar.

Obtiene las evaluaciones o auto
evaluaciones disponibles, con sus
respectivos resultados, fecha de
registro de la evaluacién, codigo y
nombres del estudiante. Luego se
cargan en el Datagrid.

5. El docente puede seleccionar otro

curso para verificar resultados.

Flujos de Excepcion:

e Linea 2. Si no hay conexion con el servidor se le informa al usuario que para
realizar esta operacion debe estar conectado y no se carga el formulario.

¢ Linea 4. si no hay evaluaciones disponibles se le presenta un mensaje al usuario
gue le indica que la informacion no esta disponible en el momento.
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1.2.3.12 CASO DE USO GESTIONAR FORO - CREAR FORO

Crear Foro

Caso de uso: Gestionar Foro — Crear Foro
Actores: Docente (iniciador)
Propésito: Crear un foro de discusion para uno de los cursos del docente.
Resumen: El docente crea un foro para un curso de los que él tiene asignado.
Tipo: Primario Real

. . | El docente debe tener cursos asignados y el curso debe tener
Precondiciones: .

estudiantes.

EBX

Titulo del Foro [Direct X

Fecha de cierre | 30/11/2004

0

Curso C1 Informatica -

Usuarios

[ Ana Lucia Jurado

[ Jose Luis Dorado

[ Henry Vallgjo
Tatiana Solano
Wilmer Camacho

[ Ivén Corchuelo

Dario Estupifian

[ John Freddy Martinez
Roberto Erazo

Enviar

Figura 27 Crear Foro

Curso Normal de los eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

13. Este caso de uso comienza cuando el
docente selecciona el sub menu crear
Foro, del sub mend Foro del menu
Interactuar.

14. Presenta un formulario, en el que
puede escoger el curso al cual se le
creara el foro, los estudiantes que
tendran acceso, la fecha hasta la
que estara activo el foro y el titulo del

mismo.

15. El docente ingresa la informacion y
hace click en el botén ENVIAR.

16.

Recoge la informacién, crea el foro
en el sistema y limpia la informacion

del formulario.

17. El docente puede crear otro foro para el
mismo curso, o para cualquier otro a los
que él tiene acceso.

Flujos de Excepcion:

informacion no esta disponible.

e Linea 2. Sino hay conexion con el servidor se le informa al usuario que para
realizar esta operacion debe estar conectado y no se carga el formulario.
e Sino hay cursos. se le presenta un mensaje informandole al docente que la

usuario.

e Linea 4. Sila informacion no estd completa se le presenta un mensaje de error al

e Sino se puede actualizar el sistema se le informa al usuario.
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1.2.3.13 CASO DE USO INTERACTUAR: GESTIONAR FORO - CARGAR FORO

Caso de uso:

Gestionar Foro — Cargar Foro

Actores: Docente (iniciador)
Propésito: Acceder a un foro y adicionar mensajes a él.
. El docente ingresa a un foro al que tiene acceso y cuelga
Resumen: - Y
mensajes en él.
Tipo: Primario Real

Precondiciones:

mismo.

Foro de INFORMATICA

Debe haber foros creados y el docente debe tener acceso al

Foros Disponibles:

Fecha
[DIRECTX

28/10/2004

=~ @ DIRECTX
5 @ Manejo de texturas

%‘1 Re: Contacto de ayuda

escribele

Nuevo Mensaje

La inquietud te la puede resolver Wiliam, su email es warivera@unicauca edu.co.

Publicado por:

ajurado

Responder

Figura 28 Cargar Foro

Curso Normal de los eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

Foro — Nuevo Mensaje.

1. Este caso de uso comienza cuando el | 2. Obtiene los Foros a los que el
docente selecciona el sub menu cargar docente tiene acceso, y los carga en
Foro, del sub mend Foro del menu un ComboBox de un formulario que
Interactuar. le presenta al usuario.

3. El docente selecciona un foro de los | 4. Obtiene los mensajes y los titulos de
gue se cargaron en el ComboBox. los mismos los carga en un arbol de

forma jerarquica.

5. El docente selecciona cualquier nodo | 6. Obtiene el contenido del mensaje, la
(mensaje) del arbol. fecha de publicacion y el usuario

duefio el mensaje y los muestra en la
parte derecha del formulario.

7. El docente selecciona:

7.1. Responder, consultese Cargar Foro

— Responder Mensaje.
7.2.  Nueva Pregunta, consultese Cargar

8. Recoge la informacion, actualiza el
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sistema, limpia el formulario y carga
de nuevo el arbol de mensajes.

9. EIl docente puede seleccionar otro foro
y repetir el proceso.

Flujos de Excepcion:

e Linea 2. Sino hay conexion con el servidor se le informa al usuario que para
realizar esta operacion debe estar conectado y no se carga el formulario.

Si no hay foros. se le presenta un mensaje informandole al docente que la
informacion no esta disponible.

e Linea 4. Sino es posible obtener los mensajes del foro se le informa al docente

e Linea 8. Sila informacion no esta completa se le presenta un mensaje de error al
usuario.
e Sila operacion se efectla satisfactoriamente se le informa al usuario.

1.2.3.14 CASO DE USO CARGAR FORO - RESPONDER MENSAJE

Caso de uso: Cargar Foro — Responder Mensaje
Actores: Docente (iniciador)
Propésito: Responder a un mensaje del foro.
Resumen: El docente crea un nuevo mensaje de respuesta de otro.
Tipo: Primario Real
Precondiciones: | Se debe haber seleccionado un mensaje del foro.
E-Q Ty BE@J
l;"l;}";g;”"ib'es e Fechs: 2211172004
i %Rgi:;(w Qué s Ia Capa de Abstraccin del Hardware (HAL)?
+- @ Manejo de texturas
Publicado por: jajurado
Respuesta Registrada @ lensaje Responder
Su respuesta ha sido registrada
T
i e e
" Nuevo Mensaje ' Respuesta a un Mensaje
Figura 29 Responder Mensaje
Curso Normal de los eventos
Accidn de los actores Respuesta del sistema
1. Este caso de uso comienza cuando el | 2. Hace visible el GroupBox que
docente hace click sobre el botén contiene los campos que se deben
Responder. llenar para responder un mensaje.
3. El docente debe ingresar el texto del | 4. Recoge la informacién, valida que
mensaje y hace click en el botén esté completa, la registra en el
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ENVIAR.

sistema y actualiza el arbol de

mensajes.

5.

El docente puede seleccionar otro
mensaje para registrar su respuesta.

Flujos de Excepcion:

Linea 1. Si no hay un mensaje seleccionado se le presenta un mensaje al usuario

para que lo haga.

Linea 4. Si la informacién no estd completa se le presenta un mensaje de error al

usuario.

Si la operacion se efectla satisfactoriamente se le informa al usuario.

1.2.3.15 CASO DE USO CARGAR FORO — RESPONDER MENSAJE

Caso de uso: Cargar Foro — Responder Mensaje
Actores: Docente (iniciador)
Propésito: Ingresar un nuevo mensaje al foro.
Resumen: El docente crea un nuevo mensaje en el foro.
Tipo: Primario Real
Precondiciones: | Se debe tener acceso a un foro, e ingresar en él.
- roro ge romeTIC LEX|
‘:g;c[:;”"'b'es = Fechs: 251012004
= ? D;Rgzr;w ‘B%onmpoo EUEJS Ea;:ﬁfe# los datos de una textura que fue creada en el pool de memoria
@ Re: HAL
=€) Manejo de texturas
@ Re: Contacto de ayuda
Publicado por: ajurado
Pregunta Registrada g] lensaje Responder
Su pregunta ha sido registrada
Tl
Mt Qué es una textura?
% Nuevo Mensaje " Respuesta 2 un Mensaje

Figura 30 Responder Mensaje

Curso Normal de los eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

mensaje en el foro.

1. Este caso de uso comienza cuando el | 2. Hace visible el GroupBox que
docente hace click sobre el boton contiene los campos que se deben
Nuevo Mensaje. llenar para responder un mensaje.

3. El docente debe ingresar el titulo y | 4. Recoge la informacién, valida que
texto del mensaje y hace click en el esté completa, la registra en el
botén ENVIAR. sistema y actualiza el arbol de

mensajes.

5. El docente puede ingresar mas
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Flujos de Excepcion: |

e Linea 4. Silainformacion no esta completa se le presenta un mensaje de error al
usuario.

e Sila operacion se efectla satisfactoriamente se le informa al usuario.

1.2.3.16 CASO DE USO GESTIONAR EVALUACION — CREAR EVACUACION

Caso de uso: Gestionar Evaluacién — Crear Evacuacion
Actores: Docente (iniciador)
Propésito: Publicar una evaluacion para los estudiantes de un curso.
Resumen: El docente publica una nueva evaluacion para los estudiantes de
' un curso seleccionando las preguntas de un arbol.
Tipo: Primario Real
Precondiciones: | Debe haber preguntas registradas en el banco de preguntas.
@ Crear Evaluacion g@@
= E];] INFORMATICA
- []C3 Historia de la Informatica Evaluacién para |z Asignatura INFORMATICA
=02 Logica de Computadores
OE Pregunta 1 de la evaluacion 1
OE Pregunta 2 de la evaluacion 1 Curso v
[M[E Teniendo en cuenta que los o
[ME E complemento de una funcié
(2] Cudles son los dos flujos de inf Preguntas Seleccionadas
jﬂ De que se compone el flujo de
=-[0(Q Presentacion Logica 2] Teniendo en cuenta que los computadores trabajan con informacién binaria. Cuél
[@ Pregunta 3 de la evaluacic (2] Bl complemento de una funcién se obtiene complementando todas las variables qu
=00 Juego Sobre Logica [2] De que se compone el flujo de control?
=3 Presentacion Aritmetica Bi
_D@ Qué es Aitmética Binz
D_J Presentacion de Compuert
(3 Presentacion de Funcione
=-[2 Presentacion de Mapas de
D@ Qué es un mapa de K
=02 Arquitectura del Computador
= D_] El computador y sus caractenis
[OE Cuéles son dispostivos de
2 E computador sigue funcic
[ Sistemas Opeativos
=02 Fundamentos de Programacion
--Oc Algoritmos
=[O0 Conceptos Basicos de Alg
[O[2] Qué es unbucle
2 5 Cancelar Enviar
Figura 31 Crear Evacuacion
Curso Normal de los eventos
Accidn de los actores Respuesta del sistema
1. Este caso de uso comienza cuando el | 2. Presenta un formulario en el que
docente selecciona el sub menu crear puede escoger la asignatura a la
evaluacién, del sub mend Gestionar cual se le va a crear la evaluacion.
Evaluaciéon del mena Evaluacion.
3. El docente debe escoger la asignatura | 4. Recoge la asignatura y obtiene las
y hacer click en el boton ACEPTAR. agregaciones de la asignatura, y las
preguntas relacionadas a ellas.
Arma un arbol jerarquico con los
datos, fijando como nodos hijos las
preguntas.
En el arbol se puede visualizar que
unas preguntas tienen un icono rojo,
el que indica que la pregunta es
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privada, es decir, ya esta relacionada

a otra evaluacion; y otras tienen un

icono azul, lo que indica que la

pregunta es publica.

Lanza el formulario, en donde

también se puede seleccionar el

curso especifico para el cual va la

evaluacion, y un campo en donde le

mostrara las preguntas

seleccionadas.

5. ElI docente selecciona un nodo | 6. Obtiene la pregunta y la adiciona al
pregunta. ListView.

7. El docente puede seleccionar cuantas
preguntas desee.

8. Cuando termina hace click en el botén | 9. Recoge la informacion y actualiza el
ENVIAR. sistema.

Flujos de Excepcion:

e Linea 2. Si no se tiene conexion se le informa al usuario que para realizar esa
operacién se necesita conexion.

e Sino se puede obtener las asignaturas presenta un mensaje al usuario que le
indica que la informacion no esta disponible.

¢ Linea 3. Si el usuario no hace click en el boton ACEPTAR, le muestra un mensaje
de error que le indica que debe aceptar la operacion y entonces no carga nada del
formulario.

e Linea 4. Si no puede obtener las agregaciones o las preguntas muestra un
mensaje al usuario que le indica que la informacion no esta disponible.

¢ Linea 5. Si el docente selecciona un nodo que no es de tipo pregunta, no hace
nada.

e Linea 8. si hace click en el boton cancelar, se hace reset a la informacién
seleccionada.

¢ Linea 9. Silainformacién no estd completa se le presenta un mensaje de error al
usuario.

e Sila operacion se efectla satisfactoriamente se le informa al usuario.

1.2.3.17 CASO DE USO GESTIONAR EVALUACION - MODIFICAR BANCO DE

PREGUNTAS
Caso de uso: Gestionar Evaluacién — Modificar Banco de Preguntas
Actores: Docente (iniciador)

Publicar preguntas en el bando de preguntas para una agregacion

Propésito: :
de una asignatura.
El docente publica nuevas preguntas relacionadas a una
Resumen: agregacién de una asignatura para los estudiantes y/o para crear
posteriormente una evaluacion
Tipo: Primario Real

Precondiciones: | Debe haber Asignaturas con contenidos creadas.
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[ Informacién de la Pregunta

= INFORMATICA

=] Historia de la Informatica feipctna
Capacitacion .NET.doc
udsNET bt Agregacion
udsNET bt
Capacitacion .NET.doc
Capacitacion .NET.zip Texto de |z Pregunta
Capacitacion .NET.doc
Capacitacion .NET.doc
udsNET bt
InetaAndino zip -
InetaAndino zip o g Bregins
Presentacion_DOT_NET ppt
tmp bt Estado de |z Pregunta

(£ 500 AC hasta 1949 DC
{Z3 1950 DC hasta Hoy
=123 Logica de Computadores SES IS
] Logica de Proposiciones Texto
Leyes del Algebra de Boole
Funciones Logicas
Simplficacion de Funciones
Representacion de la Informacion
(1 Presentacion Logica
=1-{Z3 Juego Sobre Logica
(1 Presentacion Aritmetica Binaria
(1 Presentacion de Compuertas
(L Presentacion de Funciones Logica
(1 Presentacion de Mapas de Kamau
#- (2] Arquitectura del Computador
#-(Z] Fundamentos de Programacion

Una Afirmacién Verdadera 0
Una afirmaciénFalsa 0
Una Afirmacién que es verdadera o es Falsa perono alavez 100
Una Afirmacién que es verdadera y Falsa|

EBX

INFORMATICA

Logica de Computadores

(Qué es una proposicién?

Seleccién Unica -

PUBLICA v

Enviar Cancelar

Figura 32 Modificar Banco de Preguntas

Curso Normal de los eventos

Accién de los actores

Respuesta del sistema

1. Este caso de uso comienza cuando el | 2. Presenta un formulario en el que
docente selecciona el sub menu puede escoger la asignatura a la
adicionar Preguntas, del sub menu cual se le van a adicionar preguntas.
Gestionar  Evaluacion del menu
Evaluacion.

3. El docente debe escoger la asignatura | 4. Recoge la asighatura y obtiene las
y hacer click en el boton ACEPTAR. agregaciones de la asignatura,

Arma un arbol jerarquico con ellas.
Lanza el formulario, en donde
también se puede seleccionar el tipo
de pregunta, el texto de la pregunta,
las respectivas respuestas con los
valores (criterio que sirve para
calificar la pregunta)

5. El docente selecciona un nodo |6. Le visualiza en el formulario la
agregacion. agregacion seleccionada.

7. Ingresa la informacion de las preguntas | 8. Recoge la informacion y actualiza el

y hace click en el botén ENVIAR.

sistema.

Flujos de Excepcion:

e Linea 2. Si no se tiene conexidn se le informa al usuario que para realizar esa
operacién se necesita conexion.

e Sino se puede obtener las asignaturas presenta un mensaje al usuario que le
indica que la informacion no esté disponible.

e Linea 3. Si el usuario no hace click en el boton ACEPTAR, le muestra un mensaje

de error que le indica que debe aceptar la operacion y entonces no carga nada del

formulario.

40



e Linea 4. Si no puede obtener las agregaciones o las preguntas muestra un
mensaje al usuario que le indica que la informacion no esta disponible.

¢ Linea5. Si el docente selecciona un nodo que no es de tipo agregacion, no hace
nada.

e Linea 7. Si hace click en el boton cancelar, se hace reset a la informacion
seleccionada y suministrada.

e Linea 8. Sila informacién no esta completa se le presenta un mensaje de error al
usuario.

e Silas respuestas no cumplen con todos los datos, se cuentan solo las que si, y si
este valor es menor del nUmero de preguntas que ingresoé al usuario, se le
pregunta si desea registrar esa cantidad (respuestas validas), si acepta se
insertan, si no acepta no.

e Sila operacion se efectua satisfactoriamente se le informa al usuario.

1.2.3.18 CASO DE USO INTERACTUAR: CHATEAR

Caso de uso: Interactuar: Chatear
Actores: Docente (iniciador)
Propésito: Chatear con otros estudiantes o docentes.

El docente se conecta al servidor de Chat actualmente activo, se

Resumen: registra e inicia a chatear con los participantes del Chat.

Tipo: Primario Real

El docente debe estar conectado al sistema y debe haber un

Precondiciones: servidor de Chat activo.

5] jajurado: Conectado al Servidor del Chat Q@@
Menszjes Usuarios Opciones
jajurado: Hola ccobos
ccobos: Hola jajurado
ccobos: Como va el trabajo? 4|
Desconectar
Iniciar Registro
[~ Privado
" Enviar
Conectado

Figura 33 Interactuar - Chat

Curso Normal de los eventos

Accidn de los actores Respuesta del sistema

1. Este caso de uso comienza cuando el | 2. Carga el formulario de Chat.
docente selecciona del menu
Interactuar la opcién Chat.

3. El usuario selecciona el botdén | 4. Envia la peticion de conexion de un

Conectar. nuevo usuario al servidor de Chat.

Si fue posible la conexion con el
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servidor de chat devuelve un
mensaje de conexiébn de un nuevo
usuario conectado a los usuarios ya
conectados y la lista de los usuarios
actuales del chat (si los hay) al
usuario que se conecto.

5. Visualiza la lista de los usuarios
actualmente conectado al Chat y se
habilitan los botones de Enviar y
Desconectar.

6. Si el estudiante desea ingresar Recoge el mensaje del usuario y lo
mensajes para chatear escribe el entrega a todos los destinatarios si
mensaje y selecciona el boton enviar. €S un mensaje publico. Si es un
Si desea enviar un mensaje privado mensaje privado envia el mensaje
selecciona la caja de seleccion Privado. solo al destinatario escogido por el

usuario gue genero el mensaje.

8. Si el usuario desea abandonar el Chat Recoge el mensaje de desconexion

selecciona el botébn Desconectar.

del usuario, lo desconecta del
servidor de chat y envia un mensaje
de notificacion al resto de los
usuarios del chat para comunicarles
gue el usuario que se desconecto
abandon6 el chat.

Flujos de Excepcion:

Linea 4: Si no fue posible registrar el usuario al servidor de chat muestra un
mensaje de error: “No fue posible registrarse”.
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1.3 DIAGRAMAS DE SECUENCIA

1.3.1 DIAGRAMAS DE SECUENCIA DEL ESTUDIANTE

1.3.1.1 DIAGRAMA DE SECUENCIA INICIAR SESION

O

: Estudiante — _ frmLogon
frmAsignaturas

- SmartProxy - Usuario 2 serFachada serUsuario =
PersistenciaXML serBasedeDatos
cargarForma( ) Se visualiza el 1
fimLogon() formular.
| Aceptar()
< ‘ =
Obtiene Login 1
Password
V ‘Abre conexin
bool Ingresar(, , ) conla Base de
Usuario_| ) Datos e crea una
variable de
= Session con la
L iniciarsession, , ) Usuario_InsertarUs{iario(, ., . , , . ) conexion
2) AbrirConexion(, )
=
Retorna el tipo de =
usuario: ESTUDIANTE ObtenerCodigo
[ == werificarTipoUsuarjo)
SO e creassession) |
conexion con el
hivo XML
senidor guardandiL(,, )
1 Buscando en el repositorio ™
Seifrellzzla cargae) iniciarSessionOfLine(, , ) local
formulario de asignaturas ! obtenenxML(, )

Figura 34 Diagrama de secuencia iniciar sesién



1.3.1.2 DIAGRAMA DE SECUENCIA SELECCIONAR ASIGNATURAS Y VISUALIZAR
AGREGACIONES

X

Estudiante

|

llenarCmbBxAsignaturas( )
p=—]

cambiarAsignatura( )

Asignatura_RetornarAgregacionesy(,)

retornarAgregaciones(, ,)

Asignatura_Ol 0

LlenarDataSet(, )

[=—1 guardarxvL(, )

[Sinofue posible DN
obtenerxiiL(, ) T [CrcEcrd
~|agregaciones desde
el senidor, las
optiene desde el
repositorio local

Sinose
encuentran en el
repositorio local,
se enviaun

mensaje de error

Asignatura_Retomarscos(,)

retornarScos(, . )

Asignatura_ObtenerScos()

Sifue posible 1N |=— guardarxmL(,,)
obtener los SCOs
de la agregacion

[=—1 obtenerxmL(,)

AN

= llenarTreeView(,) \
Sinofue posible N
[=—JllenarTrwagregaciones(,) informacion de los iz":l_‘e"an el
SCOs de las o B
agregaciones desde Shorto local.
el senvidor, la optiene e
desde el repositorio nehsajeldelenoy

local
[=— mostrarAgregaciones

[=—agregarscosTreeview(,)

Figura 35 Diagrama de secuencia seleccionar asignaturas y visualizar agregaciones
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1.3.1.3 DIAGRAMA DE SECUENCIA VISUALIZAR SCOs

o
) " : : SmartProxy : : serFachada : serSCOs
: Estudiante

frmAsignaturas

g

J cargarSCO|
9 0 SCO_retornarArcRecurso() Si e} archivo no
retornarArcRecursos(, ) esta en el cache
buscarSCOView(, )
=—

P

i : N Sco_retomarArchivoSco() / .
Si no fue Verifica si el SCO ————————= | retornarArchivoSco()
posible obtener yase Encu_entra
el SCO se en el repositorio
muestra el local —

mensaje: "SCO
no disponile” al
usuario

guardarXmlSCODownload(, )

cargarArchi\/ﬁO | Registrando que archivo

P Si fue posible D se encuentra en el
q L obtener el SCO repositorio

Figura 36 Diagrama de secuencia visualizar SCOs

1.3.1.4 DIAGRAMA DE SECUENCIA CARGAR FORO

= imForo
cese [y ] |
|

SmartProxy. Foro — ‘ serFachada serForo setUsuario o
\ ssoosnes
| crearforot)_| | | |
fmoro(
a2l Obtiene el curso relacionado a la asignatura, 1
en el que se encuentra maticulado el usuario
Foro_ObtenerFors(, I
— ) obtenerForosy, . ) Obtiene los
Foro_Obtendrforos() (oros alos
que el 3
B oy retomarCursoUsuarioActual) UenarDataset(, )
acceso
=—
<
Se g en o o5 N UenarDatase( ) h
nombres de los foos \
‘ =
Se muesira o oo y se cargan -\
Ios foros cisporibles en un ComboBox quardaniiL( )| & .\
\
__[Guarda ol archivo en N\
=" el caché local
sentencia
7
cargarForos() /
Selecciona un foro /
Foro,_ ) )
| Foro, /
Uenarat3Set(, ) /
LLenando el 1 =—
arbol con o5
mensajes el
= guardanduL(, , )
=
‘ [=— llenarTreeView() ‘
| T [oma s wvotraico |

Figura 37 Diagrama de secuencia cargar foro
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1.3.1.5 DIAGRAMA DE SECUENCIA CREAR FORO E INSERTAR USUARIO

Realizala sercion I
de los usuarios

[Adiciona caracieres de
Escape, s es necesari

‘ §m;l\ng‘ ‘ jsuario ‘ ‘ Foro ‘ ‘ gnga;hzdi‘ ‘ serUsuario ‘ ‘ serForo ‘ ‘ =
p— \
crearadminForo(,) Ghieniendo los foros
J adminisirados acuaimente
fmAdminForof, v it
| cargarrorosadminisrados() LTCCEETD
= !
oro \
oo
UenarDaaset( )
i Nuesta al usuaro los oros
ue administra
g Gbtene los usuarios que
pertenccen actualmente al foro
seleccionado
cargarUfuariosForo() Usuario_ T 4
[ Usuario_PtenerUsuariosForo) |
Selacciona uno de os foros que u
agminisua
Visualiza Tos usuaros delforo 1
en un contol Listview
Deseaingresar nuews usuanos Gbiene 105 usuarios que nos se 1
W alforo encuenian registad
‘ cargarUspuaiosCurso() ‘
jsuario_ 0
Usuario_ () ) /
/ Ueraratasei()
[Visualia Tos usuarios que
walmente no perienceen al
foro seleccionado en un con.
Selecciona los Usuarios que desea ‘
adicionar al foro actuamente Listlos usuarios
seleccionado y presiona el bot [Adicionando los nuevos
1 T usuarios a a abla de usuarios
addusariosForo() | 4 ) T
o) Foro_ 0 l o
u
Varosisert(....)
Wiiesra al USUano Un mensaje
el estado de a adicién de
usuarios
Est@blece el ema del om0, 18 4
1 [fecha de expiracién y presiona ‘
crearForol
0 Foro_CrearForo(.,)
= crearforo
Foro_CrearForal,...)
CrearForol..
L wing0
Limpiarstring()
[Vaidan
tema
ValidarTemaFora()
— [ seainy
InseriarTbiForo(..)
EjecuarDML)
ObienerdUiimoFaro( )
= Ejecuaomg
Silas anteriores
Gargando de ruew Tos foros ™ peracines s ecuan
ue el estudiante administra satisfactoriamente
Wiiesira al Usuano un mensaje del que el estudiante administ
estado de la reacion del foro T
. )

Figura 38 Diagrama de secuencia crear foro e insertar usuario
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1.3.1.6 DIAGRAMA DE SECUENCIA ESCRIBIR MENSAJE

X

: Estudiante

|

Preguntar( )

enviarMensaje( )

Luego de escribir el
mensaje que desea
responder en el foro

: frmForo : SmartProxy : Foro : serFachada . serForo o
serBasedeDatos
Se hace vsible el
Tab de ingreso de
mensajes - 5
Registra el mensaje
= del foro
=— N
Foro_ColgarMensaje(, . ) colgarMensaje(, , ) Foro_ColgarMensaje(, ,|) ‘
I 1saje(, , ) .
1 EjecutarDML()

P—

Informa al
usuario si fue
posible registrar
el mensaje y
actualiza el
arbol de
mensajes

Responder()

enviarMensaje( )

cargar oro(, )

Se hace vsible el
Tab de ingreso
de respuestas

Informa al
usuario si fue
posible registrar
el mensaje y
actualiza el
arbol de

mensajes

Foro_ColgarRespuesta(, , , )

_|mensaje a

Obtiene el
identificador del

responder

Foro_ColgarRespuestas(, , , )

ColgarRespuesta

cargarMensajesForo(, )

is(, »

2)

EjecutarDML()

Figura 39 Diagrama de secuencia escribir mensaje
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1.3.1.7 DIAGRAMA DE SECUENCIA EVALUARSE

7N

Estudiante

serFachada & <
serEvaluacion serBasedeDatos

Evaluarse()

)
= Obtien y adiciona las

evaluaciones al DomainUpDown

getEvaluaciones() | Retoma en un DataSet dos.

— tablas, una con la informacion
de las evaluaciones y otra con
las agregaciones relacionadas
a cada evaluacion

Evaluacion_ObtenerExaluaciones()

pbtenerEvaluaciones()

valuacion_Ot J
X o J
ObtenerFechasEvaluacion()
Obtiene las ‘Z=—Lienarataset
evaluaciones

1gont—] _[Consulta en lal
Si o es posible obtener la _ Base de
informacicn se le informa al —E—Lienarbataset(, Datos
usuario, de lo contrario se le “as e
carga la forma

Obtiene las

/ S m—

/

‘Calga las agregaciones
ala ewaluacion en el

[=—t Retorna en un DataSet la tabla
con las preguntas de la
evaluacion y la tabla con las
respuestas a las preguntas

cargarExaluacion( )

getPreguntasEnaluacion( )

Evaluacion_ObtenerC ) |
nerC luacion(, |
luacion_ObtenerC: ) !
Obtiene las preguntas 15
t (ad tasEvall
s [~ [ | ObtenerPreguntasEvaluacion(

LlenarDataset(, )

obtenerRespuestas|

=

LlenarDataset(, )

Obtiene las respuestas a
las preguntas

Carga y muestra las
preguntas en el
DomainUpDown, si no es
posible muestra un mensaje

p
== [eecuaia

sentencia

Registra en el sistema
que el usuario, obtuvo

InsertarE valuacionUsuariof

= DML()

de error la evaluacion
=
cambiarPregunta( ) Carga las respuestas en
) |el ListView de respuestas
Guarda la respuesta
nextPreguntal) T 5 visualiza la

darRespuestal) | iguiente pregunta

chequearRespuesta() Permite seleccionar una
respuesta a una pregunta

Guarda la respuesta
seleccionada y visualiza la
guardarRespuesta()——{anterior pregunta

prevPréguntal )

Guarda la respuestas

calificarE}aluacion( )

guardarRespuestat

[

Califica la evall resultadoEvaluacion( ) Registra la calificacién Registra tanto los resultados
— = enel sistema de la evaluacion como de sus
preguntas

enviarEvaluacion()

[

Evaluacion_InsertarResultadosy( , , , )

Bhaluacion.|

b))
insertarResultados(, ,
Registra la calificacion B[

Begin()

de la evaluacion

)

=

EjecutarDML() 1

Registra la calificacion
de las preguntas [=—3[Ejecutalas
o)

Variosinser(, , , , )

Comita la
Commit() i6n si las
sentencias se
ejecutan

Le informa
la operaci6

Figura 40 Diagrama de secuencia evaluarse



1.3.1.8 DIAGRAMA DE SECUENCIA VISUALIZAR FOROS

A

Esudane \

[=====]

crearForol, )

Y

fmForof, )

Se muestra el fomulario y se cargan [os
foros disponibles en un DomainUpDovn

cargarForos()

Foro_ObtenerForos(, )
obtenerForos(,

seltccionarForo()

)

Foro_ObtenerForos()

(Obtiene los foros a los que el
usuario tiene acceso

]

Se guarda en un XL, los.
nombres de los foros.

Se cargan Ios mensajes en
forma de arbol jerdrquico

)

Foro_ObtenerTodosMensaies(, )

—

obtenerTodosMensaies(|

ObtenefForos0

)

guardanL(, )

Foro_ObtenerT}

pdosMensajes()

(Guarda el archivo en
el caché local

Obtiene los mensajes del
foro seleccionado

UenarDataSet(, )

UenarDataSet(, )

Se guarda localmente
los mensajes

quardangiiL(. )

(Guarda el archivo en

el caché local

UenarDataset(, )

Figura 41 Diagrama de secuencia visualizar foros
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1.3.2 DIAGRAMAS DE SECUENCIA DEL DOCENTE

1.3.2.1 DIAGRAMA DE SECUENCIA INICIAR SESION

: Docente

= ‘ : FrmLoginPC : SmartProxy
FrmPrincipalPC

- Se \isualiza el ™
cargarFrmPrincipal( )

‘ : Usuario

‘ ‘ : serFachada

‘ __serUsuario

‘ _ serBasedeDatos

btnAceptar_Click( )

<~
1

Abre conexién
- Ny con la Base de
;)lg;r;;t?gm Datos e crea una

Usuario_lniciarSession(, )

Usuario_Inici i )

G )] AbrirConexion(, )

ObtenerCodigo()
=

Retorna el tipo de \verificarTipoUsuariof
usuario: DOCENTE

crearDSSession(,|)

=—

Guarda un
guardarXML( , ) archivo XML
localmente
Retoma true, si se }:'
realiza la

operacion

1

| iniciarSessionOfiLine(, , J

obtenerXML(, )

personalizarMenusDocente( ) Si no hay conexién
p— con el Senvidor

Figura 42 Diagrama de secuencia iniciar sesion
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1.3.2.2 DIAGRAMA DE SECUENCIA ACTUALIZAR AGREGACION

‘ - SmantProxy

serFachada
En

‘ Asignatura

‘ ‘ Datos

Visualiza el
|TabPage de
Agregaciones

actualizarAgregacion( )

Asignatura_actualizarAgregacion(, , ,|)

1)
= = ) L Actualiza la
EjecutarDML() en la Base
de Datos
=

Si el valor retornado es true, 1

Ia operacion se realiz6

satisfactoriamente

Se actualiza el
contenido del &rbol weridos() T
= e et
Lﬁ por el docente
Figura 43 Diagrama de secuencia actualizar agregacion
1.3.2.3 DIAGRAMA DE SECUENCIA ADICIONAR MENSAJE FORO
) ‘ : frmForoPC ‘ ‘ : SmartProxy ‘ : Foro ‘ ‘ : serFachada ‘ : serForo ‘ ‘ : serBasedeDatos
: Docente
Se hace visiéle el groupBox en don‘de
se insertara la informacién del mensaje
btnPreguntar_Click( ) —
[ MostrarGroupBox( )
< Registra el mensaje Ejecutala [\
del foro
I EnviarMensaje( )
———— 7 Foro_ColgarMensaje(,_,|) . \
colgarMensaje(, ,

Foro_ColgarMensaje(, , )

ColgarMensaje(, , )

\
— EjecutarDML()

L

Informa al
usuario si fue
posible registrar
el mensaje y
actualiza el
arbol de
mensajes

. . Retorna true, si la
LimpiarGroupBoxPublicar( ) operacion se realiz6

Figura 44 Diagrama de secuencia adicionar mensaje foro



1.3.2.4 DIAGRAMAS DE SECUENCIA CARGAR FORO

# = _ frmForoPC ~-SmartProxy

I O e ) il A ol | il
JMJ fimForoPC(, ) Ghtiene los foros a fos que el ‘
ObtenerForos( ) usuario tiene acceso

en el que se encuentra matriculado el usuario

Obtiene el curso relacionado a la asignatura, ﬁ

Foro_ObtenerForos(.

Foro_ObtengrForos()

btenerForos()

retomarCursol 0.

| LlenarDataSet(, )

LlenarDataSet(, )

Se guarda en un XML, los.
nombres de los foros

4

_ [Guarda el archivo en
[<——{el caché local

Se muestra el formulario y se cargan guardanL(, ,
los foros disponibles en un ComboBox

Obtiene los mensajes del for
d

seleccionado
cargafForol
1 roaForo() Foro_Obtener
I T obtener ) oo o
| oro_Obtener
‘Selecciona un foro ObtenerTodosMensajes) LlenarDataSel(, )
Se guarda locamente
los mensajes

guardanL (., )

Guarda el archivo en I
Se cargan los mensajes en el caché local
forma de arbol jerarquico <—

| | llenarTreeview()

Figura 45 Diagramas de secuencia cargar foro



1.3.2.5 DIAGRAMA DE SECUENCIA CREAR EVALUACION

;‘( _

- = = - SmartProxy Usuario Evaluacion . serFachada < i serUsuario - serBasedeDatos.
_ Docente | ‘ ‘ ‘ ~Asgan I
S
lanzarFrmSeleccionarAsignatura( ) r::m“:sm?ze‘;s;"r‘f: -
ignaturas y sus Identi
Usuario_ObtenerAsignalufasUsuarioActual( ) |
Usuario_ ) wal() o~
LlenarDataSet(, )
]E \
\
cargarChxAsignaturas( ) \
L
Carga las asignaturas
en un ComboBox
7 binAceptar_Ciick() a
Obtiene las agregaciones de la / |
asignaiura /|
| Asignatura, ) /]
(1) Asjgnatura_ObtenerAgregaciones() [
) LlenarDataSet(, )| / |
Obiiene las Preguntas regisiradas por )
un docente /
Evaluacion_ObenerPreguniasDocete() /
Evaluacion_Of
o ‘ arDataset(, ) /
7 Rimando i ol con as
| MenarTreeview. ) agregaciones y las preguntas
| como hijas de las agregaciones
lenarTVwAgregaciones(,) |
SR gntasTresvient, )
on el eeView
addPregunfalistView)
Adiciona las preg
—|seleccionadas al
eniarEluacion()
Evaluacion_CrearEaluacion(, , ) )
| Eluacion )
Begin()
InsertarExallacion(, . ) J \mma Una

msamon

= i

T ObteneridUitimaExaluacion( )

| g
Obtiene el identiicador ‘
- Varioginsert(, )

£

Eimina la mormacién mmi()
ingresada por el usuario ‘

limpiarFormulariof )

i ocurre un e
informa al doc:

limpiarTreeNodos()
PR ——

iminala seleccion de.
s nodos

Figura 46 Diagrama de secuencia crear evaluacion

53



1.3.2.6 DIAGRAMA DE SECUENCIA CREAR FORO

Docente SmanProxy. ‘ + Usuario H Foro ‘ ‘ serFachada ‘  serUsuario ‘ serForo ‘ ‘ serBasedeDatos
| crearFmCrearForo( ) | ‘ ‘
FimCrearForoPC()
cargarCursos()
Usuario_ObtenerC ObtenerC )
= Usuario_ObteferCursost )
ObtenerC:
Muestra el formulario con los
cursos disponibles
Retorna en un DataSet [os
w usuarios relacionados a un curso
cargarsuarios
T o 0 Usuario_ObtenerUsuariosCurso)
Obtenert C
Usuario_ObtenerUsuariosCurso() ot
Muestra los usuarios en
un Listview
Verfica que Ia informacion
emidForo() esté completa
veificarinformacion() |
Foro_CrearForo, ,
)_( /9] crearForo(, , ) Foro_CrearForo(, Adiciona caracteres de
s CrearForo(, . Escape, si es necesario

Validando que el
tema no exista

LimpiarVectorString()

ValidarTemaForo()
Inicia una,
=
Begin() Transaccion

InsertarThiForof, , )

EjecutarDML()

[ObtenerldUltimoForo( )

EjecutarDML)

InsertarTbiForoUsuariof, )

Silas anteriores
operaciones se ejecutan

Comita la
transaccion
Retoma true, si es posible [

realizar Ia operacion

i no sale un mensaje de
ermor, es porque se realizé la
operacion

| m—

Figura 47 Diagrama de secuencia crear foro
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1.3.2.7 DIAGRAMA DE SECUENCIA CREAR CONTENIDOS

~ocene | prmpdncipaipc

= s ~SmartProxy ~Usuario .SCo rFach: _serUsuario -serSCOs
FimConienidoseC | | EmmSelecsionarsignaturapC
crearFmForol,) ‘ ‘
5 N
Usuario_ot )
)
[ )
“cargarCbxAsignaturas ()
Wuestalas
signaturas
binAceptar_Click( )
I
Sco_obtenerMultivalores( )
) S0 )

Se carga el formulario para
que el docente pueda realizar
Ia gestion de los contenidos

cargarChyEstuctura()

i

cargarChyEstado( )

i

cargarChxRol()

arChxFormato()

i

cargarChxTipo()

/

TgaIChATipoRecurso( )

1

cargarChivelinteractividad(|

i

cargarRaizarbol()

1

)
=

ObtenerMultivalores(, )

LienarataSel(,)

ObtenerEstado()

ObtenerMultivalores(, )

LlenarDataSet(, )

Obtenerhultivalores(, )

LienarataSet(,)

ObtenerFormato()
ObtenerMultivalores(, )

=

LlenarDataSe(,)

ObtenerTipo()
=

Obtenermultivalores(. )
=

LlenarbataSet(,)

ObtenerTipoRecursoAprendizaje(

ObtenerMultivalores(,) /

LlenarDataSel(, )

ObtenerNivelinteractividad( ) J

ObtenerMultivalores(, )

=

[

Llenarbatasel(, )

Figura 48 Diagrama de secuencia crear contenidos
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1.3.2.8 DIAGRAMA DE SECUENCIA ELIMINAR AGREGACION

. _ SmartProxy _ Asignatura serFachada : 8 Dato:
Docente
eliminarAgregacion( ) X . . 7
g L greg; 0 |, on0 Inicia una
greg; ! " I ) transaccion en la

Base de Datos

eliminarRelacionAgrSco()

i AN
=— Ejecuta la
EjecutarDML() sentencia

I

eliminarTblAgregacion()

= Ejecutala D
EiecuaidML M

Commit( )
Comita la
Obtiene true, si =— ’7
se realizo la
operacion
Se presenta
el arbol
actualizado L
Figura 49 Diagrama de secuencia eliminar agregacion
. Docent X SmartProxy sco serFachada Serscos 1B Dat
ocente FimContenidosPC
eliminarSco( )
Sco_t ) Inicia una
) Sco, ) transaccion en la
- imi ) B Base de Datos
egin( )
e
% Em—
EliminarThlAgregacionSco(, ) s —
jecuta la
P=—
[EliminarThiMetadatosDatosPlantillas()
— Ejecutala D
< Ejecutadniy
EliminarTbiSco() e D
EjecutarDML() |sentencia
Commit() Comita la
Transaccion, si
————no hay error en
Ia anteriores
Obtiene true, si
Se actualiza se realizo la sentencias
el arbol de operacion
los \
contenidos
" I |

Figura 50 Diagrama de secuencia eliminar SCO
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1.3.2.10 DIAGRAMA DE SECUENCIA INSERTAR AGREGACION

X

. - SmartProxy - Asignatura  serFachada ‘ & ‘ B
- Rocenie ErmConfenidosPC ‘ Dato
eventoAfeterSelectTreeView()
U
—]
ventoBottonClick TbContenidos
Visualiza el
TabPage de
Agregaciones
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Figura 51 Diagrama de secuencia insertar agregacion




1.3.2.11 DIAGRAMA DE SECUENCIA INSERTAR PREGUNTAS

- Docente FrmPnR:l@ PC

cr{a{FmPregun\as( )

Sino es posible realizar la
operacion se le muestra un

mensaje al docente

Si recibe true, la oy
se realizo satisfact

r: ﬁ
riamente

limpiarFormulariof )

taPreguntas(,

Se inserta la pregunta, se
consuita el id tomado, se
insertan las respuestas, se
consulta el id tomado por
ellas y se registra la relacion
preguntas y sus respuestas

Z Z SmartProxy Asignatura Evaluacion | [ serFachada serAsignaturas serEaluacion S
ErmPrequntasPC | | EmSeleccionarAsignaturaPC BasedeDat
‘ Retoma en un DataSet as 1
asignaturas
Asignatura_ObtenerAsignaturas( ) o
Asignatura_Ol
as() |\ U taset(,)
rqarCi 3
Muestra| N \
N KL [ [tuestra s asigrturs en o
nAceptar_Click( REtomna las agregaciones de la |a Base de
asignatura, ordenadas para el 4rbol Datos
\ |
\ /|
Asignatura | \ |
retomarAgregaciones(, \
i Asignatura, \ |
U taset(,) |
s
Obtiene los SCO de una
Asignatura_f ) 1 ) asignatura /
- Asignatura, -
)
L /
llenarTreeView(, )
Hace visible el arbol lj llenar )
con el ébol amado P—— »
: GarSCOs TreeViela(, )
| <
Saca las respuestas del DataGRid 1
y valida que el formato sea correcto Registra en el sistema la
envafPregunta() pregunta con sus respectivas
) respuestas
Ingresa la informacion de la e ‘Adiciona caracteres de I
pregunta y sus respuestas Evaluacion_IngertaPreguntas(, , , ., , escape si es necesario
] (oans) Evaluacion_Insel

| EjecutalDML)

Commit()

Se elimina la informacion
ingresada por el usuario

Figura 52 Diagrama de secuencia insertar preguntas
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1.3.2.12 DIAGRAMA DE SECUENCIA INSERTAR SCO
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Figura 53 Diagrama de secuencia insertar SCO

1.3.2.13 DIAGRAMA DE SECUENCIA REPORTE CURSO
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Figura 54 Diagrama de secuencia reporte curso
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1.3.2.14 DIAGRAMA DE SECUENCIA REPORTE ESTUDIANTE
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Figura 55 Diagrama de secuencia reporte estudiante

1.3.2.15 DIAGRAMA DE SECUENCIA RESPONDER MENSAJE FORO
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Figura 56 Diagrama de secuencia responder mensaje foro
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1.3.2.16 DIAGRAMA DE SECUENCIA VISUALIZAR ASIGNATURAS
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Figura 57 Diagrama de secuencia visualizar asignaturas



1.3.2.17 DIAGRAMA DE SECUENCIA VISUALIZAR SCO
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Figura 58 Diagrama de secuencia visualizar SCO
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1.3.3 DIAGRAMAS DE SECUENCIA DEL ADMINISTRADOR

1.3.3.1 DIAGRAMA DE SECUENCIA INICIAR SESION
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Figura 59 Diagrama de secuencia iniciar sesion

1.3.3.2 DIAGRAMA DE SECUENCIA CREAR ASIGNATURA
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Figura 60 Diagrama de secuencia crear asighatura
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1.3.3.3 DIAGRAMA DE SECUENCIA CREAR CURSO
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Figura 61 Diagrama de secuencia crear curso
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1.3.3.4 DIAGRAMA DE SECUENCIA CREAR USUARIO
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Figura 62 Diagrama de secuencia crear usuario
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1.3.3.5 DIAGRAMA DE SECUENCIA ELIMINAR ASIGNATURA
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Figura 63 DIAGRAMA DE SECUENCIA ELIMINAR ASIGNATU
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1.3.3.6 DIAGRAMA DE SECUENCIA ELIMINAR CURSO
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Figura 64 Diagrama de secuencia eliminar curso
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1.3.3.7 DIAGRAMA DE SECUENCIA GESTIONAR USUARIOS
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Figura 65 DIAGRAMA DE SECUENCIA GESTIONAR USUARIOS
1.4 DIAGRAMAS DE CLASES

1.4.1 DIAGRAMA DE CLASES ESTUDIANTE

La Figura 66 presenta el diagrama de clases de interfaz del cliente Pocket PC (PPC) al
igual que el diagrama de ldgica del cliente. En la parte correspondiente al diagrama de
clases de interfaz del cliente PPC (estudiante) se muestran las clases encargadas de
realizar la visualizacion e interaccion del estudiante con el sistema, a través de la interfaz
grafica de la clase frmLogon el estudiante ingresa login y password para acceder al
sistema, esta clase tiene una relacion de dependencia con la clase frmAsignaturas ya que
se crea para capturar la informacién del estudiante y se destruye luego de enviarla a la
clase frmAsignaturas y obtener ingreso al sistema. La clase frmAsignaturas es ademas la
encargada de crear las clases frmChat, frmForo, frmAdminForo y frmEvaluacion, asi que

tienen una relacibn de composicién, aunque estas manejan su propia légica de
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visualizacién e interaccion con el estudiante y se visualiza su interfaz grafica a partir de

las interacciones del usuario con la clase frmAsignaturas.
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Figura 66 Diagrama de Clases de Interfaz y Logica del Cliente PPC

Con el propésito de realizar la gestion y el control del sistema, la clase frmAsignaturas se
comunica con la logica del cliente a través de la clase SmartProxy, la que es
adicionalmente referenciada por el resto de las clases de interfaz, para realizar la I6gica
correspondiente a cada una.

La clase SmartProxy es la encargada de notificar a la interfaz del cliente el estado de la
conexién y de gestionar las peticiones al mejor experto en cascada de las clases de
interfaz al resto de las clases de logica del cliente (SCO, Evaluacion, Asignatura, Usuario
y Foro), las que tienen una relacion de composicibn con ésta. Para lograr la
comunicacion con las clases de logica del negocio (Figura 69) la clase SmartProxy se
comunica con la clase serFachada, la cual es un servicio Web, que es a su vez

referenciada por las otras clases de logica del cliente.

1.4.2 DIAGRAMA DE CLASES DOCENTE

La Figura 67 presenta el diagrama de clases de interfaz del cliente Windows (Docente) al
igual que el diagrama de ldgica del cliente. En la parte correspondiente al diagrama de
clases de interfaz del cliente Windows se muestran las clases encargadas de realizar la

visualizacién e interaccion del docente con el sistema, a través de la interfaz gréafica de la
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clase frmLogon el estudiante ingresa login y password para acceder al sistema, esta clase
tiene una relacion de dependencia con la clase frmPrincipalPC ya que se crea para
capturar la informacion del estudiante y se destruye luego de enviarla a la clase
frmPrincipalPC y obtener ingreso al sistema. La clase frmPrincipalPC es ademas la
encargada de crear las clases FrmAsignaturasPC, FrmBusquedaPC, FrmContenidosPC,
FrmCrearEvaluacionPC, FrmCrearForoPC, frmForoPC, FrmPreguntasPC,
FrmPrincipalPC, FrmReporteCursoPC, FrmReporteEstudiantePC,
FrmSeleccionarAsignaturaPC y FrmVisorWeb, asi que tienen una relacion de
composicién, aunque estas manejan su propia ldgica de visualizacion e interaccién con el
docente y se visualiza su interfaz grafica a partir de las interacciones del usuario con la

clase frmPrincipalPC.

Figura 67 Diagrama de Clases Docente

Con el propésito de realizar la gestién y el control del sistema, la clase frmPrincipalPC se
comunica con la logica del cliente a través de la clase SmartProxy, la que es
adicionalmente referenciada por el resto de las clases de interfaz, excepto la clase
FrmVisorWeb, para realizar la I6gica correspondiente a cada una.

La clase SmartProxy es la encargada de notificar a la interfaz del cliente el estado de la
conexion y de gestionar las peticiones al mejor experto en cascada de las clases de

interfaz al resto de las clases de logica del cliente (SCO, Evaluacion, Asignatura, Usuario

70



y Foro), las que tienen una relacion de composicion con ésta. Para lograr la
comunicacion con las clases de logica del negocio (Figura 69) la clase SmartProxy se
comunica con la clase serFachada, la cual es un servicio Web, que es a su vez

referenciada por las otras clases de logica del cliente.

1.4.3 DIAGRAMA DE CLASES ADMINISTRADOR

La Figura 68 presenta el diagrama de clases de interfaz del cliente Web (Administrador).
Se muestran las clases encargadas de realizar la visualizacién e interaccion del
administrador con el sistema, a través de la interfaz grafica de la clase Default el
estudiante ingresa login y password para acceder al sistema, si es posible ingresar al
sistema esta clase hace un redirect a la clase AdministradorWeb. La clase
AdministradorWeb es ademas la encargada de realizar los redirect a las clases Usuarios,
CrearUsuario, EliminarAsignatura, CrearCurso, EliminarCurso y CrearAsignatura, asi que
tienen una relacion de asociacion con AdministradorWeb, cada una de estas clases
maneja su propia légica de visualizacion e interaccién con el docente y su visualizacion
grafica se hace a partir de las interacciones del usuario con la clase AdministradorWeb.
Con el fin de tener acceso a la l6gica de servicio la clase Default inicializa una variable de
sesién del tipo SmartProxy que luego es utilizada por resto de las clases del

administrador.
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Figura 68 Diagrama de clases administrador

1.4.4 DIAGRAMA DE CLASES LOGICA DE SERVICIO DE DATOS Y LOGICA
DEL NEGOCIO

La Figura 69 muestra el diagrama de clases que presenta la l6gica de servicio de datos,
la l6gica del negocio, y el servicio Web fachada de los mismos. Las clases de légica del
cliente se comunican con los servicios Web a través de la clase serFachada, quien es la
encargada de recibir las peticiones y enviarselas a la clase de la l6gica del negocio que

sea la mas apropiada o experta en resolver dicha peticion.

72



Usuaio (<<\WebSenices> | Asuario :
serUsuario |
|

|
|
|
1 1 |
Usuario |1 1? | |
i |
Session |
4 1 & Codigo - String |
Ewauacion [ _o\websenicess| & Conexion - OracleConexion |
;= sembwluacion

1 1 -BaseDeDatos /T\ /I\ T |
I N I L |
I I Jr 1! |
Foo <<\WebSenices> | | |
serForo - | | |
1 1 -BaseDeDalos | | |
T L |
[ [ N R || | |

\ | |
L | ‘ :

1 1 1 | -BaseDeDatos |

M | Tyt || |
<<WebSenice>> FE T N rr—— [ _BaseDeDatos | <<WebSenices> | ‘ |
seffachada |« serAsignaturas |4 | serBasedeDatos | — — — — — | |

1 1 1 ‘
|
| l BaseDeDatos'|' 1 1 /| -BaseDeDalos | |
101 | | \ |

7777777777 IR Bl

| | |
| || |
e e | ‘ |
scO 1 | |

<<WebSenice>> g I |
1 Serscos 1 || |
777777777777777777777 ‘ \ |

Ll
A l
B A :

Cwsos [ — -] 1 e e
«V::Dg;';“ée” - Application C
T = —=4 &Esquema : String
& SenicioBD ° String

Figura 69 Diagrama de Clases de Ldgica del Negocio y Ldgica de Servicios

La l6gica del negocio se compone de las clases: serUsuario, encargada de gestionar toda
la informacién correspondiente a un usuario; serEvaluaciéon quien es la encargada de
tratar los datos correspondientes a las evaluaciones; serForo quien es la responsable de
administrar, modificar, eliminar y crear foros en el sistema para los diferentes cursos;
serAsignaturas que contiene los métodos de gestion de las asignaturas y serSCOs
responsable de trabajar con los datos de los SCOs. Estas clases de logica del negocio
son servicios Web, tienen una relacion de composicion con serFachada, y para poder
completar correctamente sus tareas se comunican con la base de datos Oracle por medio
de la logica de servicios, serBaseDeDatos, quien también es un servicio Web.
serBaseDeDatos contiene todos los método necesarios para interactuar con la base de

datos y es la Unica que tiene comunicacion con ella.
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Las clases de logica del negocio utilizan la variable de aplicacion Esquema, para las
sentencias de consulta, insercion y modificacion en la base de datos, esto porque para
tener acceso a los objetos de la base de datos de otros esquemas se debe anteponer el
nombre del esquema duefio al objeto; a su vez serBaseDeDatos utiliza la variable de
aplicacion ServicioBD, quien almacena el nombre de servicio al cual los usuarios se
conectan.

Adicionalmente los servicios Web de légica del negocio manejan una variable de sesién
Cddigo, en donde se guarda el identificador del usuario y serBaseDeDatos trabaja con la
variable de sesién Conexién, con la que realiza las peticiones a la base de datos durante

la sesién del usuario.
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