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Resumen

El presente trabajo de grado, es una Préctica Pedagdgica Investigativa de tipo cualitativa,
que se realizo bajo la articulacion de ideas, postulados o principios expuestos por Kemmis y
MacTaggart (1988, citado en Corrales, 2013) como referente investigativo y Barrows (1996,
citado en Santillan, 2006) desde lo pedagdgico, quienes abordan especificamente un disefio
metodoldgico desde la Investigacion — Accion y el método del Aprendizaje Basado en Problemas
(ABP), respectivamente, con el fin de disefiar una estrategia capaz de mitigar la confusion
existente entre los conceptos cadena alimenticia y red tréfica en estudiantes de tercero, cuarto y
quinto de la Institucion Educativa Alejandro de Humboldt — sede El Sendero; la estrategia
desarrollada es un juego de cartas denominado “FOOD WEB CARDS” que se disefid como
material didactico. Para la construccion de esta herramienta didactica, se recopilo informacion a
través de actividades realizadas con los sujetos participantes, actividades tales como lectura de
cuento, lluvia de ideas, juego de roles y propuestas de trabajo escritas. Posteriormente, se hizo
una prueba piloto con el propdsito de identificar las preferencias y sugerencias de estudiantes de
diferentes instituciones educativas, incluyendo a los y las estudiantes involucrados en el

proyecto, de los grados tercero y cuarto para consolidar la investigacion.

Con la informacion copilada se logro disefiar el juego de cartas “FOOD WEB CARDS”
acorde a lo recomendado por los y las estudiantes; ademas, con el mecanismo de juego y
objetivos de este material didactico, se pretende que los y las estudiantes establezcan relaciones

troficas para que después logren diferenciar los conceptos antes mencionados.
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Introduccion
El material didactico es un componente esencial y significativo en el proceso de
ensefianza — aprendizaje, que facilita la apropiacién de conceptos, habilidades y destrezas al
fortalecer las etapas de desarrollo: fisico-bioldgica, socio-emocional, cognitivo-verbal y la
dimension académica; por ello, resulta pertinente tener en cuenta el juego de cartas como
alternativa de afianzamiento en el reconocimiento de relaciones troficas, para asi, contribuir en

dicho proceso.

Generalmente, al identificar relaciones tréficas con estudiantes, se encuentra que la
mayoria establecen dichas relaciones bajo el concepto de cadena alimenticia al mantener
organizaciones lineales y ciclico lineales o relaciones “depredador-presa”, Soylu, (2006, citado
en Suarez, 2015); lo anterior, se considera una de las problematicas més evidentes al reconocer

relaciones tréficas.

Para afianzar dicho reconocimiento, se tiene en cuenta el juego de cartas como una
estrategia que fomenta el desarrollo de la creatividad, donde resulta necesario identificar las
caracteristicas que debe tener dicho juego al realizar su disefio, para que realmente sea didactico

y esté acorde a las necesidades del educando, logrando captar su atencion e interés.

Una vez identificadas las ideas previas de los y las estudiantes, surge la necesidad de
implementar el disefio del juego de cartas para el reconocimiento de relaciones troficas, donde se
manifiestan inquietudes conforme a la construccion de las cartas referente a aspectos y

particularidades fisicas como la seleccion de los materiales, tamafios, colores y especies
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vegetales y animales propias de sus contextos; lo anterior, para finalmente, evaluar la incidencia
de la implementacion de la estrategia.

Asi pues, el propdsito de la presente investigacion es reconocer las relaciones troficas con
los y las estudiantes de tercero, cuarto y quinto de la Institucién Educativa Alejandro de

Humboldt — Sede El Sendero, a partir de la construccion “FOOD WEB CARDS”.

Antecedentes
El presente proyecto de investigacion tiene en cuenta trabajos o documentos de caracter
investigativo que orientan y sirven como material de apoyo frente al desarrollo de la propuesta,
los cuales han retomado ideas centradas en la Investigacion-Accion, el método del Aprendizaje

Basado en Problemas (ABP) y la diferenciacion entre red trofica y cadena alimenticia.

Los articulos investigativos que anteceden a esta propuesta y que son expuestos a
continuacion, fueron desarrollados, en un primer momento, a nivel nacional en los
departamentos de Caldas y Cundinamarca; en un segundo momento, a nivel internacional, se

destacaron articulos realizados en paises como Esparia y Peru.

Ambito Nacional

Sobre los estudios realizados en Colombia, se destacan en este proyecto los desarrollados
en Manizales y Bogota D.C. con la participacién de la Universidad de Caldas y la Universidad
Distrital Francisco José de Caldas. Cabe mencionar que en estos documentos se abordan temas

como la Investigacion-Accion y la diferenciacion entre red trofica y cadena alimenticia.

La investigacion-accion invita a los profesionales de diferentes disciplinas, en este caso
educadores de las ciencias naturales, a recapacitar sobre lo que ensefian en el aula, la funcién que

cumple el docente, cdmo es ensefiado o guiado el conocimiento hacia los estudiantes y este
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conocimiento cdmo puede ser significativo. En el articulo Experiencias en Investigacion-Accion-
Reflexion con Educadores en Proceso de Formacion, Mufioz et al., refieren que "La
investigacidn-accion-reflexion se instala en el paradigma epistemolégico fenomenoldgico y toma

aportes del paradigma del cambio porque genera transformaciones en la accion educativa” (2002,
p. 4).

Se hace necesario establecer una diferencia entre cadena alimenticia y red trofica, puesto
que, son temas que, aunque estan relacionados, no deben ser tratados como sindnimos. En el
articulo Comprension del Concepto Red Trofica y su Diferencia con Cadena Troéfica Mediante
Trabajos Practicos y Preguntas Conflicto para Tres Ecosistemas Colombianos, (Galera y Ocelli,

2010, citado en Cepeda et al., 2016) argumentan que:

Una red tréfica es diferente a una cadena trofica o alimenticia, la red trofica no es lineal y
todos los organismos miembros de esa red se relacionan debido a que un animal o una planta
dificilmente se alimenta de una sola cosa, la cadena trofica en cambio es poco viable en los
ecosistemas ya que los organismos presentes alli tienen comportamientos mas complejos de

alimentacion.

Ambito Internacional

Sobre los estudios realizados en paises como Espafia y Peru, participaron universidades
como la Universidad de Ledn y la Pontificia Universidad Catélica del Perd. En dichos
documentos se tocaron temas como la Investigacion-Accion y el Aprendizaje Basado en

Problemas (ABP).

En el texto La Docencia a través de la Investigacion-Accion, Bausela afirma que:
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La Investigacién — Accion supone entender la ensefianza como un proceso de
investigacion, un proceso de continua busqueda. Conlleva entender el oficio docente, integrando
la reflexion y el trabajo intelectual en el andlisis de las experiencias que se realizan, como un

elemento esencial de lo que constituye la propia actividad educativa (2004, p.1)

En la descripcién del problema se logran representar algunas situaciones, las cuales
fueron identificadas durante el proceso de observacion en la escuela. Gracias a ello, se logra
pensar en una estrategia, la cual pueda ser disefiada por los estudiantes y los docentes, y que
puede dar solucidn a este conflicto. En el documento Aprendizaje basado en problemas problem

— based learning, Morales y Landa (2004) plantean que:

El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) es una estrategia de ensefianza- aprendizaje
que se inicia con un problema real o realistico, en la que un equipo de estudiantes se relne para
buscarle solucion. El problema debe plantear un conflicto cognitivo, debe ser retador, interesante

y motivador para que el alumno se interese por buscar la solucion.

Todos los elementos destacados en los anteriores textos, conllevan a entender la relacion
entre estudiantes, docentes y ensefianza. Es de vital importancia encontrar estrategias necesarias
para el 6ptimo aprendizaje de los estudiantes; por esta razon, es conveniente mencionar, que lo
planteado por estos autores fue de gran ayuda para el desarrollo del proyecto, fueron pie de
apoyo para sustentar las ideas y estrategias tenidas en cuenta para llevar a cabo las actividades
realizadas con las y los nifios. Los documentos expuestos en el ambito nacional, dieron un aporte
significativo en la practica, porque dan a conocer pautas necesarias para la metodologia ejercida
y también fueron primordiales para dar respuesta a la pregunta inicial afin al tema de relaciones
troficas, estableciendo diferencias entre red tréfica y cadena alimenticia. Asi mismo, los

documentos mostrados en el &mbito internacional, fueron fundamentales para el desarrollo de la
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metodologia, las actividades avanzadas durante el desarrollo de la propuesta, también fueron de
gran ayuda para crear una estrategia lo suficientemente llamativa para potenciar el proceso de

aprendizaje de los y las estudiantes.

Situacion Identificada
Durante el proceso de observacion y desarrollo de las actividades con los y las

estudiantes de tercero, cuarto y quinto de la Institucién Educativa Alejandro de Humboldt - sede
El Sendero, se lograron identificar algunos factores que influyen en su proceso de ensefianza —
aprendizaje. Entre las situaciones identificadas se evidencia que: los estudiantes aprenden de
forma memoristica, debido a la forma de comprender los conceptos ligados a cadena alimenticia,
red trofica y sus derivados, donde realizan el proceso de asimilacion de una forma literal y no
significante. En tales circunstancias, la informacion se almacena, pero no se vincula a las ideas
previas y propias de cada educando. Por consiguiente, Ausubel (1960, citado en Universidad

publica de Navarra, 2012) plantea que:

El aprendizaje en el cual el nuevo conocimiento es almacenado en la estructura cognitiva
de modo arbitrario y literal es aprendizaje memoristico 0 mecanico. La interaccion entre el nuevo
aprendizaje y el conocimiento antiguo, que caracteriza al aprendizaje significativo es, en general,
una interaccion particular. En esa interaccion el nuevo conocimiento adquiere significado para el
alumno y el conocimiento antiguo adquiere nuevos significados, desarrollandose la estructura
cognitiva, aumentandose el nimero de elementos pertenecientes a la misma, e incrementandose

la probabilidad en el alumno de incorporar significativamente nuevos conocimientos.

Otra situacion identificada es que, los y las estudiantes establecen ideas lineales y ciclico
lineales entre relaciones tréficas, donde comprenden la interaccion entre seres vivos como una

relacion depredador-presa, en otras palabras, consideran que el animal mas grande se come al



16
FOOD WEB CARDS, EL JUEGO ENREDANTE DE REDES

mas pequefio y hay una mayor inclinacion hacia concepciones acordes al concepto de cadena
alimenticia, puesto que, no vinculan la transferencia de energia como un proceso esencial dentro
de dichas relaciones. La situacion anterior, también fue identificada por Mufioz, et al. (2020)

quienes dan a conocer que los estudiantes construyen flujos de energia de manera lineal.

Pregunta Problema
¢Qué relaciones troficas se reconocen con los y las estudiantes de tercero, cuarto y quinto
de la Institucion Educativa Alejandro de Humboldt — Sede El Sendero, ¢a partir de la

construccion del juego de cartas “FOOD WEB CARDS”?

Propdsitos
Proposito General
Reconocer las relaciones troficas con los y las estudiantes de tercero, cuarto y quinto de
la Institucion Educativa Alejandro de Humboldt — Sede El Sendero, a partir de la construccion

del juego de cartas “FOOD WEB CARDS”.

Propdositos Especificos

> ldentificar las ideas previas de los y las estudiantes de tercero, cuarto y quinto sobre
cadena alimenticia y red tréfica.

» Disefar el juego de cartas “FOOD WEB CARDS” con estudiantes de tercero, cuarto y
quinto que permita reconocer relaciones troficas.

» Evaluar el reconocimiento de relaciones troficas logrado a partir de “FOOD WEB
CARDS”.

Justificacion

Durante el proceso de ensefianza se presentan inconvenientes que hacen que a los

estudiantes se les dificulte aprender; estos inconvenientes, a su vez, se convierten en obstaculos
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de aprendizaje, los cuales les impiden interpretar y argumentar un tema determinado; ejemplo de

ello es que puede haber problemas en la diferenciacion de los conceptos, entre otros.

Al revisar los textos de Ciencias Naturales que tienen o platean el tema red trofica, se
analiza que la mayoria de estos textos no establecen la diferencia entre red trofica y cadena
alimenticia; este es uno de los motivos por el cual los estudiantes presentan inconvenientes en el

momento de diferenciar estos conceptos.

Otro obstaculo es la metodologia o la forma en que los profesores manejan y ensefian
estos conceptos, ya que no todos los estudiantes tienen el mismo nivel de aprendizaje, ademas se
utilizan métodos y herramientas obsoletas que hacen que el estudiante pierda el interés por los

temas tratados.

“La consideracion, por parte de los profesores, de la reflexién sobre los obstaculos en la
construccion del conocimiento..., debe ser nucleo importante a la hora de planificar el proceso
de ensefianza y aprendizaje. En cambio, las investigaciones sobre la planificacion de los procesos
de ensefanza y aprendizaje del conocimiento... indican las dificultades de los profesores para

reflexionar sobre los obstaculos en la construccion de dicho conocimiento” (Serrado, 2003).

“Esta disyuncion entre la necesidad de considerar los obstaculos en el aprendizaje
de la probabilidad y la falta de su consideracién por parte de los profesores, informan de la
importancia que pueden adquirir los obstaculo, errores, dificultades e intuiciones en el
desarrollo de los alumnos. La reflexion intencionada, por parte de los profesores sobre el
significado de los procesos de ensefianza y aprendizaje, promueve el estudio e investigacion

sobre los obstaculos y dificultades de los alumnos. La reflexién sobre los obstaculos en
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dicho proceso esté relacionada con la reflexion intencionada y la necesidad de dar respuesta
a interrogantes mas amplios” (Serradd, Cardefioso & Azcérate, 2003).

Teniendo en cuenta lo anteriormente mencionado, al usar el juego de cartas como
estrategia de ensefianza — aprendizaje, aumenta la posibilidad de que los estudiantes aprendan,
debido a que esta forma de aprender puede estar dentro de sus intereses. El juego es un puente

que conecta el aprendizaje con la diversion.

La fauna y la flora presente en el pais es poco conocido por sus habitantes, por esta razon
existe cierto desconocimiento frente a la transferencia de energia de los animales y la funcion de
las plantas. Mediante el juego de cartas FOOD WEB CARDS, se pretende disminuir ese

desconocimiento, especificamente de las especies que rodean la region.

Los juegos de mesa son una herramienta didactica, ludica y educativa que los estudiantes
pueden utilizar tanto en el aula de clase como en su tiempo de descanso; esta herramienta
permite que los nifios y las nifias aprendan mientras juegan, posibilitando que el proceso de

ensefianza - aprendizaje no sea memoristico y fortalezca el aprendizaje cooperativo y autdbnomo.

Referentes
Para entender mejor el proceso de esta investigacion, a continuacion, se hace la revision
de conceptos y referentes claves que orientan el desarrollo del trabajo, donde se tiene en cuenta

referentes de tipo normativo, conceptual, investigativo, pedagdgico y didactico.

Referente Normativo
En esta propuesta, se toma como referente normativo los Estandares Basicos de
Competencias en Ciencias Naturales, establecidos por el Ministerio de Educacién, donde se

plantea que la educacion es un proceso de formacidn permanente, personal, cultural y social de
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los estudiantes; se fundamentan en los principios de la ley 115 de 1994 de la Constitucion
Politica sobre el derecho a la educacidn que tienen los estudiantes, en las libertades de
ensefianza, aprendizaje, investigacion, catedra y en su caracter de servicio publico.

Los Estandares Béasicos de Competencias en Ciencias Naturales, buscan el desarrollo de
las habilidades y actitudes cientificas de los estudiantes; para esto, los lineamientos curriculares
recomiendan que se fomente una educacion en ciencias, donde el estudiante tenga la capacidad
de: explorar hechos, fendmenos y de analizar problemas, ademas, con estos buscan que, en las
instituciones educativas, se creen espacios adecuados para que el estudiante construya un
aprendizaje frente a la investigacion y que se aproxime al conocimiento a traves de la
indagacion; esto facilita al estudiante el aprendizaje hacia la recoleccion y anélisis de datos
fiables, encontrando relaciones entre ellos, ademas, aprenden a comunicar lo que han
descubierto.

Para el desarrollo de esta propuesta de practica pedagdgica investigativa, se tiene en
cuenta el estandar desde el criterio de entorno vivo: explicar la dinamica de un ecosistema,
teniendo en cuenta las necesidades de energia y nutrientes de los seres vivos; desde este estandar
se pretende que el estudiante desarrolle habilidades cientificas que le permitan explorar hechos y
fendmenos, analizar problemas, evaluar los procesos de transferencia de energia; también,
pretende generar en él la disposicion para el trabajo en grupo.

Referente Conceptual

De acuerdo con el tema tenido en cuenta para esta Practica Pedagdgica Investigativa, es

pertinente citar a diversos autores, los cuales dan su concepcion sobre red tréfica. Ramirez, et al.

argumentan que:
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El concepto de red trofica es una representacion grafica de como un ecosistema esta
constituido en un tiempo y espacio determinado, representando todas las posibles vias de
alimentacion de cada una de las especies. En otras palabras, es la representacion de “quién se

come a quién” dentro del ecosistema (2010).

Asi mismo, (Wetzel, 2001, citado en Andramonio-Acero y Caraballo, 2012) refiere que
“Basicamente una cadena trofica es la representacion gréfica de la transferencia de energia a
través de una serie de organismos y una red trofica es la representacion grafica de las

interrelaciones existentes entre esas cadenas troficas™.

Por ultimo, se tienen a (De Ruiter et al., 2005, citado en Andramunio-Acero y Caraballo,

2012) quienes plantean que:

Una red tréfica es el mapa de las interrelaciones entre la estructura de una comunidad
ecoldgica, su estabilidad y los procesos que ocurren dentro de un ecosistema. Se trata de la forma
mas elemental y efectiva de visualizar una comunidad ya que las interacciones alimenticias
permiten mapear el flujo de materiales y nutrientes, identificando las relaciones troficas

importantes a fin de definir una estructura que pueda ser comparada con otros ecosistemas.

Algunos autores consideran que hay una diferencia entre los términos de red trofica y
cadena alimenticia. Tenemos a Galera y Ocelli (2010, citado en Cepeda et al., 2016) plantean

que:

Una red tréfica es diferente a una cadena trofica o alimenticia, porque la red tréfica no es
lineal y todos los organismos miembros de esa red se relacionan debido a que un animal o una

planta dificilmente se alimentan de una sola cosa; mientras que la cadena alimenticia es poco
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viable en los ecosistemas, ya que los organismos presentes alli tienen comportamientos mas

complejos de alimentacion.

Referente Investigativo

El tipo de investigacidn abordado en este trabajo considera los fundamentos o principios

de Kemmis y MacTaggart (1988, citados en Corrales, 2013), quienes argumentan que:

El rasgo esencial del método Investigacién Accion, es someter a prueba la practica de las
ideas, como medio de mejorar y de lograr un aumento del conocimiento acerca de los temas de

estudio. Por eso se auto llama "ideas en accion".

La Investigacion — Accion se presenta como una metodologia de investigacion orientada
hacia el cambio educativo y se caracteriza, entre otras cuestiones, por ser un proceso que
presenta las siguientes caracteristicas: (i) Se construye desde y para la practica; (ii) Pretende
mejorar la practica a través de su transformacion, al mismo tiempo que procura comprenderla;
(iii) Demanda la participacion de los sujetos en la mejora de sus propias préacticas; (iv) Exige una
actuacion grupal por la que los sujetos implicados colaboran coordinadamente en todas las fases
del proceso de investigacion; (v) Implica la realizacion de analisis critico de las situaciones; (vi)
Se configura como una espiral de ciclos de planificacion, accion, observacion y reflexion. Este es

el argumento de Kemmis y MacTaggart (1988, citados en Bausela, 2004).

Para el desarrollo de la Investigacion-Accion, Kemmis y MacTaggart (1988) proponen

las etapas:

. Disefio general del proyecto.

. Identificacion de un problema importante.
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. Anédlisis del problema.

. Formulacion de hipotesis.

. Recoleccion de la informacion necesaria.
. Categorizacion de la informacion.

. Estructuracion de categorias.

. Disefio y ejecucion de un plan de accion.
. Evaluacion de la accion ejecutada.

Referente Pedagdgico

Esta propuesta de investigacion se trabaja bajo la metodologia del Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP); por lo que resulta pertinente retomar los planteamientos de Barrows (1996),
un médico y educador estadounidense del Department of Medical Education en la Universidad
de Southern Hlinois, quien es ampliamente reconocido por su trabajo en Aprendizaje Basado en
Problemas, donde ha llevado a cabo investigaciones en habilidades de solucion de problemas.
Barrows (1986, citado en Morales y Landa, 2004) define al ABP como: “un método de
aprendizaje basado en el principio de usar problemas como punto de partida para la adquisicion e
integracion de los nuevos conocimientos”.

Desde que fue propuesto en la Escuela de Medicina de la Universidad de McMaster, el
ABP ha ido evolucionando y adaptandose a las necesidades de las diferentes areas en las que fue
adoptado, lo cual ha implicado que sufra muchas variaciones con respecto a la propuesta
original. Sin embargo, segun lo planteado por (Barrows, 1996, citado en Santillan, 2006), sus
caracteristicas fundamentales, que provienen del modelo desarrollado en McMaster, son las
siguientes:

. El aprendizaje esta centrado en el alumno.
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. El aprendizaje se produce en grupos pequefios de estudiantes.
. Los profesores son facilitadores o guias.
. Los problemas forman el foco de organizacion y estimulo para el

aprendizaje.
. Los problemas son un vehiculo para el desarrollo de habilidades de
resolucién de problemas clinicos.
. La nueva informacion se adquiere a través del aprendizaje autodirigido.
Referente Didactico
El juego de cartas FOOD WEB CARDS, es una estrategia creada para que los y las
estudiantes aprendan, de forma didactica, el concepto red tréfica. Para desarrollar esta propuesta,
se considera necesario tener una idea clara del juego y las implicaciones que este tiene sobre la
persona que lo practica. A continuacion, se toman algunos autores que dan su punto de vista al

respecto:

Vargas (1995, citado en Marcaida et al., 2013) menciona que:

o El juego conserva y renueva los conocimientos, habilidades y destrezas del
nifio, joven o alumno.
o El juego crea nuevos habitos y perfecciona los ya existentes hasta

automatizarlos.

Por su parte, Zapata (1990, citado en Meneses y Monge, 2001) acota que el juego es “un
elemento primordial en la educacion escolar” y que los nifios aprenden mas mientras juegan, por

lo que esta actividad debe convertirse en el eje central del programa.
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Otros autores relacionan el juego con las relaciones sociales y la adquisicion de
experiencia a través de él; en ese orden de ideas, Sutton-Smith (1978, citado en Marcaida et al.,

2013), plantea que:

El juego y las acciones que este conlleva son la base para la educacion integral, ya que
para su ejecucion se requiere de la interaccion y de la actitud social. Por otra parte, ademas de los
objetivos afectivos y sociales ya nombrados, también estan los cognoscitivos y motores, porque
solo mediante el dominio de habilidades sociales, cognoscitivas, motrices y afectivas es posible

lograr la capacidad de jugar.

Asi mismo, Flinchum (1988, citado en Meneses y Monge., 2001) expresa que “el juego
abastece al nifio de libertad para liberar la energia que tiene reprimida, fomenta las habilidades
interpersonales y le ayuda a encontrar un lugar en el mundo social”. Por ultimo, Krauss (1990,
citado en Meneses y Monge, 2001) sugiere que “el juego estaba influenciado por factores
psicoldgicos, anatdmicos, la condicion fisica y deseos de la humanidad, tales como el de una
nueva experiencia, la participacion en empresas grupales, seguridad, respuesta y reconocimiento

de otros, y estética”.

Caracterizacion del Contexto
El proceso para recopilar informacion y datos precisos acordes a la caracterizacion del
contexto, donde se lleva a cabo esta practica pedagdgica investigativa, se realiz6 a partir de
propias técnicas de observacion, utilizando instrumentos tales como: diarios de campo y
encuestas realizadas en un periodo de tiempo comprendido entre 2018 y 2020. Del mismo modo,
se tienen en cuenta datos planteados en el Proyecto Educativo Institucional (PEI) de la
Institucion Educativa Alejandro de Humboldt — Sede El Sendero; lo anterior, permitié conocer e

identificar los siguientes aspectos:
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Identificacion Social
Ubicacion
La sede EI Sendero esta ubicada en la Vereda El Sendero del Municipio de Popayan a
tres Kildmetros de distancia a la ciudad capital del Departamento del Cauca por la via que
conduce al Departamento del Huila. Al estar ubica en la via al Huila sus Unicas vias de acceso
son las carreteras que provienen de la Vereda Pueblillo y la via al Huila. Para llegar a la escuela

algunos estudiantes caminan desde su vereda, y otros nifios los llevan padres o familiares.
Mapa del Municipio de Popayan (mapa rural)
Ver ilustracion 1

Tipo de comunidad
El Sendero es una comunidad situada en la zona rural de Popayan, la cual presenta estratificacion

uno y los aspectos socio-economico se reflejan en los siguientes parrafos:

Aspecto socio-econdémico. Los habitantes de la Vereda El Sendero, son de escasos
recursos economicos, no poseen terrenos para hacer cultivos extensos. Su economia se basa en la
agricultura y gracias al clima templado se dan los siguientes productos: café, platano, yuca, frijol
y maiz a pequefia escala. La mayoria de las madres se emplean en el servicio doméstico en la
Ciudad de Popayan, trabajo que realizan al dia. Otros se dedican a la cria y engorde de pollos y
cerdos. Un porcentaje mayor viven del jornal trabajando en actividades como: recoleccion de
café, limpiando terrenos de otras personas, trabajo informal en la Ciudad de Popayan y el 6%

vive de una pension.
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Se conserva el respeto de las personas menores hacia las mayores, padres, abuelos,
hermanos, tios y primos, igualmente con algunos vecinos, aunque no faltan las diferencias entre
ellos y los juzgamientos entre las personas hacia las familias.

Se presenta, en el caso de las madres, solterismo a temprana edad y también matrimonios
catolicos, quienes después de haber convivido durante mucho tiempo en unién libre decidieron
casarse. Anteriormente, en la institucion se realizaban las ceremonias religiosas como
matrimonios y bautizos. Ademas, Se acostumbraba celebrar la misa cada mes y cuando fallecia
una persona de la vereda, por peticion de sus familiares la vigilia se realiza ahi y luego era
trasladada al cementerio de Yanaconas.

Ademas de la Junta de Accion Comunal, existe otra junta legalizada denominada
Asociacion de Usuarios Acueducto Vereda El Sendero, con personeria juridica. También se
cuenta con el grupo juvenil y el grupo de la edad dorada.

Aspecto Cultural. En la vereda ain se conserva la celebracion de las fiestas de navidad
con la novena, reuniéndose en alguna casa varias familias. EI primer dia de la novena lo inician
los padres de familia de la institucion, quienes brindan algo después de la novena, esto se
conserva durante todos los dias hasta terminar la novena. El altimo dia se concentran en la
escuela donde se realiza la celebracion de la Santa Misa con el parroco de la iglesia de Santo
Domingo. Luego comparten una comida con todos los participantes obsequiandoles a los nifios
un juguete. La novena es acompariada por la chirimia. También se celebra la tradicional fiesta de
San Pedro y San Pablo. Se realizan actividades deportivas como: torneos de futbol y microfutbol,
donde participan adultos y nifios. También se organizan Inter-escolares con las escuelas del

microcentro Sur Oriente desde el afio 1989.
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Se hace un reinado cultural sacando a una nifia como reina, representando a la institucion.
Se acomparia con un acto cultural de los mismos integrantes de cada vereda. Entre los actos
culturales que se realizan estan: canto, poesia, adivinanzas, coplas, sainetes, fono mimicas y
bailes folcldricos representando a diferentes departamentos.

Historia de la institucion

La Institucion Educativa Alejandro de Humboldt, es una institucion de caracter oficial mixto

fundada el 6 de abril del afio 1844, la cual ofrece niveles de ensefianza en las diferentes jornadas:

e En la mafiana: preescolar, basica primaria, basica secundaria y media
e En latarde: Enfasis Empresarial con Espiritu Emprendedor, fortalecimiento en la Técnica
del Negocio, mas la Técnica de Produccion Pecuaria y Agricola.
e En la noche: Espiritu Emprendedor desde lo Administrativo, fortalecimiento en la
Técnica del Negocio con enfasis en Gestion Empresarial.
De la sede principal se desprenden otras cinco sedes, estas sedes son:
> Escuela El Pueblo
> Escuela Yanaconas
> Escuela Pisoje
> Escuela El Sendero
> Escuela Pueblillo
La escuela EI Sendero sede- resefia historica
Esta fue fundada y reconocida por gestion de la Accion Comunal, quien consiguié la personeria

juridica en el afio 1975. Antiguamente la Vereda El Sendero pertenecia al Corregimiento de

Pueblillo, pero luego los habitantes de esta vereda determinaron independizarse del
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Corregimiento de Pueblillo, aduciendo que los auxilios que se gestionaban para la vereda
Ilegaban Gnicamente a Pueblillo y el sector del Sendero quedaba sin ninguna partida.

La vereda se organizé con 60 habitantes. La idea de colocarle el nombre de Sendero
nacié porque se quiso colocarle el mismo nombre de la finca del sefior Rafael Orozco — habitante
y duefio de la mayoria de las tierras. En la actualidad el duefio de estas tierras es el sefior Ismael
Velasco, quien cedi6 el lote para la construccién de la escuela a de la profesora Emma Lida
Villamarin, nombrada y posesionada de caracter Departamental a partir del mes de septiembre de

1981.

Gracias a la gestion de la profesora Lida y nombrada como directora, se fue ampliando la

Escuela hasta la actualidad que cuenta con tres aulas, una cocina, un patio de recreo con cubierta.

Como en los mismos predios donde hoy esta ubicada la sede EI Sendero, los integrantes
de la Junta de Accion Comunal construyeron el salon comunal para las reuniones, hoy este salon
se utiliza también como comedor para el restaurante escolar, que funciona con la colaboracion

del Instituto de Bienestar Familiar.

Comunidad Escolar

Ver llustracion 2

Teniendo en cuenta que la escuela es multigrado la presencia del profesor, es constante, y

la sefiora encargada de preparar los alimentos esta durante toda la jornada escolar.

Poblacion estudiantil

Las actividades que la comunidad educativa realiza dia a dia en la Institucion Educativa
El Sendero, fue posible sintetizarlas puntualmente gracias al proceso continuo de observacién y

el seguimiento de los diarios de campo.
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- Entrada: al ingresar a la escuela lo primero que hacen el profesor y los estudiantes es
Ilegar al salon de clases y dar gracias a Dios por medio de una oracion, luego el profesor procede
a llamar lista; posteriormente revisan cuadernos para ver qué actividades estan pendientes para

ese dia.

- Salida: al salir de clase los estudiantes hacen el aseo del salon y luego esperan a sus
familiares o amigos de familiares, quienes recogen y llevan a sus casas, algunos estudiantes

deben esperar media hora 0 més hasta que llegan por ellos.

- Organizacion de estudiantes: durante el recreo los estudiantes salen al parque de juegos
con el que cuenta la institucion, se retnen con su grupo de compafieros y desarrollan actividades
como, jugar futbol, saltar la cuerda, entre otras. Para ingresar nuevamente al aula los estudiantes
esperan a que suene el timbre, luego de eso dejan los objetos con los cuales jugaron en su debido
lugar. En los actos civicos se les da instrucciones previas a los estudiantes para ser organizados

en sus actividades.

- Rango de edad estudiantil: el aula multigrado esta conformado por estudiantes de grado
tercero, cuarto y quinto, quienes tienen un rango de edades entre 9 y 12 afios. Actualmente,
nueve estudiantes forman parte del aula, donde cuatro pertenecen al grado tercero, cuatro son del

grado cuarto y un solo estudiante es del grado quinto.

- Relacionan maestro/estudiante: aparentemente los profesores son estrictos con los
nifios, con el fin de llamar su atencion en el momento de desarrollar sus contenidos. Por su parte
en el salon multigrado se reflejan las actitudes de los estudiantes, ya que, en algunas ocasiones,
los pertenecientes a grados superiores, ayudan a los de grados inferiores cuando ya terminan sus

actividades.
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Juntas con padres de familia

No se ejecutan juntas con padres de familia, solo se realizan reuniones para entrega de
boletines, como todos los padres trabajan, en este dia se tratan todos los temas referentes a la
escuela. Algunos padres, por razones desconocidas, no van a las reuniones a las que se les

convoca.

Condiciones Fisicas
Medidas del terreno donde esta ubicada la I.E.
Ver llustracion 3.
Estas son las medidas tomadas en la Institucion Educativa EI Sendero 25.10 m + 72.22m

+13.50m + 55.70 m = 166. 52 m?

Croquis de la institucion
Ver llustracion 4.
En el croquis se reflejan las medidas de cada uno de las locaciones ubicadas dentro de la

Institucién Educativa.

Norma Técnica Colombiana NTC 4595

Ver tabla 1
Relacion del tamafo del salén con el nimero de estudiantes
Ver tabla 2

Se mencionan las aulas N°2 y N°3 porque son las utilizadas por los estudiantes de

tercero, cuarto y quinto, con los cuales estamos trabajando. El aula N°3 es la que presta la
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institucion educativa para hacer las actividades relacionadas con la practica pedagogica

investigativa.

Relacién del area total de la Institucion Educativa con el nUmero de estudiantes

Ver tabla 3

Teniendo en cuenta la relacion area — estudiante y de acuerdo a la Norma Técnica 4595
sobre construcciones escolares, el area de la institucion educativa cumple con los requisitos de

norma.

En la extension del patio de juegos no se puso niumero de estudiantes por maestro ni area
por metro cuadrado para cada estudiante porque esta zona esta ubicada al frente de la cocina. Se
toma en cuenta como extension de la zona de juegos, porque los estudiantes ponen porterias de

microfutbol para jugar durante el recreo.

Equipamiento
- Computadores: la escuela cuenta con computadores, pero no se sabe la
cantidad exacta que tienen estos equipos.
- Recursos: la escuela cuenta con dos porterias de microfatbol, dos galerias
de libros, tabletas digitales, tablero, sillas para las reuniones con padres de familia, mesas
y sillas para que se ubiquen los estudiantes, implementos de aseo como trapeadores,

escobas y recogedores de basura.

Metodologia
En la presente investigacidn se evalla la implementacion de un juego de cartas
denominado FOOD WEB CARDS, disefiado como estrategia didactica con el objetivo de

reconocer relaciones tréficas con los y las estudiantes de tercero y cuarto de la Institucion
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Educativa Alejandro de Humboldt — Sede El Sendero. La investigacion es de tipo cualitativa y
sigue especificamente la secuencia de la Investigacion-Accion, bajo el enfoque de la
Investigacion-Accion-Educativa; teniendo en cuenta desde la parte metodoldgica una estrategia
referida hacia el proceso de ensefianza-aprendizaje, a partir del Aprendizaje Basado en

Problemas o ABP.

Una investigacion cualitativa es aquella en la que se producen datos descriptivos, segin
Quecedo y Castario (2002): “las propias palabras de las personas, habladas o escritas, y la
conducta observable”. Entre las caracteristicas mas importantes de la investigacion cualitativa
expuestas por Taylor & Bogdan (1986, citados en Quecedo y Castafio, 2002) estan: el modo de
encarar el mundo empirico y la subjetividad, el caracter inductivo, la perspectiva holistica que
tiene el investigador del escenario y de las personas, los métodos humanistas, el conocimiento
directo de la vida social del investigador y la sensibilidad en los efectos que los investigadores

causan en la poblacién.

Dado el caracter de esta investigacion, el disefio estd enmarcado en la Investigacion-
Accion, el cual segin Kemmis y MacTaggart (1988, citados en Bausela, 2004) tiene como
propdsito el cambio educativo. Asimismo, exponen que en ese cambio educativo de la
investigacion accidn, el papel del docente debe ser el de mejorar su labor a través de la
comprension, el conocimiento y la transformacion de los acontecimientos presentes en el aula y
de su propia practica dentro de ella. De lo planteado por Kemmis y MacTaggart (1988), se toman

las siguientes caracteristicas para el desarrollo de esta practica pedagogica: Ver tabla 4

A continuacidn, se muestran los elementos que se tienen en cuenta, para la elaboracion de
esta practica pedagdgica investigativa desde el enfoque metodoldgico del Aprendizaje Basado en

Problemas que propone (Barrows, 1996 citado en Morales y Landa, 2004): Ver tabla 5
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Durante el desarrollo del proceso ABP, la ruta base que siguen los estudiantes se puede
sintetizar en: leer y analizar el escenario del problema, realizar una lluvia de ideas, hacer una
lista de aquello que se conoce, hacer una lista de aquello que se desconoce, hacer una lista de
aquello que necesita realizarse para resolver un problema, definir el problema, obtener
informacion y presentar resultados; lo anterior se desarrolla teniendo en cuenta los diferentes
agentes que intervienen o esquemas de instruccion: investigacion dirigida por el o los docentes
en curso, la investigacion dirigida por los docentes y estudiantes y la investigacion dirigida por

los alumnos.

En el desarrollo de la metodologia se identifican momentos de encuentro entre el
referente investigativo y el pedagdgico. Los momentos de encuentro dan a entender que esta
propuesta esté articulada, tanto a la pedagogia como a la investigacion y que lo planteado por los
autores escogidos, da soporte a lo que aqui se expone. A continuacion, se presentan algunos
momentos mencionados por estos autores, los cuales se tienen en cuenta durante la realizacion de

la propuesta:

-Trabajo en grupo: trabajar en equipo es muy significativo e importante, puesto que
permite que los estudiantes se relacionen entre si, tengan en cuenta diferentes puntos de vista y
aprendan a resolver problemas de forma colaborativa; este momento se ve reflejado en la fase
tres, pues en esta fase, se va a implementar el juego de cartas FOOD WEB CARDS, la cual
pretende que los estudiantes aprendan sobre red trofica y se apoyen los unos a los otros durante

el proceso de aprendizaje.

-Autonomia: los estudiantes tienen la posibilidad de aprender a través de su propio

esfuerzo y dedicacidn, pero sin dejar de lado las instrucciones y recomendaciones que le da su
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docente y comparieros. El estudiante, al jugar el juego de cartas va a tener la posibilidad de tomar

sus propias decisiones para poder avanzar en el juego y asi poder adquirir su propio aprendizaje.

-Cambio de rol: el estudiante pasa de ser un simple observador a ser el creador de su
propio aprendizaje. El docente va a dar las indicaciones del juego, pero el estudiante se encarga

de desarrollarlo para ir creando sus conocimientos.

Una vez conceptualizados la investigacion cualitativa, el disefio de investigacién-accion y
la estrategia metodoldgica del Aprendizaje Basado en Problemas, se presenta a continuacion los

pasos metodologicos seguidos en este trabajo.

Fase N°1: Indagando y Aprendiendo los Conceptos de Red Trdéfica y Cadena Alimenticia

La Fase N°1 tiene como finalidad indagar los conocimientos previos de los y las
estudiantes de tercero, cuarto y quinto de la Institucién Educativa Alejandro de Humboldt — Sede
El Sendero, sobre los conceptos que manifiestan de cadena tréfica y red tréfica; esta fase se
divide en tres actividades que permiten evidenciar las habilidades y dificultades que los
estudiantes muestran al momento de comprender los conceptos y las relaciones que establecen
entre los mismo (relaciones troficas). A continuacion, se abordara el desarrollo de cada actividad
con sus respectivas descripciones y técnicas.
Actividad N°1: ¢Quién se come a quién?

Ver llustracion 5

La ejecucion metodoldgica de la primera actividad de esta fase, se inicia con la lectura de
un cuento titulado: “;Quién se come a quién?; realizada con el objetivo de identificar palabras
desconocidas y aclarar sus significados. Posteriormente, con la participacion activa de los nifios,

se emplea la estrategia de lluvia de ideas con el fin de analizar los conocimientos previos sobre la
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tematica a tratar; el paso anterior permite abordar conceptos como: alimentacién, proteccion,
ciclo de vida, supervivencia; conceptos que son categorizados a partir de la lluvia de ideas que se
realiza segun la comprension de la lectura. La actividad N°1, se desarrolla en el salon de clases y

en varios pasos permite introducir la teméatica de forma implicita en los y las estudiantes.

La actividad N°1 se desarrolla en el salon de clase y se utilizan instrumentos tales como:
tablero, hojas de papel; técnicas como: trabajo grupal, mesa redonda; y estrategias como lectura,
vocabulario y lluvia de ideas; se recopila la informacion, aportes e ideas de los estudiantes como

lo indica la ilustracién 5.

Actividad N°2: Piramide alimenticia

Ver llustracion 6.

La actividad N°2 se desarrolla de forma didactica, a partir de una relacion tedrico-
practica con el objetivo de reforzar los conceptos que manifiestan los estudiantes con mayor
facilidad durante la primera actividad; los conceptos de cadena tréfica son los que mejor manejan
y de los que tienen mayor dominio. Por lo anterior, la ejecucién metodoldgica de la actividad
N°2 esta basada en realizar una “piramide alimenticia”, que consiste en dar a escoger a cada
estudiante una ficha, cada una con una especie animal o vegetal, clasificada por niveles tréficos,
es decir, autotrofos, herbivoros, carnivoros, depredadores o descomponedores, Yy de este modo
hacer un juego de roles; a nivel general, la mayoria de los estudiantes sienten mayor atraccion
por los animales grandes y fuertes como lo son los herbivoros, carnivoros y depredadores, pero

no presentan interés por las plantas.

Posteriormente se pasa a formar la piramide, donde los estudiantes identifican el

problema al no haber presencia de plantas, simulando que estan en un ecosistema; lo que se
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pretende con la actividad. Inmediatamente intercambian roles y algunos estudiantes escogen las

plantas y deben ubicarse segun su rol.

Después de estar todos en el lugar correcto en cada nivel trofico segiin su especie, cada
estudiante debe utilizar instrumentos como los palitos de colores, intercambiandolos entre si
como fuente de energia; otro aspecto para determinar la importancia de las plantas al ser

autotrofas.

La actividad N°2 se desarrolla en la cancha de microfutbol de la institucion como zona de
recreacion y se utilizan instrumentos tales como: fichas con diferentes especies vegetales y

animales, palitos de colores; técnicas como: trabajo grupal; y estrategias como: el juego de roles.

Actividad N°3: Mi opinion del tema

Ver llustracion 7.

La actividad N°3 se realiza con el objetivo de concluir y evaluar la fase N°1 de
indagacion de conocimientos previos, donde se les solicita a los estudiantes hacer una reflexion a
través de un dibujo o escrito sobre los conceptos comprendidos; se concluye esta actividad

relacionando de forma directa las actividades anteriores (N°1 y N°2).

La actividad N°3 se desarrolla en el salon de clase y se utilizan instrumentos tales como:
hojas de papel, lapices, marcadores; y técnicas como: trabajo individual, dibujos a mano alzada,

escritos. Ver tabla 6

Fase N°2: Enredando la Red
La fase N°2 tiene como objetivo disefiar un juego de cartas denominado FOOD WEB
CARDS como estrategia didactica, con el fin de reconocer relaciones troficas de una forma

didactica y significativa con los y las estudiantes de tercero, cuarto y quinto de la Institucion
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Educativa Alejandro De Humboldt — Sede El Sendero. Es necesario resaltar que esta fase se
desarrolla bajo medios alternativos frente a una modalidad no presencial; modalidad que los
estudiantes llevan a cabo durante los afios lectivos 2020 y 2021, a causa de la pandemia del
Covid-19 a nivel mundial. Las propuestas de trabajo se desarrollan de manera creativa y su
entrega es de forma fisica a los padres, madres y/o acudientes con la finalidad de facilitar el
acceso al material de apoyo a todos los y las estudiantes de tercero, cuarto y quinto de la
Institucion Educativa Alejandro de Humboldt — Sede El Sendero, teniendo en cuenta que la
Institucion esté ubicada en la Vereda El Sendero, una zona rural donde no es posible enviar el

material de forma virtual, debido a que no cuentan con conexion a internet.

La fase N°2 se divide en dos momentos: en un primer momento se presentan tres
propuestas de trabajo escritas a modo introductorio, complementario e integrador desde
tematicas generales hasta conceptos especificos como cadena alimenticia y red trofica, y en un
segundo momento se presentan dos actividades para disefar el juego de cartas “FOOD WEB
CARDS”; las actividades propuestas en los dos momentos bajo esta modalidad no presencial
permiten valorar las habilidades, el compromiso, la responsabilidad y el interés de los y las
estudiantes por reconocer relaciones tréficas frente a dificultades adversas al proceso de
ensefianza aprendizaje de forma no presencial en una zona rural; a continuacion, se abordan las

actividades con su respectiva descripcion.
. Primer momento
Actividad N°1: Conociendo nuestro ecosistema

Ver llustracién 8 a la 12.
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“Conociendo nuestro ecosistema” es denominada la actividad N°1 del primer momento
de la fase N°2, realizada como una propuesta de trabajo escrita con el fin de retomar, recordar o
abordar nuevamente conceptos y dinamicas para contextualizar a los y las estudiantes de tercero,
cuarto y quinto sobre tematicas como: ecosistema, tipos de ecosistema, elementos bidticos y
abidticos, fauna y flora, nutricion en los ecosistemas, relaciones de alimentacion, cadena
alimenticia, red tréfica y niveles troficos; dichos temas son abordados en la propuesta de trabajo
de forma muy general, con el objetivo de introducir nuevamente los temas acordes al

reconocimiento de relaciones troficas desde el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En un primer momento, en esta propuesta de trabajo introductoria, se plantean conceptos
e ideas generales relacionadas con las tematicas anteriormente mencionadas con la intencion de
contextualizar a los y las estudiantes, pero también, para facilitar la comprension y el desarrollo
de las actividades planteadas en un segundo momento; dichas actividades se disefiaron conforme
a los grados que van dirigidas, es decir, para el grado tercero se disefid una propuesta de trabajo
diferente a la de los grados cuarto y quinto, teniendo en cuenta el nivel de complejidad de los
temas a presentar; el disefio de las actividades a desarrollar se realizé conforme a los hallazgos
obtenidos en la fase N°1: “Indagando y aprendiendo los conceptos de red tréfica y cadena

alimenticia”.

Cabe mencionar que, las actividades planteadas en un segundo momento para los grados
tercero, cuarto y cuarto, inician con preguntas abiertas tenidas en cuenta como una técnica
fundamental dentro de un proceso de retroalimentacion permitiendo reconocer a los estudiantes
lo que recuerdan o comprenden de las relaciones dadas en cadenas alimenticias. Para el
planteamiento de las actividades, se considerd imprescindible establecer relaciones entre

conceptos y representaciones graficas, teniendo en cuenta que esto permite captar la atencién de
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los nifios generando un aprendizaje mas significativo. A continuacion, precisamos lo
mencionado anteriormente a partir de evidencias graficas de lo realizado durante la actividad

N°1 “Conociendo nuestro ecosistema”.

Actividad N°2: ¢Qué sé sobre cadena alimenticiay red tréfica?

Ver llustraciones 13 a la 18.

La actividad N°2 es una propuesta de trabajo escrita que se realiz6 con el objetivo de
complementar y precisar en las teméticas planteadas en la actividad N°1, especificamente se
abordan conceptos e ideas de cadena alimenticia y red trofica; dicha actividad esta dividida en

tres momentos, mencionados a continuacion.

Desde el medio digital, inicialmente, se presentan videos acordes a cada grado para
introducir las tematicas a abordar en esta propuesta de trabajo N°2, a partir de la red social:
WhatsApp; el video elegido para el grado tercero es titulado: “Cadena alimenticia (red trofica) y
para el grado cuarto: “Relaciones troficas”. Para la eleccion de los videos mencionados
anteriormente, se tienen en cuenta los hallazgos arrojados en la fase N°1 conforme a la
indagacion de ideas previas de los estudiantes de tercero, cuarto y quinto con la finalidad de

precisar, reforzar y complementar.

En ese orden de ideas, después de la presentacion del material audiovisual, se introducen
las tematicas de forma escrita con la finalidad de contextualizar a los estudiantes y facilitar el
desarrollo de las actividades planteadas al final de la actividad N°2; al igual que en la actividad
introductoria N°1, se realizan preguntas abiertas y se establecen relaciones entre conceptos y

representaciones graficas como se puede apreciar a continuacion.

Actividad N°3: Relaciones troficas
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Ver llustraciones 19 a la 24.

En la fase N°2, las actividades anteriormente mencionadas se realizaron de forma
continua y secuencial, es decir, a partir de los hallazgos de las actividades iniciales (actividad
N°1), se ejecutd el planteamiento de las siguientes actividades; por lo anterior, resulta
imprescindible e importante que los y las estudiantes de tercero, cuarto y quinto en su totalidad

desarrollen las actividades.

Durante el desarrollo de las propuestas de trabajo escritas, fue necesario plantear una fase
de reorganizacion; fase planteada en la actividad N°3 “Relaciones troficas” con el objetivo de
integrar y agrupar las actividades a desarrollar en las propuestas de trabajo escritas N°2 y N°3, y

asi, finalizar con la ejecucion del primer momento de la fase N°2.

o Segundo momento

Actividad N°1: Construyamos “FOOD WEB CARDS”

Ver llustracion 25

Construyamos “FOOD WEB CARDS” es la actividad realizada de forma introductoria y
previa al disefio del juego de cartas; teniendo en cuenta que es importante fortalecer la relacion
entre profesor - estudiante, estudiante - estudiante y fomentar el trabajo cooperativo o en equipo;
en esta propuesta de trabajo escrita se plantean preguntas para identificar los gustos o
preferencias de los y las estudiantes de tercero, cuarto y quinto para definir las caracteristicas de

las cartas del juego, a partir de sus sugerencias.

Las preguntas a resolver en esta propuesta estan formuladas bajo los siguientes
parametros: identificacion del color de las cartas conforme a cada nivel tréfico (productores,

herbivoros, carnivoros, depredadores, omnivoros, descomponedores y carrofieros), eleccion del
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material que consideran indicado (cartdn, plastificado, papel), opcion de tamafio de las cartas que
se ajuste a una buena manipulacion y el reconocimiento e identificacion de especies animales y
vegetales pertenecientes a su contexto; dichos parametros son planteados con la intencion de

tener en cuentas las preferencias de los y las estudiantes como se evidencia a continuacion.

Seguidamente, se realiz6 una prueba piloto considerandola como estrategia o técnica
necesaria y pertinente que facilita evaluar la viabilidad, duracion, adversidades y mejoras a
través del estudio preliminar encaminado hacia el desarrollo o disefio de las cartas del juego
FOOD WEB CARDS, bajo una modalidad no presencial o en un entorno digital; lo anterior con
la finalidad de reconocer previamente las caracteristicas de las cartas del juego, a partir del
contraste entre el planteamiento de las preferencias o sugerencias expuestas por los y las
estudiantes de tercero, cuarto y quinto de la Institucion Educativa Alejandro de Humboldt — Sede
El Sendero y estudiantes de otras instituciones o contextos, y asi, entre estudiantes de un mismo
rango de edad, determinar las caracteristicas fisicas ideales o apropiadas en cuanto a color,

material, tamafio, especies animales y vegetales propias de cada contexto.

La prueba piloto se llevo a cabo mediante un formulario virtual como instrumento
estructurado desde Gmail, a través de la formulacion de preguntas hacia una muestra poblacional
de trece estudiantes con un rango de edad comprendido entre siete y diez afos, pertenecientes a
instituciones educativas o escuelas del Municipio de Popayan y del Corregimiento de
Quinamayd — Valle del Cauca, entre ellas: Centro Pedagdgico Cielo de Colores, Institucion
Educativa Bicentenario, Institucion Educativa La Milagrosa, Institucion Educativa Técnico
Destellos Empresariales, Institucién Educativa Técnico Industrial Sixto Maria Rojas y Escuela

Trinidad Viafara.
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El formulario estd compuesto por 8 items, organizados conforme a las inquietudes que
surgen al realizar el disefio de las cartas del juego, donde 4 de los items (grado, edad, institucion
educativa y lugar de residencia), se abordaron con la intencion de reconocer el grupo poblacional
bajo criterios propios de cada sujeto participante; y los otros 4 (material, tamafio, color y
organismos propios del contexto), se desarrollaron para determinar las sugerencias que tenian los
y las estudiantes respecto a las caracteristicas fisicas indispensables en la construccion de las
cartas del juego. El formulario se organizé como un cuestionario de preguntas abiertas y de
seleccion maltiple que incluye una escala nominal, donde los y las estudiantes deben indicar o
seleccionar las caracteristicas que consideran ideales expuestas en cada uno de los items
planteados anteriormente, respondiendo a las inquietudes que surgen durante el disefio y

construccion de las cartas de un juego, a partir de sus preferencias y sugerencias.

Los items mencionados anteriormente se agrupan en torno a 31 variables. Ver llustracion

26.

Cabe resaltar que las preguntas abordadas en el formulario estan relacionadas
directamente con los items planteados desde un inicio en la propuesta de trabajo disefiada para
los y las estudiantes de la Institucion Educativa Alejandro de Humboldt — Sede El Sendero

durante la actividad titulada: Construyamos “FOOD WEB CARDS”.

Actividad N°2: FOOD WEB CARDS - EI juego de cartas

Ver llustraciones 27 y 28

El disefio del juego de cartas “FOOD WEB CARDS?” es la estrategia pedagdgica de
nuestra practica pedagogica investigativa, que tiene el objetivo de reconocer relaciones troficas
de una forma significativa en el proceso de ensefianza - aprendizaje de los y las estudiantes de

tercero, cuarto y quinto de la Institucién Educativa Alejandro de Humboldt — Sede EI Sendero.
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A causa de la pandemia a nivel mundial provocada por el Covid-19, la modalidad en el
proceso de ensefianza — aprendizaje fue no presencial durante los afios lectivos 2020 y 2021; por
lo que la estructura y el disefio del juego fueron realizados de forma digital por el grupo de
investigacion en CorelDRAW, como una actividad interna, aprovechado los recursos y
aplicaciones informaticas necesarias que facilitan los procesos de disefio conforme a dibujos,
maquetacion de paginas para impresion y publicaciones web; lo anterior teniendo en

consideracion los siguientes criterios como formato base:

Primer momento: manual de instrucciones. En este momento se hace referencia a la

realizacion del manual de instrucciones del juego de cartas “FOOD WEB CARDS”.

- Preparacion de la partida. Ver tabla 7

- Baraja el mazo de cartas boca abajo y reparte 6 a cada jugador; el jugador que
reparte tendrd 7 cartas.

- Coloca el mazo sobrante boca abajo al alcance de todos los jugadores.

- Cuando se agote el mazo, voltea las cartas que ya han sido descubiertas y forma
un NUevo mazo.
- Objetivos del juego. En un primer momento: sé el primer jugador en formar una

cadena alimenticia.

Generalmente, una cadena alimenticia es formada por diferentes niveles tréficos cada uno
conformado por diversas especies (animales o vegetales). Si logras reunir los 6 niveles tréficos
estableciendo relaciones de alimentacion entre las especies, jEres el primer ganador de la

partida!



44
FOOD WEB CARDS, EL JUEGO ENREDANTE DE REDES

En un segundo momento: sé el primer jugador en distribuir tus cartas sobre la mesa para
formar una red trofica, teniendo como base la cadena alimenticia formada por el primer

ganador.

Una red trofica es conformada por diferentes cadenas alimenticias donde se da un
proceso de transferencia de energia que da lugar a diferentes tipos de relaciones no solamente de
alimentacion. Si aprovechas tu turno para distribuir tus cartas conformando redes tréficas y
afiadiéndolas a la cadena alimenticia ya expuesta por el primer ganador, jEres el segundo

ganador de la partida!l

- Mecanica del juego. Para comenzar a jugar, cada jugador debe tener 6 cartas en mano,
excepto el jugador que reparte que debe tener 7, teniendo en cuenta que quien reparte es quién

inicia el juego.

El juego es por turnos y la direccion es desde el jugador que inicia hacia su derecha, es
decir, el jugador que tiene 7 cartas debe poner sobre la mesa una carta de forma descubierta que
considere gue le sobra en la formacion de la cadena alimenticia; de este modo, el siguiente
jugador decide si recoge la carta descubierta para organizar su cadena o recoge una del mazo sin
saber qué carta es, y asi sucesivamente hasta que alguno de los jugadores logre formar la cadena

alimenticia.

Comodin: las cartas que contienen soles son comodines que cumplen la funcién de iniciar
una cadena alimenticia al ser la fuente de energia de los productores, o también pueden
reemplazar cualquiera de los niveles tréficos faltantes para la organizacién de las cadenas

alimenticias.

" Formacion de la cadena alimenticia (organizacion lineal)
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La formacion de la cadena se realiza teniendo en cuentas las cartas que le
correspondieron a cada jugador en la reparticion inicial aleatoria, a partir de ahi, cada jugador
determina las cartas que necesita recoger y las cartas que le sobran para poner sobre la mesa en

Su turno.

Para organizar las cartas, resulta necesario comprender la relacion “depredador-presa”
entre las especies presentes en el juego, es decir, segun la disponibilidad de las cartas, cada
jugador debe identificar ;quién es comido por quién? segun el color del tridngulo que tenga cada
carta y que alude especificamente al color de la carta general de la posible presa o fuente de

energia.

Una vez se considere que las 6 cartas estan organizadas y haya una carta sobrante, se
procede a indicar que jGANASTE! y expones la cadena sobre la mesa para corroborar y dar paso

a la formacion de la red trofica.
" Formacion de la red trofica (relaciones troficas)

Para la formacion de la red tréfica, se toma como base la cadena alimenticia que esta en
la mesa y que fue expuesta por el primer ganador, donde debes aprovechar tu turno para pensar
rapidamente qué relaciones puedes formar a partir de ella, sin importar que haya mas de una
relacion por cada carta; si logras quedar sin ninguna carta formando de la manera indicada la red

trofica, jERES EL SEGUNDO GANADOR!

- Fases del juego. Ver tabla 8
- Consejos y trucos. “FOOD WEB CARDS” es un juego ludico y académico de
concentracion e ingenio que permite reconocer relaciones troficas entre diferentes especies,

donde necesitas pensar estratégicamente y de este modo aprender mientras te diviertes.
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Intenta organizar tu cadena alimenticia lo mas congruente posible y permite dar un buen

inicio a la formacion de redes tréficas.

Este juego es recomendado para nifios mayores de 7 afios.

¢ Tienes alguna duda? No dudes en consultar y resolverlas, comunicate a

dbalanta@unicauca.edu.co — Imsaa@unicauca.edu.co

“FOOD WEB CARDS, el juego enredante de redes”, [Idea Original]. Editado en
Colombia, Popayan-Cauca. Febrero de 2022. Producido por Daniela Balanta Carabali y Lina

Marcela Saa Munera. Universidad del Cauca.

Es prohibido su duplicado sin el consentimiento informado del autor.

Impreso en Colombia, Popayan-Cauca.

Segundo momento: disefio de las cartas del juego. En un segundo momento, se
determino el contenido y los elementos a representar por la parte posterior y anterior de cada
carta del juego; simbolizados mediante diferentes convenciones con la finalidad de facilitar la
identificacion de las especies, a través de: nombre comun, representacion grafica de cada
especie, ecosistema terrestre o acudtico, nivel tréfico y dieta alimenticia. Ver tabla 9

Resultados y Hallazgos

Para dar inicio a nuestra practica pedagdgica investigativa resulta necesario realizar una
evaluacion diagndstica, teniendo en cuenta la finalidad de la fase N°1 de indagar los
conocimientos previos de los y las estudiantes; esta fase se divide en tres actividades que
permiten evaluar a partir de evidencias, las habilidades y dificultades que los estudiantes
muestran al momento de comprender los conceptos y las relaciones que establecen entre los

mismos (relaciones tréficas). De este modo, en nuestro proceso de investigacion la evaluacion
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diagndstica o inicial nos facilita la categorizacion de ideas expuestas por los y las estudiantes

desde sus conocimientos previos sobre la teméatica mencionada.

El agente evaluador en nuestra practica pedagogica investigativa esta determinado desde
el enfoque que propone Barrows (1996, citado por Morales y Landa, 2004) como referente

pedagogico bajo el Aprendizaje Basado en Problemas.

La evaluacion en el ABP se plantea como un acompafiamiento constante asociado al
problema y al proceso; por lo anterior, se considera imprescindible realizar la evaluacion basada
en el contexto real y adecuada a los conocimientos previos de los estudiantes que los familiarice

con los objetivos estructurales, métodos y resultados de aprendizaje del proyecto.

En nuestra PPI se estima que la evaluacion debe tener una direccion integral
involucrando a los principales actores de la educacion (educandos, profesores e instituciones)
que participan de manera activa y dindmica en la construccion del aprendizaje, es decir, el agente
evaluador contempla los tres tipos: una heteroevaluacion (estudiante-tutor o tutor-estudiante),
una coevaluacion (estudiante-estudiante) y una autoevaluacion (propio estudiante); teniendo en
cuenta los planteamientos desde el Aprendizaje Basado en Problemas.

La evaluacion del ABP tiene en cuenta dos dimensiones: formal e informal, ambas en sus
tres momentos (evaluacion diagnostica, formativa y sumativa), pero en si mismo, el ABP puede
ser un sistema de evaluacidn que pretende desarrollar competencias transversales
(conocimientos, habilidades, actitudes y valores); por lo anterior, como agente evaluador, se
tienen en cuenta los tres tipos mencionados anteriormente, pero la autoevaluacion tiene una
mayor aproximacion a lo que realmente se pretende evaluar, debido a que se busca la
participacion activa de los estudiantes en la evaluacion para fortalecer actitudes como la

honestidad, la responsabilidad y la autonomia (saber ser).
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Finalmente, tenemos en cuenta que, para la buena ejecucion del agente evaluador, las
herramientas o instrumentos a emplear deben ser acordes a las competencias que se pretenden
desarrollar: autodireccion, pensamiento critico, razonamiento clinico, trabajo en equipo, trabajo
colaborativo y autogestion.

A continuacién, se presentan los resultados y hallazgos de la fase N°1 teniendo en cuenta
las diferentes actividades desarrolladas para la indagacion de los conocimientos previos de los
estudiantes de tercero, cuarto y quinto de la Institucion Educativa Alejandro de Humboldt — Sede
El Sendero.

Fase N°1: Indagando y Aprendiendo los Conceptos de Red Trdéfica y Cadena Alimenticia

Actividad N°1: ¢Quién se come a quién?

El desarrollo de esta actividad se enfoco en la identificacion del concepto cadena
alimenticia, debido a que los estudiantes presentaron desconocimiento del concepto red trofica;

como evidencia de esta actividad se destacan los escritos, dibujos, imagenes y videos.

- La actividad N°1 se realiza con todos los estudiantes del grado tercero, cuarto y quinto.

Ver llustracion 29.

- La mayoria de estudiantes participan de forma activa durante la recoleccion de ideas en

el tablero; actividad realizada con el fin de introducir el tema desde sus conocimientos previos.

- Se clasifican las ideas expuestas por cada estudiante a partir de la codificacion, como lo

demuestra la siguiente grafica: Ver tabla 10

- La mayoria de estudiantes tienen nociones literales y generales sobre el proceso que
ocurre en una cadena alimenticia, puesto que al finalizar la lectura del cuento “;Quién se come a

quién?, los y las estudiantes exponen ideas como: zorro con hambre, plantas crecen, zorro se
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atranca y las bacterias y hongos lo desintegran, ciclo de vida, comer y sobrevivir, proteccion y
todos necesitan de todos; ideas que representan falta de precisién y comprension de dicho

proceso. Bravo-Torija (2012, citada en Gomez, 2015) argumenta que:

Comprender como se da ese flujo de energia es uno de las principales dificultades que
presentan los estudiantes. Normalmente se ven representadas como una relacién depredador-
presa, se interpreta como quién come a quién y en el mejor de los casos como quién es comido

por quién.

- Algunos estudiantes no participan por su falta de interés, timidez o por desconocimiento
del tema.

Actividad N°2: Piramide alimenticia

La actividad N°2 se denomina: “piramide alimenticia”, donde se evidencia la importancia
de relacionar la teoria con la practica y la gran influencia que tienen las herramientas que se
emplean durante la dinamica, en este caso: palitos de colores, imagenes con especies animales y
vegetales; influyen de una forma significativa debido a que captan la atencion de los nifios y las

nifas de una forma activa. Ver llustracion 30.

- A partir del desarrollo de esta actividad, se capta que muchos de los temas abordados en
la actividad N°1 tienen una buena comprension al observar la facilidad con la que se ubican los
estudiantes, sin embargo, no reconocen el proceso que realiza cada especie animal o vegetal para
su supervivencia; por ejemplo, en el caso de las plantas, no reconocen la fotosintesis como un
proceso esencial para ellas mismas. En este orden de ideas, Leach, et al. (1992, citado en Rincon,

2011) platean que ““los nifios no reconocen que la fotosintesis es el proceso mediante el cual la
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energia del ambiente llega a estar disponible para las plantas y posteriormente para los
animales”.

- El juego de roles desarrollado durante esta fase con diferentes especies animales y
vegetales, permitié a los y las estudiantes determinar la funcidn e importancia de cada especie
dentro de la cadena alimenticia; entre las importancias, los estudiantes manifiestan que las
plantas son esenciales porque cumplen una funcion vital en el medio al ser autétrofas y
productoras; lo anterior, se convierte en el resultado esperado, teniendo en cuenta, que para
concluir la importancia de los productores o especies vegetales, los y las estudiantes tuvieron que
intercambiar roles, puesto que identificaron la problematica al preferir especies de otros niveles
troficos, especificamente animales grandes que representan fuerza o animales con los que tienen
una relacion cercana; por lo que se concluye que hay mayor “centramiento en lo evidente y lo
proximo a la experiencia de los estudiantes, destacando mas la importancia de los animales que
de las plantas” (Bell- Basca, et, al., 2000 citado en Rincén, 2011).

- Durante esta fase, se introdujo el concepto de red trofica de forma muy superficial
reconociendo que la unién de varias cadenas alimenticias influenciadas por diferentes factores,
conforman una red. De alli que, Sdnchez (2010, citado en Serrato y Gonzalez-Reyes, 2020)
plantea que: “el criterio de interaccion requiere mayor énfasis porque las redes troficas al
entrelazar muchas cadenas de alimentacion configuran un sistema de transferencia de energia

con numerosas interconexiones”.

Actividad N°3: Mi opinion del tema
Para finalizar la primera fase y establecer una relacién directa entre las actividades
anteriores, se les solicitd a los estudiantes realizar una reflexion a partir de un dibujo o un escrito

donde representaran lo que entendieron de las actividades anteriores.
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Teniendo en cuenta el enfoque de cada reflexion o forma de comprender la tematica, se
categorizé a través de diferentes matrices, los conceptos sobre relaciones troficas que

manifestaron los estudiantes de tercero, cuarto y quinto.

Anélisis de las matrices
» Matriz N°1. Ver tabla 11
» Matriz N°2. Ver tabla 12
» Matriz N°3. Ver tabla 13
» Matriz N°4. Ver tabla 14

- Dos estudiantes relacionan los niveles troficos (autétrofos, herbivoros, carnivoros,
descomponedores), directamente con ejemplos segun los niveles de organizacion de los animales
(mamiferos, reptiles, hongos); uno de ellos relaciona lo anterior con el ciclo de la vida.

- Cuatro estudiantes clasifican los niveles de organizacion de las plantas y animales
dentro de los eslabones: productores, descomponedores, consumidores de primer orden y
consumidores de segundo orden.

- Mas de la mitad de estudiantes involucran a las bacterias en las relaciones troficas.

- Dos estudiantes establecen funciones que se presentan en las relaciones troficas, tales
como: sobrevivir, alimentar y respirar.

El andlisis y los datos recopilados en las matrices anteriores, permitié identificar la forma
como los y las estudiantes configuran las relaciones troficas desde sus conocimientos previos,
donde se evidencid que tienen un mayor dominio sobre conceptos de cadena alimenticia al
establecer las relaciones de manera ciclica, pero manteniendo una organizacion lineal, como lo
demuestra la siguiente matriz.

> Matriz N°5. Ver tabla 15
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En relacion, los estudiantes al conocer y dominar mas el concepto cadena alimenticia,
presentan relaciones troficas configuradas de forma lineal y ciclica lineal, de este modo, se
evidencia el amplio desconocimiento del concepto red tréfica; Leach, et al. 1996 y Hogan, 2000,
citados por Urtasun, 2019) encontraron en los hallazgos de sus investigaciones, “las cadenas
tréficas como organizaciones lineales en un solo sentido, o a lo sumo lineales bidireccionales o
piramidales”.

» Configuracion lineal. Ver ilustraciones 31y 32
» Configuracion ciclica y lineal. Ver ilustraciones 33y 34

En nuestra practica pedagdgica investigativa, ademas de la evaluacion diagnostica, la
evaluacion es continua debido a que las fases u objetivos se desarrollan de forma consecutiva y
secuencial. Los resultados de evaluacion de los conocimientos previos de los estudiantes,
permiten empezar a desarrollar la fase N°2 que se enfoca en el desarrollo de la estrategia
didactica, el juego de cartas “FOOD WEB CARDS”, que tiene como objetivo permitir que los y
las estudiantes diferencien el concepto de red trofica y cadena alimenticia, para asi generar

nuevos conocimientos profundizando en las ideas previas de cada estudiante.

Las discusiones y evidencias del proceso investigativo, abordadas frente al desarrollo de
las actividades propuestas en el marco metodologico durante la identificacion de ideas previas de
los y las estudiantes de tercero, cuarto y quinto sobre relaciones tréficas, determinaron la
pertinencia de considerar la conceptualizacidn propia de cada estudiante como base fundamental
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, teniendo en cuenta que la practica pedagdgica
investigativa se llevd a cabo en un aula multigrado y debido a que los y las estudiantes
presentaron niveles de aprendizaje acordes a los diferentes grados, fue necesario organizar y

estructurar el mismo tema para una buena apropiacion por todos.
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De este modo, al identificar que los y las estudiantes solamente reconocen relaciones de
alimentacion como el modo de supervivencia y reproduccion de diferentes especies de los
niveles de organizacion referidos al reino animal, reino fungi y reino monera, se percibe el
concepto de cadena alimenticia desde una configuracion lineal y ciclico lineal a partir de las
interacciones expuestas entre diversos organismos acordes a cada nivel trofico: productor,

herbivoro, carnivoro, depredador, omnivoro y descomponedor.

Por lo anterior, se introdujo el concepto de red tréfica de forma muy superficial, a causa
de que dicho concepto se refiere a la union de varias cadenas alimenticias pertenecientes a una
comunidad ecologica influenciadas por diferentes factores, y por ende, incluyen diversas
relaciones no lineales que también involucran procesos de transferencia de energia; por ejemplo,
en términos de la fotosintesis desconocen cOmo se da este proceso bioguimico, lo que implica
desconocer relaciones de materia y energia, relaciones entre seres vivos y ecosistema, relaciones
entre seres vivos y energia luminica, relaciones entre actividades antropicas y medio ambiente o

relaciones entre procesos de respiracion y supervivencia.

En este sentido, el desarrollo de las actividades que se planificaron para esta fase inicial
reflejan una incidencia positiva en cuanto a la apropiacion del conocimiento, de manera que, los
y las estudiantes logran reconocer de acuerdo al proceso de la fotosintesis, relaciones a partir de
una situacion problema que se genero en la actividad N°2 (pirdmide alimenticia) al preferir
especies del reino animal propios de su contexto, donde establecen ademas de relaciones de
alimentacion, relaciones entre seres vivos, energia luminica, ecosistema, materia y energia; lo
anterior, al determinar que las plantas son autétrofas, productoras y cumplen funciones vitales en
el medio; relaciones diferentes a las que manifestaron en el diagnéstico inicial de sus ideas

previas.
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En general, la culminacion de esta fase metodoldgica demuestra en primera instancia, el
interés que tuvieron los nifios al ahondar en conocimientos cientificos, ligados a la exploracion,
observacion e identificacion de diferentes tipos de relaciones tréficas reconociendo la cercania e
importancia de estas en su entorno. En segunda instancia, el acercamiento pedagdgico a partir del
desarrollo de las actividades, permitio establecer un vinculo o interaccion entre los y las
estudiantes y la ciencia sin determinar el aula multigrado como un factor problema, por el
contrario, aprovechar los diferentes niveles de aprendizaje para retroalimentar el proceso de

ensefianza — aprendizaje.

A continuacion, se muestran los resultados e interpretacion de los datos recopilados en las
guias entregadas a los estudiantes durante la segunda fase de la préctica pedagogica

investigativa.

Fase N°2: Enredando la Red

Para el desarrollo de la fase N°2, se plantearon actividades a partir de dos momentos: el
primer momento, consta de tres guias denominadas: conociendo nuestro ecosistema, ¢qué sé
sobre cadena alimenticia, red tréfica y relaciones troficas? el segundo momento, consta de una
guia titulada construyamos “FOOD WEB CARDS” y una prueba piloto que permitié que los y
las estudiantes fuesen participes para disefiar del juego de cartas “FOOD WEB CARDS” acorde
a sus gustos y preferencias. Teniendo en cuenta que las guias se entregaron como material
impreso, consecuente al cambio de modalidad de presencial a virtual, fue posible identificar
algunos errores ortogréaficos propios de los y las estudiantes al momento de exponer sus ideas;

Paredes (1997, citado en Carriqui, 2015), argumenta que:

El proceso de adquisicion de la ortografia suele ser largo y dificil, por ello hay que

iniciarlo en los primeros afios de primaria e ir reforzandolo en todos los cursos posteriores. En
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este proceso intervienen aspectos importantes, como son la memoria, la atencion, la capacidad de

relacion y asociacion de elementos y el sentido del ritmo.

Por lo anterior, se sefialan dichos aspectos a corregir en las guias recopiladas, como se

evidencia a continuacion:

° Primer momento

Actividad N°1: Conociendo nuestro ecosistema

Se realizaron guias para grado tercero, cuarto y quinto diferenciadas por su nivel de
complejidad. Se tienen como evidencia los datos obtenidos de estudiantes de los grados antes
mencionados y se logré recopilar lo siguiente. Ver en las ilustraciones 35 a la 39.

- ldentifican las diferentes formas tedricas de encontrar el término “cadena alimenticia”.

- Reconocen la nutricion de los organismos autotrofos y establece una relacion directa
con las plantas como integrantes de la cadena alimenticia.

- Determinan el proceso de descomposicién como el medio de sustento de los organismos
descomponedores.

- Establecen relaciones entre conceptos y representaciones graficas.

- Reconocen relaciones de alimentacion de forma ciclica y lineal

- ldentifican los niveles troficos asociados a los eslabones a los que pertenecen diferentes
organismos.

- Reconocen los niveles troficos asociados a los eslabones e identifican organismos que
pertenecen a cada nivel.

- Interpreta diferentes términos a partir de su definicion o frases asociadas a ella. (red
trofica, heterdtrofos, descomponedor, productor, herbivoro).

Actividad N°2: ¢Qué sé sobre cadena alimenticiay red trofica?
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Del mismo modo, se realizaron guias acordes a los grados para complementar la
informacién suministrada en la guia N°1. Cabe resaltar que, aunque se entregaron las guias a la
mayoria de los estudiantes, fueron pocos los que la resolvieron. En esta actividad, no se registro
entrega de los estudiantes del grado tercero. Ver ilustraciones 40 a la 43.

- Reconocen los niveles troficos asociados a los eslabones de forma lineal; partiendo

desde los consumidores de segundo orden.

- Interpretan la estructura de una cadena alimenticia (direccién de las flechas).

- Identifican la cadena alimenticia como una de las ramas que forman parte de una red

trofica.

- Reconocen a la cadena alimenticia como un conjunto de relaciones.

- Asocian los conceptos de energia y supervivencia.

Actividad N°3. Relaciones troficas

En esta actividad se hizo una recopilacion de datos e integracion de las guias anteriores,
debido a la falta de entrega de guias resueltas por parte de los y las estudiantes. La idea es

recuperar y repasar la informacion suministrar previamente. Ver ilustraciones 44 a la 48.

- ldentifican algunos niveles troficos que integran la cadena alimenticia, como lo son

productores y carnivoros.

- Logran ordenar la frecuencia de la cadena alimenticia reflejada en el dibujo.

- Denominan a la cadena alimenticia como “el proceso de transferencia”.

- ldentifican a algunos organismos descomponedores.
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- Logran identificar los niveles troficos y el orden en que se encuentran los organismos

que lo conforman.

- No tiene en cuenta a los descomponedores en el momento de mencionar a los

organismos que conforman una cadena alimenticia.

- Reconoce que si desaparece un ser vivo de la cadena alimenticia, esto puede generar

graves consecuencias en el ecosistema en el habitan.

Al realizar las actividades introductorias, complementarias ¢ integradoras en forma
consecutiva y secuencial de la fase N°2, se logra evidenciar que los y las estudiantes de tercero,
cuarto y quinto de la Institucion Educativa Alejandro de Humboldt — Sede El Sendero, establecen
las mismas relaciones troficas bajo el concepto de cadena alimenticia al mantener la organizacion
lineal y ciclico lineal o la relacion “depredador-presa”, (Soylu, 2006); (Eilam, 2002); (Cetin,
2007); lo anterior, se considera como una de las dificultades que presentan los estudiantes al
definir las redes troficas como organizaciones lineales y a lo sumo como lineales bidireccionales

o piramidales, de acuerdo a los planteamientos de (Bermiudez & Longhi, 2008, citados en Suarez,

2015).

El estudiante P2Act3HaGo frente a la pregunta ¢Qué sucede cuando desaparece un ser
vivo de la cadena alimenticia? manifestd que: la desaparicidn de los seres vivos que construyen
la cadena, conlleva a graves consecuencias para el resto de los seres que conviven en este

ecosistema; lo que se puede considerar desde las siguientes percepciones:

a. Depende de qué funcidn ecolégica cumple cada especie o ser vivo que habita en dicho

ecosistema teniendo en cuenta que Sanchez y Pontes plantean:
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El nicho ecoldgico, se define como la funcidén que una especie desempefia en un
ecosistema, generalmente definida por sus relaciones con otras especies y por su forma de
alimentacion. Dos especies que vivan en el mismo espacio geografico no pueden ocupar el
mismo nicho ecoldgico, pues compiten por el mismo alimento y una acaba siempre por desplazar

a la otra (2010, p, 11).

b. Depende del nivel tréfico en el que dicho organismo esté ubicado. Para esta percepcion
se pueden encontrar varias explicaciones: segun Griffiths y Grant (1985, Webb y Boltt, 1990 y
Leach et al., 1996, citados por Cafio, 2019), “si se altera el nimero de individuos de una
poblacion, solo habréd consecuencias en las poblaciones de los organismos de niveles troficos

superiores, pero no en los inferiores”.

Si llegara a desaparecer un individuo o ser vivo de una cadena, por ejemplo, un
herbivoro, también se reduciria la cantidad de carnivoros del siguiente nivel tréfico, esto se debe

a que habria una limitacion en los recursos alimentarios disponibles.

o Segundo momento
Actividad N°1: Construyamos “FOOD WEB CARDS”

Esta guia se realizo con la intencion de involucrar a los y las estudiantes en el disefio del
juego de cartas; inicialmente, se pensaba construir el juego de cartas juntos con los nifios y nifias,
pero por la situacién de pandemia y al cambiar los espacios presenciales por espacios virtuales,
se decidio enviar esta guia para tener cierta participacion de parte de los estudiantes. Cabe
resaltar, que al ser el juego de cartas “FOOD WEB CARDS” un material didactico para el
proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes, es importante tener en cuenta sus
preferencias para el disefio de este juego. El Ministerio de Educacién Nacional de Chile plantea

que “participar en un establecimiento educacional es integrarse activamente en la comunidad
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escolar con el fin de aportar a un objetivo compartido por todos: el mejoramiento de la calidad de
la educacion” (Ministerio de educacion de Chile, 2016, 3).

Se realizd una prueba piloto con nifios y nifias del Departamento del Cauca y
Departamento del Valle del Cauca; en esta prueba se tuvo en cuenta estudiantes de tercero y
cuarto grado pertenecientes a la institucion donde se estéa desarrollando la préctica pedagogica
con la participacion de nifios, tanto de Popayan como del Corregimiento de Quinamay6 — Valle
del Cauca. En este formulario virtual, se indagé sobre la edad, grado, institucion, lugar de
residencia, color favorito para identificar cada nivel trofico, entre otros. Olea, Abad y Barrada,
citados en Mufiz, Elosua y Hambledon (2013) hacen referencia a la prueba manifestando lo
siguiente: “Las pruebas piloto permiten, entre otras cosas: a) recoger “in situ” las reacciones de
las personas que realizan la prueba; b) asegurarse de que los items e instrucciones son
correctamente comprendidos; c) registrar el tiempo necesario para la ejecucion del cuestionario;
d) recoger informacion sobre posibles errores de contenido o formato que se pueden corregir
antes de pasar a la fase operacional; y e) obtener datos que permitiran llevar a cabo un primer
andlisis de items que indiquen la direccion y sentido de los indices psicométricos mas

relevantes”. Ver ilustraciones 49 a la 53.

Prueba piloto. El estudio sobre una muestra de 13 estudiantes de diferentes instituciones
educativas, que cursan los grados tercero y cuarto de primaria con un rango de edad
comprendido entre 7 y 10 afos. Ver ilustraciones 54 y 55.

Los y las estudiantes pertenecen a instituciones educativas propias de lugares tales como
Popayan, Vereda El Sendero y Quinamayd. Valle. De la ciudad de Popayéan, se tuvieron en
cuenta las siguientes instituciones: Institucion Educativa Bicentenario, Institucion Educativa La

Milagrosa, Centro pedagdgico Cielo de Colores, Institucién Técnico Destellos Empresariales; de
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la verada El Sendero se tuvo en cuenta la Institucion Educativa Alejandro de Humboldt- sede EI
Sendero y del Corregimiento de Quinamayo, se tuvieron en cuenta la Escuela Trinidad Viafara y

la Institucién Educativa Técnico Industrial Sixto Maria Rojas. Ver ilustraciones 56 y 57.

Con relacidn al color, se tiene en cuenta seis graficos circulares, en cada uno se
representan las preferencias que los estudiantes tuvieron respecto al color que querian que
representara a cada nivel tréfico. Ver ilustraciones 58 a la 63.

Respecto al tamafio de las cartas del juego, predomina como dimension ideal la de 13cm x

9cm y como material adecuado para el disefio de las cartas, al carton. Ver ilustraciones 64y 65.

Actividad N°2: FOOD WEB CARDS - El juego de cartas

Primer momento: manual de instrucciones. Ver ilustracion 66 y 67.
Segundo momento: disefio de las cartas del juego. Ver ilustracion 68 y 69

Después de un largo cese de actividades por motivo de pandemia, se desarrolla un
acercamiento con los y las estudiantes de tercero, cuarto y quinto, en el que se procede a retomar
y repasar las relaciones troficas, se logra precisar que los y las estudiantes aun ven las relaciones
troficas como una relacion depredador-presa y desde una configuracion lineal y ciclico lineal, es

decir, solo estan conexos con la cadena alimenticia.

Por lo mencionado anteriormente, se desarrollan actividades en las que los y las
estudiantes, también consideren las redes tréficas; de estas surgen diversas percepciones sobre
estas relaciones; entre las que se encuentran la identificacion de niveles troficos, algunos
organismos que corresponden a cada uno de ellos, la denominacion de la cadena alimenticia
como un proceso de transferencia y la cadena alimenticia como una de las ramas que forman

parte de una red tréfica.
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Asimismo, se logra reconocer pros y contras en el momento de hablar sobre
descomponedores, puesto que, algunos estudiantes no tienen en cuenta a los descomponedores en
el momento de mencionar a los organismos que conforman una cadena alimenticia; mientras que
otros reconocen algunos organismos descomponedores como los hongos y las bacterias, y el
proceso de descomposicion como medio de sustento de estos organismos.

De la misma manera, los y las estudiantes consiguen reflexionar sobre las consecuencias
que podria haber si se afecta uno de los niveles troficos; pues se reconoce la importancia
ecosistémica y la funcidon que cumple cada uno de los organismos que integran estos niveles
dentro de su habitat.

Los y las estudiantes son pilar importante y fundamental en el momento de buscar
tacticas para su proceso de aprendizaje; por esta razon, no se puede dejar de lado su participacion
en la construccion de la estrategia que va a ser puente para que aprendan sobre relaciones
troficas. El cambio de modalidad de presencial a virtual hizo que el acercamiento a los y las
estudiantes fuera complejo, pero se busco la manera de que participaran en la construccion del
juego de cartas a partir de la indagacion de sus gustos y preferencias.

En resumen, los y las estudiantes que participaron en el desarrollo de esta segunda fase,
mostraron cierta inclinacion hacia la ampliacion del conocimiento sobre relaciones troficas,
relacionandolas con su entorno, dandole definicidon con sus propias palabras, representandolas a
través de dibujos y principalmente, estableciendo diferencias entre red tréfica y cadena
alimenticia.

Conclusiones
- La utilizacion de estrategias como lectura de cuentos, lluvia de ideas y juego de roles,

acompafiado de técnicas de trabajo en grupo, mesa redonda, dibujo a mano alzada y escritos
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realizados en el salon de clases o zonas de recreacion, permitieron reforzar las nociones previas
de los y las estudiantes conforme a relaciones tréficas, reconocidas en un primer momento desde

una configuracion lineal y ciclico lineal.

- La interaccién arménica de los y las estudiantes de tercero, cuarto y quinto posibilité el
desarrollo de una estrategia didactica para la ensefianza de una tematica sin la necesidad de
fragmentarla en un aula multigrado, por el contrario, al recurrir a las diferentes capacidades de
niveles de aprendizaje, se logré una buena apropiacion del tema y la retroalimentacion del

proceso de ensefianza-aprendizaje.

- En el proceso investigativo desarrollado desde diferentes modalidades (presencial y no
presencial), a causa de la emergencia sanitaria a nivel mundial provocada por el COVID-19, se
logro superar el reto de ensefiar desde la virtualidad en un contexto con pocas posibilidades de
conectividad, por lo que, se requirio la implementacion de diferentes instrumentos y materiales

didacticamente alternativos durante el reconocimiento de relaciones tréficas.

- La prueba piloto fue una herramienta Gtil y significativa que permitid, entre otras cosas,
la realizacion de un analisis anterior al disefio y construccién del juego; precisar en las variables;
resaltar la importancia de formular cuestionamientos claros dirigidos hacia un tercer lector y

tener fundamentos s6lidos ante la toma de decisiones finales.

- Con esta investigacion, se logré alcanzar el objetivo propuesto conforme al
reconocimiento de caracteristicas a tener en cuenta para el disefio de las cartas del juego titulado
“FOOD WEB CARDS?”, articulando factores personales y contextuales a las preferencias de

estudiantes de tercero, cuarto y quinto en diferentes contextos de aprendizaje.
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- La pertinencia de llevar a cabo diagnosticos de aula en colaboracion y participacién con
estudiantes, aporta positiva y propositivamente en el fortalecimiento de la autonomia en la toma
de decisiones acordes con sus afinidades, teniendo en cuenta sus necesidades, sugerencias y

preferencias.

- Los hallazgos obtenidos durante este estudio reflejan la necesidad de tener en cuenta a
los actores participantes, en este caso los y las estudiantes de tercero y cuarto de diferentes
instituciones, como protagonistas en la elaboracion de material didactico, puesto que, al ser ellos
los que van a utilizar esta herramienta para su proceso de ensefianza — aprendizaje, es mas facil

que se familiaricen con un producto que ayudaron a construir.

Recomendaciones
- Es importante disefiar estrategias didacticas y pedagogicas en un aula multigrado que
permitan contribuir en el proceso de ensefianza-aprendizaje de una forma articulada conforme a

los diferentes grados de conocimiento.

- Es necesario y recomendable iniciar un proceso de investigacion partiendo de una fase
diagnostica con el fin de dar alternativas de solucidn a situaciones problema identificadas y con
la participacion de los y las estudiantes construir la ruta metodoldgica acorde a las necesidades e

intereses colectivos.
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Lista de llustraciones

Vereda El Sendero

Ubicacién de la institucion
educativa P e e

lustracion 1. Mapa del municipio de Popayan. Tomado de Wikipedia [marzo 2020]
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Caracterizacion de la
comunidad escolar

[ Estudiantes ] [ Directivos ] Padres de [ Profesores ]
| familia
rl.l:lssmdiamazinm rl.acmn:l'nadmase rﬁm‘qﬂmhﬁ.lnmn" de
formacion académica encarga de todas los rlmpadrﬁmphm ensefiarkes 5 los nifios y
durante toda |z jornada temas i gestiones que se rol muy i e en ks nifias los diferant
de clase v tenen su deben haceren la esruelz, ez |z temas, ami _ ;
respectivo recesa. escuelz y para |z escuela, junts directiva de Iz instruir y ensefiar los
vereda v fusron conten alos
Horarig: 07:20 a.m. a Horario: 07:00 a.m. a participes en |z creacidn estudiantes pars
01:00 p.m. 1:00 p.m. de |z sade, también san presentar s prusbas de
partidipes de todas las estado.
J J actividades, y cuando las )
gestionzs gque hacen los Horario: 0700 a.m. a
directivos na llegan 2 la L0 pom.
escuelz, los padres de J
Coci familia v la esouelz hacen
adividades con animao d=
bucro para las
necasidades dz |z
rl.a S escuelz, Cabe resaltar
= E que & algunos padres se
g clasthcar os tes dificults participar en
alimentos, de contaros v etns metiv] .
también se encargs de
deEsmdiams. I_EEEF—"E'-"nmm idades sz
Harario: O7:00 favorables para bes
rig: 07:00 am, a e, I o los
1:00 p.m. ﬂdepﬂfquﬁ j

llustracion 2. Comunidad escolar. Fuente: registro de entrevista, diario de campo N°2 [octubre 2019]

;‘_%__ﬂ

o

T + a8, WY 1 A Sh, % . N

lustracién 3. Medidas del terreno de la institucion educativa. Fuente propia [febrero 2020]
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lHustracién 5. Fuente propia: identificacion de ideas previas [febrero 2020]
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lHustracién 7. Fuente propia: reflexion libre [febrero 2020]
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Uniersiadde] Coaca v
Facultad de Ciercins Fabaks, Bacts yde
I Bucacién o 5 Sabias que todos los
%ﬁﬁx%ﬁmﬂuﬁ% ‘ ‘ ecosistemas ne(esjlan una
con Bxfasis en Cincias Natmaksy fuente de energia.La
Educaciin Ambiertal principal fuente de energia
Oriergadares: Davdeh Babda Carabali, A es el sol.
Lina Marcel Saa Mrera, Luis Stiren

del Cauca  EpionSura

Grado
tercero

GRADOTERCERO
CONOCIENDO NUESTRO ECOSISTEMA

ECOSISTEMA

i&miguitos! Un ecosistera es un conjumo
formado por szresvivosde un espacio natural
v s rebcionesque szestablecen entreeliosy =
el medio fisikoen el quevien. Q‘

Se constituye por los
siquientes elementos

- Elconjuntodeanimalesque habita en un
ecosisterna sz lema fauna.

Los ecosistemas pueden ser pequefios como
una charca ograndescomoelacéano.

EIGTICOS

Son todos bos organismos

ABIOTICOS @

Son los factores inertes o

Segiin el medio fisico, los ecosistemas pueden
sar terrestres (por elemplo, un bosgue) v

“wivos” que comparten un seres  “no vivos”  del E
ecosisterna.  Eemplo:  Bs ecosistema. Eemplo:B luz B acuticos (un bgc).
plntas, los i y el elagua,elsolb
hombre. luna y b atmédsfera.
lHustracién 8. Grado tercero. Fase 2, primer momento, actividad N°1
NUTRICGSN EN L3 iVAMNSS ATRARAIARS
EC®3ISTEMAS

RELACIONES DE AITMENTACION
L.iCon qué otro nombe = E cone 8 e
e m Blime nta rin?

2. iCWE organEmos son ko
descomporedomEsT

CADENA ATINENTIOA

2.0 Enes integmn B adem
alimenmrat

Tam bién == ledenom ia adema tdfia >

L. DEFINIG&N

E= un proceso por el cuEl se tra nsfiers enengia ¥ nutrentes de unssra
atna.

IL :@UIENES INTEGRAN UNA CADFENA
ALIMENTARLAS

1. Productores

= Inic@n b @dera alinenare medams b fotosinesis (nutricin
autdtrofa — fabricansu propio alimena).

= Enuneoosistema acudtion, es inicada por Bsakmas.

= Enunecosistema terestre, es inicado por bBs phntas.

ra

- Consumidores

Presemta n nutricidn hetendtrofa.
Consum idores de 1 orden -
Consum idores de 277 orden -
Consum idores de 37 orden -
Espacies del2°° onden.

= (Carofieros: buitre, hiera, gallim@oa, mossa, oindor.

- Szalimentan de bs

+Colores ¢l Ao del ecesirtema v epcrine on los coslles &l nimere que cormespanda segin B8 indca

w

. Descom ponedoms

fl:m-amw 2 aries 3 ]

Son principalm ente bacteras y honoos, sealimenande seres
m uertcs y de sus desechos.

lHustracién 9. Grado tercero. Fase 2, primer momento, actividad N°1
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2. Terierde encusrta la infermaciin arterior, completa los recLadros segdn ks
integrantes de la cadera alimentica (plartas, dessompanedores, carniva s
herbivaras)

Relaciones de
alimentacidn

Trefia
Desoomponedones
carroie s
Productares
corsumidores
Algas

Flntas
Herbivoros
carninonos
Autdtrofa
Heterdtrofa
EcosEtema
Alimentaciin
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lHustracién 10. Grado tercero. Fase 2, primer momento, actividad N°1

iYANOS A TRABAJAR!
| VERIEIQUEMOS EL APRENDIZAJE )
/1‘Lacaderaa\irrentic'aeslambie’nlhrradi 4, 50n5eres descomponedores:
[ adere
a)animeks  d) Plames
g Trdfiia  oInomdnka ) Biokgka b Eacteris ) byc
b)organka o) Mineral ] g

&, s nambre reciben ks
comsumidanes primeris ?

2,500 imtzgrantes da b cade rmalimentici:

a) Productores

b] Descompanedares gtarntarss  d] Herbivorss

©] Comsumidones b omnivorss &) Descomponedares
) 2kas o) carmofers

glabyc

6. Ellednes uneempiode ___.

3,50n5eres que ink@n B raderm
a) productor

alimenara: : o
)ledn ¢ Homo e vins i tonsurn.dor primaria
b Akas | Bectera ) comsumidor sec undario ]

) descomponedar
€] carmiero

J

TRABAJEMOSEN CASA >

Red-crucigrama

Lee cada una de s definiciones que aparecen abaj. Luego excriba en el crucigrm B
pakbra qua indica dicha definician, tznido en cuents el nimera queindica sik pabbra s
encuentra ubizads deformaverticalu harizomal.

Horartales

3. Unidn de diferantes nhebes trdfios quese conactan antras
B sobreyhir,

4. Ingesta de 1 lim=rtos por rte e ks o nEmes
obizne ks energis y kgt undearslbequ ltrds.

5. Producen =u s Imentoa partide b matera orginia
procedentedeotres sres hos.

B. Animales que 5= alimantande otres animabs.

10,0k queaprovecto b et b anemd que ain
contienan ks remtos deseresvios (ruepos mutzs).

Vertiakes
1.Pox 1 de osseves vics dentro o b e alimentid.
2.Utila bz g predlwisu o alimente.

5.5 alimantan de pintas.

7.0manEms que 5= aliments con pants votosanimals,
dependiendo del nivel tiéfie 2 queco e o e,

L1

Grados
cuarto y
quinto

9.56terma naturalen 2lquei
[pkanias, animales, etc ) yelahor, b iz, Py

&@d
PN
.

=)

Med

lHustracién 11. Grado cuarto y quinto. Fase 2, primer momento, actividad 1
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Une imagen con palabra

Thue In fm agen, de cadhser Tiro cotelvdme] trifico al que perterece.

Ser vivo Nivel tréfico

Consumidor

Productor

Descomponedaor

lustracién 12. Grado cuarto y quinto. Fase 2, primer momento, actividad N°1

X

Miralo también en: ‘:: ﬁ

Grado
fercero

lHustracién 13. Grado tercero. Fase 2, primer momento, actividad N°2
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Grado
tercero

lHustracién 14. Grados cuarto y quinto. Fase 2, primer momento, actividad N°2

Orientadores: Lina Marcela Saa Munera
Daniela Balanta Carabali
Luis Steven Espinosa Sarria

Universidad
del Cauca

: 3
BN —.,—‘;v- ,—.’ﬂ’u
Universidad

del Cauca

Actividad 1

Responda las siguientes preguntas con base en el video visto
anteriormente

|
)

O

£ qué arganismas componen |s cadena
alimenticia?

£Qué sucederia si desapareciers un ser vivo de la cadena
slimenticia?

Q

—

Grado
fercero

lHustracién 15. Grado tercero. Fase 2, primer momento, actividad N°2
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Actividad 2

Recortz o dibuja seres vivos formado una cadena trofica en el orden correspondiznte,
ubiczlos en los circulos de tal forma que se complete |z secuencia adecuada.

/ ‘ Cansumidares de primer
£ \ arden
f

/-—\ \ ’l
/ .
) )
/ Peotuictres Consumidares
segundo orden
! Descompanedares

\/ Cansumidares de

tercer orden

A «

\ \ A . . ;
lustracién 16. Grado tercero. Fase 2, primer momento, actividad N°2

Orientadores: Lina Marcela 533 Munera 5 ;

Daniela Balanta Carabali
Luis Steven Espinosa Sarria

De acuerdo al videnowisto anteriormente responde:

sPara tiqué es cadera alimenticia?
400 entiendes por red trdfica®
{Puedes definirlaatravés de un escrito o dibuja)

Universidad
del Cauca

Universidad

del Cauca

L Qué sé sobre red trofica
y cadena alimenticia?

Grados
cuarto y
quinto

.
lHustracién 17. Grados cuarto y quinto. Fase 2, primer momento, actividad N°2
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Escribe el organismo que corresponde a cada nivel tréfico
(En cada cuadro vas a encontrarun ejemplo delos organismos que puedenir en cada nivel)

Universidad
del Cauca

Sol

Productores

Consumidores

Ll
1]

Orientadores: ‘
Lina Marcela Saa Munera
Daniela Balanta Carabali e
Construyamos Luis Steven Espinosa Sarria E;ﬁ‘;;ﬁd
rersida
l “FOOD WEB CARDS” l del Cauca l
Escribe el nivel que
deseas
Ayidanos a construir un juego de cartas en donde
puedes participar, aprender y crear tus propias
ideas sobre red tréfica v cadena alimenticia.
Fecha de entrega: § de sepliembre
E_El Fecha limite: 17 de septiembre Escribe el nivel que
mbre: deseas
Grado:
Edad: —_—
. Q
Dentro de las reladones troficas encontramos los
siguientes niveles o grupos de organismos: productores, Zailrn
a herbivoros, carnivoros, depredadores, omnivoros, ‘ s [EEIEEs
descomponedores y carrofieros. (Cudl crees gue es el
color indicado o de tu preferencia para representar cada 9 9
nivel?
* * Escribe el nivel gue
deseas

(-

lustracién 19. Grados tercero, cuarto y quinto. Fase 2, segundo momento, actividad N°2
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< dm) ¥ 9O i) ¥ 9O
iHola, companieritos! Para construir nuestro
, divertido juego de cartas, necesitamos identificar )
q , las especies correspondientes a cada nivel; por o
esto, te invitamos a sefialar los seres vivos ,,/.
(animales y vegetales) que distingues. Encierra o
en un drculo los seres vivos gue conoces y que
quieres ver en el juego de cartas "FOOD WEB f
*1 CARDS". **1 Planta de Fresa *
Productores
29
Pl
e o
Bot6n de Oro Salvia >
3 Arbol de Arbol de
Guayaba Almendro 6)

A ® ) B D @ ® ) 8 O &
’.' 4 Herbivoros *| @’ | *l
\A/ o 8 = “\:/
4 h | e | e (9| [
oneio Abeja e:.:"
i ,.?\\‘ o F b .‘57{‘- il
\"_A /,’ : : :i‘ ~ é\l
. ; xca Ardilla
[ wdensn | s 4
4 2
o JIY ol 5
' Hormiga Caracol ' Cucaracha

lustracién 21. Grados tercero, cuarto y quinto. Fase 2, segundo momento, actividad N°2
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g\

Pajaro Tardo

(S

Ser Humano

AN AN
e | | s
y

|
7
B
L2

Trucha Arcoiris

¥ == 3 @a_-;.n

lustracién 22. Grados tercero, cuarto y quinto. Fase 2, segundo momento, actividad N°2

» (m)

Serpiente Coniin

1

Pajaro
Carpintero

¥ =0 @3‘9‘“

lustracién 23. Grados tercero, cuarto y quinto. Fase 2, segundo momento, actividad N°2
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~mugao~g~mugw~

Omnivoros
= %@ N ?
! @9
b { 7 Carroiieros
: oo
éallina Cerdo * 7

Aguila

. e
2
4

Descomponedores

’C} & h* % é) Gallinazo 8
Ve |
¥ =0 @ ¥ =8 I

s

B\

lustracién 24. Grados tercero, cuarto y quinto. Fase 2, segundo momento, actividad N°2

PROCESO DE UNA ENCUESTA PILOTO

..«HACER ,

" *AJusTES "

- e ~
=13 R ;;‘ ’{2
ce
=1 R

. ENCUESTA, . . ...« LANZAR... ..
PILOTO ESTUDIO

llustracion 25. Tomada de: Encuesta piloto, cualauier prueba es mejor que ninauna [20211
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Pregunta

¢ Cudles son las
caracteristicas
sugeridas por
estudiantes de grado
tercero y cuarto para
la construccion de
las cartas del juego

“Food Web Cards”?

ftems Cantidad de
Variables

Edad

Institucion educativa
Lugar de residencia
Grado

Color (nivel trofico)

31

Tamario (dimension de
las cartas)

Material

Organismos (vegetales
y animales)

llustracion 26. Fuente propia: items de la prueba piloto [2021]

lustracién 27. Tomada de Google: plataforma informatica [2022]
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Formato

llustracion 28. Fuente propia: formato del juego [2021]

NUMERO DE ESTUDIANTES

B Grado Tercero 1 Grado Cuarto M Grado Quinto

lHustracién 29. Fuente propia: participacion actividad N°1[febrero 2020]
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TR

lustracién 30. Fuente propia: formacién de piramide alimenticia [febrero 2020]

Act3P1NaCa

> & [ ]

r 9
y @

lHustracién 31. Fuente propia: evidencias [febrero 2020]
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Act3P1lYeLi

T

=1 s

lHustracién 32. Fuente propia: evidencias [febrero 2020]

N ’
'((of'c"'?

y ""'"'"""°

Act3P1ViTu

el o i

llustracion 33. Fuente propia: evidencias [febrero 2020]

llustracion 34. Fuente propia: evidencias [febrero 2020]



FOOD WEB CARDS, EL JUEGO ENREDANTE DE REDES

“Cadena
trofica”

“Atotrofos”

“Descoposision”

Grado
tercero

P2Actl1HaGo

81

“Platas”

“Fuente de
susteto”

lHustracién 35. Fuente propia: evidencias [febrero 2021]

lHustracién 36. Fuente propia: evidencias [febrero 2021]
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“Produdtores”

“Descoponedores”

llustracion 36. Fuente propia: evidencias [febrero 2021]

lustracion 37. Fuente propia: evidencias [febrero 2021]

82

“Consumidores
primarios”

“Cosumidores
secundarios”
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P2Actl1SeYa

lustracion 37. Fuente propia: evidencias [febrero 2021]

“Red
tréfica “Productor”
“Heterotrofo”
“Hervivoro”
“Descomponedor”

llustracion 38. Fuente propia: evidencias [febrero 2021]
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llustracion 39. Fuente propia: evidencias [febrero 2021]

_.«fl

P2Act2SeYa

- LR

llustracion 40. Fuente propia: evidencias [febrero 2021]
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“Vaca,
caballo,
sarigueya,
chigiiiro”

“Leopardo,
lince, puma,
leon”

“Babterias”

“Conjunto de
cadenas —
alimentarias”

B R A = e

lHustracion 42. Fuente propia: evidencias [febrero 2021]
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86

“Relacion
alimentaria”

“Supervivencia”

“Productores”

“Consumidores
de segundo
nivel”

“Consumidores

de primer nivel”

“carnivoro”

“Depredador”

“Vinculos”

“Ramas de una
vasta red
alimentaria”

llustracion 43. Fuente propia: evidencias [febrero 2021]

P2Act3HaGo

“El proseso

: “Los ongos”
trasferensia”

“Productores,
consumidores”

llustracion 44. Fuente propia: evidencias [febrero 2021]
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lustracién 45. Fuente propia: evidencias [febrero 2021]

“Carnivoros de segundo
~ orden “La desaparesion do los seres vivos
Carnivoros de primer que costruyen la cadena conlleva
orden graves consecuensias para el resto de
los seres que conviven en este
pencictpma”

{(VAMOS A TRABAJAR!

——

1. La cadena alimentlcla os tamblén | Son seres descomponedores:

llamada cadena: )) Animales  d) Plantas

a) Tréfica ¢) Inorgdnica ¢) Blolsgica b Bacterlas  ¢)bye

b) Orgdnica  d) Mineral Ll P2Act3SeYa

-
| ! \ integrantes de la cadena ; {Qué nombre reciben los
1 y fcla: consumidores primarios?

a) Carnivoros d) Herbivoros
b) Omnivoros @) Descomponedores
¢) Carrofleros

& Elledn esun ejemplode ___.
o) initr

b) & nidor primarie

¢) consumidor secundario

d) descomponedor
¢) carrofero

lHustracién 46. Fuente propia: evidencias [febrero 2021]
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“Descomponedor” “Heterotrofo”
: : “Productor”
“Alimentacion”
“Nivel trofico”
“Red
13 ‘C b 2"
arnivoro
“Ecosistemas”
“Hervivoro”

llustracion 47. Fuente propia: evidencias [febrero 2021]

“Comunidad organica
de seres vivos
entrelazados”

“Relacion
alimenticia”

“Conjuto de las
cadenas alimenticias
interconectadas”

llustracion 48. Fuente propia: evidencias [febrero 2021]
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“Hervivoros

“Hervivoros

“Carnivoros |

“Omnivoros

“Productore

“Carroneros

89

| “Descomponedo

llustracion 49. Fuente propia: evidencias [febrero 2021]

lustracion 50. Fuente propia: evidencias [febrero 2021]
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llustracion 51. Fuente propia: evidencias [febrero 2021]

lHustracién 52. Fuente propia: evidencias [febrero 2021]
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lHustracién 53. Fuente propia: evidencias [febrero 2021]

Edad

13 respuestas

@ 7 afios
@ 8afios
® 9 afios
@ 10 afios

Grado

13 respuestas

@ Tercero
@ Cuarto

llustracién 54. Consulta de items: Edad [octubre 2021

lHustracién 55. Consulta de items: Grado [octubre 2021]
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INSTITUCION EDUCATIVA
4,5
4
o 35
L 3
525
s 2
215
Lo —
0,5
20
= Sixto Maria Centro Trinidad Alejandrode  Institucion Institucion Institucion
38 Rojas Pedapogico Viafara Humboldt - Educativa  Educativa La Educativa
Cielode sede El Bicentenario  Milagrosa Técnico
Colores Sendero Destellos
Empresariales
Nombre de la institucicn
lHustracién 56. Consulta de items: Institucién educativa [octubre 2021]
@
£ 6
L5
©
é 4
o3
< 2
E 1
E 0
8 Corregimiento ~ Popayan Vereda El
Quinamayo Sendero
Lugar de residencia
lustracién 57. Consulta de items: Lugar de residencia [octubre 2021]
:Cual crees que es el color indicado o de ;Cual crees que es el color indicado o de
tu preferencia para representar el nivel tu preferencia para representar el nivel
trofico de los PRODUCTORES en una tréfico de los HERBIVOROS en una red?

red?

13 respuestas

13 respuestas

@ Rosado
@ Rosado @ Azul oscuro
@ Azul oscuro @ Naranja
: c::::ia @ Verde

@ Azul celeste

: g:;l celeste @ Gris
Morado
@ Morado V ¢

lustracién 58. Consulta de items: Color: productores [octubre 2021] Ilustracion 59. Consulta de items: Color: herbivoros [octubre 2021]
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:Cual crees que es el color indicado o de
tu preferencia para representar el nivel
trofico de los CARNIVOROS en una red?

13 respuestas

@ Rosado

@ Azul oscuro
@ Naranja

@ Verde

@ Azul celeste
@ Gris

@ Morado

:Cual crees que es el color indicado o de
tu preferencia para representar el nivel
trofico de los DEPREDADORES en una
red?

13 respuestas

@ Rosado
@ Azul oscuro
@ Naranja

@ Verde
@ Azul celeste
@ Gris

@® Morado

lHustracién 60. Consulta de items: Color: carnivoros [octubre 2021]

¢Cual crees que es el color indicado o de
tu preferencia para representar el nivel
trofico de los OMNIVOROS en una red?

13 respuestas

@ Rosado

@ Azul oscuro
@ Naranja

@ Verde

@ Azul celeste

@ Gris

lustracién 62. Consulta de items: Color: omnivoros [octubre 2021]

lustracion 61. Consulta de items: Color: depredadores [octubre 2021]

¢Cual crees que es el color indicado o de
tu preferencia para representar el nivel
trofico de los DESCOMPONEDORES en
una red?

13 respuestas

@ Rosado

@ Azul oscuro
@ Naranja

@ Verde

@ Azul celeste
@ Gris

@ Morado

lustracion 63. Consulta de items: Color: descomponedores [octubre 2021]

¢Cual crees que es el tamano indicado
para el juego de cartas?

13 respuestas

@ 12cm x 8cm

@ 13cm x 9cm

® 20.3cmx 11.7cm
@ 22cm x 12cm

;Cual crees que es el material indicado
para el juego de cartas?

13 respuestas

@® Carton
@ Plastificado
@ Papel

4

llustracion 64. Consulta de items: tamafio [octubre 2021]

llustracion 65. Consulta de items: material loctubre 20211
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Dieta alimenticia de
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ﬂ Baru]a el mazo de cartas boca aba]n
6 a cada jugador; ol]ugad "

?
'do se agoto el mazo, vohea las ( ganas qu
hai sldo descubiertas y forma un nuevo mazo.

En un primer momento: sé el primer
jugador en formar una cadena alimenticia.

A

una cadena ali icia es

por diferentes niveles tréficos cada uno conformado\
por diversas especies (animales o vegeialos)
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Una red m&ﬂu onnlda por diferentes
cadonn alimenticias donde se da ug proceso
\transferenc ) qU

que alguno de Ios]uqndomslowelonnula
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Repartir las cartas de forma
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" tutumo y ser el segundo ganador.

“FOOD WEB CARDS" es un juego ludico y

académico de concentracion e ingenio que
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diferentes especies, donde necesitas pensar ///x
estratégicamente y de este modo aprender
mientras te diviertes. .
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a la formacion de redes troficas. |

Eshwammuopunmm'myons\ \
de 7 afos. ~——mll>

lHustracién 67. Manual de instrucciones [enero 2022]
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P10 E Wersa

e al

Wy Lu )

lHustracién 68. Manual de instrucciones [enero 2022]

Concejo o licbre Cerdo o Puerco

lHustracion 69. Manual de instrucciones [enero 2022]
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Lista de Tablas
Tabla 1

Norma Técnica Colombiana NTC 4595

Ambiente NUmero maximo de Area (m?/estudiante)

estudiantes/maestro

Preescolar 20 2,00
Basica y media 40 1,65
Especial (opcional) 10 1,85

Nota. Tomado del documento Norma Técnica Colombiana NTC 4595 del Ministerio

de Educacion Nacional

Tabla 2

Relacion del Tamaro del Salon con el Numero de Estudiantes

Aula NUmero maximo de Area (m?) Area (m?/estudiante)

estudiantes/maestro

N°2 (utilizada) 15 53.59 3,57
N°3 (utilizada para 15 61.86 4,12
la préactica)

Nota. Elaboracion propia
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Tabla 3

Relacion del Area total de la Institucion Educativa con el Nimero de Estudiantes

Adecuacion NUmero maximo de Area (m?) Area (m?/estudiante)

estudiantes/maestro

Patio de juegos 29 90.95 3.13
Extension del patio 72.42
de juegos
Todo el terreno 29 166.2 5.73

ocupado por la

escuela

Nota. Elaboracién propia

Tabla 4

Contraste entre Referente Investigativo y Practica Pedagogica Investigativa

Fases 0 momentos propuestos por el Préactica Pedagogica Investigativa

referente investigativo

a Disefio general del proyecto Disefiemos el proyecto

b Identificacion de un problema importante Descifremos la incertidumbre
c Analisis del problema Aclaremos las dudas

d Recoleccion de la informacidn necesaria Recolectemos pistas

e Categorizacion de la informacion Categoricemos las ideas

f Estructuracion de categorias Estructurando las categorias
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g Disefio y ejecucion de un plan de accion Creemos la baraja

h Evaluacion de la accion ejecutada Valoremos la estrategia

Nota. Elaboracion propia

Tabla s

Contraste entre Referente Pedagdgico y Practica Pedagdgica Investigativa

Momentos propuestos por Barrows Préactica Pedagogica Investigativa
(1996)
a Aprendizaje centrado en el alumno Fasel,2y3

Indagando y aprendiendo los conceptos de
red trofica y cadena alimenticia
b El aprendizaje se produce en grupos Fasely3
pequefios de estudiantes Pequefios conjuntos: Interactuando y
evaluando el reconocimiento de las

relaciones troficas

c Los profesores son facilitadores o guias Fasel,2y3
Construyamos todos juntos
d Los problemas forman el foco de Fase1ly?2
organizacion y estimulo para el Motivando el aprendizaje: resolviendo

aprendizaje problemas a través de la baraja
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e Los problemas son un vehiculo para el

desarrollo de habilidades de resolucion

de problemas
f La nueva informacién se adquiere a

través del aprendizaje autodirigido.

Fase2y3

Resolvamos la problemética

Fase2y3

Aprendamos a traves de la autonomia

Nota. Elaboracién propia

Tabla 6

Proposito 1: Identificar las Ideas Previas de los y las Estudiantes de Tercero, Cuarto y Quinto

sobre Cadena Troéfica y Red Trofica.

Técnicas Instrumentos Espacio Estrategias
Trabajo en grupo Hojas Saldn de clases Lectura
(lectura)
Mesa redonda Tablero Zona de recreacion Vocabulario

(opiniones)
Dibujo a mano alzada Fichas con diferentes
especies animales y

vegetales

Escritos Palitos de colores

Juego de roles

Lluvia de ideas
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Nota. Fase 1: se indagan las concepciones que tienen los estudiantes sobre red trofica y cadena
alimenticia; también, se conocen las habilidades y dificultades que los estudiantes muestran al

momento de comprender este tema y conceptos relacionados con el mismo.

Tabla 7
FOOD WEB CARDS

Juego para 2-7 jugadores, a partir de 7 afios

Componentes Convenciones

65 cartas Nombre: nombre comun de la especie
Imagen: especie

Triangulo: dieta alimenticia de la especie

10 cartas de seis colores diferentes que Tipo de ecosistemas:
representan cada nivel tréfico al que pertenecen -Imagen - Terrestre
las especies -Imagen - Acuatico
Imagen de una carta por cada color -Imagen - Terrestre y acuatico

5 cartas del sol como comodin Nivel tréfico:

Imagen de una carta del sol 1: Productor

2: Herbivoro

3: Carnivoro

4: Depredador
5: Omnivoro

6: Descomponedor
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Ej.
Imagen de la carta del sapo — se explica con
flechas
(Nombre comin de la especie, Imagen
representativa de la especie, Dieta alimenticia
de cada organismo teniendo en cuenta que el
color del triangulo indica las especies de las
que se alimenta segun el color general de cada
carta, Ecosistema acuatico/terrestre, Nivel

trofico: carnivoros).

Nota. Elaboracién propia

Tabla 8
Fases del Juego
Fase 1 Repartir las cartas de forma aleatoria boca
abajo.
Fase 2 Identificar las cartas que se necesitan para la

formacién de la cadena alimenticia y las

cartas sobrantes.

Cs
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Fase 3 Pasar el turno al jugador de la derecha

Fase 4 Formar la cadena alimenticia y ser el primer
ganador.

Fase 5 Pensar y actuar rapidamente para formar

redes troficas en tu turno y ser el segundo

ganador.

Nota. Elaboracion propia

Tabla 9
Proposito 2: Disefiar el Juego de Cartas “FOOD WEB CARDS” con Estudiantes de Tercero,

Cuarto y Quinto que Permita Reconocer Relaciones Trdficas.

Técnicas Instrumentos Espacio Estrategias
Dramatizacion Infografias (material ~ Espacios asincrénicos Actividad ladica
audiovisual)
Subgrupos de Cartilla de Espacios Foro académico
discusion actividades extracurriculares
Glosario colaborativo  Videos explicativos Espacios poco

presenciales
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Nota. Fase de implementacion

Tabla 10

Lluvia de ldeas: Categorizacion de ldeas

Ideas Estudiantes por Categorizacion de la idea
codificacion
Zorro con hambre ActlP1YeLi Alimentacion
Plantas crecen ActlP1ViTu Fotosintesis
Zorro se atranca y las ActlP1NaCa Descomposicion,

bacterias y hongos lo
desintegran
Ciclo de vida
Comer y sobrevivir
Proteccion

Todos necesitan de todos

ActlP1FaHo, Act1P1LiCa
Act1P1JuPa, ActlP1JhoVa
ActlP1NaCa, ActlP1JhoRi

Act1P1CrSa

alimentacion

Cadena alimenticia
Supervivencia
Proteccion, supervivencia

Cadena alimenticia

Nota. Fuente propia: categorizacion de ideas [febrero 2020]

Tabla 11

Matriz N°1
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Estudiantes Animales  Reptiles Mamiferos  Hongos Bacterias  Ciclo de

vida

Nota. Niveles de organizacion de los animales. Fuente propia: niveles de organizacion [febrero

2020]

Tabla 12

Matriz N°2: eslabones
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Estudiante Consumidores Productores ler Orden - 2do Orden -
Grupo 1 Grupo 2
1
6
7
10

Nota. Conceptos sobre relaciones tréficas que manifiestan los estudiantes de 3" 4 5%, Fuente

propia: eslabones [febrero 2020]

Tabla 13

Matriz N°3: niveles tréficos

Estudiante  Autotrofos Plantas Herbivoros  Carnivoros Descomponedores

1

2

10
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11
12
13

14

Nota. Conceptos sobre relaciones tréficas que manifiestan los estudiantes de 3" 4 5%, Fuente

propia: niveles troficos [febrero 2020]

Tabla 14
Matriz N°4: funciones
Estudiante Sobrevivir Reproduccion Alimentacion
6
11

Nota. Conceptos sobre relaciones troficas que manifiestan los estudiantes de 3" 4 5%, Fuente

propia: funciones [febrero 2020]

Tabla 14
Matriz N°2: relaciones troficas
Estudiante Lineal Ciclica Ciclicay lineal  Ciclica en red
1
2

3 -
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4

5

7 -
I

10

11
12

13

* I

Nota. Configuracion de las relaciones troficas. Fuente propia: Relaciones troficas [febrero

2020]



108
FOOD WEB CARDS, EL JUEGO ENREDANTE DE REDES

Bibliografia
Suérez, J. I. (2015). Propuesta de una Estrategia Pedagogica, Objeto Virtual de
Aprendizaje, (ova) para la Ensefianza de Redes Troficas (Tesis de Maestria). Universidad
Nacional de Colombia. Bogota D.C., Colombia.
Mufioz, J. F., Quintero, J. y Munévar, R. A. (2002). Experiencias en Investigacion
Accion-Reflexion con Educadores en Proceso de Formacion. Revista Electronica de
Investigacion Educativa, 4 (1). Consultado el dia 28 de noviembre de 2021 en:

http://redie.uabc.mx/vol4nol/contenido-munevar.html

Cepeda, W., Martinez, M., A., Rangel, M., N. (Enero de 2016). Compresion del
Concepto de Red Trofica y su Diferencia con Cadena Trofica mediante Trabajos Practicos y
Preguntas Conflicto para Tres Ecosistemas Colombianos. Bio — grafia. Escritos sobre Biologia y

su Ensefianza. 0(0), 1712-1720. https://doi.org/10.17227/20271034.vol.0num.0bio-

grafial712.1720

Bausela, E. (2004). La Docencia a traves de la Investigacion-Accion. Revista

Iberoamericana De Educacion, 35(1), 1-9. Recuperado de: https://doi.org/10.35362/rie3512871

Morales, P. y Landa, V. (2004). Aprendizaje Basado en Problemas Problem — Based
Learning. Theoria, (13), 145-157. Recuperado de:

https://www.researchgate.net/publication/237032392 Aprendizaje Basado en Problemas

Universidad Publica de Navarra. (2012). La teoria de Ausubel. Universidad de Navarra.

Espaia

Mufoz, E. Pacheco, L. Ruiz, A. y Samboni, D. (2020). La Recoleccion de

Macroinvertebrados como Estrategia para la Ensefianza de Conceptos de Red Trofica con los


http://redie.uabc.mx/vol4no1/contenido-munevar.html
https://doi.org/10.17227/20271034.vol.0num.0bio-grafia1712.1720
https://doi.org/10.17227/20271034.vol.0num.0bio-grafia1712.1720
https://doi.org/10.35362/rie3512871
https://www.researchgate.net/publication/237032392_Aprendizaje_Basado_en_Problemas

109
FOOD WEB CARDS, EL JUEGO ENREDANTE DE REDES

Estudiantes de Grado Cuarto de la Institucion Educativa Francisco Antonio de Ulloa Sede

Manuela Beltran (trabajo de grado). Universidad del Cauca, Popayéan, Colombia.

Ministerio de Educacion Nacional. (2006). Estandares Basicos de Competencias en
Lenguaje, Matematicas, Ciencias y Ciudadanas. Recuperado de:

https://www.mineducacion.gov.co/

Ramirez, D., Abarca, L., Valero-Pacheco, E., Macswiney, C. (2010). Redes Ecoldgicas,
una Herramienta de Estudios Ecosistémicos. Aleph Zero, 57, 32-43.

https://www.comprendamos.org/

Andramunio-Acero, C. y Caraballo, P. (2012). Analisis de las Relaciones Troficas en un
Lago de Inundacion de la Amazonia Colombiana. Revista Colombiana De Ciencia Animal -

RECIA, 4(1), 102-120. https://doi.org/10.24188/recia.v4.n1.2012.298

Corrales, M., (2013). Investigacion-Accion. (Repositorio). Universidad Estatal a
Distancia, Costa Rica.

Santillan, F. (2006). El Aprendizaje Basado en Problemas como Propuesta Educativa
para las Disciplinas Econdmicas y Sociales Apoyadas en el b-learning. Revista Iberoamericana

De Educacién. 40(2). https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=2098520

Marcaida, Y., Carrefio, D. y Bermadez I. (2013). El Juego como Necesidad de la
Sociedad Infantil the game like need of the infantile company. Revista pedagogica de la

Universidad de Cienfuegos. 9(39), 34-43. http://conrado.ucf.edu.cu/

Meneses, M. y Monge, M. A. (2001). El Juego en los Nifios: Enfoque Tedrico. Revista

Educacion. 25(2), 113-124. https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=44025210



https://www.mineducacion.gov.co/
https://www.comprendamos.org/
https://doi.org/10.24188/recia.v4.n1.2012.298
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=2098520
http://conrado.ucf.edu.cu/
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=44025210

110
FOOD WEB CARDS, EL JUEGO ENREDANTE DE REDES

Ministerio de Educacion Nacional. (2006). Norma Técnica Colombiana NTC 4595.
Recuperado de: https://www.mineducacion.gov.co/

Quecedo, R. y Castafio, C. (2002). Introduccion a la Metodologia de Investigacion
Cualitativa. Revista de Psicodidactica. 14, 5-39.

https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=17501402

Gomez, I. (2015). Cadenas y Redes Trdficas en Primaria. (Trabajo de pregrado).
Universidad de Granada. Espafia.

Rincon, M. E. (2011-09.23) Concepciones de los Estudiantes de Educacion Bésica sobre
Ecosistema. Una revision documental. Bio-grafia: Escritos sobre la Biologia y su Ensefianza.

Vol. 4 (7), pp. 77-93. https://doi.org/10.17227/20271034.vol.4num.7bio-grafia77.93

Serrato, C. y Gonzélez-Reyes, R. A. (2020). Aprendizaje del Concepto de Red Trofica.
Un Analisis desde el Pensamiento Lineal y Sistémico. Dialnet. 10(1), pp. 272-289.

https://dialnet.unirioja.es/serviet/articulo?codigo=7925587

Urtasun, 1. (2019). Creacion de Entornos de Realidad Aumentada: Comprender los

Ecosistemas. (Tesis de maestria) https://academica-

e.unavarra.es/xmlui/bitstream/handle/2454/35583/TEM Ibai Urtasun.pdf?sequence=1&isAllow

ed=y

Carriqui, L. (2015). La Ortografia en el Aula de Educacién Primaria: Propuesta Didactica
(Trabajo de Pregrado). Universidad de Jaén. Espafia

Sanchez, F. J. y Pontes, A. (2010). La Comprension de Conceptos de Ecologia y sus
Implicaciones para la Educacién Ambiental. Revista Eureka sobre Ensefianza y Divulgacion de

las Ciencias. Vol. 7, pp. 270-285. https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=92013009010



https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=17501402
https://doi.org/10.17227/20271034.vol.4num.7bio-grafia77.93
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7925587
https://academica-e.unavarra.es/xmlui/bitstream/handle/2454/35583/TFM_Ibai_Urtasun.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://academica-e.unavarra.es/xmlui/bitstream/handle/2454/35583/TFM_Ibai_Urtasun.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://academica-e.unavarra.es/xmlui/bitstream/handle/2454/35583/TFM_Ibai_Urtasun.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=92013009010

111
FOOD WEB CARDS, EL JUEGO ENREDANTE DE REDES

Cafio, L. (02-2019). Concepciones sobre Nutricion Vegetal y Relaciones Tréficas en
Funcion del Bagaje Educativo: Implicaciones para el Futuro Profesorado. Did4ctica de las
Ciencias Experimentales y Sociales, n® 37, pp. 89-106. DOI: 10.7203/DCES.37.13285.

https://orcid.org/0000-0002-3456-861X

Ministerio de Educacion, Gobierno de Chile (2016). Gestion de la Participacion de la
Comunidad Escolar. Dimensién: Gestionando la Convivencia y la Participacion de la Comunidad

Escolar. Recuperado de: https://bibliotecadigital. mineduc.cl/handle/20.500.12365/582

Mufiiz, J., Elosua, P. y Hambleton, R. (2013). Directrices para la Traduccion y
Adaptacion de los Tests: segunda edicién. Psicothema, vol. 25, nam. 2, pp. 151-157. Recuperado

de: https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=72726347014

Serradd, A. y Azcarete, P. (2003). Estructura de las Unidades Dedicadas al
"Tratamiento del Azar" en los Libros de Texto de Educacion Secundaria Obligatoria.

Educacion Matematica (1), 67-98. https://www.redalyc.org/

Serradd, A. (2003). El Tratamiento del Azar en Educacion Secundaria Obligatoria.

[Tesis Doctoral Inédita, Universidad de Cadiz]. https://dialnet.unirioja.es/



https://orcid.org/0000-0002-3456-861X
https://bibliotecadigital.mineduc.cl/handle/20.500.12365/582
https://www.redalyc.org/
https://dialnet.unirioja.es/

	Daniela Balanta Carabalí
	Lina Marcela Saa Munera
	Nota de Aceptación
	Agradecimientos
	Tabla de Contenido
	Resumen
	Introducción
	Una vez identificadas las ideas previas de los y las estudiantes, surge la necesidad de implementar el diseño del juego de cartas para el reconocimiento de relaciones tróficas, donde se manifiestan inquietudes conforme a la construcción de las cartas ...

	Antecedentes
	Ámbito Nacional
	Ámbito Internacional

	Situación Identificada
	Pregunta Problema
	Propósitos
	Propósito General
	Propósitos Específicos

	Justificación
	Referentes
	Referente Normativo
	En esta propuesta, se toma como referente normativo los Estándares Básicos de Competencias en Ciencias Naturales, establecidos por el Ministerio de Educación, donde se plantea que la educación es un proceso de formación permanente, personal, cultural ...
	Los Estándares Básicos de Competencias en Ciencias Naturales, buscan el desarrollo de las habilidades y actitudes científicas de los estudiantes; para esto, los lineamientos curriculares recomiendan que se fomente una educación en ciencias, donde el e...
	Para el desarrollo de esta propuesta de práctica pedagógica investigativa, se tiene en cuenta el estándar desde el criterio de entorno vivo: explicar la dinámica de un ecosistema, teniendo en cuenta las necesidades de energía y nutrientes de los seres...

	Referente Conceptual
	De acuerdo con el tema tenido en cuenta para esta Práctica Pedagógica Investigativa, es pertinente citar a diversos autores, los cuales dan su concepción sobre red trófica. Ramírez, et al. argumentan que:

	Referente Investigativo
	Referente Pedagógico
	Referente Didáctico

	Caracterización del Contexto
	Identificación Social
	Tipo de comunidad

	Comunidad Escolar
	Condiciones Físicas
	Medidas del terreno donde está ubicada la I.E.
	Ver Ilustración 3.
	Croquis de la institución
	Ver Ilustración 4.

	Norma Técnica Colombiana NTC 4595
	Equipamiento


	Metodología
	Fase N 1: Indagando y Aprendiendo los Conceptos de Red Trófica y Cadena Alimenticia
	Actividad N 2: Pirámide alimenticia
	Actividad N 3: Mi opinión del tema

	Fase N 2: Enredando la Red
	Actividad N 1: Construyamos “FOOD WEB CARDS”
	Actividad N 2: FOOD WEB CARDS – El juego de cartas
	Segundo momento: diseño de las cartas del juego. En un segundo momento, se determinó el contenido y los elementos a representar por la parte posterior y anterior de cada carta del juego; simbolizados mediante diferentes convenciones con la finalidad d...



	Resultados y Hallazgos
	Fase N 1: Indagando y Aprendiendo los Conceptos de Red Trófica y Cadena Alimenticia
	Actividad N 3: Mi opinión del tema
	Análisis de las matrices

	Fase N 2: Enredando la Red
	Actividad N 1: Construyamos “FOOD WEB CARDS”
	Actividad N 2: FOOD WEB CARDS – El juego de cartas


	Conclusiones
	Recomendaciones
	Lista de Ilustraciones
	Ilustración 1. Mapa del municipio de Popayán. Tomado de Wikipedia [marzo 2020]
	Lista de Tablas
	Bibliografía
	Cepeda, W., Martinez, M., A., Rangel, M., N. (Enero de 2016). Compresión del Concepto de Red Trófica y su Diferencia con Cadena Trófica mediante Trabajos Prácticos y Preguntas Conflicto para Tres Ecosistemas Colombianos. Bio – grafía. Escritos sobre B...

	Corrales, M., (2013). Investigación-Acción. (Repositorio). Universidad Estatal a Distancia, Costa Rica.
	Marcaida, Y., Carreño, D. y Bermúdez I. (2013). El Juego como Necesidad de la Sociedad Infantil the game like need of the infantile company. Revista pedagógica de la Universidad de Cienfuegos. 9(39), 34-43. http://conrado.ucf.edu.cu/
	Serradó, A. y Azcárete, P. (2003). Estructura de las Unidades Dedicadas al "Tratamiento del Azar" en los Libros de Texto de Educación Secundaria Obligatoria.  Educación Matemática (1), 67-98. https://www.redalyc.org/
	Serradó, A.  (2003).  El Tratamiento del Azar en Educación Secundaria Obligatoria.  [Tesis Doctoral Inédita, Universidad de Cádiz].  https://dialnet.unirioja.es/


