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1. Anexo A. Relación de las publicaciones 

seleccionadas para la revisión de literatura. 
 

 

Año Autor(res)  Publicación 

2022 
López Pinzón y Pineda 
Paredes [1] 

Desarrollo de habilidades de pensamiento computacional por medio de 
actividades conectadas y desconectadas en estudiantes de grados sexto y 
séptimo 

2021 Wang et al. [2] 
Integrating Computational Thinking in STEM Education: A Literature 
Review 

2021 Yang et al. [3] 
Infusing Computational Thinking in an Integrated STEM Curriculum: User 
Reactions and Lessons Learned 

2021 Barboza Díaz et al. [4] 
Estrategia didáctica mediada por el recurso Digital Scratch, para el 
desarrollo del pensamiento Computacional, en estudiantes de octavo 
grado de la Institución educativa liceo Sahagún 

2021 
Parra Erazo y Penagos 
Barbosas[5] 

Evaluación del modelo del ambiente de aprendizaje STEM md-robotics en 
relación con el pensamiento computacional. 

2020 Shoaib y Brophy [6] 
A Literature-based Perspective Towards Learning and Pedagogy of 
Computational Thinking 

2020 Yepes Miranda [7] STEM y sus oportunidades en el ámbito educativo 

2019 Wu et al. [8] 
How to Cultivate Computational Thinking-Enabled Engineers: A Case 
Study on the Robotics Class of Zhejiang University 

2019 Sánchez Ludeña [9] La educación STEAM y la cultura “maker” 

2018 Hacker [10] 
Integrating Computational Thinking into Technology and Engineering 
Education 

2018 Crawley et al. [11] 
Redesigning Undergraduate Engineering Education at MIT – the New 
Engineering Education Transformation (NEET) initiative 

2016 Djambong y Freiman [12] 
Task-Based Assessment of Students’ Computational Thinking Skills 
Developed through Visual Programming or Tangible Coding Environments. 

2016 
Atmatzidou y Demetriadis  
[13] 

Advancing students’ computational thinking skills through educational 
robotics: A study on age and gender relevant differences 

2015 Dolgopolovas et al. [14] 
On Evaluation of Computational Thinking of Software Engineering Novice 
Students 

2014 Gross et al. [15] 
Fostering computational thinking in engineering education: Challenges, 
examples, and best practices 

2014 Miller et. al. [16] 
Integrating computational and creative thinking to improve learning and 
performance in CS1 

2014 
Atmatzidou y Demetriadis 
[17] 

How to Support Students’ Computational Thinking Skills in Educational 
Robotics Activities 

2013 Mohtadi et al. [18] 
Why integrate computational thinking into a 21 st century engineering 
curriculum? 

2012 Brennan & Resnick [19] 
New frameworks for studying and assessing the development of 
computational thinking 

2011 Hurtado et al. [20] 
Una Estrategia de Aprendizaje y Construcción de Software Basada en la 
Lúdica, la Colaboración y la Agilidad 

2009 Vergara et al. [21] 
Aligning Computing Education with engineering workforce computational 
needs: New curricular directions to improve computational thinking in 
engineering graduates 
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2. Anexo B. Relación de las publicaciones 

seleccionadas para la revisión de literatura. 
 

Año Autor(res)  Publicación Clasificación 
Tipo 

Publicación 

2022 
López Pinzón 
y Pineda 
Paredes [1] 

Desarrollo de habilidades de pensamiento 
computacional por medio de actividades conectadas y 
desconectadas en estudiantes de grados sexto y 
séptimo 

Práctica Tesis 

2021 
Wang et al. 
[2] 

Integrating Computational Thinking in STEM Education: 
A Literature Review 

Teórico Artículo 

2021 
Yang et al. 
[3] 

Infusing Computational Thinking in an Integrated STEM 
Curriculum: User Reactions and Lessons Learned 

Práctica Artículo 

2021 
Barboza Díaz 
et al. [20] 

Estrategia didáctica mediada por el recurso Digital 
Scratch, para el desarrollo del pensamiento 
Computacional, en estudiantes de octavo grado de la 
Institución educativa liceo Sahagún 

Práctica Tesis 

2021 

Parra Erazo 
y Penagos 
Barbosas 
[21] 

Evaluación del modelo del ambiente de aprendizaje 
STEM md-robotics en relación con el pensamiento 
computacional. 

Práctica Tesis 

2020 
Shoaib y 
Brophy [4] 

A Literature-based Perspective Towards Learning and 
Pedagogy of Computational Thinking 

Teórico Artículo 

2020 
Yepes 
Miranda [5] 

STEM y sus oportunidades en el ámbito educativo Teórico Tesis 

2019 Wu et al. [6] 
How to Cultivate Computational Thinking-Enabled 
Engineers: A Case Study on the Robotics Class of 
Zhejiang University 

Práctica Artículo 

2019 
Sánchez 
Ludeña [7] 

La educación STEAM y la cultura “maker” Teórico Artículo  

2018 Hacker [8] 
Integrating Computational Thinking into Technology and 
Engineering Education 

Práctica Artículo 

2018 
Crawley et al. 
[9] 

Redesigning Undergraduate Engineering Education at 
MIT – the New Engineering Education Transformation 
(NEET) initiative 

Teórico Artículo 

2016 
Djambong y 
Freiman [10] 

Task-Based Assessment of Students’ Computational 
Thinking Skills Developed through Visual Programming 
or Tangible Coding Environments. 

Práctica Artículo 

2016 
Atmatzidou y 
Demetriadis  
[11] 

Advancing students’ computational thinking skills 
through educational robotics: A study on age and 
gender relevant differences 

Práctica Artículo 

2015 
Dolgopolovas 
et al. [12] 

On Evaluation of Computational Thinking of Software 
Engineering Novice Students 

Práctica Artículo 

2014 
Gross et al. 
[13] 

Fostering computational thinking in engineering 
education: Challenges, examples, and best practices 

Teórico Artículo 

2014 
Miller et. al. 
[14] 

Integrating computational and creative thinking to 
improve learning and performance in CS1 

Práctica Artículo 

2014 
Atmatzidou y 
Demetriadis 
[15] 

How to Support Students’ Computational Thinking Skills 
in Educational Robotics Activities 

Práctica Artículo 
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2013 
Mohtadi et al. 
[16] 

Why integrate computational thinking into a 21 st 
century engineering curriculum? 

Teórico Artículo 

2012 
Brennan & 
Resnick [17] 

New frameworks for studying and assessing the 
development of computational thinking 

Teórico Artículo 

2011 
Hurtado et al. 
[18] 

Una Estrategia de Aprendizaje y Construcción de 
Software Basada en la Lúdica, la Colaboración y la 
Agilidad 

Teórico Artículo 

2009 
Vergara et al. 
[19] 

Aligning Computing Education with engineering 
workforce computational needs: New curricular 
directions to improve computational thinking in 
engineering graduates 

Práctica Artículo 
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3. Anexo C. Consentimiento Informado 
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4. Anexo D. Pre-Test – Fase Exploratoria 

Estudio de Caso Descriptivo.  
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5. Anexo E. Protocolo de Observación.[22] 
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6. Anexo F. Pos-Test – Fase Exploratoria 

Estudio de Caso Descriptivo.  
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7. Anexo G. Pre-Test – Fase Comparativa 

Estudio de Caso Descriptivo [23] [4].  
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8. Anexo H. Pos-Test – Fase Comparativa 

Estudio de Caso Descriptivo [23] [4]. 
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9. Anexo I. Ficha de Identificación, Abstracción y Selección del 

Problema [24]. 
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10. Anexo J. Ficha de Formulación y Planteamiento del Problema 

[25]. 
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11. Anexo K. Fichas de Formulación de Soluciones o Proceso de 

Resolución de Problemas [24]. 
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12. Anexo L. Fichas para Evaluación por Prototipo. 
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