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CAPITULO 1. INICIO Y PLANIFICACION

1.1 INTRODUCCION

El presente documento describe los procesos que fueron realizados durante la
ejecucion del trabajo de grado en modalidad de practica profesional en la empresa
Kcumen Digital; en esta fue implementada una nueva versién del sistema de
informacion socioecondmica del Cauca Tangara. Utilizando métodos basados en la
filosofia del disefio centrado en el usuario, trabajando de la mano con distintos
delegados de la gobernacion del Cauca para poder obtener una plataforma de la
mayor calidad posible, que cumpla a cabalidad con las necesidades del
departamento y sus habitantes.

Para la implementacion del prototipo fue utilizado el framework para desarrollo de
aplicaciones web Angular, el cual posee una estructura basada en compontes que
facilita el desarrollo y mantenimiento de interfaces complejas. De igual manera para
el desarrollo de la estructura que soporta la plataforma se hizo uso de Ckan, el cual
esta especificamente disefiado para datos abiertos y es altamente modificable
segun los requerimientos.

Una vez desarrollado el prototipo se realizaron pruebas funcionales permitiendo
validar el correcto funcionamiento en un entorno controlado. Adicionalmente los
evaluadores de la plataforma diligenciaron una encuesta de usabilidad donde
consignaron sus percepciones acerca del uso de la plataforma.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El acceso a los datos gubernamentales por parte de todos los ciudadanos no es
algo reciente, se viene dando desde el siglo XVI cuando en Suecia estos se hicieron
publicos como un derecho constitucional [1], pero es en los ultimos afios donde ha
comenzado a tomar mas fuerza, denominados Open Data o Datos abiertos,
sirviendo para la creacion de diversas aplicaciones y servicios, logrando mejorar la
calidad de vida de las personas, debido a la valiosa informacion que estos brindan,
la cual mediante el correcto tratamiento permite a los ciudadanos tomar mejores
decisiones en los diferentes sectores donde estos se desempefan [2], [3]. Ademas,
brindan una herramienta para la transparencia de los gobiernos; esto impulso la
conformacioén de la Alianza para el Gobierno Abierto (AGA) en 2011, la cual hoy en
dia se encuentra conformada por mas de 70 paises, 15 gobiernos subnacionales y
tres de los organismos multilaterales mas importantes a nivel internacional, como lo
son el Banco Mundial, la Organizacion para la Cooperacién y el Desarrollo
Econdmicos (OCDE) y el Banco Interamericano de Desarrollo (BID) [4].

Cabe resaltar que, Colombia manifesto su interés por participar en la iniciativa de la
AGA desde que esta fue consolidada, y en 2012 present6 el primer plan de accion,



el cual se enfocaba en los desafios de mejora de servicios publicos, aumento de la
integridad publica y mejor gestion en la inversion publica [5]. Como parte del
cumplimiento de los compromisos adquiridos al formar parte de la AGA, el 6 de
marzo de 2014 Colombia publico la Ley 1712, por medio de la cual se crea la ley de
transparencia y del derecho de acceso a la informacion publica nacional, cuyo
principal objetivo es poner a disposicion de todos los ciudadanos e interesados la
informacion relacionada al sector publico y la ejecucion de sus recursos. Esta debe
brindarse oportunamente, en formatos que faciliten tanto su reutilizacion como su
procesamiento [6].

Buscando cumplir con lo expuesto en la ley 1712, el gobierno colombiano desarrolld
el portal de datos abiertos de Colombia’, en el cual mas de 1000 entidades publicas
publican datos abiertos, actualmente cuenta con mas de 7000 conjuntos de datos
[7]. Ademas, con el decreto 1081 de 2015 se establece que todas las entidades
obligadas a publicar datos abiertos, deben hacerlo tanto en el portal oficial del
estado colombiano como en su portal oficial.

Asi mismo, en el departamento del Cauca se han realizado esfuerzos por cumplir
con la ley de transparencia, es por esto que la Oficina Asesora de Planeacion inicié
en el 2013 la construccion de la linea base de indicadores socioecondmicos de los
municipios del Cauca. Con estos indicadores se procedié a disefiar un sistema que
permitiera recopilar, organizar, analizar y difundir datos de interés publico [8].

Es asi, como en octubre del 2014 se presentd por primera vez el sistema
denominado Tangara, en homenaje a la riqueza biodiversa de la region.
Inicialmente, la primera implementacion de esta herramienta recogia indices
economicos, sociales, ambientales y de cobertura pertenecientes a los 42
municipios que conforman el departamento. Posteriormente, en el 2015 se realizo
una actualizacién del sistema, incluyendo 163 indicadores que conforman la bateria
definida por la Procuraduria General de la Nacion, en el marco de Rendicion Publica
de Cuentas de Primera Infancia, Infancia y Adolescencia y Juventud (PIIAJ) [8].

Una revision del estado actual de la plataforma Tangara evidencié problemas como:
deficiencias de estructura, organizacion y presentacion de la informacién; errénea
distribucion y optimizacion del espacio disponible; problemas de seguridad; falta de
mantenimiento; errores de navegacion; incorrecta visualizacién de la plataforma en
dispositivos méviles; dificultad al buscar e identificar contenidos e informacién, los
cuales se encuentran desactualizados, ya que corresponden al ano 2015. Las
Figuras 1y 2, evidencian algunos de los problemas mencionados.

T www.datos.gov.co
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Figura 1. Mala distribucién de espacios y problemas de navegacion.

PASOS PARA BEALIZAR T
ACUATA N TANCARA

o=
Figura 2. Visualizacion desde dispositivo movil.

Teniendo en cuenta el estado actual de la plataforma Tangara, puede concluirse
qgue no es posible acceder a los beneficios que brinda el acceso a los datos abiertos
del departamento y sus municipios. Es por esto que la Gobernacién del Cauca
busca realizar el fortalecimiento, actualizacion y mantenimiento de la plataforma,
labor que sera llevada a cabo por la empresa Kcumen Digital SAS.



La solucion propuesta por la empresa Kcumen Digital plantea el desarrollo de una
nueva aplicacion para dispositivos moviles con sistema operativo Android y la
reimplementacion de la plataforma web, la cual contara con nuevas funcionalidades,
mejorara las que se encuentran en la plataforma actual y enlazara los datos
publicados en esta con la plataforma oficial de datos abiertos del gobierno
colombiano.

El presente trabajo de grado se enfocara en la reimplementacion de la plataforma
web y sus nuevas funcionalidades, entre las cuales se destacan: la creacion vy
publicacion de historias relacionadas a los conjuntos de datos que se encuentran
en la plataforma; creacién de colecciones privadas, las cuales permitiran agrupar
los conjuntos datos de datos segun las necesidades de los usuarios; seguimiento
de un conjunto de datos, lo cual permitira recibir notificaciones cuando este sea
actualizado o modificado; visualizacion de conjuntos de datos mediante graficas
dinamicas; disefio responsivo que permita una correcta visualizacién del contenido
en dispositivos moviles.

1.3 OBJETIVOS

1.3.1 Objetivo general

Construir una nueva versioén del componente web de la plataforma para la gestion
de datos abiertos de la Gobernacion del Cauca “Tangara” en la empresa Kcumen
Digital SAS.

1.3.2 Objetivos especificos

e Disefiar el componente web para la plataforma de gestién de datos abiertos de
la Gobernacién del Cauca “Tangara” a través de la filosofia de Disefio Centrado
en Usuario.’

e Desarrollar un prototipo del componente web para la plataforma de gestién de
datos abiertos de la Gobernacién del Cauca “Tangara”.

e Evaluar experimentalmente la funcionalidad del prototipo del componente web
para la plataforma de gestion de datos abiertos de la Gobernacién del Cauca
“Tangara”.



1.4 Marco Teoérico

A continuacién, se realiza una presentacion de los conceptos fundamentales para
la comprensidn del presente trabajo de grado, como también una descripcion de las
principales tecnologias que son de interés para el mismo.

1.4.1 Contexto general

Esta seccion profundiza en los conceptos que se han mencionado a lo largo del
planteamiento del problema, como lo son datos abiertos, datos abiertos en Colombia
y usabilidad.

1411 Datos Abiertos

Puede definirse datos abiertos como una filosofia y practica que busca la
disponibilidad de determinados datos para todo el mundo, sin restricciones de
derechos intelectuales, patentes u otros mecanismos de control [9]. Las principales
caracteristicas que los identifican son [10]:

e Disponibilidad y acceso: los datos deben estar disponibles en su totalidad,
sin restricciones, la reproduccion de los mismos no debera exceder un costo
razonable, preferiblemente a través de la descarga por internet. Estos se
deben presentar en un formato conveniente ademas de modificable.

¢ Reutilizacidon y redistribucion: los datos deben presentarse bajo una serie
de términos que permitan la reutilizacion y redistribucion de estos, inclusive
la integracién con otros conjuntos de datos.

e Participacion universal: los datos pueden ser usados, reutilizados y
redistribuidos por cualquier persona, sin discriminacién alguna en los campos
de actividad o entidades que requieran la informacion para determinados
fines.

Actualmente, los datos abiertos son un recurso explorado por diferentes naciones,
en donde su implementacion ha sido de gran importancia en diversas areas, incluso
en el mismo gobierno, esto ha beneficiado a diferentes grupos de personas y
organizaciones. Entre algunas de las areas en las que estos han creado valor estan
[5]: transparencia y control democratico, participacion, auto empoderamiento,
productos y servicios privados mejorados o nuevos, innovacion, mejora de la
eficiencia de los servicios gubernamentales, mejora de la efectividad de los servicios
gubernamentales, medida del impacto de las politicas, nuevos conocimientos de
fuentes de datos y patrones combinados en grandes volumenes de datos.



Por otro lado, la Figura 3 muestra la cadena de valor para los datos abiertos, la cual
permite identificar las actividades que generan valor a los usuarios finales. Esta
consta de cinco eslabones [11]:

Fuentes de datos: estas pueden tener origen en organizaciones publicas o
privadas; cuando es el gobierno el que provee la informacion esta es llamada
Open Government Data.

Infraestructura técnica: hace referencia a los esquemas legales o
mecanismos técnicos que permiten que la informacion sea reutilizable,
ademas de establecer la infraestructura tecnologica para la publicacion de
datos.

Infomediarios: término que proviene de la palabra inglesa infomediaries,
que a su vez proviene de la abreviacion de information intermediaries
(intermediarios de la informacion). Hace referencia a los creadores de los
productos o servicios basados en las fuentes de datos, cuyos objetivos varian
desde los meramente econdmicos, hasta el de fomentar el desarrollo de la
sociedad, la promocion de la transparencia o la participacion ciudadana.

Productos o servicios: son generados por los infomediarios, pueden ser
nuevos conjuntos de datos creados mediante el tratamiento y la combinacion,
aplicaciones para dispositivos moviles u otros dispositivos, portales web,
entre otros.

Usuarios: el ultimo eslabon de la cadena hace alusién a las empresas o
ciudadanos que hacen uso de las aplicaciones, productos o servicios; ya sea
en el ambito ciudadano o profesional.

Publica =Y

I 1 i 0

|I Care

L .
| Vs o I
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infornediarios Ciudadanos
Fuente Tratamientode datos Usuarios
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Figura 3. Cadena de valor para datos abiertos, tomado de [11].
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1.4.1.2 Datos Abiertos Colombia

La ley 1712 de 2014 [12], define los datos abiertos como: “datos primarios o sin
procesar, que se encuentran en formatos estandar e interoperables que facilitan su
acceso y reutilizacién, los cuales estan bajo la custodia de las entidades publicas o
privadas que cumplen con funciones publicas y que son puestos a disposicion de
cualquier ciudadano, de forma libre y sin restricciones, con el fin de que terceros
puedan reutilizarlos y crear servicios derivados de los mismos”.

Asi mismo, establece como sujetos obligados a presentar datos abiertos a:

e Toda entidad publica, incluyendo las pertenecientes a todas las Ramas del
Poder Publico, en todos los niveles de la estructura estatal, central o
descentralizada por servicios o territorialmente, en los 6rdenes nacional,
departamental, municipal y distrital.

e | os organos, organismos y entidades estatales independientes o autobnomos
y de control.

e Las personas naturales y juridicas, publicas o privadas, que presten funcién
publica, que presten servicios publicos respecto de la informacion
directamente relacionada con la prestacion del servicio publico.

e Cualquier persona natural, juridica o dependencia de persona juridica que
desempeine funcidn publica o de autoridad publica, respecto de la
informacion directamente relacionada con el desempefio de su funcion.

e Los partidos o movimientos politicos y los grupos significativos de
ciudadanos.

e Las entidades que administren instituciones parafiscales, fondos o recursos
de naturaleza u origen publico.

Por otro lado, el Decreto 1081 de 2015 Cap. 5, Seccion 1 Art 2.1.1.5.1.1.[13],
reglamenta que todos los sujetos obligados por la ley 1712 deben publicar los
conjuntos de datos tanto en su sitio web oficial como en el Portal de Datos Abiertos
del Estado colombiano.

En la actualidad diferentes gobiernos locales como alcaldias y gobernaciones
cuentan con portales propios que buscan facilitar la busqueda de la informacién
correspondiente a su jurisdiccion.



Uno de los casos mas destacados de implementacidon de datos abiertos en
Colombia, es el sitio web realizado por el departamento de Narifio?, el cual ha sido
uno de los primeros en adoptar la carta Internacional de Datos Abiertos, con lo que
busca establecer una mejor colaboraciéon para llevar a cabo los principios,
estandares y buenas practicas que rigen los datos abiertos en el mundo [14]. Este
portal fue presentado por primera vez el 13 de septiembre de 2016 bajo el nombre
de GANA DATOS, como un espacio donde se podra encontrar informacion de las
diferentes dependencias de la Administracion Departamental, alcaldias y quienes
deseen compartir su informacion como datos abiertos [15].

Al respecto conviene decir que, gracias a los esfuerzos de Colombia por masificar
el uso de los datos abiertos el pais logré ocupar el cuarto lugar en el OUR Data
Index 2016, medicion realizada por la OCDE que evalua los esfuerzos emprendidos
por los gobiernos en la implementacion de datos abiertos [16].

1.4.1.3 Usabilidad

Este término proviene de la palabra en inglés usability y es definido formalmente por
la International Organization for Standardization (ISO) en la norma ISO 9241-11
como el grado en que un sistema, producto o servicio puede ser utilizado por
usuarios determinados para realizar tareas especificas con efectividad, eficiencia 'y
satisfaccion en un contexto especifico de uso [17].

Asi mismo, Jakob Nielsen [18] define la usabilidad como un atributo de calidad, el
cual evalua qué tan faciles de usar son las interfaces de usuario, adicionalmente,
también hace referencia a métodos para mejorar la facilidad de uso durante el
proceso de disefo, y es definida por cinco atributos, los cuales son:

e Facilidad de aprendizaje: la facilidad con que un usuario aprende la
funcionalidad y comportamiento del sistema. ;Qué tan facil es para los
usuarios realizar tareas basicas la primera vez que interactuan con el disefio?

o Eficiencia: determina la rapidez con la que puede desarrollar las tareas una
vez que el usuario haya aprendido a usar el sistema.

e Facilidad de recordar: facilidad que tiene un usuario para restablecer el
dominio de manejo de un sistema, después de no haberlo usado un
determinado periodo de tiempo.

e Errores: el sistema debe ofrecer una baja tasa de errores lo cual permite que
los usuarios cometan la menor cantidad posible, y de ser cometidos deben
poder recuperarse facilmente de los mismos.

2 datos.narino.gov.co



o Satisfaccion: el sistema debe ser agradable para usar, de esta manera los
usuarios que lo usan estan subjetivamente satisfechos.

Ahora bien, existen diferentes métodos y métricas para evaluar la usabilidad de un
sistema, producto o servicio; uno de los mas sencillos y ampliamente utilizado es el
denominado Thinking Aloud (Pensando en voz alta), consiste basicamente en pedir
al usuario realizar una accion determinada en el sistema mientras narra
detalladamente sus acciones. Algunos de sus beneficios mas destacados son [19]:

e Barato: no requiere de ninguna herramienta adicional, basta con tomar nota
de las descripciones brindadas por los usuarios.

e Robusto: en la mayoria de los casos se obtendran resultados confiables, a
pesar de que el realizador no cuente con la formacion adecuada.

e Flexible: puede ser utilizado en cualquier fase del ciclo del producto, sin
importar la tecnologia, el tipo de interfaz de usuario o la metodologia, aunque,
esta ideado principalmente para metodologias agiles.

e Convincente: ya que brinda un contacto directo con el usuario final y hace
posible capturar sus impresiones de primera mano.

e Facil de aprender: es una herramienta que se puede dominar rapidamente.
No obstante, este método también presenta algunas desventajas [19]:

e Situacion poco natural: el hablar en voz alta mientras se realiza una tarea
no es normal para ciertos usuarios, lo cual puede hacer que pierdan la
concentracion.

e Declaraciones filtradas: algunos usuarios no diran todo lo que piensan, o
modificaran sus palabras.

e Sesgar el comportamiento del participante: cabe la posibilidad de que el
realizador de la prueba influencie al usuario con aclaraciones o
interrupciones.

e Falta de estadistica: al ser un método cualitativo no permite obtener
estadistica detallada, aunque es posible realizarla.

Asi mismo, existen otros métodos que son ampliamente utilizados como los test de
usuario, estos permiten obtener estadisticas detalladas de las percepciones que los
usuarios tienen del sistema, producto o servicio. Estos consisten en presentar a los
usuarios afirmaciones con respecto a la usabilidad del sistema después de haber
podido interactuar con él, deberan responder si estan de acuerdo o no [20].



Uno de los test de usuario mas simples y a la vez confiables es la escala de
usabilidad del sistema (SUS) (System Usability Scale), el cual consta de solo 10
afirmaciones que brindan una vision global de la usabilidad del sistema. Estas son
puntuadas con valores entre 1y 5, donde 1 es muy en desacuerdo y 5 es muy de
acuerdo. La puntuacion total obtenida del test va de 0 a 100, la cual se obtiene
asignando una contribucion entre 0 y 4 a cada item, para las afirmaciones impares
sera el valor asignado en la escala menos 1 y para las pares sera 5 menos el valor
de la escala; posteriormente, se suma las contribuciones obtenidas y se multiplica
el valor obtenido por 2.5 [20].

1.4.2 Tecnologias para datos abiertos

A continuacion, es realizada una descripcion de algunas de las principales
plataformas software existentes para datos abiertos. Esta seccidn esta
fundamentada en el informe realizado para la empresa Kcumen [21] que a su vez
se basa principalmente en los trabajos An evaluation of platforms for Open
Government Data [22] y Plataformas de publicacion de datos abiertos [23], los
cuales presentan plataformas adicionales que no son tomadas en cuenta, debido a
que no son ampliamente usadas y la documentacion referente es escasa.

1.4.21 CKAN

CKAN (Comprehensive Knowledge Archive Network) es un software de codigo
abierto escrito en el lenguaje de programacién Python, es mantenido formalmente
por la Open Knowledge Foundation (OKFN) y sirve como herramienta para la
creacion de sitios web de datos abiertos; esta plataforma permite realizar el
gestionamiento, administracion y publicacion de conjuntos de datos, los cuales
pueden ser buscados por cualquier persona a través de barras de busqueda,
etiquetas o filtros. Ademas, permite que los datos almacenados puedan ser
visualizados a través de mapas, graficas o tablas [24].

Algunas de las caracteristicas que posee CKAN son [22]:

e Permite agregar, eliminar y editar conjuntos de datos mediante una interfaz
web y mediante APl REST.

e Ofrece la posibilidad de administrar autorizaciones o permisos de usuario,
ademas de obtener un analisis de ellos.

e Previsualizacién y descarga de conjuntos de datos mediante interfaz grafica
o API.

e Manejo de metadatos.
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e Admite multiples formatos como CSV (Comma Separated Values), XLS
(eXcel Spreadsheet), PDF (Portable Document Format), entre otros.

e Arquitectura modular que permite desarrollar extensiones que amplian las
funcionalidades de la plataforma.

e Permite la creacion de datos federadas, que comparten datos entre ellas.

Actualmente, CKAN es una de las plataformas para datos abiertos mas utilizada por
gobiernos locales y nacionales a nivel mundial; algunos de los paises que la usan
son: Estados Unidos, Canada, Suiza, Australia, Brasil y Sudafrica [25].

Asi mismo, existen variaciones que utilizan diferentes lenguajes de programacion,
una de las mas populares es DKAN, la cual se basa en la plataforma de Drupal. Es
mantenida por CivicActions y entre los usuarios mas destacados estan, el estado
de California y el Departamento de Salud y Servicios Humanos de los Estados
Unidos [23], [26].

1.4.2.2 Socrata

Socrata es una plataforma de catalogo de datos abiertos tipo SaaS (Software as a
Service) basada en la nube y escrito en el lenguaje de programacion Scala, la cual
proporciona herramientas AP/, catalogo y manipulaciéon de datos. Una de sus
caracteristicas principales es permitir a los usuarios crear y guardar vistas y
visualizaciones basadas en datos publicados, estos pueden ser reutilizadas por
cualquier otro usuario. Ademas, Socrata ofrece una version de codigo abierto de su
API, destinada a facilitar la transicién para los clientes que decidan migrar del
modelo SaaS [27].

Entre las diversas funcionalidades de Socrata puede destacarse [23]:

e Publicaciéon y gestion de datos: incorpora herramientas que permiten
obtener datos desde hojas de calculo, sistemas de archivo, bases de datos
transaccionales y fuentes en tiempo real. Cuenta con actualizaciones
automaticas, gestion flexible de metadatos y herramientas de participacion
ciudadana mediante sugerencias y votaciones.

e Acceso y visualizaciéon de los datos: posee caracteristicas de busqueda
avanzada mediante palabras clave, etiquetas y metadatos; Ademas, permite
aplicar filtros, agrupar y ordenar los datos para facilitar la busqueda.

e Creacidon a partir de los datos: brinda acceso a los datos en multiples

formatos, permitiendo incluir facilmente los conjuntos de datos en otros
portales para su difusion.
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1.4.2.3 Junar

Junar es una plataforma de datos abiertos distribuida bajo el modelo SaaS, utiliza
el framework web escrito en Python Django. La plataforma permite seleccionar los
conjuntos de datos o datasets que se desea publicar, asi como también brinda la
posibilidad de seleccionar el tiempo y la forma en que van a ser visualizados por el
publico interesado. Ademas de decidir qué datos se quieren compartir y qué datos
se desean reservar para uso interno. Algunos de los servicios que ofrece Junar son
[23]:

e Recoleccidén de datos: |la plataforma permite recopilar todos los datos que
se desean compartir en un determinado punto, los datos pueden ser
cargados adjuntando los archivos individuales o también mediante enlaces
en la web, ademas ofrece soporte para los formatos mas comunes y permite
hacer un filtrado previo de los mismos.

e Mejora de los datos: mediante la plataforma es posible hacer una
visualizacion de los datos, como también la posibilidad de representarlos en
tablas y/o mapas, transformando los datos en informacién productiva.

e Publicacion: permite realizar el gestionamiento de los conjuntos de datos
publicados, brindando la posibilidad de privacidad para uso exclusivamente
interno, para los usuarios con los permisos correspondientes. También
soporta el gestionamiento mediante sus APIs integradas para el desarrollo
de servicios convenientes por parte de sus clientes o de la comunidad.

e Analisis del uso: mediante las estadisticas proporcionadas por Junar es
posible realizar un seguimiento en tiempo real acerca de la utilizacion de las
distintas visualizaciones, paneles de control o datos consumidos a través de
la API, ademas de la posibilidad de integrar Google Analytics para afnadir
nuevas estadisticas.

e Seguimiento de datos: permite hacer un seguimiento de los datos
publicados que sean de interés para el usuario mediante la opcion
suscribirse.

e Metadatos: los cuales permiten tener una descripcion del dataset y facilitan
su categorizacion para los buscadores.

1.4.24 OpenDataSoft

Es una solucion software para la publicacion de datos abiertos en creada 2011.
Entre sus principales caracteristicas técnicas puede resaltarse que esta escrita en
Python con el framework web Django, usa Exalead para realizar busquedas,
Hadoop para el procesamiento de datos y MongoDB para el almacenamiento.
Algunas de sus funcionalidades se destacan [22]:
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e Visualizacion y descarga de datos en diferentes formatos mediante interfaz
grafica o mediante API.

e API que permite realizar busquedas, descargas, subida de conjuntos de datos y
analisis. Ademas, es posible restringir el acceso a estas funciones mediante
claves de acceso (API keys).

e Visualizacion de datos en tablas, graficos o mapas.

¢ Los metadatos pueden ser afiadidos segun un estandar o segun las necesidades
de la plataforma.

e Admite bases de datos federadas.

1.4.25

Tabla comparativa

Con base en lo expuesto anteriormente se realiza la siguiente tabla comparativa, la
cual contrasta las principales caracteristicas de las tecnologias mencionadas de

manera que facilita su analisis.

Tecnologia | Lenguaje | API [Manejo de| Vendedor/ | Distribucién Soporte
datos patrocinador
federados
CKAN Python Si Si Open Open Comunidad
Knowledge Source de
Foundation desarrollad
ores
Python
DKAN PHP/Dru | Si Si CivicActions Open Comunidad
pal Source de
desarrollad
ores Drupal
Junar Python | Si No Junar SaaS Vendedor
Socrata Scala Si Si Socrata SaaS Vendedor
Open Data Python Si Si Open Data SaaS Vendedor
Soft Soft

Tabla 1. Comparativa entre tecnologias.
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1.4.3 Tecnologias para desarrollo Web

Esta seccidn contiene una descripcién de tres de las tecnologias para desarrollo
web mas populares en el mercado, como lo son Angular, React y Vue [28], [29].

1.4.3.1 Angular

Angular es un framework para crear aplicaciones web y nativas, tanto para
dispositivos méviles como de escritorio oficialmente mantenido por Google. Fue
lanzado en por primera vez en el 2012 bajo el nombre de AngularJS. Posteriormente
fue reescrito totalmente y lanzado bajo el nombre de Angular 2 en octubre de 2016.
Algunas de sus principales caracteristicas son [30]:

e Desarrollo multiplataforma: permite el desarrollo de aplicaciones web
progresivas, aplicaciones moviles nativas y aplicaciones de escritorio con
una base de codigo compartida.

e Generacion de codigo: convierte las plantillas HTML en codigo optimizado
para las maquinas virtuales de JavaScript, ofreciendo todas las ventajas del
cddigo escrito a mano con la productividad de un framework.

e Universal: es posible realizar el despliegue de las aplicaciones con casi
cualquier lenguaje para servidores como Node.js, .NET, PHP, Python, entre
otros.

e Division de cédigo: mejores tiempos de carga gracias a su nuevo enrutador
de componentes, el cual se encarga de dividir el codigo de manera
automatica para que los usuarios solo carguen el cddigo necesario para
procesar la vista que solicitan.

1.4.3.2 React

También conocido ReactdS o React.js, es una libreria basada en componentes
escrita en javascript, la cual es utilizada para desarrollar aplicaciones web y méviles,
oficialmente mantenida por Facebook. Su primera version estable(0.3.0) fue
lanzada en el 2013 [31]. Entre sus principales caracteristicas se destacan:

e Basado en componentes: sus interfaces son divididas en componentes
reusables, mas pequefios y que son conscientes de su propio estado. Esto
permite realizar interfaces de usuario complejas en una manera mas sencilla
[32].

e Renderizaciéon eficiente: React es capaz de actualizar y renderizar
solamente los componentes cuyos datos internos han cambiado [32].
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e Multiplataforma: puede ser usado tanto en servidores mediante NodeJs
como para crear aplicaciones moéviles usando React Native [32].

e Dependencia de librerias de terceros: React no cuenta con librerias
propias para algunos de los aspectos comunes en aplicaciones web como el
modelado de datos, llamadas HTTP, manejo de estilos, entre otros [33].

1.4.3.3 Vue.js

Es un framework progresivo disefiado para la construccion de interfaces de usuario
[34]. Fue lanzado en 2014, y hoy en dia es considerado uno de los principales
frameworks para desarrollo front-end, debido a que su arquitectura basada en
componentes fue disefiada para ser flexible y facil de adoptar [35]. Vue.js hace
énfasis en 3 caracteristicas principales [36].

e Accesible: esta pensado para que sea facil de entender para los
desarrolladores que ya tienen conocimientos en HTML, CSS y JavaScript.

e Versatil: pretende ser flexible, brindando un ecosistema que puede
adoptarse de forma incremental, también escalar entre una biblioteca y un
framework completamente funcional.

e Eficiente: pesa aproximadamente 20 KB en su versidon minificada vy
comprimida, ademas de contar con un DOM virtual de alto rendimiento.

1.4.4 Metodologia de Gestion y Desarrollo del Proyecto

Para la ejecucidon se usa una estructura metodoldgica que sigue los lineamientos
presentados en el marco de trabajo para el desarrollo y mantenimiento de productos
complejos, “Scrum” [37], el cual sera utilizado para el desarrollo del prototipo
funcional del presente proyecto. Ademas, de utilizar la herramienta Jira como
software de apoyo para el respectivo seguimiento de las actividades definidas
durante el transcurso del proyecto.

Adicionalmente, para establecer el disefio del componente web son utilizados

elementos de la filosofia de Disefio Centrada en Usuario (DCU) la cual contempla
las etapas de analisis, disefio e implementacion, y evaluacion [38].

1441 SCRUM

El marco de trabajo Scrum esta basado en la teoria de control de procesos empirica,
la cual asegura que la experiencia brinda el conocimiento y que las decisiones
deben ser tomadas con base en lo que se conoce. Ademas, este marco de trabajo
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emplea un enfoque iterativo e incremental, basado en entregas parciales y regulares
del producto final, las cuales facilitan la retroalimentacion y fomentan la colaboracién
con el cliente. Dentro del marco de trabajo Scrum se pueden emplear varias técnicas
y procesos, ya que este no es un proceso o0 una técnica para construir productos
[37].

Figura 4. Proceso de Scrum, tomado de [39].

14411 Roles Scrum

El grupo de trabajo Scrum o Equipo Scrum(Scrum Team), debe ser autoorganizado
y multifuncional, de esta manera es capaz de realizar todas las actividades que el
trabajo requiere, como también pueden elegir la mejor forma de llevarlas a cabo.
Los equipos Scrum estan conformados por un Duefio de Producto(Product Owner),
el equipo de desarrollo (Development Team) y un Scrum Master, estos roles son
descritos a continuacion:

Duefio de Producto

Es el encargado de maximizar el valor del producto. Es la unica persona que
gestiona los requerimientos consignados en la Lista de Producto (Product Backlog),
entre las tareas que desempena se incluyen: expresar claramente los elementos de
la lista, priorizar los elementos de esta, asegurarse que sea visible y que el Equipo
de Desarrollo entienda todos los elementos.

Equipo de desarrollo

Es el grupo de personas encargadas de realizar el incremento del producto, algunas
caracteristicas de estos equipos de desarrollo son: autoorganizados y tienen la
autonomia para gestionar su propio trabajo; todos los miembros del equipo son
considerados como desarrolladores sin importar la funcion que desempefien; la
responsabilidad recae en el Equipo de Desarrollo como un todo.
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Scrum Master

Es el encargado de velar por que Scrum es entendido y adoptado correctamente
por el Equipo Scrum, ajustandose a la teoria, practicas y reglas. EI Scrum master
es un lider al servicio del Equipo Scrum y de la organizacién, algunas de sus tareas
son: encontrar técnicas y estrategias para que el Equipo Scrum maximice el valor
de cada uno de los incrementos realizados; eliminar los obstaculos que se puedan
presentar a la hora de implementar la metodologia Scrum; liderar y guiar a la
organizacion en la adopcion de Scrum.

1.4.4.1.2 Eventos Scrum

El marco de trabajo Scrum contempla eventos predefinidos que buscan crear
regularidad en el desarrollo del producto, ademas de brindar la oportunidad de
realizar inspecciones permitiendo adaptar los aspectos que lo requieran. Estos
eventos ocurren en el lapso de tiempo denominado sprint, son explicados en mejor
detalle a continuacion:

Sprint

Definido como un bloque de tiempo de maximo un mes, en el cual es creado un
incremento de producto puede ser denominado como “Terminado”, ya que debe ser
utilizable y potencialmente desplegable. Cada sprint debe tener un objetivo (Sprint
Goal) puede ser alcanzado mediante la implementacion de la lista de producto y
esta conformado por una serie de eventos los cuales son: Reunion de Planificacion
del Sprint(Sprint Planning Meeting), Scrum Diarios (Daily Scrum), Revisién del
Sprint (Sprint Review) y Retrospectiva del Sprint (Sprint Retrospective).

Reunién de planificaciéon del Sprint

Evento en el cual se crea el plan de trabajo realizado durante el Sprint, este es
creado colaborativamente entre todos los miembros del Equipo Scrum. Tiene una
duracién maxima de ocho horas y es dirigida por el Scrum Master, esta reunién gira
principalmente a responder dos preguntas:

e ,;,Qué puede entregarse en el Incremento resultante del Sprint que
comienza?

e ;,COmo se conseguira hacer el trabajo necesario para entregar el
Incremento?

Scrum Diario
El Scrum Diario es una reunién que dura 15 minutos, cuyo objetivo es que el Equipo

de Desarrollo sincronice sus actividades y disefie un plan para las siguientes 24
horas. En esta reunion se inspecciona el trabajo avanzado desde el ultimo Scrum
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Diario, ademas de la proyeccion del trabajo que podria ser completado antes del
siguiente.

Revisiéon de Sprint

Reunion que ocurre al final del Sprint con la finalidad de inspeccionar el Incremento,
ademas de adaptar la Lista de producto en caso de ser necesario. Es una reunion
informal con duracion maxima de 4 horas, su principal objetivo es facilitar la
retroalimentacion y fomentar la colaboracion. En esta revision el Duefio del Producto
explica que elementos de la Lista de Producto son considerados como “Terminados”
y cuales no; define las fechas tentativas para la finalizacion del proyecto
dependiendo de los avances del Sprint, de la misma manera el Equipo de Desarrollo
muestra los avances realizados y detalla los inconvenientes encontrados en la
realizacion del mismo. El resultado de esta revision es una Lista de Producto
revisada y enfocada en los nuevos desafios del Equipo Scrum.

Retrospectiva de Sprint

Es una reunion con duracién maxima de tres horas, en la cual el Equipo Scrum tiene
la oportunidad de inspeccionarse a si mismo, de esta manera encontrar las causas
de los problemas encontrados durante el Sprint y asi poder crear un plan de mejoras
que pueden ser llevadas a cabo durante el siguiente Sprint.

1.4.41.3 Artefactos Scrum

Son los elementos que represan trabajo o valor en diversas formas, estan disefiados
especificamente para que la informacién clave sea lo mas clara posible y brindar
oportunidades para la inspeccion y adaptacion.

Lista de Producto

Contiene de forma ordenada las caracteristicas, funcionalidades, requisitos,
mejoras y correcciones del proyecto, esta puede sufrir cambios a lo largo del
desarrollo modificando sus elementos o cambiando el alcance de cada uno de ellos.
Por lo general los requisitos en cada uno de los elementos que componen la Lista
del Producto son expresados como historias de usuario, consisten en descripciones
breves del requerimiento, responden principalmente las preguntas ¢;Quién? y
¢, Qué?; también es posible incluir el s Para qué? La estructura usada normalmente
es:

Como [tipo de usuario], quiero [objetivo], para [logro].

Lista de Pendientes del Sprint

La Lista de Pendientes del Sprint (Sprint Backlog), es el conjunto de elementos de
la Lista de Producto desarrollados durante un Sprint, mas un plan para realizar el
incremento y conseguir los objetivos. Esta incluye las funcionalidades que formaran
parte del proximo incremento y una estimacion del trabajo necesario para poder
realizarlo.
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Incremento

Es el resultado de completar todos los elementos de la Lista de Producto definidos
para un Sprint, mas los incrementos de todos los Sprint anteriores a este, cada
incremento debe ser potencialmente utilizable, por lo cual debe cumplir con la
definicion de “Terminado” establecida por el Equipo Scrum.

14414 Implementacion en el proyecto

A continuacion, se muestra la implementacién de la metodologia Scrum fue aplicada
en el actual proyecto de grado.

Roles Scrum

La Tabla 2 contiene los integrantes del equipo y el rol que tenia cada uno de ellos
dentro de la metodologia Scrum.

Roles Scrum

Rol Integrante
Product Owner Andrés Arias
Development Team Felipe Arcos

José Luis Beltran
Daniel Camacho
Rumel Vargas
Ricardo Vejarano
Scrum Master Dario Chamorro
Cliente Gobernacion del Cauca

Tabla 2. Roles Scrum.

Eventos Scrum

Durante el desarrollo del proyecto en la empresa Kcumen Digital fueron llevadas a
cabo diversas reuniones implementando la metodologia Scrum.

Iniciando con un Sprint de duracion de 1 mes para realizar la definicién de las
caracteristicas que serian implementadas en la plataforma, para esto se realizaron
revisiones bibliograficas de la normativa vigente en el pais, entrevistas no
estructuradas con los delegados de la Gobernacion del Cauca y una inspeccién
tanto de referentes tecnolégicos como de la implementacion actual. Obteniendo
como resultado de este Sprint las caracteristicas que debian ser implementadas en
la plataforma.

Posteriormente, con el conocimiento claro y preciso de los requerimientos de la

plataforma fue realizada una Sprint Planning Meeting en la cual el Scrum Master
junto con el Development Team definieron los requisitos para la obtencién de cada
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una de las tareas planteadas, donde fueron definidas las series de actividades que
serian realizadas en cada Sprint.

Un Daily Scrum era realizado al inicio de cada dia, para revisar las actividades
realizadas, las actividades programadas para ese dia y los problemas presentados
con la realizacién de las actividades, este proceso fue implementado todos los dias
durante la ejecucion del proyecto.

Al finalizar cada sprint se realizaba un Sprint Review, analizando todas las tareas
realizadas y definian las correcciones y actividades para el siguiente Sprint, este
analisis fue realizado al finalizar todos los Sprint durante la ejecucién de la practica
profesional.

Artefactos Scrum

La Tabla 3 presenta un ejemplo de los Sprint Backlogs realizados durante el
transcurso de la practica profesional, el ANEXO A contiene la lista completa.

Sprint 1

Obietivo Definir caracteristicas y
) tecnologias la plataforma

Estimacion

Actividades
horas

Requisitos

Andlisis de normas legales
relevantes
Andlisis de los lineamientos
de Gobierno abierto
Revisar la pagina de inicio
Revisar la pagina de
Revisar el estado actual de la plataforma 4 estadisticas
Revisar la seccion resultados
Revisar experiencia movil

Explorar Datos Abiertos
Explorar referentes de plataformas de 3 Explorar Data USA

datos abiertos

Definir caracteristicas a partir de los
lineamientos y la normativa vigente para 8
open data en el pais

Explorar EU Open Data
Explorar viabilidad de usar
Socrata
Explorar viabilidad de usar
Ckan
Explorar viabilidad de usar
Junar
Explorar viabilidad de usar
OpenDataSoft
Explorar viabilidad de realizar
una implementacién propia
Explorar viabilidad de usar
React

Definir tecnologia del lado del servidor 37

Definir framework para desarrollo web 16
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Explorar viabilidad de usar
Vue.js

Explorar viabilidad de usar
Angular

Tabla 3. Sprint 02.

1.4.4.2 Diseio Centrado en el Usuario

Es una filosofia de disefio, en la cual cada etapa del proceso esta impulsada por las
necesidades, habilidades y deseos del usuario final. Los requisitos se crean y
evaluan en el comienzo del ciclo de vida del producto, y son utilizados para definir
las caracteristicas del producto y la experiencia del usuario final. Estos son refinados
a medida que el proyecto avanza con la ayuda de la retroalimentacion que proveen
los usuarios[38].

e

Needs

Assessment Design Build

Figura 5. modelo centrado en el usi:éfio tomado de [38].

1.4.4.21 Etapas del diseio centrado en el usuario

Durante el desarrollo del producto se consideran tres etapas principales:
investigacion y planeacioén, disefio y desarrollo, y, evaluacién y revision. Estas son
ejecutadas de manera iterativa e incremental de manera que el producto evoluciona
constantemente y adapta cada vez mejor a las necesidades de los usuarios. Dividir
en etapas el desarrollo del producto ayuda a que el equipo mantenga un orden y
orientacion comun a lo largo de todo el proceso. Estas etapas son descritas con
mayor detalle a continuacion.

Investigacién y planeacién

Esta etapa esta centrada en adquirir los conocimientos necesarios para el desarrollo
del producto, para poder identificar las necesidades de los usuarios, los objetivos
del negocio y las tecnologias disponibles. El producto puede estar dirigido a distintos
tipos de usuarios e interactuar con ellos en diversos escenarios, por lo cual es
necesaria la creacion de una lista que describe las tareas que estos realizaran
especificando los pasos necesarios y la informacion requerida para realizarla, como
también describir cuando es considerado que el usuario tuvo éxito con la tarea.
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Disefo y desarrollo

En esta fase se trabaja con la informacién recolectada previamente, la cual es
utilizada para definir las caracteristicas y requisitos del producto. Asi mismo, son
disefiadas las interacciones entre usuario y producto, esto es trabajado
conjuntamente con usuarios potenciales, con el fin de refinar los aspectos
principales y obtener una visién general de cémo visualizan el producto final. La
implementacion es realizada una vez los disefios satisfacen las necesidades.

Evaluacién y revision

El objetivo principal de esta etapa es obtener retroalimentacion por parte de los
usuarios sobre el producto o caracteristica implementados, esto puede ser realizado
mediante una revision informal o un test de usabilidad. Los resultados obtenidos son
analizados para poder efectuar las mejoras necesarias.

1.4.4.2.2 Implementacion en el proyecto

Durante el desarrollo del presente trabajo de grado se realizaron las etapas de
disefio centrado en el usuario descritas en la seccion anterior de manera iterativa e
incremental, a excepcion de la etapa de investigacion y planeacién que solo fue
realizada en la primera etapa del proyecto. La Figura 6 muestra las etapas
desarrolladas a lo largo de todo el proyecto.

Definicidn de

Desarrollo

Figura 6. Etapas de diseno centrado en el en el usuario ejecutadas.

Durante la etapa de definicion de requerimientos se realizaron entrevistas no
estructuradas a los delegados de la Gobernacién del Cauca, con el fin conocer lo
que necesitan de la plataforma, igualmente se estudiaron las normativas vy
lineamientos con los que cuenta el gobierno colombiano en materia de datos
abiertos, analizaron las falencias que presentaba la implementacion previa de la
plataforma con el fin de solventarlas en la nueva version que se busca implementar,
de igual manera se realizaron revisiones de referentes nacionales e internacionales
con el fin de evaluar caracteristicas interesantes para incluir en la plataforma
Tangara.
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Las etapas de diseno fueron realizadas de manera iterativa e incremental, en donde
primero se realizaron disefios en baja fidelidad para validar la presentacion de la
informacion y la navegacion en la plataforma, estos fueron evolucionando a medida
que los delegados de la Gobernacion del Cauca proveian comentarios y
sugerencias. Finalmente se llegd a un disefio que lograba satisfacer las
necesidades y era visualmente atractivo.

Las etapas de desarrollo de las funcionalidades fueron desarrolladas mediante la
metodologia Scrum tal como fue mencionado previamente.

Las etapas de evaluaciéon eran ejecutadas cada vez que un Sprint terminaba, de
manera que los delegados de la Gobernacion del Cauca validaban si las
funcionalidades implementadas estaban acorde a los requerimientos planteados
inicialmente. Adicionalmente, presentaban sugerencias y mejoras que eran
incluidas en la siguiente iteracién de la plataforma.
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CAPITULO 2. INVESTIGACION Y PLANEACION

2.1 Analisis de requerimientos

Con el objetivo de proyectar Tangara como una plataforma de calidad en el servicio
de datos abiertos, se examinaron los documentos oficiales para el mérito de sello
de excelencia en datos abiertos, el cual es otorgado por el Ministerio de Tecnologias
de la Informacion y las Comunicaciones(MinTic), con el fin de reconocer y certificar
a las plataformas digitales publicas que se esfuerzan por brindar productos y
servicios con los estandares de calidad [40]. EI ANEXO B presenta los resultados
del analisis realizado, con base en estos y en colaboracién con representantes de
la gobernacion del cauca y sus diferentes dependencias se crearon las historias de
usuario correspondientes a la plataforma, la lista completa puede ser observada en
el ANEXO C.

Teniendo en cuenta las historias de usuario elaboradas se extrajeron los
requerimientos funcionales y no funcionales de la plataforma, asi:

Requerimientos funcionales:

« Permitir descargar los conjuntos de datos en formatos abiertos como CSV 'y
txt.

e Debe ser posible buscar conjuntos de datos.

o Lainformacion contenida en un conjunto de datos debe poder ser visualizada
en vista de tabla y/o grafico estadistico.

o Los usuarios deben ser capaces de coleccionar conjuntos de datos presentes
en la plataforma y organizarlos por categorias para poder consultarlos
facilmente desde su perfil.

o La plataforma debe permitir crear, modificar, leer o eliminar conjuntos de
datos.

e La plataforma debe permitir crear, modificar, leer o eliminar historias.

e Debe ser posible visualizar la informacién de un municipio especifico
seleccionado mediante un mapa.

e Comparar conjuntos de datos relacionados de los municipios vinculados
mediante una vista de mapa que contenga contenido textual y grafico.
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o La plataforma debe enviar notificaciones a los usuarios cuando se publican
conjuntos de datos de su interés.

« Crear, modificar, visualizar y eliminar usuarios asociados a un rol.

e Los usuarios deben ser capaces de visualizar y editar los datos de su perfil
en la plataforma.

« La plataforma debe interoperar con la plataforma datos.gov.co mediante API
para suministrar y actualizar automaticamente conjuntos de datos.

« La plataforma debe permitir a los usuarios acceder mediante API a los
conjuntos de datos almacenados.

e El numero de visitas y descargas de los conjuntos de datos debe ser visible
para los usuarios de la plataforma.

« La plataforma debe contar con una seccion de tutoriales que ayuden a los
usuarios a resolver dudas acerca del uso de la plataforma.

Requerimientos no funcionales:

« Ruta de navegacién mediante miga de pan para saber cual fue la ruta
recorrida por el usuario.

« Todas las interfaces contaran con el disefio global establecido.

« La plataforma sera accesible desde diversos navegadores.

e Los enlaces del sitio web indican claramente el contenido al cual conducen.
« No se contara con ventanas emergentes en ningun sitio de la plataforma.

« Todos los vinculos dirigen a un lugar con contenido, es decir, no hay vinculos
rotos.

e Los contenidos del sitio web estan justificados a la izquierda.
« Maximo de caracteres para el ancho de las pantallas de la plataforma.

e Los contenidos o textos de la plataforma no estan subrayados a menos que
sean un enlace.

o La plataforma sera responsiva, de tal forma que pueda observarse de forma
adecuada en diversos dispositivos.
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o En todos los formularios de la plataforma se establecen los campos que son
obligatorios.

« En la plataforma se relacionan de forma adecuada el titulo del campo en los
formularios con el espacio dispuesto para el ingreso de la informacion.

2.2 Identificacion de usuarios de la plataforma

El sistema de informacion socioeconémica del Cauca (Tangara), esta dirigido a
cualquier interesado que desee conocer la informacion disponible y cuente con
acceso a internet. Por este motivo, realizar una caracterizacion de usuarios no se
considerd una opcion viable y se limit6 a identificar los diferentes roles que estaran
disponibles en la plataforma. Para esto, primero se realizd6 una revision de la
implementacion actual del sistema en conjunto con los delegados de la Gobernacion
del Cauca, identificando que el sistema actual contempla dos tipos de usuarios:

e Visitante: es aquel que accede a la pagina web del sistema y solo puede
realizar consultas de informacion.

« Administrador: es el encargado de cargar los contenidos al sistema, para
esto dispone de una seccidn especial protegida por contrasena.

Posteriormente, mediante un analisis a los requerimientos descritos previamente
fue posible evidenciar que, para garantizar el cumplimiento de estos es necesario
modificar los tipos de usuario que existen actualmente y crear algunos nuevos. Los
tipos de usuario para la nueva implementacion de la plataforma fueron definidos en
colaboracion con los delegados de la Gobernacién del Cauca con el fin de identificar
las necesidades, ya que estos seran los encargados de administrar la plataforma.
Los tipos de usuario determinados fueron:

e Visitante: es el usuario que navega la herramienta sin haber hecho un
registro ni iniciado sesion en la plataforma. Dentro de este rol tienen la
posibilidad de navegar completamente por la plataforma, pero no pueden
crear, editar ni coleccionar conjuntos de datos.

e Usuario registrado: es aquel que hace el proceso de registro en la
herramienta y ha iniciado sesion en la misma; los usuarios de este rol tienen
la posibilidad de navegar completamente por la plataforma y coleccionar
informacion de interés en la misma, la cual sera asociada a su perfil de
usuario.

« Editor: es el usuario que hace el registro en la herramienta y ha recibido los
permisos de edicidn sobre una o varias organizaciones; los usuarios de este
rol pueden realizar las mismas acciones que un usuario registrado y ademas
pueden hacer actualizacion de informacién en las organizaciones en las que
se les haya otorgado los permisos.
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« Administrador: tiene la posibilidad de agregar o dar de baja usuarios de una
organizacion en particular. Este rol tiene todos los permisos de los roles
anteriormente mencionados y ademas tiene autonomia para la gestion de
usuarios de la organizacion que administra en la herramienta tangara.

« Super administrador:

cuenta con

permisos absolutos sobre

la

plataforma. Puede crear, actualizar y eliminar usuarios, organizaciones y

conjuntos de datos.

2.3 Definiciéon de caracteristicas de la plataforma

Una vez identificados los diferentes requerimientos que la plataforma debe cumplir,
fue realizado un analisis de los mismos con el fin de definir las caracteristicas con
las que contara la plataforma y el acceso que los distintos tipos de usuarios tendran
a estas. La Tabla 4 expone las caracteristicas identificadas, esta cuenta con las
siguientes convenciones de colores, dado que el super administrador puede
acceder a todas las caracteristicas no tiene una convencion definida:

(U Visitante
Usuario registrado
Editor
Administrador

relacionados

ID | Caracteristicas Plataforma | Observacién
Buscar conjuntos de datos por En la busqueda se pueden
1 | palabra clave asociada a titulo, | web / movil | aplicar diferentes filtros para
categoria, tags o descripcion mejorar la busqueda
Visualizar tarjeta con
. . . informacion corta y también
Visualizar conjuntos de datos - o
2 i web / mévil | descripcion detallada del
en formato tabla y grafico )
conjunto de datos con tabla y
grafico
Los datos pueden ser
3 |Descargar conjuntos de datos | web / movil | descargados en diferentes tipos
de formatos (csv, txt)
. , Se guardan datos en el perfil
Coleccionar conjuntos de datos - ) )
4 . . web / movil |del usuario como colecciones,
y organizarlos por categoria " .
definidas por el usuario
- _— Estos conjuntos de datos
Crear, modificar, leer, eliminar X .
5 . . web podran estar en estado privado
sus propios conjuntos de datos .
0 publico
Visualizar conjuntos de datos Mediante la seleccion de uno
6 |comparativos con datos web / mévil | de los 42 municipios del Cauca

a través del mapa
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Mostrar notificaciones a los

Los usuarios son notificados
cuando se publican datos de su

7 ) web . ) P
usuarios. interés. Las notificaciones se
pueden desactivar.
: o El administrador puede
Gestionar los indicadores que : .
. . . actualizar el conjunto de datos
8 |se van a visualizar en la vista web » .
que se utiliza para la vista de
mapa
mapa
Las historias deben basarse en
9 Crear, modificar, leer y eliminar web datos de la plataforma y
sus propias historias manejar un formato especifico
para su publicacion
Crear, modificar, visualizar y
10 | eliminar usuarios asociados a web
un rol en una organizacion
Crear cuenta en Tangara
mediante formulario o .
11 o web / movil
autenticacion de
Google/Facebook
Se debe poder editar el perfil
12 Visualizar, editar datos de su web cambiando datos como
perfil de usuario nombre, foto, descripcion,
datos de interés (categorias)
: . Se debe poder Agregar, editar
Gestionar mediante los deve p Agreg
) . y eliminar tutoriales de
articulos (tutoriales) ordenados g ..
13 , web utilizacion de la pagina, usando
por categorias y su . .y
. A videos, imagenes y texto de ser
visualizacion por roles )
necesario
Se debe mostrar el mapa del
Cauca y poder escoger
municipios. Si se escoge uno,
Visualizacion y seleccion de se deben mostrar los
14 | municipios en un mapa del web / movil | indicadores mas relevantes de

departamento del Cauca

éste y su geolocalizacion, en
caso de escoger dos, se debe
poder comparar los indicadores
comunes entre ellos.

Tabla 4. Caracteristicas de la plataforma Tangara.
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2.4 Seleccidén de tecnologias

Una vez definidas las caracteristicas y los accesos que tienen los diferentes tipos
de usuarios, se analizé las tecnologias disponibles para el desarrollo de la
plataforma, esto con el fin de seleccionar las que mejor se adaptan a los
requerimientos y permitan cumplirlos a cabalidad. De esta manera fue tomada la
decision de seleccionar las tecnologias Ckan, para el manejo interno de la
plataforma de datos abiertos, y Angular, para el desarrollo de la aplicacion web.

La seleccion de Ckan para ser usada como tecnologia en el lado del servidor se
debid a que es una plataforma especialmente disefiada para datos abiertos apoyada
oficialmente por la Open Knowledge Foundation, cuenta con una amplia comunidad
de desarrolladores que le brinda actualizaciones de manera constante, es
facilmente extensible mediante la creacion de complementos, es posible acceder a
todas las funcionalidades mediante APls y ademas es interoperable con Socrata, la
plataforma que usa el portal de datos abiertos del gobierno colombiano. No
obstante, fue una decision no usar las interfaces que proporciona Ckan por defecto
ya que un desarrollo por separado brindaba una mayor flexibilidad a la hora de
desarrollar y disenar las interfaces de usuario, asi como su futuro mantenimiento.

De igual manera, Angular fue seleccionado porque es un framework bastante
completo, existe buena documentacion para poder realizar una correcta
implementacion; cuenta con herramientas que ayudan a estructurar las aplicaciones
para que sean escalables con el tiempo y faciles de mantener. Adicionalmente el
equipo de desarrolladores en la empresa Kcumen Digital ya contaba con
conocimientos previos sobre desarrollo web usando Angular, lo cual solventé uno
de los principales inconvenientes de este framework, como lo es la alta curva de
aprendizaje con la que cuenta.
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CAPITULO 3. DISENO Y DESARROLLO

3.1 Diseno de la plataforma

3.1.1 Secciones disponibles

Las secciones e interfaces con las que contara la aplicacion web estan basadas en
las caracteristicas determinadas previamente, el trabajo fue realizado
conjuntamente con delegados de la gobernacion del Cauca, ademas, se realizé una
inspeccion a plataformas de datos abiertos de diversos paises y ciudades. Las
secciones definidas para ser incluidas en la plataforma fueron las siguientes:

¢ Inicio: es la pagina principal de la plataforma, brinda una vision general de
la plataforma y sus principales caracteristicas.

e Datos: es la seccion que permite explorar los conjuntos de datos disponibles
en la plataforma. Ademas, los usuarios con los permisos adecuados
encontraran las opciones para poder gestionar los conjuntos de datos.

e Mapa: permite conocer los principales indicadores e informacién general
acerca de los municipios del departamento de manera interactiva, ademas
de disponer de una seccion para comparar municipios.

e Historias: muestra historias que han sido creadas a partir de los conjuntos
de datos disponibles o que son de interés para él departamento.

e Tutoriales: brinda herramientas que ayudan a los usuarios a realizar ciertas
tareas en la plataforma.

e Condcenos: muestra informacién acerca de las entidades registradas en la
plataforma, de la Gobernacion del Cauca y de la plataforma.

e Usuario: esta seccion varia dependiendo si es un usuario que ha iniciado
sesidon o no. Para el primer caso se muestran las opciones para ir su perfil 0
cerrar sesion, de lo contrario se muestran las opciones para iniciar sesién o
registrarse.

3.1.2 Flujo de navegacion de la plataforma

El primer paso para definir las interacciones con la plataforma es definir el flujo de
navegacion, de esta manera fue definido un mapa mental que presenta la negacion
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de la plataforma y permite realizar una validacién rapida con los delegados de la
Gobernacion del Cauca, como lo muestra la Figura 7.

Figura 7. Mapa mental de navegacion en la plataforma.

3.1.3 Interfaces Graficas

Una vez definido y validado el flujo de navegacion se realizé los disefios de las
interfaces graficas de la plataforma, estos fueron realizados conjuntamente con el
equipo de disefiadores de la empresa Kcumen Digital. El proceso de diseno fue
llevado a cabo en varias iteraciones, la primera de ellas consistié en la elaboracion
de disefos esquematicos o Wireframes que permitieran recibir retroalimentacion
acerca de las funcionalidades planteadas, para posteriormente elaborar propuestas
de disefio formales que irian evolucionando acorde a las sugerencias de los
delegados de la gobernacion.

3.1.3.1 Criterios de diseno

Con el fin de mejorar los aspectos de navegabilidad, se han tenido en cuenta los
siguientes criterios:

1. Contenido mas accesible.
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Reducir la cantidad de clics para llegar a la funcionalidad deseada.

Ruta en miga de pan, la cual permite regresar facilmente a los contenidos
vistos previamente.

4. Menu visible que permite navegar a los diversos contenidos de la plataforma.

@ N

3.1.3.2 Disefios Esquematicos (Wireframes)

Con el propésito de generar un punto de referencia que permita enfocar el disefio
de la plataforma de forma adecuada, fueron creados wireframes, los cuales
corresponden a disefios en blanco y negro estableciendo la distribucion de la
informacion dentro de cada pantalla. A su vez, este primer acercamiento permite
tener una idea general del flujo de navegacioén en la plataforma, para determinar si
es necesario realizar cambios al respecto. La Figura 8 presenta el disefio planteado
en esta etapa para la pagina principal de la plataforma, El ANEXO D muestra la
totalidad de los disefios.

oo
3200 DATOS

=
‘

ESPECIALES

=

APLICACION

I .

Figura 8. Pagina principal.
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Esta seccion consta de cinco areas.

e Cantidad de datos registrados dentro de la plataforma.

e Enlace a las historias publicadas con base en los datos registrados en el
sistema.

e Caracteristicas especiales del sistema.
e Invitacion a descargar la aplicacion movil.
e Informacion general acerca del Cauca.

3.1.3.3 Mapa de navegacion

Una vez realizados los wireframes que presentan las funcionalidades de la
plataforma fue implementado el mapa de navegacién de la plataforma, el cual

permite entenderlos flujos requeridos para realizar las acciones deseadas en la
plataforma.

PERFIL DE USUARIO

Y. o =
TANGARA e =

NOSOTROS
EXPLORAR MAPA HISTORIAS. HERRAMIENTAS

VISTADATO

COMPARACION MUNICIPIO VISTARE ARTICULS.

B BN -
— =

Figura 9. Mapa de navegacion de la plataforma.

3.1.3.4 Propuestas de diseino

Una vez validados la distribucién, las caracteristicas y los flujos presentados en los
wireframes se realizd una propuesta de disefio que representaba la vision que el
equipo de desarrollo tenia de la plataforma. Esta fue presentada y mejorada a partir
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de la retroalimentacion recibida por parte de los delegados de la Gobernacion del
Cauca, de esta manera se presentaron 3 propuestas de disefio previo al disefio final
de la plataforma.

Propuesta 1

El objetivo de la primera propuesta era brindar una imagen seria y empresarial al
sitio, en la cual predominaba el uso del color azul, ya que este brinda una sensacién
de seriedad en el mismo. Los delegados de la gobernacion manifestaron que
buscaban que el sitio tuviera mas presente la imagen humana en el cauca y menos
presencia del azul.

3200 DATOS

HISTORIAS

V ESPECIALES

Figura 10. Propuesta de diseno 1.
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Propuesta 2

Con base en las sugerencias realizadas a la propuesta anterior fueron incluidas
diversas imagenes que representen al Cauca. Hay mayor predominancia de tonos
de blanco y el uso del azul en menor grado. Se sugirio utilizar colores mas vivos que
representen la diversidad del departamento.

Wonearal =

Los datos del Cauca
en unselo lugar

£ =

L =
gorias Princip

&

Descarga nuestra
aplicacién

Figura 11. Propuesta de diseno 2.
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Propuesta 3

Esta cuenta con colores vivos que tal como se sugirio, representan la diversidad en
el departamento. Se propuso utilizar un efecto degradé a manera que los colores
estén presentes, pero no saturen la vista de los usuarios.

s Conoce el Cauca con

nuestro mapa intercativo

Categorias principales

!lz\rgGARA B

Figura 12. Propuesta de diseno 3.
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Diseiio final

Finalmente se llegé a un disefo con el cual tanto los delegados de la Gobernacion
del Cauca como el equipo de desarrollo estaba conforme. De esta fue el mismo
disefio en todas las interfaces planteadas

CONOCE EL CAUCA CON
NUESTRO MAPA INTERCATIVO

Descarga nuestra
aplicacién

TANGARA | S

Figura 13. Diseno final de la plataforma.
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3.2 Desarrollo de la plataforma

3.2.1 Modelado de la plataforma

Dado que se utilizé Ckan para el desarrollo de la plataforma, hay tener en cuenta
que este internamente posee una arquitectura por capas bien definidas [41], a la
cual fue necesario realizar modificaciones para realizar la integracion con la
aplicacion web desarrollada en Angular. Estas modificaciones consistieron en
remover la capa de presentacion con la que cuenta Ckan de manera
predeterminada y redireccionar las peticiones hacia la aplicacion Angular, la Figura
14 muestra un diagrama que representa las capas presentes y como interactuan
entre ellas.

e Modelos: en esta capa se implementan todas las interacciones con las bases
de datos presentes en Ckan, de manera que son expuestas solamente a las
capas que lo requieren.

e Logica: esta incluye funciones de accion, funciones de autenticacion, tareas
en segundo plano y légica de negocios.

e API: esta disefiada con estilo RPC y se encarga de permitir la interaccion de
la plataforma con agentes externos mediante peticiones HTTP.

¢ Rutas: definen los accesos disponibles a la plataforma, en la implementacion
original de Ckan enlazan una URL con una vista o una funcién disponible a
través de API. Se modificé esta capa para que todas las URLs que no estén
dirigidas a la API sean redireccionadas a la aplicacion Angular.

e Aplicacién Angular: contiene las interfaces graficas mediante las cuales los
usuarios interactuan con la plataforma, esta disefiada como una aplicacion
independiente que se comunica con Ckan mediante peticiones HTTP, pero
gracias a la flexibilidad que Angular provee, es servida mediante el mismo
Ckan.
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Datastore

Modelos

Servidor

API

Cliente

Figura 14. Arquitectura interna de la aplicacion.

Por otro lado, las aplicaciones desarrolladas bajo el framework Angular siguen los
lineamientos de una arquitectura modular, la cual consiste en dividir la aplicacion en
modulos mas pequeinos segun sus caracteristicas (feature modules). Angular define
los siguientes elementos que conforman la arquitectura basica de toda aplicacion,
adicionalmente la Figura 15 presenta como estos interactuan entre ellos [42]:

Médulos (NgModules): proveen contexto a conjuntos especificos de
componentes, los cuales son agrupados por el dominio de la aplicacion,
un flujo de trabajo, o por similitudes en su funcionamiento. Toda
aplicaciéon Angular tiene un moédulo principal (root module) que por
convencion se llama AppModule, este se encarga del lanzamiento de la
aplicaciéon y es el que normalmente contiene los demas mddulos
funcionales.

Componentes: son los que controlan pequefias porciones de la pantalla,
estos contienen logica y datos de la aplicacion, ademas estan asociados
con una plantilla HTML (HTML template) que define una vista que sera
desplegada, este conjunto es conocido como una vista de Angular
(Angular view). Toda aplicacion Angular tiene al menos un componente
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principal (root component), el cual se encarga de enlazar la jerarquia de
componentes con el modelo de objeto de documento de pagina (DOM).

e Plantillas, directivas y enlace de datos: una plantilla (template)
combina HTML con etiquetas especiales Angular que pueden codificar
los elementos HTML antes de que estos sean desplegados. Las
directivas proporcionan légica de programacion dentro de las plantillas y
las etiquetas de enlace (binding markup) conectan datos de aplicacion
con el DOM. Existen dos tipos de enlace de datos: enlace de
eventos(Event binding) el cual permite a la aplicacion responder a
eventos de entrada por parte del usuario; y enlace de propiedades
(Property binding ) que permite mostrar valores que son computados por
la aplicacion dentro del codigo HTML.

e Servicios: proveen acceso a datos o logica que no esta asociada a una
vista especifica, de manera que puede ser compartida entre
componentes, los cuales reciben los servicios que requieran mediante
inyeccion de dependencias.

Figura 15. Interaccion entre elementos Angular, tomado de [42].

Adicionalmente, se sigui6 el patron de disefio Modelo — Vista —Vista Modelo (MVVM,
por sus siglas en inglés Model — View — ViewModel), el cual esta estructurado de
manera que se separa la légica de programacion (Modelo) de la interfaz de usuario
(Vista), donde el “Vista Modelo” actua como puente entre estas. La Figura 16
contiene un diagrama que representa el patrén de disefo.

40



View +——p| ViewModel
DataBinding

Presentacion Légica de presentacion Légica de negocios y datos

Figura 16. Patréon de diseno MVVM.

A continuacion, estan descritos los componentes del patron de disefio MVVM:

e Modelo: representa la informacion con la cual el sistema opera, el “modelo”
gestiona todos los accesos a dicha informacion (como las consultas y
actualizaciones). El “modelo” envia a la “vista” la parte de la informacién que
se le solicita mostrar al usuario a través de la “Vista Modelo”.

e Vista: muestra una representacion del modelo y recibe la interaccion de
usuario con la vista (clics, gestos, teclado, entre otros) y reenvia el manejo
de estos a la “Vista Modelo” a través del enlace de datos.

e Vista Modelo: es una abstraccion de la vista que expone propiedades y
comandos publicos, contiene toda la I6gica de presentacion, es un actor
intermediario entre el “Modelo” y la “Vista”. La comunicacion entre la “Vista”
y el “Vista Modelo” se realiza por medio del enlace de datos (DataBinding).

3.2.2 Herramienta de desarrollo

Como herramienta de desarrollo fue utilizado el editor de codigo fuente Visual Studio
Code, el viene con soporte incorporado para desarrollo en JavaScript, TypeScript y
NodeJS, ademas, cuenta con una basta libreria de extensiones que permiten
agregar nuevas funcionalidades y soporte para otros lenguajes. Adicionalmente,
brinda herramientas para realizar depuracion del cédigo, control de versiones y
cuenta un terminal integrado. La Figura 17 muestra la herramienta Visual Studio
Code.
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ng" [config]="{fullscreenBackdrop: true

TERMINAL

{3\} > OUTLINE

> NPM SCRIPTS ]
> Pmaster O Python37264-bit @0A0 - Pablo Alejandro, 10 monthsago  Ln4,Col40 TabSize:4 UTF-8 CRIF HIML @ A

Figura 17. Visual Studio Code.

3.2.3 Implementacion de la plataforma

Despliegue del servidor de pruebas

Para la implementacion del prototipo fue utilizado un servidor alojado en la
plataforma Azure, que contaba con las siguientes caracteristicas:

e Sistema operativo: Ubuntu 18.04 LTS
e Memoria RAM: 4GB
e Disco Duro: 40GB

La instalacion de Ckan puede ser realizada usando la herramienta APT(Advanced
Package Tool) o compilacién del cédigo fuente. Para la instalacién se utilizd la
segunda opcion, ya que permite mayor flexibilidad a la hora de efectuar las
modificaciones requeridas, para esto se siguieron los pasos que presentes en la
documentacion oficial [43], con la Unica variacion de la instalacién del sistema de
gestion de bases de datos PostgreSQL, la cual no fue ejecutada mediante el gestor
de paquetes como recomienda la guia, si no mediante compilacion del codigo
fuente, previa modificacién del valor de la variable NAMEDATALEN, que especifica
la longitud maxima para los identificadores (nombres de tablas, columnas y
funciones) [44], esto se hizo con el fin de permitir conjuntos de datos que contienen
titulos con mas caracteres de los permitidos por defecto, el valor seleccionado fue
de 255.
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La lista completa de paquetes requeridos para el correcto funcionamiento de Ckan
se muestra en la Tabla 5.

Paquete Descripcion

Python Lenguaje de programacion Python version 2.7

sistema de gestion de bases de datos PostgreSQL versién

PostgreSQL 9.3 o superior.
lib La interfaz para los programadores de aplicaciones en C
Pa para PostgreSQL
i Sistema de gestidn de paquetes utilizado para instalar y
PP administrar paquetes de software escritos en Python
virtualenv El generador de entornos virtuales Python
Git Sistema de control de versiones distribuido

Apache Solr Motor de busqueda de cddigo abierto

Jetty Un servidor HTTP (usado por Salr).
Oij‘PJ(DK El kit de Desarrollo Java (usado por Jetty)
Redis Un almacén de estructura de datos en memoria

Tabla 5. Paquetes requeridos por Ckan.

Es importante mencionar que, en las guias se muestran pasos que son
considerados como opcionales, tras un analisis fue posible concluir que estos deben
realizarse debido a que habilitan funcionalidades esenciales para cumplir los
requerimientos del proyecto, estos pasos hacen referencia a la instalacion y
configuracion de extensiones adicionales de Ckan como FileStore[45],
DataStore[46], y DataPusher{47], a continuacion se entra en detalle acerca de estos.

e FileStore: permite cargar archivos de datos a recursos de CKAN y cargar
imagenes de logotipos para grupos y organizaciones. Los usuarios veran un
nuevo botdn de carga al crear o actualizar un recurso, grupo u organizacion,
estas funcionalidades también son accesibles mediante API.

o DataStore: proporciona una base de datos ad hoc para el almacenamiento

de datos estructurados de recursos en Ckan. Los datos pueden extraerse de
los archivos de recursos y almacenarse en el DataStore.
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e DataPusher: es un servicio web independiente que descarga
automaticamente cualquier archivo de datos CSV o XLS de los recursos que
se cargan a Ckan, los analiza para extraer los datos reales, para luego
insertar los datos en el DataStore utilizando su API.

Una vez instalado Ckan, este es accesible solamente de manera local y es
necesario realizar configuraciones adicionales para su despliegue, para esto fue
necesario seguir las guias oficiales [48]. Esta muestra los pasos necesarios para
instalar y configurar paquetes adicionales que permiten servir sitios web, los cuales
expone la Tabla 6.

Paquete Descripcion
Apache Software de servidor web multiplataforma gratuito y de codigo
abierto
modwsgi Modulo de Apache que permite alojar aplicaciones web
Python que admitan la especificacion WSGI de Python
modrpaf Maodulo de Apache que establece la direccién IP correcta
cuando hay un reenvio de proxy a Apache

Tabla 6. Paquetes requeridos para el despliegue de Ckan.

Una vez realizadas todas configuraciones e instalaciones que se encuentran en la
documentacion oficial, Ckan esta listo para funcionar y es accesible a través de la
direccién IP publica del servidor, la Figura 18 presenta la apariencia que tiene Ckan
de manera predeterminada cuando se accede al sitio por primera vez después de
instalado.

Login Reglster

l c ka n Datasets  Organizations  Groups  About _

Welcome to CKAN

This is a nice introductory paragraph about CKAN or the site in
general. We don't have any copy to go here yet but soon we will

= e Search Your Data
= s &
Popular Tags

About CKAN CKAN API Powered by

Open Knowledge Foundation B4 ckan

Figura 18. Interfaz grafica de Ckan.
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Configuracion del entorno de desarrollo

Para poder desarrollar y ejecutar aplicaciones Angular es necesario tener instalado
Node.js versidn 10.9.0 o superior y su gestor de paquetes npm (Node Package
Manager). Una vez se tienen instalados estos requerimientos se procede a instalar
la interfaz de linea de comandos de Angular (AngularCLlI), la cual sirve para crear
proyectos, generar codigo de aplicacion y biblioteca, y realizar una variedad de
tareas de desarrollo continuo, como pruebas, agrupacion e implementacion [49].

Posteriormente se procede a crear el proyecto, el cual una vez creado cuenta con
una estructura muy basica y pocos archivos, evidenciandose en la Figura 19. En el
estado inicial, este puede ser ejecutado sin problemas, de manera que una pantalla
basica de bienvenida, que puede ser observada en la Figura 20.

~ TANGARA
> @ e2e
> 8
~ (@ src
% app
> W@ assets
> B environments
W favicon.ico
index.html
main.ts
polyfills.ts
styles.sass
test.is
.editorconfig
.gitignore
angular.json
browserslist

karma.cont,js

(© package-lockjson

package.json

» README.md

{.} tsconfig.app.json

{.} tsconfig.json

{.} tslintjson

Figura 19. Estructura del proyecto recién creado.
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Welcome to tangara!

Here are some links to help you start:
« Tour of Heroes
« CLI Documentation

« Angular blog

Figura 20. Pagina de bienvenida de Angular.

A continuacion, la estructura de carpetas inicial de la aplicacion:

1. e2e: contiene las pruebas automaticas de extremo a extremo(end to end) de
la plataforma.

2. node_modules: contiene todos los paquetes instalados mediante la
herramienta npm.

3. src: contiene los archivos principales de la aplicacion, se divide
principalmente en tres carpetas:

a. app: que contiene el codigo fuente de la aplicacion, es la carpeta mas
importante y en donde se siguen los lineamientos de la arquitectura
modular que recomienda Angular.

b. assets: donde se ubican recursos como imagenes, videos, entre
otros.

c. environments: contiene variables de entorno especificos para cada
ambiente de desarrollo, tipicamente desarrollo y produccion.

Desarrollo de la aplicaciéon

Como primer paso del proceso de desarrollo se definieron todos los modulos y
componentes, estos fueron definidos por el Asesor del proyecto mediante el analisis
de los disenos de la plataforma, de manera que estos puedan ser reutilizados
facilmente. La Figura 21 contiene parte del proceso que se siguid para identificar los
componentes presentes en la seccion explorar conjuntos de datos, adicionalmente
la Figura 22 muestra los componentes que fueron creados para el modulo explorar.
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Figura 21. Definicion de componentes seccién explorar.




v [ components

> B crear-dataset

v |mw detalle
campos
configuracion
dataset-changelog
grafico
metadatos
recursos

tabla

tabla-tipo
download-graph.ts
exp-detalle.component.html
exp-detalle.component.is
v | lista

> B busqueda

> W filtros

> BB item
exp-lista.component.html

-lista.component.ts
Figura 22. Componentes creados para la seccion explorar.

La misma metodologia utilizada para la realizacién de la secciéon explorar fue
seguida para el desarrollo de las demas secciones presentes en la plataforma, la
totalidad de los componentes que fueron desarrollados para la plataforma pueden
observarse en la Figura 23, de igual manera en la Figura 24 el resultado final del
prototipo de la plataforma.
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> B home

I > @ login
breadcrumb
v [@ mapa
changelog-item
gelog @ components
commeon
compare
components .
highcharts-cauca
¥ auto-logout 2
highcharts-compare
auto-logout.component.htm

auto-logout.component.ts
highcharts-municipio

mapa-compare

mapa-home

m
B
5]
B highcharts-compare2
En
[
E
5]

mapa-municipio
> B® models mapa.component.css
> W} services mapa.component.html
core.module.ts mapa.component.ts
 [@w explorar rna.pa.module.ts
- [ components mapa.routing.ts
> B crear-dataset
. eaf > BB cookies
B lista
B models
> B vices

explorar.component.ts

@& privacy

> @ politicasPrivacidad
> BB terminosCondiciones
privacy.component.ts

privacy.-module.ts

explorar.module.ts i .
. privacy.routing.ts

explorar.routing.ts .

; registro

> B forgot-pass

reset-pas

> BB gobernacion P

~ [@ herramientas

shared

tangara-page

v [k components
B hemmamientas-home
> @ models v [@ usuario
herramientas.component.html| @ components
herramientas.component.ts ’ admin
herramientas.routing.ts dashboard
[ historias 2 organization
v [t components p perfil
B crear-historia usuario.component.ts
B detalle usuario.module.ts
> B lista usuario.routing.ts
B models

deskiop

service
ShT app.component.css

historias.component.ts . i
app.component.is

historias.module.ts

app-module.ts
historias.routing .

ann

Figura 23. Componentes de la pIa‘t.aforma.
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2 Iniciar Sesién | REGISTRARME | INICIO  DATOS MAPA HISTORIAS TUTORIAL CONOCENOS ¥ I-@ Eobsmacion

Bienvenidos a TANGARA

El sistema web de informacién socioeconémica del Cauca, en el cual puedes consultar,
comparary descargar informacién sobre nuestra regién.

EJ: ECONOMIA... BUSCAR

Figura 24. Resultado final de la plataforma.

Modificaciones a Ckan

Fue necesario agregar ciertas funcionalidades a Ckan, ya que estas eran un
requisito de la plataforma Tangara, estas fueron la integracion con datos abiertos y
la seccién Historias.

Integracion con datos abiertos Colombia

El portal nacional de datos abiertos de Colombia esta desarrollado sobre la
plataforma Socrata, la cual expone una API denominada SODA API, que permite
interactuar con el sistema mediante peticiones HTTP y consumo de servicios REST,
esto es posible mediante multiples lenguajes de programacion como Java, Ruby,
Python y Scala, entre otros [50].

Dado que Tangara utiliza Ckan para su funcionamiento, y este se encuentra
desarrollado con el lenguaje de programacion Python se utilizé la libreria oficial
provista por Socrata para este lenguaje, denominada sodapy [51], [52]. De esta
manera se realizaron modificaciones internas en el proceso de creacion de
conjuntos de datos de Ckan para que a su vez se crearan en el portal de datos
abiertos mediante enlaces que redirigen al portal del departamento.
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Seccion Historias

Para la realizacion de la seccidn historias fue necesaria la creacion de una extension
de Ckan, la cual permitiera el almacenamiento y consulta de las historias mediante
peticiones HTTP. Para esto se siguieron los pasos consignados en la
documentacion oficial de Ckan.

La extension implementada crea nuevas tablas en la base de datos que permiten el
almacenamiento de la historia y sus metadatos, y ademas agrega funcionalidades
a la API que permiten crear, modificar y consultar historias mediante peticiones
HTTP.

51



CAPITULO 4. EVALUACION Y REVISION

Las revisiones de las funcionalidades de fueron realizadas manera iterativa cada
vez que una seccion era considerada como finalizada, de igual manera hubo una
evaluacion total de la plataforma una vez esta fue terminada. Los procesos de
revision de las secciones de la plataforma fueron llevados a cabo por parte de
delegados de la Gobernacion del Cauca. Para la evaluacion final de esta en su
totalidad se cont6 con la ayuda adicional de usuarios potenciales de la misma.

4.1 Caracterizacion de los participantes

La caracterizacion fue realizada a los usuarios que participaron en la evaluacién de
las funcionalidades de la plataforma, contando con los delegados de la Gobernacion
del Cauca como también con usuarios potenciales de la plataforma. Con el fin de
conocer acerca de la familiaridad en el uso de herramientas TIC de los participantes
y su conocimiento acerca de los datos abiertos, efectuando asi una caracterizaciéon
de estos mediante encuestas, las cuales realizaron previa explicacién del
consentimiento informado consignado en el ANEXO E.

4.1.1 Descripcion del grupo de estudio

Con el fin de caracterizar tanto a los delegados de la Gobernacién del Cauca como
a los demas usuarios potenciales de la aplicacion fue tomada una muestra
representativa, asumiendo que dicho grupo posee caracteristicas similares a la
poblacidon en general, teniendo en cuenta que fueran personas mayores de edad
residentes en la ciudad de Popayan, incluyendo estudiantes universitarios,
trabajadores que residen en la ciudad y delegados de la Gobernacién del Cauca.

El grupo representativo consta de 6 delegados de la Gobernacion del Cauca que
hacen parte de diferentes dependencias, 7 estudiantes universitarios y 7
trabajadores de diversos sectores. Una vez realizada la encuesta de
Caracterizaciéon General, se encontraron las caracteristicas sociodemograficas del
grupo descritas en la Tabla 7.

Grupo Rango de edades ngec:‘(i?[ra?'io Nivel de estudios principal
Estudiantes 18-25 Masculino Bachillerato
Trabajadores 25-42 Masculino Universitario
Delegados Gobernacion 28-55 Femenino Universitario

Tabla 7. Caracteristicas sociodemograéficas.

4.1.2 Ejecucioén de encuestas

Las encuestas a usuarios potenciales de la plataforma fueron realizadas, con el
objetivo de conocer que tan familiarizados se encuentran con el uso de herramientas
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TIC y su conocimiento sobre datos abiertos, para asi encontrar posibles relaciones
con las dificultades que los usuarios puedan presentar en el uso de Tangara.

En primer lugar, se realizé una explicacion general al grupo de la importancia de
esta etapa en el desarrollo del proyecto, al igual que su participacion en ella.
Posteriormente se explic6 que no hay respuestas correctas ni incorrectas en la
encuesta; de igual manera se explicaron conceptos importantes para la
comprensién y contextualizacién de las preguntas que se encuentran en esta.

Las encuestas fueron realizadas de modo presencial, facilitando asi la resolucion
de dudas e inconvenientes. Los lugares seleccionados para la realizacion de estas
fueron las instalaciones de la empresa Kcumen Digital y su duracién aproximada
fue de 30 minutos.

Una vez finalizadas las encuestas las respuestas son cuantificadas y calificadas, en
el caso de las preguntas abiertas esto fue realizado segun su nivel de relevancia
para el presente proyecto.

4.1.3 Analisis de las encuestas

La informacion recolectada en las encuestas fue consignada de forma grafica, de
manera que facilite su comprension. Con base en el analisis de la informacion
obtenida, se pudo determinar la familiaridad que presentan los usuarios con el uso
de herramientas TIC en su cotidianidad, asi como también su conocimiento sobre
los datos abiertos.

Como primer paso se realizé un analisis de los resultados obtenidos en la encuesta

denominada “Encuesta de Caracterizacion General”, omitiendo la informacion
sociodemografica previamente analizada.

Pregunta 5: ¢ Utiliza herramientas
TIC en su dia a dia?
0%

= Si = No

Figura 25. Pregunta 5.

La Figura 25 muestra que la totalidad de los encuestados usan herramientas TIC
en su dia a dia.
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Pregunta 5a: ¢Cudles son las
herramientas TIC que mas utiliza?

plataformas de e-learning
Hojas de calculo
Editores de imagen

Editores de texto

Herramientas TIC

—
]
I
I
Chat
Correo electronico I
]

Redes Sociales

Cantidad

Figura 26. Pregunta 5a.

En la Figura 26 es posible evidenciar las herramientas TIC mas utilizadas por los
encuestados, donde se observa que la principal herramienta TIC que los

encuestados utilizan es el chat, seguido por los editores de texto y las redes
sociales.

Preunta 7: ¢Conoce que son los
datos abiertos?

= Si = No
Figura 27. Pregunta 7.

La Figura 27 indica que la mayoria de los encuestados no tiene conocimiento acerca
de que son los datos abiertos, ya que solo un 40% de estos conoce acerca del tema,
mientras que un 60% de los encuestados no conoce que son los datos abiertos.
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Preunta 7a: ¢Ha usado plataformas de
datos abiertos?

S,

70%

= Si = No
Figura 28. Pregunta 7a.

En la Figura 28 puede apreciarse que 70% de los encuestados no ha utilizado
plataformas de datos abiertos, el cual es un valor mayor al de encuestados que no
conocen acerca de los datos abiertos, lo cual indica que algunos usuarios a pesar
de que poseen conocimiento acerca de los datos abiertos no han utilizado
plataformas de este tipo.

Pregunta 7b: ¢ Qué plataformas de datos abiertos ha
usado?

EU open data

Data USA

[
|/

Datos Abiertos Colombia |
I

Tangara V1

Plataformas de datos abiertos

Cantidad

Figura 29. Pregunta 7b.

La Figura 29 muestra que la totalidad de los usuarios que han utilizado plataformas
de datos abiertos han usado la implementacion previa de Tangara y el portal del
gobierno colombiano Datos Abiertos. De igual manera se aprecia que algunos de
los encuestados han interactuado con portales internacionales, como Data Usa y
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Datos Abiertos México, como también portales regionales como gana datos, que es
la plataforma del departamento de Narifio.

4.1.4 Resultados

La caracterizacion de los participantes del proceso de evaluacion de las
funcionalidades de la plataforma permitié recolectar informacion cuantitativa, para
poder identificar las caracteristicas principales del grupo seleccionado.

Fue asi como se identificé que en el grupo encuestado se encuentran miembros de
diversas edades, pero, su mayor poblacion se concentra en el rango de entre 20 y
30 afios de edad, siendo en su mayoria conformado por hombres, y predominando
el grado de escolaridad universitario. Todos utilizan herramientas TIC en su dia a
dia, el principal motivo por el cual las usan es entretenimiento, seguido de motivos
laborales. El grupo en su totalidad posee un Smartphone o Tablet, el sistema
operativo que predomina es Android, la mayor parte de encuestados utilizan su
dispositivo como medio de entretenimiento. Menos de la mitad del grupo conocen
acerca de datos abiertos y un porcentaje menor a este han interactuado con
plataformas de este tipo.

4.2 Evaluacion de las funcionalidades

4.2.1 Definicion de los casos de prueba

Una vez identificadas las caracteristicas principales del grupo que ayudara con la
evaluacion de las funcionalidades de la plataforma fueron definidos los casos de
prueba que seran evaluados, los cuales estan en su totalidad en el ANEXO F, estos
enfocaron en evaluar las siguientes funcionalidades:

e Registrarse en la plataforma.

¢ Iniciar sesion en la plataforma.

e Buscar conjuntos de datos por palabra clave.

e Buscar conjuntos de datos pertenecientes a una categoria y municipios
especificos.

e Crear una colecciéon como usuario registrado.

e Agregar un conjunto de datos a una coleccion como usuario registrado.
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Se definieron casos de prueba adicionales que no son evaluados con la totalidad
del grupo, si no solamente con los delegados de la gobernacién ya que son
funcionalidades que solo son realizados por administradores de la plataforma, los
cuales fueron los siguientes:

e Crear una organizacion.

e Subir un conjunto de datos.

e Publicar una historia.

Los casos de uso fueron construidos mediante la utilizacion de la siguiente plantilla:

Campo a diligenciar

Orientacion para el diligenciamiento

ID caso de prueba

Identificacion Unica para el caso de prueba

Nombre caso de prueba

CasoUso_casoDePrueba

Descripcion

Se probara la respuesta del sistema cuando se
presente X escenario

Precondiciones

Condiciones que se deben cumplir para la
ejecucion de la prueba

Pasos y condiciones de
ejecucion

Pasos detallados del caso de prueba y los datos
con los que se aprobara

Resultado esperado

Resultado ideal de la aplicacion de acuerdo a los
pasos ejecutados

Resultados obtenidos

Exitoso - Fallido

Responsable del disefo

Nombre del responsable

Responsable de ejecuciéon

Nombre del responsable

Comentarios

Tabla 8. Plantilla caso de prueba, tomado de [53].

4.2.2 Ejecucion de las pruebas

La ejecucion de las pruebas fue en las instalaciones de la empresa Kcumen Digital,
el procedimiento llevado a cabo es descrito a continuacion:

Inicialmente, una breve explicacion al evaluador acerca de los objetivos y
condiciones de confidencialidad del proyecto.

Posteriormente, el objetivo de cada caso de prueba que seria realizado, asi como

las condiciones y requerimientos con los que estos contaban para su posterior
evaluacion.
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A continuacidn, el evaluador realizé los casos de prueba, evaluando si el resultado
de este era exitoso o no. Adicionalmente el responsable de la ejecucién tomaba
nota sobre el tiempo en el que los evaluadores ejecutaban las pruebas y los errores
que cometian, estos datos fueron tabulados y posteriormente analizados para
brindar un concepto de aceptable o deficiente.

Finalmente, el evaluador respondié 10 preguntas acerca de como fue su experiencia
con el uso de la plataforma, con el fin de obtener la escala de usabilidad del sistema,
estas preguntas fueron adaptadas de [20] y pueden ser encontradas en el ANEXO
H.

4.2.3 Resultados

Cada evaluador realiz6 al menos 6 casos de prueba, los delegados de la
Gobernacion del Cauca realizaron 3 casos adicionales con el fin de validar las
funcionalidades especiales para la administracion de la plataforma, tal como se
explicod en la seccion “Definicion de los casos de prueba”.

Los resultados de los casos de prueba fueron agrupados en tablas con el fin de
facilitar su comprension, las tablas 9 y 10 contienen los correspondientes a los dos
tipos de evaluadores. El resto de resultados de los evaluadores pueden apreciarse
en el ANEXO G. Al realizar un analisis de los resultados obtenidos es posible
determinar que las funcionalidades de la plataforma funcionan correctamente en un
entorno controlado.

EVALUADOR 01
ID Caso de Resultado
Prueba
EO1CP1 Exitoso
EO01CP2 Exitoso
EO0O1CP3 Exitoso
EO0O1CP4 Exitoso
EO1CP5 Exitoso
EO01CP6 Exitoso

Tabla 9. Caso de prueba Evaluador 01.

EVALUADOR 06
ID Caso de Resultado
Prueba

58



EO06CP1 Exitoso
E06CP2 Exitoso
EO0GCP3 Exitoso
EO06CP4 Exitoso
EO0GCPS5 Exitoso
EO0G6CP6 Exitoso
EO0GCP7 Exitoso
EO0GCPS8 Exitoso
EO0GCP9 Exitoso

Tabla 10. Caso de prueba Evaluador 06.

La observacion realizada por parte del encargado de la ejecucidn del caso de
prueba a los evaluadores, arroj6 resultados favorables acerca de las interacciones
con la plataforma. La Tabla 11 presenta el promedio de las observaciones
realizadas, los valores correspondientes a cada evaluador pueden evidenciarse en
el ANEXO I.

Caso de prueba |Errores | Tiempo| Criterio
CP1 0.15 1:35 | Aceptable
CP2 0 0:43 | Aceptable
CP3 0.05 1:19 | Aceptable
CP4 0.05 1:25 | Aceptable
CP5 0.05 1:38 | Aceptable
CP6 0 1:09 | Aceptable
CP7 0 1:50 | Aceptable
CP8 0.1667 | 3:03 |Aceptable
CP9 0 5:01 | Aceptable

Tabla 11. Promedio observaciones casos de prueba.

El promedio de errores fue muy bajo y en algunos casos de prueba no hubo ningun
error, ademas los errores presentados fueron de baja gravedad y los usuarios
tuvieron una alta tasa de recuperacion sin necesidad de intervencion por parte del
encargado del caso de prueba. De igual manera los tiempos de ejecucion de los
casos se encuentran de dentro de rangos aceptables para ser una primera
interaccion de los usuarios con la plataforma. Por estas razones se considera que
la plataforma brinda una usabilidad aceptable para cada uno de los casos de prueba
evaluados.

De igual manera fueron analizados los resultados obtenidos de la escala de
usabilidad, la Tabla 12 muestra el promedio de los puntajes asignados por parte de
los evaluadores, las tablas que contienen cada uno de los puntajes pueden
encontrarse en el ANEXO J.
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Pregunta

Puntaje

3.65

1.1

4

1.85

4.85

1.05

4.05

1.7

3.7

SlololNlolalalw N =

1.65

Total:

82.25

Tabla 12. Promedio escala de usabilidad.

Con base en los resultados obtenidos de la escala de usabilidad es posible decir
que a nivel general la plataforma cuenta con una buena usabilidad segun la
percepcion de los usuarios que ayudaron en la evaluacion de las funcionalidades
de la plataforma, ya que resultados por encima de 68 puntos son considerados por

encima del promedio [54].
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CAPITULO 5. CIERRE DEL PROYECTO

5.1

Conclusiones

Dando cierre al cumplimiento del cronograma y las actividades establecidas para
realizar en el desarrollo del proyecto en la empresa Kcumen Digital, es posible
concluir que:

El uso de una filosofia de disefio centrada en el usuario ayudo a implementar
un prototipo del sistema de informacion socioecondmica del Cauca que
puede llegar a brindar a la poblacién caucana acceso pleno a los datos
abiertos de su departamento y todos los beneficios que esto trae.

Gracias a que se contd con un equipo de trabajo multidisciplinario y
retroalimentacion activa por parte del cliente, se logré implementar un
prototipo completo debido a que se obtienen puntos de vista enfocados en
diferentes campos de experticia.

El prototipo implementado en la empresa Kcumen Digital cumple con los
requerimientos planteados, ademas superd exitosamente las pruebas
funcionales realizadas en un entorno controlado, por lo cual una
implementacién real se considera viable.

El uso de herramientas de codigo abierto creadas especificamente para
datos abiertos como Ckan, permite crear sistemas robustos y de alta calidad,
ya que estas herramientas cuentan con amplio soporte por parte de la
comunidad, estan probadas a profundidad, siguen estrictas normas de
calidad de codigo y son altamente modificables dependiendo de
las necesidades de cada proyecto.

Usar un framework para desarrollo web basado en componentes como lo es
Angular es especialmente util en plataformas como la desarrollada en el
presente trabajo de grado, ya que ademasde permitir reutilizar
funcionalidades facilmente, permite seguir buenas practicas de desarrollo de
manera sencilla. Lo cual hace que el resultado final sea mas facil de
mantener y modificar en el futuro.

La escala de usabilidad de usuario arrojé como resultado promedio 82.25
puntos de 100 posibles, por lo cual se puede decir que la plataforma es facil
de usar segun las percepciones de los usuarios que interactuaron con ella al
realizar los casos de prueba.
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5.2 Trabajos futuros

e Implementar la totalidad de los requerimientos planteados en los
lineamientos de gobierno abierto para aplicar a los sellos de calidad para
datos abiertos.

5.3 Aprendizajes

La practica profesional fue una experiencia muy gratificante, durante el desarrollo
de esta permitid mejorar los conocimientos que el estudiante adquirié lo largo de su
formacion profesional en el programa de Ingenieria Electronica vy
Telecomunicaciones de la Universidad del Cauca, entre los que es posible destacar:
e Buenas practicas de desarrollo de software.
e Ejecucidn de proyectos haciendo uso de metodologias agiles.

e Trabajo en equipos multidisciplinarios.

e Desarrollo en frameworks para open data como CKAN .
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ANEXO A
SPRINT BACKLOG

A continuacion, se muestran los Sprint Backlog que fueron ejecutados durante
toda la practica profesional:

Sprint 1

Definir caracteristicas y

Objetivo g
tecnologias la plataforma
Requisitos Esamamon Actividades
oras
Analisis de normas legales
Definir caracteristicas a partir de los relevantes
lineamientos y la normativa vigente 8 Analisis de los
para open data en el pais lineamientos de Gobierno
abierto
Revisar la pagina de inicio
Revisar la pagina de
Revisar el estado actual de la 4 estadisticas
plataforma Revisar la seccion

resultados
Revisar experiencia movil
Explorar Datos Abiertos
3 Explorar Data USA
Explorar EU Open Data
Explorar viabilidad de usar
Socrata
Explorar viabilidad de usar
Ckan
Explorar viabilidad de usar
Definir tecnologia del lado del servidor 37 Junar
Explorar viabilidad de usar
OpenDataSoft
Explorar viabilidad de
realizar una
implementacién propia
Explorar viabilidad de usar
React
Explorar viabilidad de usar
Vue.js
Explorar viabilidad de usar
Angular

Explorar referentes de plataformas de
datos abiertos

Definir framework para desarrollo web 16

Tabla 13. Sprint 01.
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Sprint 2

. Desarrollar y socializar los primeros
Objetivo C
disefios de la plataforma

Requisitos Es’:ﬂ:mamon Actividades
oras

Elaboracion de mapa mental que

describe el flujo en la plataforma

Elaboracion de wireframe pagina

principal
Elaboracion de wireframe pagina
explorar datos
Elaboracion de wireframe pagina
Detalle conjunto de datos
Elaboracion de wireframe pagina mapa
del departamento

Elaboracion de wireframe pagina

Elaborar los wireframes detalle de municipio
38 — . —

de la plataforma Elaboracion de wireframe pagina

comparacion de municipios
Elaboracion de wireframe pagina

detalles entidad publica
Elaboracion de wireframe pagina
historias
Elaboracion de wireframe pagina
detalle de historia
Elaboracion de wireframe pagina
herramientas de ayuda
Elaboracion de wireframe pagina
acerca del portal

Socializar los wireframes 4 Reunion con delegados de la
elaborados Gobernacién

Tabla 14. Sprint 02

Sprint 3

Objetivo Definir la arquitectura de la
plataforma
Requisitos ESEmaC'On Actividades
oras
8 Analizar la estructura de Ckan
Definir la arquitectura de la 8 Analizar la estructura de Angular
plataforma 4 Analizar la integracion entre
Angular y Ckan

Tabla 15. Sprint 03.
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Sprint 4

Objetivo Desplegar el ambiente de
pruebas de la plataforma
Requisitos Es’ﬂmamon Actividades
oras
4 Instalar ckan
4 Configurar Datastore
Desplegar el ambiente de . U
4 Configurar Datapusher
pruebas de la plataforma . ,
4 Configurar Filestore
4 Configurar Apache

Tabla 16. Sprint 04.

Sprint 5

Objetivo

Desarrollar la primera iteraciéon de la
seccion explorar

Requisitos

Estimacion
horas

Actividades

Desarrollar la lista de
conjuntos de datos

Identificar |a totalidad de
componentes a desarrollar

Desarrollar el componente de item
de lista

Desarrollar el componente de lista

Implementar consumo del servicio
de conjuntos de datos

Tabla 17. Sprint 05.

Sprint 6

Objetivo

Implementar seccion explorar
datos

Requisitos

Estimacién
horas

Actividades

Desarrollar las funcionalidades de
busqueda

12

Implementar barra de
busqueda

Implementar filtros de
busqueda

Desarrollar la seccion detalle de
conjunto de datos

Desarrollar secciéon
metadatos

Desarrollar vista de conjunto
de datos

Desarrollar vista de graficos

Implementar descarga de
archivos adjuntos




Desarrollar formulario de

Desarrollar la seccion crear subida
conjunto de datos Implementar carga de

archivos adjuntos

Tabla 18. Sprint 06.

Sprint 7

Objetivo Implementar pagina principal
Requisitos ESEmaC'On Actividades
oras
Implementar busqueda desde menu
principal
Implementar pagina 40 Implementar navegacion a categorias
principal principales

Implementar carrusel de fotografias
Implementar efectos visuales
Tabla 19. Sprint 07.

Sprint 8
Objetivo Implementar la seccion perfil de
usuario

Requisitos ST Actividades
horas

Implementar inicio de sesion
mediante Google
Desarrollar las funcionalidades Implementar inicio de sesion
de inicio de sesion mediante Facebook
Implementar inicio de sesion
mediante correo y contrasefa
Crear las validaciones de tipo de
usuario mediante Guards
Mostrar datos del usuario
Implementar perfil de usuario 10 Permitir edicion de datos del perfil
Configurar notificaciones

Validar sesion de usuario 4

Tabla 20. Sprint 08.
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Sprint 9
L Implementar funcionalidad
Objetivo ; .
coleccionar conjuntos de datos

Estimacion

Actividades
horas

Requisitos

Implementar item de coleccion
Implementar botén agregar a
Implementar funcionalidad coleccion
coleccionar conjuntos de datos Implementar seleccién de
coleccion
Implementar filtros de coleccién
Tabla 21. Sprint 09.

Sprint 10

Objetivo Implementar seccion de mapa

Requisitos Es’ﬂmamon Actividades
oras

Implementar mapa en HighCharts
Implementar datos de municipio
20 seleccionado
Implementar comparacién entre
municipios

Implementar seccion de
mapa

Tabla 22. Sprint 10.

Sprint 11
Objetivo Implemeptar seccion de
historias

Requisitos Es’;l]mamon Actividades
oras

Crear extensién de Ckan
20 Implementar consumo de APls
Crear componente Historias

Implementar seccion de
historias

Tabla 23. Sprint 11.



Sprint 12

Obietivo Lograr la interoperabilidad de la
) plataforma mediante APIs
Requisitos Es’ﬂmamon Actividades
oras
Habilitar consumo de APIs en el
servidor
Lograr la interoperabilidad de la Mostrar Api Key en el perfil de
) 40 i
plataforma mediante APIs usuario
Enlazar Tangara con Datos
Abiertos

Tabla 24. Sprint 12.

Sprint 13

_— Validar la implementacion de la
Objetivo
plataforma
Requisitos S Actividades
horas
Ejecutar encuestas de
) ) o caracterizacion
Validar la implementacion de la 40 Definir los casos de prueba
plataforma -
Ejecutar los casos de prueba
Analizar los resultados

Tabla 25. Sprint 13.
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ANEXO B
LINEAMIENTOS DE GOBIERNO ABIERTO

Evaluacién de requisitos

Para el cumplimiento de algunos requisitos existe una dependencia y responsabilidad dividida entre el equipo desarrollador y los
administradores de la plataforma o entidad publica. Los requisitos se listan a continuacion teniendo en cuenta el nivel al cual
pertenecen, su grado de dificultad y una pequena descripcion.

Convenciones
A continuacion, se exponen las convenciones que se aplicaron a la lista los requisitos expuesta en la parte inferior:

D El requisito se incluira dentro de la presente implementacion de la plataforma Tangara.

D El requisito no se incluira dentro de la presente implementacion de la plataforma Tangara.
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Sello para datos abiertos nivel 1

PTS
NIVEL | DESARROLLADORES | ADMINISTRADORES | DIFICULTAD
1
1 X
2 X X Baja
3 X
4 X
5 X Media- Alta
6 X Baja

74

ESTADO
REQUISITO

DESCRIPCION

|dentificar y priorizar el
conjunto de datos para su
publicacion

El conjunto de datos esta
completo y disponible

Actualizacion de los datos de
acuerdo a la frecuencia
especificada en el metadato

El conjunto de datos se
encuentra documentado a
través de un metadato

El conjunto de datos se
encuentra publicado o
enlazada, en caso de tener
una plataforma propia, con el
portal de datos abiertos del
Estado Colombiano

El conjunto de datos esta
disponible para cualquier




! Baja
8
Baja
9 Baja
10
Media

Tabla 26. Sello datos abiertos nivel 1.
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usuario de forma libre y sin
restriccion.

El usuario puede acceder al
conjunto de datos de manera
gratuita

El usuario puede acceder al
conjunto de datos sin ninguna
restriccién técnica o legal

El usuario puede descargar el
conjunto de datos en formatos
libres

La entidad genera
mecanismos para que los
usuarios del conjunto de
datos reporten hallazgos,
comentarios o sugerencias.




Sello para datos abiertos nivel 2

PTS

NIVEL | DESARROLLADORES | ADMINISTRADORES | DIFICULTAD
2
1 X
2 X
3 X Baja
4 X
5 X Media
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ESTADO
REQUISITO

DESCRIPCION

El conjunto de datos cumple con los
principios de legalidad para su propdsito

La entidad analiza e identifica la
vinculacion de sus datos con otros
conjuntos de datos

El conjunto de datos geografico cumple
con los criterios de calidad de la
informacion de acuerdo a los estandares
nacionales e internacionales

La entidad realiza divulgacion y
promocion del conjunto de datos
publicado para impulsar su uso

La entidad habilita mecanismos de
acceso a los datos por medio de
interfaces de programacion de
aplicaciones APls, permitiendo que
terceros busquen automaticamente,
recuperen o consuman los datos




La entidad desarrolla una estrategia que
permite mejorar la calidad de los datos

6 X publicados a partir de la realimentacion
de los usuarios.
La entidad evalua el uso de los datos
7 X publicados y la satisfaccion de los

usuarios.

Tabla 27. Sello datos abiertos nivel 2.

Sello para datos abiertos nivel 3

PTS

DESARROLLADORE | ADMINISTRADOR ESTADO A
NII\QE S ES DIFICULTAD REQUISITO DESCRIPCION
La entidad cuenta con
Alt mecanismos de publicacion

1 X X a automatica de datos (ETL) desde
sus fuentes principales de
informacion
En caso de que aplique, el

o X conjunto de datos se encuentra

vinculado o enlazado con otro
conjunto de datos.

Tabla 28. Sello datos abiertos nivel 3.
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ANEXO C
HISTORIAS DE USUARIO

ID Historia de usuario Criterios de aceptacion
1 Como visitante quiero navegar en Tangara de una manera simple e | Navego en Tangara de una manera simple
intuitiva e intuitiva.
Como visitante deseo buscar un conjunto de datos por alguna Puedo realizar busqueda por palabra clave
2 |palabra asociada a titulo, categoria, tag o descripcion para en titulo y me recibo sugerencias de
visualizar los resultados sugeridos conjuntos de datos existentes.
Puedo ver una tabla con la informacion del
conjunto de datos. La grafica me permite
- . . : . . escoger las columnas que quiero graficar
Como visitante deseo visualizar la informacién contenida en un 09 e que quiero grat y
3 : . : e o el tipo de grafica que se desed visualizar. A
conjunto de datos incluyendo vista de tabla y/o grafico estadistico. . : .
su vez, si el conjunto de datos tiene un
archivo adjunto, quiero dirigirme a él
mediante un enlace y poder descargarlo.
. . . . . Puedo visualizar los conjuntos de datos de
Como usuario quiero coleccionar conjuntos de datos y organizarlos | . . )
. . . mis colecciones y tengo opciones de
4 |por categorias para poder consultarlos facilmente desde la vista de : ]
: . organizarlos por las categorias
mi perfil .
establecidas
Mediante mis credenciales de usuario
, . . o _— registrado y con permisos en una entidad
Como entidad publica quiero poder crear, modificar, leer o eliminar A .
57 . . publica registrada en la plataforma puedo
mis propios conjuntos de datos o s .
crear, modificar, ver y eliminar conjuntos de
datos asociados a esta.
Existe un mapa interactivo mediante el cual
6 Como usuario quiero escoger municipios mediante una interfaz con | puedo conocer indicadores generales del

un mapa para conocer y comparar su informacién

municipio que seleccioné y puedo
comparar la informaciéon de 2 municipios.
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Como usuario quiero recibir notificaciones cuando se publican

Recibo notificaciones mediante correo

7 : - . electrénico cuando se publican conjuntos
conjuntos de datos de mi interés. - p
de datos de mi interés
Puedo actualizar, agregar y eliminar la
8 Como administrador deseo gestionar la informacion que va a ser informacion que se visualiza en el mapa,
comparada en la vista de mapa siempre y cuando contenga la estructura
especificada.
Mediante mis credenciales de usuario
9 Como entidad quiero poder crear, modificar, leer y eliminar mis registrado quiero poder como entidad crear,
propias historias modificar, ver y eliminar mis conjuntos de
datos
10 Como administrador deseo poder crear, modificar, visualizar y Puedo conceder y remover permisos a
eliminar usuarios asociados a un rol. diferentes usuarios correctamente.
Puedo crear una cuenta sin inconvenientes
11 Como visitante quiero ingresar o crear una cuenta en Tangara para acceder a la plataforma mediante un
mediante formulario o autenticacion de Google o Facebook formulario o autenticacién de Google o
Facebook
12 Como usuario registrado quiero visualizar y editar datos de mi perfil | Puedo visualizar y editar datos de mi perfil
de usuario. de usuario correctamente.
c . . . L . Puedo gestionar articulos por categorias
13| ©omo adm[nlstrador quiero g.estlonar hIS.tOI’IaS por categorias para para publicar guias o tutoriales asignados a
publicar guias o tutoriales asignados a diferentes roles. ) 9 9
diferentes roles correctamente.
Como administrador quiero interoperar mediante API con la Los conjuntos de datos que se crean en la
14 | plataforma datos.gov.co para suministrar y actualizar plataforma son compartidos correctamente
automaticamente conjuntos de datos con datos.gov.co
15 Como usuario quiero interoperar mediante API con la plataforma Puedo consumir informacion haciendo uso
tangara.gov.co para consumir informacion de la APIs disponibles.
16 Como administrador quiero interoperar mediante API con la Puedo suministrar informacion haciendo

plataforma tangara.gov.co para suministrar informacién

uso de la APIs disponibles.

Tabla 29. Historias de usuario.
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ANEXO D
INTERFACEZ DE LA APLICACION

Las interfaces graficas disefiadas para la plataforma son:
Pagina principal

La figura 30 muestra esta interfaz, la cual brinda una visién general de la plataforma,
dividida en cinco secciones principales:

e Cantidad de datos registrados dentro de la plataforma.

e Enlace a las historias publicadas con base en los datos registrados en el
sistema.

e Caracteristicas especiales del sistema.

e Invitacion a descargar la aplicacion movil.

¢ Informacion general acerca del Cauca.

Explorar Datos

La funcionalidad principal de esta pagina es permitir que los usuarios realicen
busquedas, filtrando con diferentes criterios. A su vez, el sistema arroja los
resultados de acuerdo a la busqueda brindando informacién basica como titulo,
fecha de publicacién y entidad que publica el conjunto de datos. La figura 31
corresponde a lo presentado en este disefio.

Detalle de conjunto de datos

Esta pagina permite observar los datos contenidos mediante una tabla. En ella se
especifican las columnas con sus diferentes nombres y tipo de texto. A su vez, se
brinda la opcion de realizar la descarga del dataset en diferentes formatos y se
visualiza una descripcion general del indicador que se detalla a través del metadato.
La Figura 32 contiene los wireframes disefiados para esta pagina.

Mapa del departamento del Cauca

En esta pagina se presenta el mapa del Cauca, en el cual se pueden elegir
municipios con el fin de entrar al detalle de cada uno. Mediante esta interfaz es
posible también acceder a la comparaciéon de indicadores generales entre dos
municipios. A su vez, se describe de forma general el departamento del Cauca,
adjuntando los informes generados por diferentes entidades del estado y que estan
relacionados con el departamento. En la Figura 33, es posible apreciar los disefios
realizados para esta.
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Detalle municipio

Puede verse en la figura 34, es la pagina permite visualizar el croquis del municipio
seleccionado, asi como también, una descripcion general del municipio escogido,
los indicadores generales que tiene y los informes relacionados con el municipio
que han realizado diferentes entidades del estado. De igual manera, se brindan
enlaces que permiten acceder a sitios con mayor informacién del municipio.

Comparacion de municipios

Esta pagina permite realizar una comparacion entre dos municipios escogidos por
el usuario. En ella se expone el croquis de cada uno, a su vez, se comparan los
indicadores generales de estos, junto con una breve descripcidon de cada uno e
informes que las diversas entidades del estado han generado sobre ellos. El disefio
correspondiente es mostrado en la Figura 35.

Pagina de detalles entidad publica

En esta pagina se puede visualizar el nombre, breve descripcién, direccion fisica 'y
enlace de la pagina oficial de la entidad. A su vez, es posible observar el numero de
datos subidos y los datos publicados mas recientemente. La Figura 36 ilustra
presenta el disefio de esta pagina.

Historias

Esta pagina permite visualizar las historias que se han publicado en la plataforma.
Brinda el titulo de cada una de ellas, el nombre del autor y la fecha de publicacion.
A su vez permite seguir a una pagina para ver cada historia en su totalidad al dar
clicen una de ellas. La Figura 37 corresponde a los wireframes realizados para esta.

Detalle de una historia

Esta pagina expone la informacién consignada por el usuario que creo la historia,
ésta puede incluir texto e imagenes. A su vez, al final de la publicacidén, se nombra
el autor de dicha historia. El wireframe correspondiente puede encontrarse en la
Figura 38.

Herramientas de ayuda
Esta seccion tiene como proposito orientar a los usuarios respecto al uso de la
plataforma mediante guias escritas y videos a modo de tutoriales para explicar como

realizar ciertas acciones. Ademas, se provee un enlace a las APIs que maneja la
plataforma. La Figura 39 corresponde a los disefios realizados para esta.
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Acerca del portal

En esta pagina se brinda informacion del portal, su propdsito y una descripcion
general de este. A su vez, en esta seccidn se especifican las politicas de uso y las
personas que ha estado a cargo de la plataforma para que ésta se encuentre en
correcto funcionamiento. La Figura 40 corresponde a los wireframes realizados para
esta seccion.
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DESCARGA LA

APLICACION

Figura 30. Pagina principal.
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EXPLORAR DATOS

FILTRAR

Categorias

Tipo de Archivo
ORDENAR POR: Topos.

Emidad Pibica

TobAs
st i rechs
Estadisticas de explotacion laboral en menores oja3/2018 st piiy
de edad norte y sur del Cauca 2018. b e B
Lorempsum Loremfpsum dlor it amet, consectatuer acipiscing el sed diam B
nonummy ibh eusimod tinciduntutlores dolore magna alguan eravalutpat a0
CATEGORIAS MAS VISITADAS
Estadisticas de explotacién laboral en menores o Rl0te il
de edad norte y sur del Cauca 2018. = Sl aucacis
Lorem psum orempsum dolorsit amet,consectetvr dipiscing el sed i e st
nenummy ioh esmod tinicuntutlaoree dolore magna sliqua eratvclutpatad
DATOS MAS CONSULTADO
Estadisticas de explotacién laboral en menores o /20ns o
de edad norte y sur del Cauca 2018. - ey
Loem psum Lorempsu dolor it e, consectetur adpiscing el sed i T
nonummy nioh eusmod tniduntutlaoree dolore magna sliguam erstclutpat a4
Estadisticas de explotacién laboral en menores ojo2/z01s oy
de edad norte y sur del Cauca 2018. oot ol e
Lorem psum Lorempsum doorsitamet,consctater dpiscing el sed P o -
onummy nish esmod tnidunt ot loree dolore magra sligua ertlutpat 54 B
Estadisticas de explotacién laboral en menores o020tz o
de edad norte y sur del Cauca 2018. e e [SEcETEb e
nenummy ibh eusmod tciduntutloree dolore magra sliguam erstlutpat a4
Estadisticas de explotacién laboral en menores /02 Ions ety
de edad norte y sur del Cauca 2018. e o Vil
Lorempsum Loremipsum door it ame,consectater adipiscing ol e
nonummy ioh esmod ticidunt utlaoreet dolore magna slquam eat
Estadisticas de explotacion laboral en menores .. -
de edad norte y sur del Cauca 2018. b = e
Lorem psum Lorempsum dolor it amet,consectatver adpiscing el sed e
nonummy ioh eusmod incidunt ot lorest dolore magna lquam eratvlutgat a0

conTACTO AYUDA MANTENERME INFORMADO

CORREO! sca LiNEAS:

Figura 31. Pagina explorar datos.
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ESTADISTICAS DE EXPLOTACION LABORAL EN MENORES DE

EDAD NORTE Y SUR DEL CAUCA 2018. E I I e

TABLA DE CONTENIDO DEL DATO

TABLAS ADICIONALES PARA CONJUNTO DE DATOS

Iit,sed iam nonummy nioh euismod tincidunt ut

inim veniarm, quis nostrud exercitation

consectetuer adipiscing. PREVISUALIZACIONES DE ARCHIVOS O
FORMULARIOS

ullamcarper Lorem ipsum dolor

NDICADORES DE USO DEL DATO

DESCARGA

n . . COMTACTAR

Metadatos

CONTACTO S MANTENERME INFORMADO

LiNEAS:

Figura 32. Pagina detalle conjunto de datos.
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DEPARTAMENTO DEL CAUCA

INDICADORES

ZONAS

INFORME GENERAL DISTRIBUCION

INFORME 2017

INFORME 2016

INFORME 2015

VIDEO 0 FOTO PRINCIPAL

Enlaces a webs de informacion GOOGLE MAP

MANTENERME INFORMADO

Figura 33. Pagina mapa departamento del Cauca.
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POPAYAN Y

POPAYAN

PoBLACION EvRD MEDA ewpizos NDICEOE POBREZA INGRESOMEDID PRESUPUESTO VALOR M PROPIEDAD

INFORME GENERAL VIDEO O FOTO PRINICPAL

Lorem ipsum dolor sitamet, consectetuer adipiscing e, sed dam nonummy nibh euismod tircidunt ut
dolore magna alizuar erat volutaat. Ut i’ enim ad minim veriam, quis nost

Jut Lorers

dlacorper susciptlobarts sl utalqip Loremipsum do

irure dolor

eros et accumsan et iusto oo digrissim qu

Lorem fpsum dolor it amet, cons ect
corp

Dus auten

i tation ulamcorper sus s aliguip ox a commodo co

irure door i hendrertin vulputate velt esse molestie consequat, vellum dolors e Feugiat nula Facliss at

7 qui blancitpraesent luptatum 221l el Lorem psurm dolor st aret,

fero eros et accumsan et usto odio

alquam

bh euismod tincidunt ut aoreet dolore mag

oyt Ut wisi e ad minim veniam, uis nostrud exerl tation ullamcarper suscigtloborts i

Enlaces a webs de informacion

INFORME 2017
INFORME 2016
INFORME 2015

VER CON GOOGLE MAP

CONTACTO DESARROLLO AYUDA MANTENERME INFORMADO

CORREO:

Figura 34. Pagina detalle de municipio.

87




POPAYAN

romsctn

INFORME GENERAL

,

EL TAMBO

ELTAMBO
posvcin oo ounios
INFORME GENERAL

INFORME 2017

INFORME 2016
INFORME 2015

VIDEO O FOTO PRINICPAL

Enlaces awebs de informacidn

CoRRED:

INFORME 2017

INFORME 2016
INFORME 2015

VIDEO O FOTO PRINICPAL

ebs de informacion

Figura 35. Pagina comparar municipios.
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’ N
Camara de comercio del Cauca L
Il ENTIDAD PUBLICA W carrera 7%, Popayan, Cauca [l www.comerciocauca.co _
Lorem ipsum door sit amet, consectetuer adipiscing eiit, sed diam nonummy euismod
ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat hendreritte Lorem ipsum dolor sitamet, noTiricaciones (@51 .
consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna,
DATOSSUBIDOS ~ DATOS GUARDADOS COLECCIONES HISTORIAS SEGUIDORES
SUBIDOS Buscar
RECIENTES
ESTE ES EL TITULO DEL DATO SUBIDO.. Categoria 2/ FEB /2018
ESTE ES EL TITULO DEL DATO SUBIDO... Categoria 2/ FEB /2018
ESTE ES EL TITULO DEL DATO SUBIDO.. Categoria 2/ FEB /2018
ESTE ES EL TITULO DEL DATO SUBIDO... Categoria 2/ FEB /2018
COLECCIONES ‘
"
MI COLECCION 1
ESTEES EL TITULO DEL ESTE ES EL TITULO DEL ESTEES EL TITULO DEL
DATO GUARDADO DATO GUARDADO DATO GUARDADO
categoria . . categoria . . categoria . .
MI COLECCION 2
ESTEES EL TITULO DEL ESTE ES EL TITULO DEL ESTEES EL TITULO DEL
DATO GUARDADO DATO GUARDADO DATO GUARDADO
categoria . ‘ categoria . ‘ categoria ‘ '

CONTACTO

CORREO:

AYUDA

MANTENERME INFORM

Figura 36. Pagina perfil entidad publica.
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HISTORIAS

psum dolor sit amet, con gelit, sed dia

TITULO DE LA HISTORIA BREVE, MAXIMO 30 CARACTRERES

tulio 21, 2018 Economia

LAS NUEVAS TECNOLOGIAS Y SU IMPACTO EN NUESTRA ECONOMIA

Garcio tulio 21, 2018 Economia

LAS NUEVAS TECNOLOGIAS Y SU IMPACTO EN NUESTRA ECONOMIA

021, 2018 Fconomia

CONTACTO AYUDA MANTENERME INFORMADO

CORREO: Tangara@cavcagovco  LINEAS: (0

Figura 37. Pagina historias.
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LAS NUEVAS TECNOLOGIAS Y SU IMPACTO EN
NUESTRA ECONOMIA REGIONAL

Lorem ipsum dolor sit ameL, consecteluer adipiscing eliL, sed diam nonummy nibh evismod tincidunt ut laoreel MAS HISTORIAS

dolore magna aliquam erat volutpat. Ut w

sicnim ad minim veniarm, quis nostrud exerci tation ullamcorper
suscipit loborts nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eun iure dolor in hendreritir

ulputate velit esse molestie consequat, velillum dolore eu feugat nulla faclisis at vero eros et accurmsan et fuste
odio dignissim qui blandit pracsent luptatum zzril delenit augue duis dolare te feugait nulla facilsi lorem ipsurr
folor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod Lorem rsitame
POPAYAN EN CRECIMIENTO Y LA
INVESION EXTRANGERA.

nsectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh evismod tincidunt ut laoreet dc a aliquam erat

volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper st

i is nisl ut aliquip ex

a commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat,

cufougiat nulla facilisis at vero eros ot accumsan et iusto odio dignissim qui blandit pracsent

statum

il delenit augue duis dolore te feugait nulla facilis

POPAYAN EN CRECIMIENTO Y LA
INVESION EXTRANGERA.

POPAYAN EN CRECIMIENTO Y LA
INVESION EXTRANGERA.

Lorem ipsum mel, consecleluer adipiscing elil, sed diam nonummy nibh evismod tincidunt u

dolore magna aliquam erat volutpal. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper

vulputate velit esse molestie consequat, vel l st nulla facilsis at vero eros et accumsan et iust

odio dignissim qui blandit praesent luptatum zril delenit augue duis dolore te feugait nulla acilsi Lorem ipsur

rem ipsum dolor sit amet,

dolor sit amet, c uer adipiscing, elt, sed diam nonumy nibh evismor

etuer fam nonummy nibh euismad tincidunt ut laoreet dolore magna aliguam era

volutpat. Ut wisi enim ad minim stion ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliqu

ea commodo consequal. Duis & niiure dolor in hendrerit in vul lie consequal

velllum dolore cufe t accumsan et usto odio cignissim qui blandit pracs

il delenit augue d il facilsi

mipsum dolor sit ame radipiscinglit, sed diam nonummy nibh euismod ntut
dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper
suscipit lobortis nis! ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in
wulputate velit esse molestie consequat, vel ilum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et ust
odio dignissim qui blandit praesent luptatum 7zril delenit augue duis dolore te feugait nulla facilisi. Lorem ipsum

ons ectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod | orem ipsum dolor sit amet,

fam nonummy nibh euismod tincidunt ut laore

eradipiscing elit, dolore magna aliquam crat

volutpat. Ut wisi enirm ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nis! ut aliquip ¢

a commaodo consequat. Duis autem vel eurn irure dolar in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequal
velillum feugiat nulla facilisis at vero eros el accurnsan
Margarita Garcia
srem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing el sed diam nonummy
nibh euismod tincidunt utlzoreet dolore

{QUE PIENSAN NUESTROS USUARIOS?

AYUDA MANTENERME INFORMADO

CORRED: LiNERS: (

Figura 38. Detalle de historia.
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HERRAMIENTAS DE AYUDA

erat volutpat. Ut

CONTACTO DESARROLLO MANTENERME INFORMADO

CORRED; ara@cauca.g LiNEAS:

Figura 39. Pagina herramientas de ayuda.
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POLITICAS DE USO DE DATOS

Lorem ipsum dolor sit amet, consec

tuer adipiscing eli, sed iam nonummy ibh euis-

mod tincidunt ut laoreet dolore magna aliauam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim

veniam, auis nostrud exerci tation ullameorpes

ipit loborts nis ut aliauip ex ca

modo consequat. Duis autem vel eum e dolor in hendreri in vulputate velit esse mo-

lestie cansequat, velilum dolore eu feugiat nulla facliss at vero eros et aceumsan

fusto odi ore te fau-

o dignissim qui blandit pr

ent luptatum 2zril delenit augue duis i

gait nulla faciisi Lorem ipsum dolor it amet, cons ectetuer adipiscing clt, sed diam no-

nummy nioh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat, Ut wisi

enim ad minim veniam, quis nosrud exerci tation ullameorper suscipit laborts il u

aliquip ex ea commodo consecuat

r sit amt, consectotuer adip

Loremipsum do e cing elit, sed diam nanummy nibh cuis-

mod tincidunt ut laore i enim ad minim

folore magna aliquam erat volutpat.

weniam, quis nostrud exerci tation ulamcorper suscipit lobortis sl ut aiquip ex ea com-

modo consequat. Duis autem vel eum ffure dolor in hendrerit in vulputate velit esse mo-
lestia consequat, vel ilum dolore eu feugiat nulla facilss at vero oros et accumsan at

fusto odio dignissim qui blandit praesent [uptatum zzri delenit augue duis dolor te feu

gait nulla faciisi

Lorem psum dolor sit a

er adipiscing eit, sed diam nonummy nibh euis-

mod tincidunt ut laoreet dolore

gna aliquam erat volutpat, Ut wist enim ad miri

veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit loborts nis ut allauip ex ea com:

modo consequat. lorem psum dolor st amet, consectetuer adipiscing elt, sed diam no-
nummy nioh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat, Ut wisi

enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation Ullameorper suscipitlobortis nisl ut

auip ex ansequat. Duis autem eritin vulput

e velit esse molestie consequat, vel lum dolore eu feugiat nula facilisis at vero eros et

aceumsan et lusto odio dignissim qui blandit praesent uptatum 2zil delenit augue duis

dolore ta feugalt nula acils

EQUIPO DESARROLLO

GESTORES

ORGANIZACIONES

ACERCA DEL PORTAL

Lorem psum ctetuer adipiscing elt, sed diam nonummy nibh evis

cidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat, Ut wisi enim ad mini

osirud exerci tation ullameorper suscipit loborts nisi ut aiauip ex ¢a com

modo consequat. Duis autem vel eu iure dolor in hendrerit in vulputate velit esse mo-

lestie consequat, feugist nulla faclsis at vero eros et accumsan et
it praesent luptatum zzril delenit augue duis dolore ta feu

» dolor st amet,

ectotuer adipiscing elt, sed diam o,
nummy nibh euismod tincidunt ut laoree dolore magna aliquam erat volutpat, Ut wisi

enim ad minim veniam, auis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit loborts nis! Lt

alicuip ex ea commodo consequat,
Lorem ipsum dolor st amet, consectetuer adipiscing elt, sed diam nonummy ibh euis-
mod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquar erat volutpat. Ut wisi enim ad minim

veriam, quis nostrud exerci taion ullamcorper suscipit loborts il ut aiquip ex ea com-
modo consecuat. Duis autem vel eum i dolor in hendrerit n vulputate velit esse mo-

lestio consoquat, vel llum dolore ou fougiat nula facils's at vero oros ot accumsan ot

feu

5to oo digrissim qui blandit praesent uptatum 2zl delerit augue duis dolore

gait nulla facilsi

ctetuer adipiscing el sed diam nonummy b evis-

Lorem psum

for st amet, c

mod tincidunt ut laoreet d

lore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim

fam, auis nostrud exerei tation ullamcorper suscipit lobortis nislut aliauip ex ea com-

modo c it amet, consectetuer adipisci d diam

sequat. lorem ipsum d

nummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi

enim ad minim veniam, quis nostrud sxerci tation ullamcorper suscipit obortis sl ut

aliquip ex ca commodo co olar in hendrerit n vulpus

quat. Duis autem vel eum irvre

e velt esse molestie conseauat, vel llum dolore eu feugiat nula faciisis 2t vera eros e

accumsan et iusto odio digrissim aui blan

aesent luptatum zzri delenit augue duis

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elt, sed diam nonummy it

mod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim

nostrug exerci tation ullamcorper suscipit lobortis is! ut

am, o ip ex ca com.

modo consequat. Duis autem vel eum riure dolor in hendrerit n vulputate velt esse mo-

lestie consequat, velilum dolor eu feugiat nula facilsis at vero eros et accumsan et

duis dolore te feu-

ent luptatum z2ril delenit augy

fusto odio dignissim qui blandit pr
gait nulla facilsi. Lorem ipsum dolor it amet, cons ectetur adipiscing elt, sed diar no-
nummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi
nim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullameorper suscipitlobartis nislu
aliquip ex ea commada consequa.

Lorem ipsum tuer adipiscing elt, sed diam nonummy rib

mod tincidunt utlaoreet dolore magna aliqua erat volutpat. Ut wisi enim ad minim

hostrug exerai tation ulamcorper suscipitlobortis nis! ut aiauip ex ea com-

veniam, i

modo consecust. Duis autem vel eum riure dolor in hendrert in vulputate vl esse mo-

lestio cansequat, vel ilum dolore eu fougiat nulla facils's at vero eros et accumsan et
i de

fusto odio dignissim qui blandit praesent luptaturn it augue duis dolore

galt nulla faciisi

LOREM E5UM DOLORSIT AMET.CON

Lorem ipsum dolor st amet, consectetuer adipiscing eft sed diam
ronummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam
erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci
tation ullamcorps it ut aliquip ex ea commo
consequat. Duis autem vel eu irure dolor in hendreritin vul
te velit esse molestie consequat,
orem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing el sed diam
nonummy nish euismod tincidunt ut laareet dolore magna aliquarn
erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci
tation ullamcorper s nis ut aliqui
consequat. Duis autem vel eum irure dolor n hendreritin vuip,
te velt esse molestie consequat,

Lorem ipsum dolor st amet, consectetuer adipiscing el sed diam
ronummy; nibh euistmod tincidunt ut laoreet dolore magna aliguar
erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci
Jlamcorper suscipit lobortis nis! ut aliquip ex ea commodo
nsequat. Duis autem vel eum rure dolor in hendreritin wip
te velt asse molestie consequat,

01

02

03

Figura 40. Pagina acerca del portal.
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ANEXO E
ENCUESTA DE CARACTERIZACION

Edad
Género: Masculino __ Femenino

Ocupacion

SRS

Grado de escolaridad
a Primaria
b Bachillerato
¢ Técnico
d Universitario

5. ¢;Utiliza herramientas TIC en su dia a dia? En caso que la respuesta sea no, omita las
siguientes preguntas.

Si__ No

a. ¢Cuales son las herramientas TIC que mas utiliza?

6. ¢ Tiene usted un Smartphone o Tablet?

a ¢Qué sistema operativo tiene su Smartphone o Tablet?

i Android
i iOS
iii  Otro:

b ¢Cuéles son las 4 o 5 aplicaciones que mas usa?

7. ¢Conoce que son los datos abiertos? En caso que la respuesta sea no, omita las
siguientes preguntas.

S NO___
a ¢Ha usado plataformas de datos abiertos?
SI___NO___
b ¢Qué plataformas de datos abiertos ha usado? Puede seleccionar mas de una
opcion
i Datos Abiertos Colombia
ii Tangara v1
ii Data USA
iv Oftras:

iMuchas gracias por su sinceridad y por su tiempo!
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ANEXO F
CASOS DE PRUEBA

Campo a diligenciar

Orientacion para el diligenciamiento

ID caso de prueba

E1CP1

Nombre caso de prueba

CasoDePrueba_RegistroDeUsuario

Descripcion

Se probara la respuesta del sistema cuando el
usuario desea registrarse en la plataforma.

Precondiciones

1. El usuario debe ingresar a el dominio de pruebas de
Tangara

Pasos y condiciones de
ejecucion

Ingresar el nombre completo
Ingresar nombre de usuario deseado
Ingresar la contrasefia

Repetir la contrasefia

Confirmar validacion de bots.
Presionar el botén “REGISTRARME”.

ok wh =

Resultado esperado

El usuario es registrado correctamente

Resultados obtenidos

Exitoso - Fallido

Responsable del disefo

José Luis Beltran

Responsable de ejecucion

José Luis Beltran

Comentarios

Tabla 30. Caso de prueba 1.

Campo a diligenciar

Orientacion para el diligenciamiento

ID caso de prueba

E1CP2

Nombre caso de prueba

CasoDePrueba_ IniciarSesion

Descripcion

Se probara la respuesta del sistema cuando el
usuario desea iniciar sesion, con el nombre de
usuario y contrasenas que seleccion6 al momento
del registro.

Precondiciones

1. El usuario debe ingresar a el dominio de pruebas de
Tangara

Pasos y condiciones de
ejecucion

1. Ingresar nombre de usuario
2. Ingresar contrasefia

3. Presionar el botén “INICIAR SESION”

Resultado esperado

El usuario inicia sesion correctamente

Resultados obtenidos

Exitoso - Fallido

Responsable del disefo

José Luis Beltran

Responsable de ejecucion

José Luis Beltran

Comentarios

Tabla 31. Caso de prueba 2.

95




Campo a diligenciar

Orientacion para el diligenciamiento

ID caso de prueba

E1CP3

Nombre caso de prueba

CasoDePrueba_BuscarDatos

Descripcion

Se probara la respuesta del sistema cuando el
usuario desea buscar un conjunto de datos
utilizando una palabra clave.

Precondiciones

1. El usuario debe ingresar a el dominio de pruebas de
Tangara

Pasos y condiciones de
ejecucion

1. Ubicar la barra de busqueda en la pagina principal.
2. Escribir la palabra clave “Prueba”

3. Presionar el botén “BUSCAR” para realizar la busqueda

Resultado esperado

El usuario es redireccionado a la pagina explorar
datos, donde se muestran los conjuntos de datos
que contienen la palabra clave en su titulo o
metadatos.

Resultados obtenidos

Exitoso - Fallido

Responsable del disefo

José Luis Beltran

Responsable de ejecucion

José Luis Beltran

Comentarios

Tab

la 32. Caso de prueba 3.

Campo a diligenciar

Orientacion para el diligenciamiento

ID caso de prueba

E1CP4

Nombre caso de prueba

CasoDePrueba_BusquedaConFiltros

Descripcion

Se probara la respuesta del sistema cuando el
usuario desea buscar conjuntos de datos
utilizando los filtros provistos.

Precondiciones

1. El usuario debe ingresar a la seccion explorar datos de la
plataforma

Pasos y condiciones de
ejecucion

1. Ubicar la barra de busqueda en la seccién explorar datos.
2. Escribir la palabra clave “Prueba”

3. Aplicar los filtros de municipio “Popayan” y categoria
“Economia”
4. Presionar el icono de lupa para realizar la busqueda.

Resultado esperado

El usuario visualiza los conjuntos de datos
pertenecientes al municipio de Popayany a la
categoria Economia

Resultados obtenidos

Exitoso - Fallido

Responsable del disefo

José Luis Beltran

Responsable de ejecucion

José Luis Beltran

Comentarios

Tab

la 33. Caso de prueba 4.
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Campo a diligenciar

Orientacion para el diligenciamiento

ID caso de prueba

E1CP5

Nombre caso de prueba

CasoDePrueba_CrearColeccion

Descripcion

Se probara la respuesta del sistema cuando el
usuario desea crear una coleccion.

Precondiciones

1. El usuario debe ingresar a la seccion perfil de usuario.

Pasos y condiciones de
ejecucion

Hacer clic en el botén crear coleccion.

Ingresar un nombre para la coleccion.
Ingresar una descripcion para la coleccion.
Presionar el botén “GUARDAR”.

b =

Resultado esperado

El usuario visualiza la nueva coleccién creada en
la lista de sus colecciones

Resultados obtenidos

Exitoso - Fallido

Responsable del diseho

José Luis Beltran

Responsable de ejecucion

José Luis Beltran

Comentarios

Tabla 34. Caso de prueba 5.

Campo a diligenciar

Orientacion para el diligenciamiento

ID caso de prueba

E1CP6

Nombre caso de prueba

CasoDePrueba_AgregarConjuntoDeDatosAColeccion

Descripcion

Se probara la respuesta del sistema cuando el
usuario desea agregar un conjunto de datos a una de
sus colecciones.

Precondiciones

1. El usuario debe ingresar a los detalles de un conjunto de datos.

Pasos y condiciones de
ejecucion

1. Hacer clic en el botén “Agregar a coleccion”.

2. Seleccionar la coleccion deseada en el dialogo emergente.
3. Presionar el boton “GUARDAR”.

Resultado esperado

El usuario recibe una confirmacion de que el conjunto
de datos fue guardado exitosamente y este aparece
en los detalles de la coleccion.

Resultados obtenidos

Exitoso - Fallido

Responsable del diseno

José Luis Beltran

Responsable de
ejecucion

José Luis Beltran

Comentarios

Tabla 35. Caso de prueba 6.

Campo a diligenciar

Orientacion para el diligenciamiento

ID caso de prueba

E1CP7
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Nombre caso de prueba

CasoDePrueba_CrearOrganizacion

Descripcion

Se probara la respuesta del sistema cuando el
usuario desea crear una organizacion.

Precondiciones

1. El usuario debe ingresar a la seccién organizaciones.

Pasos y condiciones de
ejecucion

Presionar el botén crear organizacion.

1
2. Ingresar nombre de la nueva organizacion.

3. Ingresar descripcion de la nueva organizacion.
4. Presionar el boton crear.

Resultado esperado

El usuario visualiza un dialogo de confirmacion
exitosa y la nueva organizacion es listada en la
seccion organizaciones.

Resultados obtenidos

Exitoso - Fallido

Responsable del disefo

José Luis Beltran

Responsable de ejecucion

José Luis Beltran

Comentarios

Tabla 36. Caso de prueba 7.

Campo a diligenciar

Orientacion para el diligenciamiento

ID caso de prueba

E1CP8

Nombre caso de prueba

CasoDePrueba_CrearConjuntoDeDatos

Descripcion

Se probara la respuesta del sistema cuando el
usuario desea crear un nuevo conjunto de datos.

Precondiciones

1. El usuario debe ingresar a la seccion explorar datos de la
plataforma

Pasos y condiciones de
ejecucion

1. Presionar el botén crear conjunto de datos.

Ingresar titulo del conjunto de datos.

Ingresar informacién del autor.

Seleccionar municipio al que pertenecen.
Seleccionar categoria de la cual hace parte.

Cargar archivo que contiene el conjunto de datos en
formato CSV, XLS o XLSX.

Cargar archivos adjuntos.

. Presionar el boton crear.

oaRwnN

o

Resultado esperado

El usuario visualiza una alerta de confirmacion
exitosa

Resultados obtenidos

Exitoso - Fallido

Responsable del disefo

José Luis Beltran

Responsable de ejecucion

José Luis Beltran

Comentarios

Tabla 37. Caso de prueba 8.
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Campo a diligenciar

Orientacion para el diligenciamiento

ID caso de prueba

E1CP9

Nombre caso de prueba

CasoDePrueba_CrearHistoria

Descripcion

Se probara la respuesta del sistema cuando el
usuario desea publicar una historia.

Precondiciones

1. El usuario debe ingresar a la seccion historias

Pasos y condiciones de
ejecucion

Presionar el botdn crear historia.

Ingresar titulo de la historia.
Cargar imagen de portada.
Seleccionar categoria.

Ingresar el contenido en el editor.
. Presionar el boton “Guardar”.

oaRwLN =

Resultado esperado

El usuario visualiza la historia creada.

Resultados obtenidos

Exitoso - Fallido

Responsable del disefo

José Luis Beltran

Responsable de ejecucion

José Luis Beltran

Comentarios

Tabla 38. Caso de prueba 9.
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ANEXO G
RESULTADOS CASOS DE PRUEBA

EVALUADOR 01
ID Caso de Resultado
Prueba
EO1CP1 Exitoso
EO01CP2 Exitoso
EO0O1CP3 Exitoso
EO0O1CP4 Exitoso
EO1CP5 Exitoso
EO01CP6 Exitoso

Tabla 39. Resultados casos de prueba evaluador 01.

EVALUADOR 02
ID Caso de Resultado

Prueba

E02CP1 Exitoso
E02CP2 Exitoso
E02CP3 Exitoso
E02CP4 Exitoso
E02CP5 Exitoso
E02CP6 Exitoso

Tabla 40. Resultados casos de prueba evaluador 02.

EVALUADOR 03
ID Caso de Resultado

Prueba

EO3CP1 Exitoso
EO03CP2 Exitoso
EO3CP3 Exitoso
EO3CP4 Exitoso
EO3CP5 Exitoso
EO3CP6 Exitoso

Tabla 41. Resultados casos de prueba evaluador 03.
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EVALUADOR 04
ID Caso de Resultado

Prueba

E04CP1 Exitoso
E04CP2 Exitoso
E04CP3 Exitoso
E04CP4 Exitoso
E04CP5 Exitoso
E04CP6 Exitoso

Tabla 42. Resultados casos de prueba evaluador 04.

EVALUADOR 05
ID Caso de Resultado

Prueba

EO5CP1 Exitoso
EO5CP2 Exitoso
EO5CP3 Exitoso
EO5CP4 Exitoso
EO5CP5 Exitoso
EO5CP6 Exitoso

Tabla 43. Resultados casos de prueba evaluador 05.

EVALUADOR 06
ID Caso de Resultado

Prueba

EO6CP1 Exitoso
EO06CP2 Exitoso
EO06CP3 Exitoso
EO6CP4 Exitoso
EO06CP5 Exitoso
EO06CP6 Exitoso
EO6CP7 Exitoso
EO06CP8 Exitoso
EO06CP9 Exitoso

Tabla 44. Resultados casos de prueba evaluador 06.
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EVALUADOR 07
ID Caso de Resultado

Prueba

EOQ7CP1 Exitoso
EQ7CP2 Exitoso
EOQ7CP3 Exitoso
EOQ7CP4 Exitoso
EOQ7CP5 Exitoso
EQ7CP6 Exitoso
EQ7CP7 Exitoso
EOQ7CP8 Exitoso
EOQ7CP9 Exitoso

Tabla 45. Resultados casos de prueba evaluador 07.

EVALUADOR 08
ID Caso de Resultado

Prueba

EO8CP1 Exitoso
E08CP2 Exitoso
EO8CP3 Exitoso
EO8CP4 Exitoso
EO08CP5 Exitoso
E08CP6 Exitoso
EO8CP7 Exitoso
EO8CP8 Exitoso
EO8CP9 Exitoso

Tabla 46. Resultados casos de prueba evaluador 08.

EVALUADOR 09
ID Caso de Resultado

Prueba

EO09CP1 Exitoso
E09CP2 Exitoso
EO09CP3 Exitoso
EO09CP4 Exitoso
EO09CP5 Exitoso
EO09CP6 Exitoso
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EQ9CP7 Exitoso
EO9CP8 Exitoso
E09CP9 Exitoso

Tabla 47. Resultados casos de prueba evaluador 09.

EVALUADOR 10

ID Caso de Resultado

Prueba

E10CP1 Exitoso
E10CP2 Exitoso
E10CP3 Exitoso
E10CP4 Exitoso
E10CP5 Exitoso
E10CP6 Exitoso
E10CP7 Exitoso
E10CP8 Exitoso
E10CP9 Exitoso

Tabla 48. Resultados casos de prueba evaluador 10.

EVALUADOR 11

ID Caso de Resultado

Prueba

E11CP1 Exitoso
E11CP2 Exitoso
E11CP3 Exitoso
E11CP4 Exitoso
E11CP5 Exitoso
E11CP6 Exitoso
E11CP7 Exitoso
E11CP8 Exitoso
E11CP9 Exitoso

Tabla 49. Resultados casos de prueba evaluador 11.

EVALUADOR 12

ID Caso de
Prueba

Resultado
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E12CP1 Exitoso
E12CP2 Exitoso
E12CP3 Exitoso
E12CP4 Exitoso
E12CP5 Exitoso
E12CP6 Exitoso

Tabla 50. Resultados casos de prueba evaluador 12.

EVALUADOR 13
ID Caso de Resultado
Prueba
E13CP1 Exitoso
E13CP2 Exitoso
E13CP3 Exitoso
E13CP4 Exitoso
E13CP5 Exitoso
E13CP6 Exitoso

Tabla 51. Resultados casos de prueba evaluador 13.

EVALUADOR 14
ID Caso de Resultado
Prueba
E14CP1 Exitoso
E14CP2 Exitoso
E14CP3 Exitoso
E14CP4 Exitoso
E14CP5 Exitoso
E14CP6 Exitoso

Tabla 52. Resultados casos de prueba evaluador 14.

EVALUADOR 15
ID Caso de Resultado
Prueba
E15CP1 Exitoso
E15CP2 Exitoso
E15CP3 Exitoso
E15CP4 Exitoso

104



E15CP5

Exitoso

E15CP6

Exitoso

Tabla 53. Resultados casos de prueba evaluador 15.

EVALUADOR 16

ID Caso de Resultado
Prueba
E16CP1 Exitoso
E16CP2 Exitoso
E16CP3 Exitoso
E16CP4 Exitoso
E16CP5 Exitoso
E16CP6 Exitoso

Tabla 54. Resultados casos de prueba evaluador 16.

EVALUADOR 17

ID Caso de Resultado
Prueba
E17CP1 Exitoso
E17CP2 Exitoso
E17CP3 Exitoso
E17CP4 Exitoso
E17CP5 Exitoso
E17CP6 Exitoso

Tabla 55. Resultados casos de prueba evaluador 17.

EVALUADOR 18

ID Caso de Resultado
Prueba
E18CP1 Exitoso
E18CP2 Exitoso
E18CP3 Exitoso
E18CP4 Exitoso
E18CP5 Exitoso
E18CP6 Exitoso

Tabla 56. Resultados casos de prueba evaluador 18.




EVALUADOR 19

ID Caso de Resultado
Prueba
E19CP1 Exitoso
E19CP2 Exitoso
E19CP3 Exitoso
E19CP4 Exitoso
E19CP5 Exitoso
E19CP6 Exitoso

Tabla 57. Resultados casos de prueba evaluador 19.
EVALUADOR 20

ID Caso de Resultado
Prueba
E20CP1 Exitoso
E20CP2 Exitoso
E20CP3 Exitoso
E20CP4 Exitoso
E20CP5 Exitoso
E20CP6 Exitoso

Tabla 58. Resultados casos de prueba evaluador 20.
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ANEXOH
ESCALA DE USABILIDAD

Id participante: fecha:

Escala de usabilidad del sistema.

Instrucciones: para cada una de las siguientes afirmaciones, marque con una x el
recuadro que mejor describe su interaccion con la plataforma evaluada hoy.

MUY EN MUY DE
DESACUERDO ACUERDO
1 Creo que usaria esta plataforma 0 0 0 0 0
frecuentemente
Encuentrq esta plataformg O 0 0 O O
innecesariamente compleja
Creo que la plataforma fue facil de usar O O O O O
Creo que necesitaria ayuda de una
4 | persona con conocimientos técnicos para O O O O O
usar esta plataforma
5 Lgs fgnmones de esta plataforma estan 0 0 0 0 0
bien integradas
6 Qreo que la plataforma es muy 0 O O 0 0
inconsistente
Imagino que la mayoria de la gente
7 | aprenderia a usar esta plataforma en forma O O O O O
muy rapida
Encuentro que la plataforma es muy dificil 0 0 0 0 0
de usar
Me siento confiado al usar esta plataforma O O O O O
10 Necesité aprender muchas cosas antes de 0 0 0 0 0
ser capaz de usar esta plataforma

107



ANEXO |
RESULTADOS OBSERVACION CASOS DE PRUEBA

EVO1
Caso de prueba | Errores | Tiempo | Criterio
EO01CP1 1 1:57 |Aceptable
EO01CP2 0 0:52 |Aceptable
EO1CP3 0 1:21 |Aceptable
EO0O1CP4 0 1:28 |Aceptable
EO1CP5 1 1:45 |Aceptable
EO01CP6 0 1:12 |Aceptable

Tabla 59. Observacion casos de prueba evaluador 01.

EV02
Caso de prueba |Errores | Tiempo| Criterio
EO02CP1 0 1:37 |Aceptable
E02CP2 0 0:48 |Aceptable
E02CP3 0 1:13 |Aceptable
E02CP4 0 1:30 |Aceptable
E02CP5 0 1:42 |Aceptable
E02CP6 0 1:15 |Aceptable

Tabla 60. Observacion casos de prueba evaluador 02

EV03
Caso de prueba |Errores | Tiempo | Criterio
EO01CP1 1 2:03 |Aceptable
E01CP2 0 0:45 |Aceptable
EO01CP3 1 1:31 |Aceptable
EO0O1CP4 0 1:21 |Aceptable
EO1CP5 0 1:36 |Aceptable
EO01CP6 0 1:10 |Aceptable

Tabla 61. Observacion casos de prueba evaluador 03

EV04
Caso de prueba |Errores | Tiempo| Criterio
E02CP1 0 1:15 |Aceptable
E02CP2 0 0:32 | Aceptable
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E02CP3 0 1:07 |Aceptable
E02CP4 0 1:18 |Aceptable
E02CP5 0 1:36 |Aceptable

E02CP6 0 0:15 |Aceptable
Tabla 62. Observacion casos de prueba evaluador 04

EV05
Caso de prueba |Errores | Tiempo | Criterio
EO01CP1 0 1:31 |Aceptable
E01CP2 0 0:41 |Aceptable
EO1CP3 0 1:17 |Aceptable
EO01CP4 0 1:21 | Aceptable
EO1CP5 0 1:33 |Aceptable
EO01CP6 0 1:19 |Aceptable

Tabla 63. Observacion casos de prueba evaluador 05.

EV06
Caso de prueba |Errores | Tiempo| Criterio
E02CP1 0 1:51 |Aceptable
E02CP2 0 0:37 |Aceptable
E02CP3 0 1:16 |Aceptable
E02CP4 0 1:32 |Aceptable
E02CP5 0 1:27 |Aceptable
E02CP6 0 1:11 | Aceptable
E02CP7 0 1:50 |Aceptable
E02CP8 1 3:05 |Aceptable
E02CP9 0 5:02 |Aceptable

Tabla 64. Observacion casos de prueba evaluador 06.

EV07
Caso de prueba |Errores | Tiempo| Criterio
EO1CP1 0 1:16 | Aceptable
EO01CP2 0 0:35 |Aceptable
EO01CP3 0 1:15 |Aceptable
EO01CP4 0 1:23 |Aceptable
EO01CP5 0 1:32 |Aceptable
E01CP6 0 1:08 |Aceptable
E02CP7 0 1:45 |Aceptable
E02CP8 0 2:56 |Aceptable
E02CP9 0 4:27 |Aceptable
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Tabla 65. Observacion casos de prueba evaluador 07.

EVO08
Caso de prueba |Errores | Tiempo | Criterio
E02CP1 0 1:28 |Aceptable
E02CP2 0 0:43 |Aceptable
E02CP3 0 1:17 |Aceptable
E02CP4 0 1:21 | Aceptable
E02CP5 0 1:33 |Aceptable
E02CP6 0 1:19 |Aceptable
E02CP7 0 1:39 |Aceptable
E02CP8 0 2:58 |Aceptable
E02CP9 0 5:12 |Aceptable

Tabla 66. Observacion casos de prueba evaluador 08.

EV09
Caso de prueba |Errores | Tiempo | Criterio
EO1CP1 0 1:17 |Aceptable
E01CP2 0 0:38 |Aceptable
EO01CP3 0 1:25 |Aceptable
EO01CP4 0 1:16 |Aceptable
EO1CP5 0 1:37 |Aceptable
EO01CP6 0 1:12 |Aceptable
EO02CP7 0 1:52 |Aceptable
E02CP8 0 3:12 | Aceptable
E02CP9 0 5:07 |Aceptable

Tabla 67. Observacion casos de prueba evaluador 09.

EV10
Caso de prueba |Errores | Tiempo| Criterio
EO02CP1 0 1:39 |Aceptable
E02CP2 0 0:35 |Aceptable
E02CP3 0 1:08 |Aceptable
E02CP4 0 1:26 |Aceptable
E02CP5 0 1:42 |Aceptable
E02CP6 0 1:11 | Aceptable
E02CP7 0 1:49 |Aceptable
E02CP8 0 2:52 | Aceptable
E02CP9 0 5:15 |Aceptable

Tabla 68. Observacion casos de prueba evaluador 10.
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EV11

Caso de prueba |Errores | Tiempo | Criterio
EO01CP1 0 1:28 |Aceptable
EO01CP2 0 0:42 |Aceptable
EO01CP3 0 1:23 |Aceptable
EO01CP4 0 1:31 |Aceptable
EO1CP5 0 1:48 |Aceptable
EO01CP6 0 1:06 |Aceptable
EO02CP7 0 2:03 |Aceptable
E02CP8 0 2:58 |Aceptable
E02CP9 0 5:12 |Aceptable

Tabla 69. Observacion casos de prueba evaluador 11.

EV12
Caso de prueba |Errores | Tiempo| Criterio
EO02CP1 0 1:36 |Aceptable
E02CP2 0 0:45 |Aceptable
E02CP3 0 1:09 |Aceptable
E02CP4 0 1:17 |Aceptable
E02CP5 0 1:45 |Aceptable
E02CP6 0 1:19 |Aceptable

Tabla 70. Observacion casos de prueba evaluador 12.

EV13
Caso de prueba |Errores | Tiempo | Criterio
EO01CP1 0 1:42 |Aceptable
EO01CP2 0 0:56 |Aceptable
EO01CP3 0 1:23 |Aceptable
EO0O1CP4 0 1:28 |Aceptable
EO1CP5 0 1:39 |Aceptable
EO01CP6 0 1:06 |Aceptable

Tabla 71. Observacion casos de prueba evaluador 13.

EV14
Caso de prueba |Errores | Tiempo| Criterio
E02CP1 0 1:24 | Aceptable
E02CP2 0 0:39 |Aceptable
E02CP3 0 1:25 |Aceptable
E02CP4 0 1:17 |Aceptable




E02CP5 0 1:46 |Aceptable

E02CP6 0 1:15 |Aceptable
Tabla 72. Observacion casos de prueba evaluador 14.

EV15
Caso de prueba |Errores | Tiempo | Criterio
EO01CP1 1 2:03 |Aceptable
E01CP2 0 0:47 |Aceptable
EO01CP3 0 1:18 |Aceptable
EO01CP4 1 1:56 |Aceptable
EO1CP5 0 1:36 |Aceptable
EO01CP6 0 1:12 |Aceptable

Tabla 73. Observacion casos de prueba evaluador 15.

EV16
Caso de prueba |Errores | Tiempo| Criterio
E02CP1 0 1:26 |Aceptable
E02CP2 0 0:27 |Aceptable
E02CP3 0 1:16 |Aceptable
E02CP4 0 1:22 | Aceptable
E02CP5 0 1:38 |Aceptable
E02CP6 0 1:09 |Aceptable

Tabla 74. Observacion casos de prueba evaluador 16.

EV17
Caso de prueba |Errores | Tiempo | Criterio
EO01CP1 0 1:34 | Aceptable
EO01CP2 0 0:44 | Aceptable
EO1CP3 0 1:20 |Aceptable
EO01CP4 0 1:27 | Aceptable
EO1CP5 0 1:29 |Aceptable
EO01CP6 0 1:15 |Aceptable

Tabla 75. Observacion casos de prueba evaluador 17.

EV18
Caso de prueba |Errores | Tiempo| Criterio
EO02CP1 0 1:29 |Aceptable
E02CP2 0 0:39 |Aceptable
E02CP3 0 1:16 |Aceptable
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E02CP4 0 1:23 |Aceptable
E02CP5 0 1:36 |Aceptable
E02CP6 0 1:17 |Aceptable

Tabla 76. Observacion casos de prueba evaluador 18.

EV19
Caso de prueba |Errores | Tiempo | Criterio
EO01CP1 0 1:27 |Aceptable
E01CP2 0 0:37 |Aceptable
EO01CP3 0 1:14 | Aceptable
EO01CP4 0 1:26 |Aceptable
EO1CP5 0 1:37 |Aceptable
EO01CP6 0 1:11 | Aceptable

Tabla 77. Observacion casos de prueba evaluador 19.

EV20
Caso de prueba |Errores | Tiempo| Criterio
E02CP1 0 1:37 |Aceptable
E02CP2 0 0:52 | Aceptable
E02CP3 0 1:19 |Aceptable
E02CP4 0 1:31 |Aceptable
E02CP5 0 1:46 |Aceptable
E02CP6 0 1:03 |Aceptable

Tabla 78. Observacion casos de prueba evaluador 20.

PROMEDIO
Caso de prueba |Errores | Tiempo | Criterio
CP1 0.15 1:35 | Aceptable
CP2 0 0:43 | Aceptable
CP3 0.05 1:19 | Aceptable
CP4 0.05 1:25 | Aceptable
CP5 0.05 1:38 | Aceptable
CP6 0 1:09 | Aceptable
CP7 0 1:50 | Aceptable
CP8 0.16 3:03 | Aceptable
CP9 0 5:01 |Aceptable

Tabla 79. Promedio observacion casos de prueba.
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ANEXO J
RESULTADOS ESCALA DE USABILIDAD

Evaluador 01
Pregunta Puntaje
3

Slo|lolNlolalalwNd =
L LI LSRRI CREN B

Total: 80
Tabla 80. Resultados escala de usabilidad evaluador 01.

Evaluador 02
Pregunta | Puntaje

1 3
2 1

3 4
4 2
S 5
6 1

7 4
8 1

9 4
10 2

Total: 82.5

Tabla 81. Resultados escala de usabilidad evaluador 02.

Evaluador 03
Pregunta | Puntaje
1 3
2 1
3 4
4 2
3 5
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6 1
7 4
8 3
9 4
10 1
Total: 80
Tabla 82. Resultados escala de usabilidad evaluador 03.
Evaluador 04
Pregunta | Puntaje
1 3
2 1
3 4
4 2
S 5
6 1
7 4
8 2
9 3
10 2
Total: 77.5
Tabla 83. Resultados escala de usabilidad evaluador 04.
Evaluador 05
Pregunta | Puntaje
1 2
2 1
3 4
4 2
3 5
6 1
7 4
8 2
9 4
10 2
Total: 77.5
Tabla 84. Resultados escala de usabilidad evaluador 05.
Evaluador 06
Pregunta | Puntaje
1 5
2 1
3 5
4 1
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10
Total: 95
Tabla 85. Resultados escala de usabilidad evaluador 06.

Evaluador 07

Pregunta | Puntaje
1 5
2 1
3 4
4 2
3 5
6 1
7 4
8 1
9 4
10 2
Total: 87.5
Tabla 86. Resultados escala de usabilidad evaluador 07.
Evaluador 08
Pregunta | Puntaje
1 5
2 2
3 5
4 1
S 4
6 1
7 4
8 1
9 4
10 1
Total: 90
Tabla 87. Resultados escala de usabilidad evaluador 08.
Evaluador 09
Pregunta | Puntaje
1 5
2 1
3 4
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4 2
S 5
6 1
7 4
8 1
9 4
10 2
Total: 87.5

Tabla 88. Resultados escala de usabilidad evaluador 09.

Evaluador 10
Pregunta | Puntaje
5

SlololNlolalalw N =
NN N N N N N LS

Total: 85
Tabla 89. Resultados escala de usabilidad evaluador 10.

Evaluador 11
Pregunta Puntaje
5

SlololNlolal M w/ N =
L NG AL R RN B

Total: 90
Tabla 90. Resultados escala de usabilidad evaluador 11.

Evaluador 12
Pregunta Puntaje
1 3
2 1
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3 4
4 2
S 5
6 1
7 4
8 2
9 2
10 2
Total: 75

Tabla 91. Resultados escala de usabilidad evaluador 12.

Evaluador 13

Pregunta Puntaje
4

SlololNlolalalw N =
WA (oMW

N

Total: 77.5
Tabla 92. Resultados escala de usabilidad evaluador 13.

Evaluador 14
Pregunta Puntaje
3

SlololNlolal M w/ N =
NIRRNIBD=2ODN D=

Total: 80
Tabla 93. Resultados escala de usabilidad evaluador 14.

ID: 15
Pregunta Puntaje
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1 3
2 1
3 4
4 2
S 5
6 1
7 4
8 2
9 3
10 1
Total: 80

Tabla 94. Resultados escala de usabilidad evaluador 15.

Evaluador 16

Pregunta Puntaje

1 3
2 1
3 4
4 2
S 5
6 1
7 4
8 2
9 4
10 2

Total: 80

Tabla 95. Resultados escala de usabilidad evaluador 16.

Evaluador 17

Pregunta Puntaje

1 3
2 1
3 4
4 2
S 5
6 1
7 4
8 2
9 3
10 1

Total: 80

Tabla 96. Resultados escala de usabilidad evaluador 17.

Evaluador 18
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Pregunta | Puntaje

1 4
2 1
3 4
4 2
S 5
6 1

7 4
8 2
9 4
10 2

Total: 82.5

Tabla 97. Resultados escala de usabilidad evaluador 18.

Evaluador 19

Pregunta | Puntaje
1 3
2 1
3 4
4 2
3 5
6 1
7 4
8 2
9 4
10 2
Total: 80
Tabla 98. Resultados escala de usabilidad evaluador 19.
Evaluador 20
Pregunta Puntaje
1 3
2 1
3 3
4 2
3 5
6 1
7 4
8 2
9 4
10 2
Total: 77.5

Tabla 99. Resultados escala de usabilidad evaluador 20.
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ANEXO K
Informe practica profesional labores
realizadas en abril

Trabajo de grado en Modalidad de Practica Profesional en Ingenieria
Electronica y Telecomunicaciones

José Luis Beltran Ceballos

Director: Ing. Javier Alexander Hurtado Guaca
Asesor: Ing. Dario Fernando Chamorro

Facultad de Ingenieria Electronica y Telecomunicaciones

Departamento de Telematica
Linea de Investigacion Aplicaciones y Servicios sobre Internet
Popayan, 2019
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INTRODUCCION

El presente informe describe las actividades que fueron realizadas durante el mes
de abril para realizar cumplimiento al cronograma establecido para la realizacion de
la practica profesional. Para esta primera etapa se realiz6é una revision bibliografica
con el fin de tener un mejor entendimiento del contexto legal que rodea la
plataforma, asi como también poder identificar las tecnologias que pueden ser
utilizadas para la realizar la implementacién de la plataforma.

De igual manera se describen los cambios realizados en el cronograma debido
actividades que no fueron consideradas inicialmente y son de suma importancia
para el correcto desarrollo del proyecto.

ACTIVIDADES PLANTEADAS

En el mes de abril se realizé el Sprint 1, para el cual se plantearon las actividades
pertenecientes al grupo A100, las cuales fueron definidas en el anteproyecto
presentado para la realizacién de la practica profesional y son las siguientes:

Sprint 1

Objetivo

Definir caracteristicas y tecnologias la
plataforma

Requisitos

Actividades

Definir caracteristicas a
partir de los lineamientos y
la normativa vigente para
open data en el pais

Andlisis de normas legales relevantes

Analisis de los lineamientos de Gobierno
abierto

Revisar el estado actual de
la plataforma

Revisar la pagina de inicio

Revisar la pagina de estadisticas

Revisar la seccion resultados

Revisar experiencia movil

Explorar referentes de
plataformas de datos
abiertos

Explorar Datos Abiertos

Explorar Data USA

Explorar EU Open Data

Definir tecnologia del lado
del servidor

Explorar viabilidad de usar Socrata

Explorar viabilidad de usar Ckan

Explorar viabilidad de usar Junar

Explorar viabilidad de usar OpenDataSoft

Explorar viabilidad de realizar una
implementacion propia

Definir framework para
desarrollo web

Explorar viabilidad de usar React

Explorar viabilidad de usar Vue.js

Explorar viabilidad de usar Angular

Tabla 100. Actividades Sprint 1.
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CAMBIOS EN ACTIVIDADES O CRONOGRAMA

Se realizaron cambios en el cronograma de manera que se agregaron las
actividades requeridas para le identificacion y analisis de los requerimientos y
caracteristicas de la plataforma, de manera que el cronograma para la realizacion
de las actividades del paquete A100 quedé de la siguiente manera:

Meses
COD NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
A100
A101 Estudio de los lineamientos y normativa vigente para X
open data en el pais
]
A102 Revision del estado actual de la plataforma X
]
A103 Exploracion de plataformas open data X
]
A104 Estudio de tecnologias y frameworks disponibles X
]
A105 Definicion de caracteristicas de la plataforma X
]
A106 Seleccion de tecnologias para el desarrollo de la X
plataforma
e
R RRRRRRRRRRSES—=———EE—b———BBmEBmRRR
A201 Modelado de la plataforma X
]
A202 Desarrollo de la plataforma X X X X
]
A203 Integracion con la plataforma nacional de datos X X X
abiertos

Tabla 101. Cronograma modificado actividades A100
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LABORES REALIZADAS

Estudio de los lineamientos y normativa vigente para
open data en el pais

Datos Abiertos Colombia

Se realizé un revision de la normativa vigente en el pais sobre datos abiertos, de
manera que se identificd que la principal norma que los rige es la ley 1712 de 2014
[12], la cual define los datos abiertos como: “datos primarios o sin procesar, que se
encuentran en formatos estandar e interoperables que facilitan su acceso y
reutilizacion, los cuales estan bajo la custodia de las entidades publicas o privadas
que cumplen con funciones publicas y que son puestos a disposicion de cualquier
ciudadano, de forma libre y sin restricciones, con el fin de que terceros puedan
reutilizarlos y crear servicios derivados de los mismos”.

Asi mismo, establece como sujetos obligados a presentar datos abiertos a:

e Toda entidad publica, incluyendo las pertenecientes a todas las Ramas del
Poder Publico, en todos los niveles de la estructura estatal, central o
descentralizada por servicios o territorialmente, en los érdenes nacional,
departamental, municipal y distrital.

e | os organos, organismos y entidades estatales independientes o autobnomos
y de control.

e Las personas naturales y juridicas, publicas o privadas, que presten funcién
publica, que presten servicios publicos respecto de la informacion
directamente relacionada con la prestacién del servicio publico.

e Cualquier persona natural, juridica o dependencia de persona juridica que
desempene funcion publica o de autoridad publica, respecto de la
informacion directamente relacionada con el desempefio de su funcion.

e Los partidos o movimientos politicos y los grupos significativos de
ciudadanos.

e Las entidades que administren instituciones parafiscales, fondos o recursos
de naturaleza u origen publico.

Por otro lado, el Decreto 1081 de 2015 Cap. 5, Seccion 1 Art 2.1.1.5.1.1.[13],
reglamenta que todos los sujetos obligados por la ley 1712 deben publicar los
conjuntos de datos tanto en su sitio web oficial como en el Portal de Datos Abiertos
del Estado colombiano.

Lineamientos de Gobierno abierto

El Ministerio de Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones(MinTic), otorga
el mérito de sello de excelencia en datos abiertos, el cual es otorgado por con el fin
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de reconocer y certificar a las plataformas digitales publicas que se esfuerzan por
brindar productos y servicios con los estandares de calidad [40].

Para el cumplimiento de algunos requisitos existe una dependencia y
responsabilidad dividida entre el equipo desarrollador y los administradores de la
plataforma o entidad publica. Los requisitos se listan a continuacion teniendo en
cuenta el nivel al cual pertenecen, su grado de dificultad y una pequena descripcion.

A continuacidén, se exponen las convenciones que se aplicaron a la lista los
requisitos expuesta en la parte inferior:

D El requisito se incluira dentro de la presente implementacién de la plataforma
Tangara.

El requisito no se incluira dentro de la presente implementacién de la plataforma
Tangara.
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Sello para datos abiertos nivel 1

PTS
NIVEL | DESARROLLADORES | ADMINISTRADORES | DIFICULTAD
1
1 X
2 X X Baja
3 X
4 X
5 X Media- Alta
6 X Baja

128

ESTADO
REQUISITO

DESCRIPCION

Identificar y priorizar el
conjunto de datos para su
publicacién

El conjunto de datos esta
completo y disponible

Actualizacion de los datos de
acuerdo a la frecuencia
especificada en el metadato

El conjunto de datos se
encuentra documentado a
través de un metadato

El conjunto de datos se
encuentra publicado o
enlazada, en caso de tener
una plataforma propia, con el
portal de datos abiertos del
Estado Colombiano

El conjunto de datos esta
disponible para cualquier
usuario de forma libre y sin
restriccion.




El usuario puede acceder al
conjunto de datos de manera

Baja gratuita

El usuario puede acceder al
conjunto de datos sin ninguna

Baja restriccién técnica o legal

El usuario puede descargar el
conjunto de datos en formatos

Baja libres

10

La entidad genera
mecanismos para que los
usuarios del conjunto de
datos reporten hallazgos,
comentarios o sugerencias.

Media

Tabla 102. Sello nivel 1.
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Sello para datos abiertos nivel 2

PTS

NIVEL | DESARROLLADORES | ADMINISTRADORES | DIFICULTAD
2
1 X
2 X
3 X Baja
4 X
5 X Media
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ESTADO
REQUISITO

DESCRIPCION

El conjunto de datos cumple con los
principios de legalidad para su propdsito

La entidad analiza e identifica la
vinculacién de sus datos con otros
conjuntos de datos

El conjunto de datos geografico cumple
con los criterios de calidad de la
informacion de acuerdo a los estandares
nacionales e internacionales

La entidad realiza divulgacion y
promocion del conjunto de datos
publicado para impulsar su uso

La entidad habilita mecanismos de
acceso a los datos por medio de
interfaces de programacion de
aplicaciones APIs, permitiendo que
terceros busquen automaticamente,
recuperen o consuman los datos




La entidad desarrolla una estrategia que
permite mejorar la calidad de los datos

6 X publicados a partir de la realimentacién
de los usuarios.
La entidad evalua el uso de los datos
7 X publicados y la satisfaccion de los
usuarios.
Tabla 103. Sello nivel 2.
Sello para datos abiertos nivel 3
r\TIIISI‘E DESARROLLADORE | ADMINISTRADOR DIFICULTAD ESTADO DESCRIPCION
L3 S ES REQUISITO
La entidad cuenta con
Alt mecanismos de publicacion
1 X X a automatica de datos (ETL) desde
sus fuentes principales de
informacion
En caso de que aplique, el
2 conjunto de datos se encuentra
X .
vinculado o enlazado con otro
conjunto de datos.

Tabla 104. Sello nivel 3.
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Revision del estado actual de la plataforma

Se realizd una revision de la implementacién actual de la plataforma, la cual permitié
identificar las falencias que se encuentran en ella, con el fin de solventarlas en la
futura implementacion.

Pagina Inicio
La pagina principal del portal web, contiene varias deficiencias de maquetacion y
visualizacion de informacion, entre las cuales se encuentran:

Errénea distribucion y optimizacion del espacio.

Contenido o informacion sin cargar.

Textos comprimidos.

Elementos repetidos.

Secciones en la barra de navegacion que pueden estar agrupadas.
Elementos cuya ubicacion no es practica.

Imagenes deformadas producto de uso de formatos incorrectos.

Pagina Estadisticas

Esta es la seccion que permite consultar los conjuntos de datos que se encuentran
en la plataforma, esta presenta deficiencias en la usabilidad y visualizacién de la
informacion como:

Para acceder a una consulta de datos es necesario llenar todos los campos
de un formulario, lo cual hace que el proceso sea lento y en muchas
ocasiones al completarlo no hay ningun resultado, lo que puede ser frustrante
para el usuario.

Una vez completado el formulario aparece un boton con el nombre Graficar
al lado del botdn buscar lo que tiende a generar confusion en el usuario en
relacion a cual botdn pulsar para generar la consulta, por lo que su ubicacion
o implementacion debe redefinirse.

Pagina Resultados
La pagina que muestra el dato estadistico después de hacer una consulta, puede
mejorarse si tenemos en cuenta los siguiente:

Carece de una correcta distribucion del espacio.

No cuenta con indicadores de ubicacién que permitan al usuario conocer su
recorrido para llegar a este punto o dato consultado.

El resultado (dato o estadisticas), esta dividida en dos paginas
independientes que pueden estar juntos ya que ambas son una informacién
del conjunto de datos.

Elementos innecesariamente repetidos.

Experiencia Movil

La plataforma no cuenta con tecnologias que le permitan adaptarse a otro tipo de
dispositivos lo que suele denominarse disefo responsivo, afectando negativamente
la experiencia de usuario.
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Exploracion de plataformas Open Data

Se realizé una exploracién en algunos de los principales portales de datos abiertos
disponibles con el fin de extraer las principales caracteristicas con las que cuentan
con el fin de analizar su posible inclusién en la plataforma Tangara. Se tomaron
como referencia principal las 3 siguientes plataformas:

o Datos abiertos: Referente nacional y plataforma oficial de datos abiertos del
gobierno nacional de Colombia.

e Data USA: Referente internacional que destaca por sus funcionalidades y
disefio.

e Eu Open Data: Referente Internacional con un gran trafico de datos e
informacion.

Mediante la exploracion realizada se lograron identificar varios aspectos en comun
como:

Facil acceso a la barra de busqueda desde la pagina principal.
Filtros para busquedas mas precisas.

Indicadores de miga de pan que ayudan al usuario a ubicarse.
Graficos planos.

Definiciéon de caracteristicas de la plataforma

Para poder definir las caracteristicas de la plataforma se analizaron los referentes
web identificados en la exploracidn de las plataformas open data, la implementacion
actual y los lineamientos de gobierno abierto.

Entre las actividades realizadas para poder definir las caracteristicas de la
plataforma se encuentran:

e Elaboracion de historias de usuario
¢ Definicion de usuarios de la plataforma
e Entrevistas no estructuradas con los delegados de la gobernacion

Con base en los resultados de esas actividades se establecieron las siguientes
caracteristicas que se muestran en la Tabla 5 y cumple las siguientes convenciones:

() Visitante
Usuario registrado
Editor
Administrador
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ID | Caracteristicas Plataforma |Observacién
Buscar conjuntos de datos por En la busqueda se pueden aplicar
1 | palabra clave asociada a titulo, web / mévil | diferentes filtros para mejorar la
categoria, tags o descripcién busqueda
Visualizar tarjeta con informacion
Visualizar conjuntos de datos en . .| corta'y también descripcion detallada
2 e web / movil .
formato tabla y grafico del conjunto de datos con tabla y
grafico
3 | Descargar conjuntos de datos web L.OS datos p_ueden ser descargados en
diferentes tipos de formatos (csv, txt)
. . Se guardan datos en el perfil del
Coleccionar conjuntos de datos y . . L
4 ) ) web usuario como colecciones, definidas
organizarlos por categoria .
por el usuario
Crear, modificar, leer, eliminar sus Estos conjuntos de datos podran
5 . . web : )
propios conjuntos de datos estar en estado privado o publico
: . . Mediante la seleccion de uno de los
Visualizar conjuntos de datos o - )
6 . ; web / mévil | 42 municipios del Cauca a través del
comparativos con datos relacionados mapa
Los usuarios son notificados cuando
7 | Mostrar notificaciones a los usuarios. web se publican datos de su interés. Las
notificaciones se pueden desactivar.
Reportar errores detectados de los I E OIS e SHYEETEES I
8 : N web reporte de errores con un pantallazo y
conjuntos de datos o la aplicacion Y :
una breve descripcion de éste.
. - El administrador puede actualizar el
9 Gestionar los indicadores que se van b ‘unto de dat i
a visualizar en la vista mapa we conjunto de datos que se utiliza para
la vista de mapa
o - Las historias deben basarse en datos
Crear, modificar, leer y eliminar sus :
10 . L web de la plataforma y manejar un formato
propias historias oo N
especifico para su publicacion
Crear, modificar, visualizar y eliminar
11 | usuarios asociados a un rol en una web
organizacion
Crear cuenta en Tangara mediante
12 |formulario o autenticacion de web
Google/Facebook
Se debe poder editar el perfil
Visualizar, editar datos de su perfil de cambiando datos como nombre, foto,
13 . web S . .
usuario descripcion, datos de interés
(categorias)
Gestionar mediante los articulos S? d_ebe podgr Agregar_, _ed|t_a'r y
) . eliminar tutoriales de utilizacion de la
14 | (tutoriales) ordenados por categorias web . . .
; o pagina, usando videos, imagenes y
y su visualizacién por roles :
texto de ser necesario
Se debe mostrar el mapa del Caucay
poder escoger municipios. Si se
Visualizacién y seleccion de escoge uno, se deben mostrar los
15 | municipios en un mapa del web / mévil | indicadores mas relevantes de éste y

departamento del Cauca

su geolocalizacién, en caso de
escoger dos, se debe poder comparar
los indicadores comunes entre ellos.

Tabla 105. Caracteristicas de la plataforma.
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Estudio de tecnologias y frameworks disponibles

Tecnologias para Datos Abiertos

Se realizé una exploracion de las tecnologias disponibles para la elaboracién de
plataformas open data en el mercado. Las principales plataformas identificadas
fueron las siguientes:

CKAN

CKAN (Comprehensive Knowledge Archive Network) es un software de codigo
abierto escrito en el lenguaje de programacién Python, es mantenido formalmente
por la Open Knowledge Foundation (OKFN) y sirve como herramienta para la
creacion de sitios web de datos abiertos; esta plataforma permite realizar el
gestionamiento, administracion y publicacion de conjuntos de datos, los cuales ser
buscados por cualquier persona a través de barras de busqueda, etiquetas o filtros.
Ademas, permite que los datos almacenados se pueden visualizar a través de
mapas, graficas o tablas [24].

Socrata

Socrata es una plataforma de catalogo de datos abiertos tipo SaaS (Software as a
Service) basada en la nube y escrito en el lenguaje de programacion Scala, la cual
proporciona herramientas AP/, catalogo y manipulacién de datos. Una de sus
caracteristicas principales es permitir a los usuarios crear y guardar vistas y
visualizaciones basadas en datos publicados, que pueden ser reutilizadas por
cualquier otro usuario. Ademas, Socrata ofrece una version de coédigo abierto de su
API, destinada a facilitar la transicion para los clientes que decidan migrar del
modelo SaaS [27].

Junar

Junar es una plataforma de datos abiertos distribuida bajo el modelo SaaS, utiliza
el framework web escrito en Python Django. La plataforma permite seleccionar los
conjuntos de datos o datasets que se desea publicar, asi como también brinda la
posibilidad de seleccionar el tiempo y la forma en que van a ser visualizados por el
publico interesado. Ademas de poder decidir qué datos se quieren compartir y qué
datos se desean reservar para uso interno [23].

OpenDataSoft

Es una solucion software para la publicacion de datos abiertos en creada 2011.
Entre sus principales caracteristicas técnicas se puede resaltar que se encuentra
escrita en Python con el framework web Django, usa Exalead para realizar
busquedas, Hadoop para el procesamiento de datos y MongoDB para el
almacenamiento [22].
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Tecnologias para desarrollo Web

Se realizé la identificacion de tres de las tecnologias para desarrollo web mas
populares en el mercado, como lo son Angular, React y Vue [28], [29].

Angular

Angular es un framework para crear aplicaciones web y aplicaciones nativas, tanto
para dispositivos moviles como de escritorio oficialmente mantenido por Google.
Fue lanzado en por primera vez en el 2012 bajo el nombre de AngulardS.
Posteriormente fue reescrito totalmente y lanzado bajo el nombre de Angular 2 en
octubre de 2016 [30].

React

También conocido ReactJS o React.js, es una libreria basada en componentes
escrita en javascript, la cual es utilizada para desarrollar aplicaciones web y moviles,
es oficialmente mantenida por Facebook. Su primera version estable(0.3.0) fue
lanzada en el 2013 [31].

Vue.js

Es un framework progresivo disefiado para la construccion de interfaces de usuario
[34]. Fue lanzado en 2014, y hoy en dia es considerado uno de los principales
frameworks para desarrollo front-end, debido a que su arquitectura basada en
componentes fue disenada para ser flexible y facil de adoptar [35].

Seleccion de tecnologias para el desarrollo de la plataforma

Una vez definidas las caracteristicas y los accesos que tienen los diferentes tipos
de usuarios se realizé un analisis de las tecnologias disponibles para el desarrollo
de la plataforma, esto con el fin de seleccionar las que mejor se adaptan a los
requerimientos y permitan cumplirlos a cabalidad. De esta manera se tomo la
decision de seleccionar las tecnologias Ckan, para el manejo interno de la
plataforma de datos abiertos, y Angular, para el desarrollo de la aplicacion web.

RECURSOS EMPLEADOS

Para la realizacion de la revision bibliografica se hizo uso de:
e Computador Asus K550L con procesador Intel Core i7 4550u y 8Gb de
RAM propiedad del estudiante.
e Conexion a Internet de 20Mb disponible en las instalaciones de la empresa
Kcumen Digital.
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OBSERVACIONES

La sugerencia del uso de Ckan y Angular para el desarrollo de la plataforma se hace
con base en que estas logran disminuir los tiempos y recursos necesarios para la
implementaciéon total de la plataforma. Ademas, los miembros del equipo de
desarrollo cuentan con conocimientos previos en el desarrollo de aplicaciones con
Angular, lo cual solventa uno de los principales problemas que este presenta como
lo es su curva de aprendizaje elevada.
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INTRODUCCION

En este informe se presentan las actividades realizadas para el desarrollo del trabajo
de grado “Fortalecimiento del sistema de informacién socioeconémica del Cauca -
Tangara” durante el mes de mayo en la empresa Kcumen Digital. Las actividades
realizadas fueron divididas en cuatro Sprints y sus objetivos se centraron en
establecer las bases iniciales que permitan continuar iniciar el desarrollo de la
plataforma el siguiente mes. Se selecciono iniciar por la seccién explorar datos debido
a que es el nucleo de la plataforma, por lo cual cuenta con una prioridad y complejidad
elevadas.

ACTIVIDADES PLANTEADAS

En el mes de mayo se realizaron las actividades correspondientes a los grupos A201
Modelado de la plataforma y A202 Desarrollo de la plataforma. Para esto se realizaron
los Sprints 2, 3, 4y 5 a los cuales se le asignd una semana a cada uno. El Sprint 2
tuvo como objetivo desarrollar y socializar los primeros disefios de la plataforma en
forma de wireframes, de manera que permitieran recibir retroalimentacion de parte de
los delegados de la Gobernacién del Departamento del Cauca. El Sprint 3 tuvo como
objetivo definir la arquitectura de la plataforma con base en las decisiones tomadas
en el mes de abril. Para el Sprint 4 se planteé como objetivo desplegar el ambiente
de pruebas de la plataforma de manera que se asemeje lo mas posible a la
implementacion final. Finalmente, el objetivo para el Sprint 5 fue desarrollar la primera
iteracion de la seccion explorar datos, correspondiente a la historia de usuario 2.

Las actividades planteadas para cada Sprint se pueden apreciar en las tablas 1, 2, 3
y 4 que se muestran a continuacion.
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Sprint 2

Objetivo

Desarrollar y socializar los primeros disefios de la plataforma

Dias

Requisitos

Estimacion horas

Actividades

w

Total

Elaborar los wireframes de la plataforma 38

Elaboracion de mapa mental que describe el flujo en la plataforma

N

Elaboracién de wireframe pagina principal

Elaboracion de wireframe pagina explorar datos

Elaboracion de wireframe pagina Detalle conjunto de datos

Elaboracion de wireframe pagina mapa del departamento

Elaboracion de wireframe pagina detalle de municipio

Elaboracion de wireframe pagina comparacion de municipios

Elaboracion de wireframe pagina detalles entidad publica

Elaboracion de wireframe pagina historias

Elaboracion de wireframe pagina detalle de historia

Elaboracion de wireframe pagina herramientas de ayuda

Elaboracion de wireframe pagina acerca del portal

Socializar los wireframes elaborados 4

Reunién con delegados de la Gobernacion

AININININDNINDNIDNIN|O|M| BN

Total

| OoO|lolo|ojlo|o|o|o|jo|co|Oo|bd|H~]|~

o |O|olo|ojlo|o|o|o|Oo|h~|[p|OO|N
x| O|Oflo|ofo|jo|lojOo|lwm|O|O|O|O
| OOl |O(N|NMN|IMMNO|O|[OCO|OC|O| >

DO |N[IN|N[O|O|O|O|O|OO|O|O|O|O

A|lbdh|OlO|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O

N
N

Tabla 106. Actividades Sprint 2.

Objetivo Definir la arquitectura de la plataforma Dias
Requisitos Estimacion horas Actividades 112(3[4|5]|Total
Analizar la estructura de Ckan 41410|0]|0
Definir la arquitectura de la plataforma Analizar la estructura de Angular 0|{0|4]40
Analizar la integracién entre Angulary Ckan|0(0|0|0 |4
Total 4144144 20

Tabla 107.Actividades Sprint 3.
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Objetivo Desplegar el ambiente de pruebas de la plataforma Dias
Requisitos Estimacion horas Actividades 12|34 |5|Total
4 Instalar ckan 4/0/0|0|0| 4
4 Configurar Datastore 0(4|{0(0|0| 4
Desplegar el ambiente de pruebas de la plataforma 4 Configurar Datapusher 0/0(4(0|0]| 4
4 Configurar Filestore 0/0(0({4|0| 4
4 Configurar Apache 0(0|0|0|4| 4
Total 41414144 20
Tabla 108.Actividades Sprint 4.
Sprint 5
Objetivo Desarrollar la primera iteracion de la seccion explorar Dias
Requisitos Estimacion horas Actividades 1123(4|5|Total
Identificar la totalidad de componentes a desarrollar |4({4({0({0(0| 8
Desarrollar el componente de item de lista 0|0{4/0|0| 4
Desarrollar la lista de conjuntos de datos 20 P .
Desarrollar el componente de lista 0|0|0|2]|0| 2
Implementar consumo del servicio de conjuntos de datos|{0|0|0(2|4| 6
Total 4(4|1414|4| 20

Tabla 109. Actividades Sprint 5.
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CAMBIOS EN ACTIVIDADES O CRONOGRAMA

No se realizaron cambios en el cronograma ni en las actividades durante el
transcurso de este mes.

LABORES REALIZADAS

Sprint 2

Para cumplir con el objetivo propuesto en este sprint de desarrollar los primeros
disefios de la plataforma en forma de wireframes, se tomaron en cuenta las
caracteristicas de la plataforma que fueron definidas en el Sprint 1, asi como también
el anadlisis de los referentes de plataformas de datos abiertos explorados en el mismo
sprint. De esta manera se identificaron las secciones que deben ser incluidas en la
plataforma:

Inicio: es la pagina principal de la plataforma, brinda una vision general de la
plataforma y sus principales caracteristicas.

Datos: es la seccién que permite explorar los conjuntos de datos disponibles
en la plataforma. Ademas, los usuarios con los permisos adecuados
encontraran las opciones para poder gestionar los conjuntos de datos.

Mapa: permite conocer los principales indicadores e informacion general
acerca de los municipios del departamento de manera interactiva, ademas de
disponer de una seccidn para comparar municipios.

Historias: muestra historias que han sido creadas a partir de los conjuntos de
datos disponibles o que son de interés para el departamento.

Tutoriales: brinda herramientas que ayudan a los usuarios a realizar ciertas
tareas en la plataforma.

Condécenos: muestra informacién acerca de las entidades registradas en la
plataforma, de la Gobernacion del Cauca y de la plataforma.

Usuario: esta seccion varia dependiendo si es un usuario que ha iniciado
sesidn o no. Para el primer caso se muestran las opciones para ir su perfil o
cerrar sesion, de lo contrario se muestran las opciones para iniciar sesion o
registrarse.

Una vez identificadas las secciones se procedié a realizar un mapa mental que
presenta describe la navegacion y caracteristicas disponibles en la plataforma, este
se puede apreciar en la Figura 2. Posteriormente se realizaron los disefios de cada
una de las interfaces que estaran incluidas en la plataforma, esta labor se realizd
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conjuntamente con el equipo de disefo presente en la empresa Kcumen Digital. En
la Figura 1 se puede observar el wireframe correspondiente a la pagina principal de
la plataforma.

3200 DATOS

HISTORIAS

APLICACION

Figura 41. Wireframe pagina principal.
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Sprint 3

Para cumplir con el objetivo propuesto en este sprint de definir la arquitectura de la
plataforma, se realizé un analisis de la arquitectura interna de Ckan, la cual se puede
apreciar en la Figura 43, para definir la mejor manera de realizar la integracion con
la aplicacion que sera desarrollada en Angular, fue asi como se llegé a la conclusion
de que debido a la arquitectura en capas que presenta Ckan es necesario
reemplazar la capa de presentacion(Views) con la que este cuenta de manera
predeterminada y realizar un redireccionamiento hacia la aplicaciéon Angular a través

de la capa Routes.

¥ ckan

Architecture

ST / Routes
ugins /
' JLIL J
R N\ / ‘
v _ / Views API
L | Plugin 1 !
M / 4 Jinja2 Data Template JSON /
! / HTML Views Helpers multipart
/
v |
L| Plugin2 | |/ J i J
M .
s Logic
~
. \ N ) Business Background
. \ Auth Actions Logic Tasks
= \
\
\ s
v ‘ Models
L | Pluginn \
M \ SQLAIchemy Search -
PostgreSQL SOLR
System Datastore
Database

Figura 43. Arquitectura de Ckan [41]

La Figura 44 muestra la arquitectura final que se plantea para el desarrollo de la

plataforma una vez realizados los cambios mencionados previamente.
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Modelos

Servidor

API

Cliente

Figura 44. Arquitectura plataforma Tangara

Para identificar la arquitectura que sera usada para el desarrollo de la aplicacion
Angular se siguieron las guias que presenta la documentacion oficial, las cuales
especifican que las aplicaciones desarrolladas bajo el framework Angular siguen los
lineamientos de una arquitectura modular, la cual consiste en dividir la aplicacién en
modulos mas pequerios segun sus caracteristicas (feature modules). Angular define
los siguientes elementos que conforman la arquitectura basica de toda aplicacion,
adicionalmente en la Figura 45 se puede observar cdmo estos interactuan entre
ellos [42]:

Modulos (NgModules)

e Componentes

Plantillas, directivas y enlace de datos

Servicios

152



Figura 45. Interaccidén entre elementos Angular [42].

Adicionalmente, se planted el patron de disefio Modelo — Vista — Modelo de Vista
(MVVM, por sus siglas en inglés Model — View — ViewModel), el cual esta
estructurado de manera que se separa la légica de programacién (Modelo) de la
interfaz de usuario (Vista), donde el “Modelo de Vista” actuia como puente entre
estas. En la Figura 46 se muestra un diagrama que representa el patron de disefio.

View P
DataBinding
Presentacion Légica de presentacion Légica de negocios y datos

Figura 46. Patréon de disefio MVVM.

Es importante mencionar que durante este sprint se realizaron paralelamente
actividades concernientes a la mejora de los disefios propuestos inicialmente, con
base en la retroalimentacion provista por los delegados de la Gobernacion del
Departamento del Cauca.

Sprint 4

Con el fin de poder realizar pruebas lo mas cercanas a la implementacion final se
utilizé un servidor alojado en la plataforma Azure provisto por la empresa Kcumen
Digital, que cuenta con las siguientes caracteristicas:

e Sistema operativo: Ubuntu 18.04 LTS
e Memoria RAM: 4GB
e Disco Duro: 40GB

Para la instalacién de Ckan se siguieron las guias disponibles en la documentacion
oficial, las cuales indican todos los pasos necesarios para realizar las
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configuraciones necesarias, de manera que la plataforma queda lista para su
despliegue en produccion.

Una vez instalada la plataforma se procedié a reemplazar la capa de presentacion
que viene de manera predeterminada en la plataforma por una aplicacién Angular
recién creada, esto se hizo con el objetivo de verificar que la integracion es posible.

Sprint 5

Para este sprint se inici6 con la identificacion de los componentes que son
requeridos para el desarrollo de toda la plataforma, este proceso fue realizado por
el asesor de la empresa para agilizar el desarrollo. El proceso de identificacion para
la seccion explorar se puede observar en la Figura 47.

Meancana R - s Ao, o o

=7 ) L —
cownous eXplOTar-search i | appresdrun
— explorarfilters
< @¥plorar-item
¥ =77 | |« explorar-list
-
-
v
-
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-
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v
B« ~—. |explorar-pages

Figura 47. Definicion componentes seccion explorar.

Una vez identificados los componentes de la seccion explorar conjuntos de datos
se procedio con su implementacion acorde a los disefios. Se establecié el desarrollo
de la lista de conjuntos de datos como objetivo aceptable del sprint.
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RECURSOS EMPLEADOS

Para el desarrollo de los Sprints 2, 3, 4 y 5 se hizo uso de los siguientes recursos:

e Computador Asus K550L con procesador Intel Core i7 4550u y 8Gb de RAM
propiedad del estudiante.

e Conexion a Internet de 20Mb disponible en las instalaciones de la empresa
Kcumen Digital.

e Servidor en la plataforma Azure provisto por la empresa Kcumen Digital.

OBSERVACIONES

Cuando se realizaron pruebas con conjuntos de datos reales provistos por la
gobernacion del cauca se presentaron problemas de insercion en aquellos que
contienen titulos muy largos para las columnas, tras una investigacion se identificd
que el problema esta relacionado con la configuracién por defecto de postgres y que
se debe realizar un cambio en la variable NAMEDATALEN, el cual normalmente se
encuentra en la ruta src/include/pg_config_manual.h el valor configurado fue de 255.
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INTRODUCCION

En este informe se presentan las actividades realizadas para el desarrollo del
trabajo de grado “Fortalecimiento del sistema de informacion socioeconémica del
Cauca - Tangara” durante el mes de junio en la empresa Kcumen Digital. Las
actividades realizadas fueron divididas en dos Sprints, cuyos objetivos se centraron
en el desarrollo e implementacion de la plataforma.

ACTIVIDADES PLANTEADAS

En el mes de junio se realizaron las actividades correspondientes a las etapas de la
actividad A202 Desarrollo de la plataforma. Para esto se realizaron los Sprints 6y 7
de manera que se le asign6é dos semanas a cada uno. Para el Sprint 6 se planted
como objetivo finalizar la implementacién de la seccion explorar datos. El objetivo
para el Sprint 7 fue desarrollar la pagina principal de la plataforma.

Las actividades planteadas para el desarrollo de los Sprints 6 y 7 pueden ser
observadas en las tablas 1y 2.

Implementar
Objetivo seccion explorar Dias
datos

Estimacion

Actividades 112(3|4|5/6|7(8|9|10| Total
horas

Requisitos

Implementar
barra de 4/4(0/0/0|0|0|0|0| 0| 8
busqueda
Implementar
filtros de 0/0/4|0|0|0|0|O|O|O| 4
busqueda
Desarrollar
seccion 0/0/0|4|0|0|0|0|O|O| 4
metadatos
Desarrollar vista
Desarrollar la de conjuntode |0|0|0|0|4|0|0(0|0|O0 | 4
seccion detalle de 20 datos

Desarrollar las
funcionalidades de 12
busqueda

conjunto de datos Desarrollar vista
de graficos
Implementar
descarga de 0/0/0|0|0|0|0O|4|0|0| 4
archivos adjuntos
Desarrollar la Desarrollar
seccion crear 8 formulariode |0{0|0(0(0|0|0|0|4|0 | 4
conjunto de datos subida
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Implementar
carga de archivos |0|/0|0|0|0|0|0(0|0| 4| 4
adjuntos

Total 4)4alalalalalalalal a] a0

Tabla 110. Actividades Sprint 6.

Objetivo Implementar pagina | ;5
principal
Requisitos Esﬂmac'on Actividades 12|3|4|5|6(7(8|9|10|Total
oras
Implementar
busqueda desde 4/4(0/0/0|0|0|0|0O| 0| 8
menu principal
Implementar
Implementar 40 navegacion a 0/0|/4|4|0|0|0|0fO|O| 8
pagina principal categorias principales
Implementar cgrrusel ololololalalololol o 8
de fotografias
Implem_entarefectos ololololololalalal a | 16
visuales
Total 4\4\4(4\4\4(4|4]14|4 | 40

Tabla 111. Actividades Sprint 7.
CAMBIOS EN ACTIVIDADES O CRONOGRAMA

No se realizaron cambios en el cronograma ni en las actividades durante el
transcurso de este mes.

LABORES REALIZADAS

Sprint 6

En este sprint se continud con la implementacion de la seccidon explorar conjuntos
de datos, se realizé el desarrollo de las interfaces detalles de conjunto de datos y
agregar conjunto de datos. De esta manera se da por cumplidas las historias de
usuario 2, 3y 5.
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ID Historia de usuario

2 | Como visitante deseo buscar un conjunto de datos por alguna palabra
asociada a titulo, categoria, tag o descripcién para visualizar los resultados
sugeridos

3 | Como visitante deseo visualizar la informacién contenida en un conjunto
de datos incluyendo vista de tabla y/o grafico estadistico.

5 | Como entidad publica quiero poder crear, modificar, leer o eliminar mis
propios conjuntos de datos

Tabla 112. Historias de usuario Sprint 6.

Los componentes se dividieron segun las secciones internas lista, detalle y crear-
dataset, a continuacion, se muestra la totalidad de los componentes desarrollados
para la seccidn explorar conjuntos de datos, la cual fue desarrollada como un
modulo. En las figuras 1, 2, 3 y 4 se puede observar la estructura con la cual fue
desarrollado el Modulo explorar.

T
v (@ explorar

v (g components
> I crear-dataset
> B detalle
> BB lista
v [i@ models
autocomplete.model.ts
extra.model.ts
followee.model.ts
package.model.ts
response.search.model.ts
tag.model.ts
view.model.ts
v [ services
(A explorar.service.ts
explorar.component.ts

explorar.module.ts

Figura 48, . 6dulo explorar.
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v (@ lista

v (@ busqueda

exp-busqueda.component.html
exp-busqueda.component.ts
@ filtros
exp-filtros.component.html
exp-filtros.component.ts
i item
exp-lista.component.html

exp-lista.component.ts

Figura 49. Componente lista

v [@ detalle
v (@ campos
exp-campos.component.html
exp-campos.component.ts
- [ configuracion
exp-config.component.html
exp-config.component.ts
v [@ dataset-changelog
I dataset-changelog.component.css
dataset-changelog.component.html
dataset-changelog.component.spe..,
dataset-changelog.component.ts
@ grafico
exp-grafico.component.html
exp-grafico.component.ts
metadatos
exp-metadatos.component.html
exp-metadatos.component.ts
recursos
exp-recursos.component.html
exp-recursos.component.ts
tabla
exp-tabla.component.html
exp-tabla.component.ts
tabla-tipo
exp-tabla-tipo.component.html
exp-tabla-tipo.component.ts
download-graph.ts

exp-detalle.component.html

exp-detalle.component.ts

Figura 50. Componente detalle.

v [@w crear-dataset

y

< crear-dataset.component.css

crear-dataset.component.html

crear-dataset.component.ts

Figura 51. Componente crear conjunto de datos.
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Sprint 7

En este sprint se desarrolld la pagina principal de la plataforma, la cual brinda
acceso rapido y facil a las principales secciones de la plataforma de manera que
contribuye al cumplimiento de la historia de usuario 1.

ID Historia de usuario

1 | Como visitante quiero navegar en Tangara de una manera simple e
intuitiva

Tabla 113. Historias de usuario Sprint 7.

Esta seccion fue desarrollada como un médulo que contiene un solo componente.
Esto fue hecho de esta manera debido a que segmentarla en componentes no
facilitaba el desarrollo ni estos podian ser reutilizados. En la Figura 52 se puede
apreciar como fue desarrollado el médulo Home.

@ home

v [m§ services

%} home.service.ts

home.component.html

home.component.ts

home.module.ts
home.routing.ts

slideCarousel.ts
Figura 52. M6édulo home.

RECURSOS EMPLEADOS
Para el desarrollo de los Sprints 6 y 7 se hizo uso de los siguientes recursos:

e Computador Asus K550L con procesador Intel Core i7 4550u y 8Gb de
RAM propiedad del estudiante.

e Conexion a Internet de 20Mb disponible en las instalaciones de la empresa
Kcumen Digital.
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OBSERVACIONES

Al finalizar los componentes desarrollados en cada sprint, se realizd una revision
por parte de los delegados de la Gobernacion del Cauca, de las cuales se sugirieron
algunos cambios en la implementacion y validaciones adicionales que habian sido
omitidas inicialmente.
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INTRODUCCION

En este informe se presentan las actividades realizadas para el desarrollo del
trabajo de grado “Fortalecimiento del sistema de informacion socioeconémica del
Cauca - Tangara” durante el mes de julio en la empresa Kcumen Digital. Las
actividades realizadas fueron divididas en 4 Sprints, cuyos objetivos se centraron
en el desarrollo e implementacion de la plataforma.

ACTIVIDADES PLANTEADAS

En el mes de julio se realizaron las actividades correspondientes a las etapas de la
actividad A202 Desarrollo de la plataforma. Para esto se realizaron los Sprints 8, 9,
10 y 11 de manera que se le asigné una semana a cada uno. Para el Sprint 8 se
planteé como objetivo la implementacién del manejo de sesién de la plataforma, la
seccion perfil de usuario y las notificaciones de subida de conjuntos de datos. El
objetivo para el Sprint 9 fue desarrollar la funcionalidad que permite a los usuarios
crear colecciones de conjuntos de datos. el Sprint 10 tuvo como objetivo
implementar la seccion de mapa interactivo de la plataforma. Finalmente, el objetivo
del Sprint 11 fue implementar la seccién Historias.

Las actividades planteadas para el desarrollo de los Sprints 8, 9, 10 y 11 pueden
observarse en las tablas 1, 2, 3 y 4.

Objetivo Implemf-:-ntar la sepcién Dias
perfil de usuario
Requisitos Esﬂma"‘w” Actividades 1|2|3|4|5|Total
oras
Irn.p')Iemen’Far inicio de 2lolololol 2
sesion mediante Google
Desarrollar las Implementar inicio de slolololo!l 2
funcionalidades de inicio 6 sesion mediante Facebook
de sesién Implementar inicio de
sesion mediante correoy [0(2(0(0|0| 2
contrasena
Crear las validaciones de
Validar sesién de usuario 4 tipo de usuario mediante [0(2(2|0|0| 4
Guards
Mostrar datos del usuario |[0{0(2|0(0| 2
Implementar.perﬁl de 10 Permitiredicién.de datos olololalol 4
usuario del perfil
Configurar notificaciones (0{0(0|0[{4| 4
Total 41414414| 20

Tabla 114. Actividades Sprint 8.
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Implementar funcionalidad

Objetivo coleccionar conjuntos de Dias
datos
Requisitos Esﬂmacm Actividades 1]2(3]4 5| Total
oras
Implementarlltem de 4lolololol 4
coleccion
. . Implementar botén
Implemlentarfunglonalldad agregar a coleccion 0/4|/0|0|0| 4
coleccionar conjuntos de 20 Imolementar seleccion de
datos P > olol4|0]|0| 4
coleccion
Implementar_flltros de olololalal s
coleccion
Total 41414414| 20

Tabla 115. Actividades Sprint 9.

Objetivo Implementar seccion de Dias
mapa
- Estimacion o
Requisitos horas Actividades 112|3(4|5|Total
Implementar mapa en
HighCharts 414|0]0/0] 8
Implementar seccion 20 Imp.Ie.m.entar datos de ololal2lol 6
de mapa municipio seleccionado
Implementar comparacion | 41419/2(4| &
entre municipios
Total 4|41414|4| 20

Tabla 116. Actividades Sprint 10.

Objetivo Implemeptar seccion de Dias
historias
Requisitos Esﬂmac'on Actividades 112(3|4 (5| Total
oras
Crear extension de Ckan |[4|4|0|0({0| 8
Implementar seccion de Implementar consumo de 0/0|2|0|0| 2
L 20 APls
historias c n
rear componente olol21alal 10
Historias
Total 414(4(4|14| 20

Tabla 117. Actividades Sprint 11.
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CAMBIOS EN ACTIVIDADES O CRONOGRAMA

No se realizaron cambios en el cronograma ni en las actividades durante el
transcurso de este mes.

LABORES REALIZADAS
Sprint 8

En este sprint se implement6 el manejo de sesion de los usuarios, la seccion perfil
de usuario y las notificaciones de subida de conjuntos de datos por correo
electronico. Estas funcionalidades corresponden a las historias de usuario 7, 11y
12 que se muestran a continuacion:

ID Historia de usuario Criterios de aceptacion

7 | Como usuario quiero recibir notificaciones | Recibo notificaciones mediante correo
cuando se publican conjuntos de datos de | electrénico cuando se publican conjuntos de
mi interés. datos de mi interés

11 | Como visitante quiero ingresar o crear una | Puedo crear una cuenta sin inconvenientes
cuenta en Tangara mediante formulario o | para acceder a la plataforma mediante un
autenticacion de Google o Facebook formulario o autenticacién de Google o
Facebook

12 | Como usuario registrado quiero visualizar y | Puedo visualizar y editar datos de mi perfil de
editar datos de mi perfil de usuario. usuario correctamente.

Tabla 118. Historias de usuario Sprint 8.

Para el manejo de sesiones en la plataforma se hizo uso de las herramientas que
provee el framework angular y son denominadas Guards, los cuales permiten validar
condiciones especificadas para habilitar o deshabilitar funcionalidades de los
componentes. Adicionalmente fue necesario implementar el login de Ckan mediante
API, esto debido a que no es una funcionalidad que venga incorporada de manera
predeterminada.

En la Figura 53 se puede observar los Guards creados para el manejo de sesion.

© guards

% admin-guard.service.ts

%Y auth-guard.service.ts

% crear-dataset-guard.service.ts

Figura 53. Guards implementados
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La implementacion de las notificaciones es provista directamente por Ckan, para
configurar correctamente esta funcionalidad es necesario proveer las credenciales
de la cuenta que enviara los correos y la direccion IP del servidor SMTP que utiliza.

La seccidn perfil de usuario fue implementada junto con la funcionalidad de editar
los datos de usuario, los componentes creados se pueden observar en la Figura 54.
v (@ perfil

v @ edit-profile
oJ edit-profile.component.css
edit-profile.component.html

edit-profile.component.ts

<J perfiL.component.css

perfi.component.html

perfi.component.ts
Figura 54.Componentes perfil de usuario.

Sprint 9

En este sprint se tuvo como objetivo implementar la funcionalidad que permite a los
usuarios crear colecciones de conjuntos de datos, esta corresponde a la historia de
usuario con ID 4 que se muestra a continuacion:

ID Historia de usuario Criterios de aceptacion

4 | Como usuario quiero coleccionar conjuntos de | Puedo visualizar los conjuntos de datos de
datos y organizarlos por categorias para poder | mis colecciones y tengo opciones de
consultarlos facilmente desde la vista de mi organizarlos por las categorias

perfil establecidas

Tabla 119. Historias de usuario Sprint 9.

Los componentes desarrollados para dar cumplimiento a los objetivos de este Sprint
se muestran en la Figura 55:
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@ collections
v (@ detail-collection
< detail-collection.component.css
detail-collection.component.html
detail-collection.component.ts
v [@ item-collection

< item-collection.component.css

item-collection.component.html

item-collection.component.ts
& collections.component.css
collections.component.html

collections.component.ts

Figura 55. Componentes coleccion de conjuntos de datos.

Sprint 10

En el transcurso de este sprint se desarrollé el mapa interactivo de la plataforma,
el cual permite a los usuarios obtener informacién de los municipios del Cauca y
realizar comparaciones entre ellos. Las labores realizadas para dar cumplimiento
al objetivo propuesto para este Sprint corresponden a las historias de usuario 6 y
8.

ID Historia de usuario Criterios de aceptacion
6 Como usuario quiero escoger Existe un mapa interactivo mediante el cual puedo
municipios mediante una interfaz con un | conocer indicadores generales del municipio que
mapa para conocer y comparar su seleccioné y puedo comparar la informacion de 2
informacion municipios.

8 | Como administrador deseo gestionar la | Puedo actualizar, agregar y eliminar la informacion
informacion que va a ser comparada en que se visualiza en el mapa, siempre y cuando
la vista de mapa contenga la estructura especificada.

Tabla 120. Historias de usuario Sprint 10.

Para poder realizar los mapas interactivos se hizo uso de la herramienta HighCharts,
el cual permite realizar graficos dinamicos de diferentes tipos, los componentes
creados se pueden observar en la Figura 56.

177



v [@ mapa
v (g components
> I compare
B highcharts-cauca
highcharts-compare
highcharts-compare2

mapa-compare

mapa-home

>
>
>
> highcharts-municipio
>
>
>

mapa-municipio
mapa.component.css
mapa.component.html
mapa.component.ts
mapa.module.ts

mapa.routing.ts

Figura 56. Componentes seccion mapa.
Sprint 11

En este sprint se tuvo como objetivo la creacion de la seccion de historias de la
plataforma y el manejo de usuarios por parte de los administradores, las
actividades necesarias para dar cumplimiento a este corresponden a las historias
de usuario 9, 10 y 13 que se muestran a continuacion:

ID Historia de usuario Criterios de aceptacion

9 | Como entidad quiero poder crear, modificar, leer [ Mediante mis credenciales de usuario

y eliminar mis propias historias registrado quiero poder como entidad

crear, modificar, ver y eliminar mis
conjuntos de datos

10 Como administrador deseo poder crear, Puedo conceder y remover permisos a
modificar, visualizar y eliminar usuarios diferentes usuarios correctamente.
asociados a un rol.

13 Como administrador quiero gestionar historias | Puedo gestionar articulos por categorias

por categorias para publicar guias o tutoriales para publicar guias o tutoriales
asignados a diferentes roles. asignados a diferentes roles
correctamente.

Tabla 121. Historias de usuario sprint 11.

Para la creacién de la seccion historias fue necesario implementar una extension de
Ckan, la cual crea nuevas tablas y expone las funciones adicionales mediante API,
los componentes creados para esta seccion se pueden observar en la Figura 57.
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v [@w historias

\ [ components

> B crear-historia

> B detalle

> B lista

> I8 models

> IR services
historias.component.ts
historias.module.ts
historias.routing.ts

Figura 57. Componentes seccion historias.

Para el manejo de usuarios en la plataforma se crearon los componentes que se
muestran en la Figura 58.

v @ admin

v [@ admin-create-org

& admin-create-org.component.css

admin-create-org.component.htm
admin-create-org.component.ts
v [@ admin-create-user
< admin-create-user.component.css
admin-create-user.component.ht
admin-create-user.component.ts
v [@ admin-edit-user
< admin-edit-user.component.css

admin-edit-user.component.html

admin-edit-user.component.ts

Figura 58. Componentes administrar usuarios.

RECURSOS EMPLEADOS

Para el desarrollo de los Sprints 8, 9, 10 y 11 se hizo uso de los siguientes
recursos:

e Computador Asus K550L con procesador Intel Core i7 4550u y 8Gb de
RAM propiedad del estudiante.

e Conexion a Internet de 20Mb disponible en las instalaciones de la empresa
Kcumen Digital.
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OBSERVACIONES

Los pasos seguidos para el desarrollo e instalacion de la extension pueden ser
encontrados en el siguiente enlace:
https://docs.ckan.org/en/2.8/extensions/tutorial.html
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INTRODUCCION

En este informe se presentan las actividades realizadas para el desarrollo del
trabajo de grado “Fortalecimiento del sistema de informacion socioeconémica del
Cauca - Tangara” durante el mes de agosto en la empresa Kcumen Digital. Las
actividades realizadas fueron divididas en 2 Sprints, cuyos objetivos se centraron
en la interoperabilidad de la plataforma con otros sistemas mediante APIs y validar
la totalidad de las funcionalidades implementadas.

ACTIVIDADES PLANTEADAS

Durante el mes de agosto se realizaron las actividades concernientes a los
paquetes de actividades A203, A301 y A302, las cuales se realizaron en los
Sprints 12 y 13, que tuvieron una duracién de 2 semanas cada uno. El objetivo del
Sprint 12 fue lograr la interoperabilidad de la plataforma mediante APls, mientras
que el Sprint 13 se enfoco en realizar las pruebas y validaciones necesarias a la
plataforma, tanto funcionales como de usabilidad.

Las actividades planteadas para el desarrollo de los Sprints 12 y 13 pueden ser
observadas en las tablas 1y 2.

Sprint 12

Lograr la
. interoperabilidad de ,
Clajjeitve la plataforma e
mediante APls
Requisitos ESE?;‘QO" Actividades 1|2|3(4|5|6(7|8|9]10| Total
Habilitar consumo
L | de APIs en el 4|10/0(0|0|0|0O|O|0O]| O 4
. ograr 1a servidor
interoperabilidad de 40 Mostrar Api Kev en
la plataforma rAPIRCY e \n1410l0lololo|ojolo | 4
) el perfil de usuario
mediante APls Enlazar Tangara
con Datos Abiertos 010]4(4]414/4)4)4) 4 32
Total 4141414\4(4(4(4|4| 4 | 40

Tabla 122. Actividades Sprint 12.
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Sprint 13

Validar la
Objetivo implementacién de Dias
la plataforma
Requisitos EsﬂmaC'O” Actividades  |1|2|3|4|5|6|7|8|9|10|Total
oras
Ejecutar encuestas | ;| 4 |1g1g|0|0(0lo| 0| 8
de caracterizacion
Validar la Definir los casos de | | |4 |0/0{00|0[0| 0| 4
. ! prueba
implementacién de 40 Eiecutar los casos
la plataforma J d 0(0/0|4|4|4|4/4/0/0| 20
€ prueba
Analizarlos 1510 \gl0|0|0l0f0[4] 4| 8
resultados
Total 4\4|14|4(414|4|4(4|4 | 40

Tabla 123. Actividades Sprint 13.
CAMBIOS EN ACTIVIDADES O CRONOGRAMA

No se realizaron cambios en el cronograma ni en las actividades durante el
transcurso de este mes.

LABORES REALIZADAS

Sprint 12

Las actividades realizadas en este sprint corresponden al paquete de actividades
A203 Integracion con datos abiertos, con el desarrollo de estas se da por
completadas las historias de usuario 14, 15y 16 que se muestran a continuacion:

ID Historia de usuario Criterios de aceptacion

14 | Como administrador quiero interoperar mediante API | Los conjuntos de datos que se crean
con la plataforma datos.gov.co para suministrar y en la plataforma son compartidos
actualizar automaticamente conjuntos de datos correctamente con datos.gov.co

15 | Como usuario quiero interoperar mediante API con Puedo consumir informacion haciendo
la plataforma tangara.gov.co para consumir uso de la APlIs disponibles.
informacion

16 | Como administrador quiero interoperar mediante API | Puedo suministrar informacion
con la plataforma tangara.gov.co para suministrar haciendo uso de la APlIs disponibles.
informacion

Tabla 124. Historias de usuario Sprint 12.
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La integracion con Datos Abiertos se realizd mediante la APl que expone esta
plataforma, denominada SODA API, especificamente con la version oficial que
provee socrata para el lenguaje de programacion Python. De esta manera se logro
modificar los procesos de Ckan para que cada vez que un conjunto de datos es
creado en Tangara se cree de manera automatica una referencia en Datos Abiertos
con todos los metadatos del conjunto creado y un enlace que redireccione a
Tangara.

La interaccion con Tangara mediante APIs es provista de manera predeterminada
por Ckan. Este permite realizar todas las acciones de creacién, edicion y remocion
mediante las APIs que posee de manera predeterminada siempre y cuando se
proporciona una llave(API KEY) valida. Los cambios requeridos para lograr el
cumplimiento de estas historias de usuario consistieron en mostrar esta llave en un
lugar visible para el usuario.

Sprint 13

En este sprint se realizaron las validaciones tanto funcionales como de usabilidad
de la plataforma. Las validaciones funcionales se realizaron mediante la definicion
de casos de prueba que fueron ejecutados por los delegados de la Gobernacion del
Cauca y usuarios potenciales de la plataforma.

Las validaciones de usabilidad fueron llevadas a cabo mediante el test de usuario
denominado escala de usabilidad, en el cual el usuario responde 10 afirmaciones
acerca de las percepciones que esté tuvo durante su interaccion con la plataforma.

RECURSOS EMPLEADOS

Para el desarrollo de los Sprints 12 y 13 se hizo uso de los siguientes recursos:

e Computador Asus K550L con procesador Intel Core i7 4550u y 8Gb de
RAM propiedad del estudiante.

e Conexion a Internet de 20Mb disponible en las instalaciones de la empresa
Kcumen Digital.

OBSERVACIONES

e Los resultados de las validaciones funcionales de la plataforma fueron
considerados exitosos, de manera que se puede considerar que las
funcionalidades de la plataforma han sido implementadas correctamente y
en su totalidad.
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e |os resultados de la escala de usabilidad del sistema arrojaron un valor
promedio de 82.25 puntos de 100 posibles, por lo cual se puede considerar
que la usabilidad de la plataforma estd en un buen nivel, y puede
considerarse que la historia de usuario 1 fue completada satisfactoriamente.
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