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INTRODUCCION

A través de la historia la matematica ha sido utilizada para realizar célculos, llevar
cuentas, cobrar impuestos, medir etc., pero para esto fue necesario determinar
algunos patrones que facilitaran su aplicacion y es asi que aparecen los
diferentes sistemas como el sistema egipcio, griego, babilénico, maya y otros que

fueron modificados segun las necesidades que se presentaban.

A pesar de que los primeros inicios matematicos fueron bastante rudimentarios y
practicos es decir se contaban con piedras, incisiones en huesos, graficos en las
cavernas y otros que representaban las diferentes cantidades, la matematica se
fue transformando en una materia muy abstracta hasta llegar al punto de mitificarla
y creer que el saber mateméatico solo podia ser desarrollado por determinadas

personas.

Por esta razon surge nuestro trabajo de investigacion el cual busca recuperar la
forma didactica de ver las matematicas, mediante el trabajo ludico enfocado a la
construccion del aprendizaje significativo de la suma con alumnos del grado
primero a del Nivel Basica Primaria del Centro Docente Manuel Jose Mosquera,
en donde partimos del preconcepto con el cual llega el nifio a la escuela y de una
forma ludica le vamos acompafiando mediante talleres en Los cuales va

aplicando sus preconceptos y los va modificando hasta llegar ha construir un



concepto general. Concepto que si ha sido construido, entendido e interiorizado

por el nifio podra ser aplicado en cualquier situacion segun sea su necesidad.

Planteamos esta estrategia porque consideramos que el interés que colocamos
para buscar respuestas adecuadas a las deficiencias de aprendizaje es un factor
decisivo en la calidad de la educacion y aunque sabemos que no es tarea facil,
todos los maestros estamos invitados a ser autbnomos en esa busqueda de
estrategias, que se pueden plasmar en el marco del PEI del plantel educativo al
que pertenezcamos, pues los estandares curriculares no pretenden que sigamos
al pie de la letra, lo que se definié por expertos de la educacion acerca de las
areas fundamentales del conocimiento sino que cada plantel educativo sea
autonomo de disefiar el programa de las matematicas y demas areas y adecuarlas
a las exigencias de la ley general de la educacion ya que respeta la diferencia de

contextos y se reconoce al nifio como ser individual.

“La creatividad del maestro para transmitir sus conocimientos es fundamental
porque lo que se busca es despertar la curiosidad del estudiante sin importar la
etapa de desarrollo que se encuentre, entonces, si se enfatiza en la motivacion, el
alumno desarrollara una actitud positiva hacia las matematicas y por qué no
decirlo hacia ellos mismos, porgue van a sentir que pueden aprender matematicas

sin miedo ni prevenciones.”



JUSTIFICACION

Una de las principales funciones de la escuela es ofrecer, al alumno una
educacién integral, facilitando el acceso al conocimiento en forma adecuada y
creativa donde se respete la expresion libre y espontanea para lograr que los
nifos siempre tengan el deseo de aprender, investigar, construir y servir a la

sociedad.

En los procesos de enseflanza y aprendizaje se presentan dificultades que
entorpecen el desarrollo cognoscitivo normal y sobre todo en el area de las
matematicas ya que es un area en la que constantemente se necesita crear y
recrear métodos que facilitan su aprendizaje y con ella buscar que el estudiante no
sienta apatia o miedo hacia el area de matematicas, y es eso exactamente lo que
buscamos con nuestra propuesta pedagodgica al ensefiar la suma mediante los
talleres ludicos, para ello se utiliza recursos como los multicubos, palos, piedras,
hojas, figuras geométricas en papel, ruedas de plastico, etc., propuesta que surge
con la intencion de modificar la metodologia tradicional y repetitiva de la

ensefanza de la suma.

Lo que se quiere es demostrar si a través del trabajo escrito y trabajo practico,

como son los talleres ludicos se logra que el aprendizaje de la suma sea



construido y significativo evitando asi que el estudiante asuma el conocimiento

como repeticion de lo dicho en el salon de clases

Esta estrategia es beneficiosa tanto para actuales como para futuros maestros y
para padres de familia ya que los talleres ladicos son faciles de desarrollar, pero a
la vez se debe tener en cuenta el grupo al cual va dirigido y para ello se hace una
caracterizacion del contexto la cual fue realizada mediante el método etnogréfico
qgue por su diversidad de técnicas como la entrevista, la observacion y la revision
bibliografica nos permitieron profundizar en todo lo referente a la propuesta, en
cuanto al marco contextual se hace referencia al departamento, municipio,
comuna y por supuesto el Centro Docente Manuel José Mosquera donde se
realizd el trabajo de aula, pero no solo se trata de la caracterizacion fisica sino
también la parte tedrica como el Proyecto Educativo Institucional (PEI) y los

registros de matricula.

desde el componente tedrico basandonos en grandes matematicos y psicélogos,
Carl Boyer, Nelson Londofio, Martin Gardner, Jean Peaget, quienes nos aportaron
sobre el origen de numero, sistemas de numeracion aditivos y posicionales a
través de la historia, el surgimiento de los numeros naturales, concepto de
conjunto, construccion de conceptos a través del trabajo practico y abstracto, e

igualmente teoria y evolucién del juego en la ensefianza de las matemaéticas.



Vale la pena resaltar el aporte que hacen los diferentes pedagogos como: David
Ausubel sobre el aprendizaje significativo en las matematicas, de la misma forma
Jean Piaget ilustra sobre tener en cuenta la etapa de desarrollo en que se
encuentre el nifio.y la motivacidén ya que son factores influyentes en el proceso de
aprendizaje de las matematicas y Jacques Delors quien nos ilustra sobre los
cuatro principales pilares de la educacion como: aprender a hacer, aprender a ser,
aprender a conocer y aprender a convivir.los cuales deben desarrollarse en la
propuesta puesto que la nueva educacion busca formar un ser integral.

en cuanto la facilidad para adaptarlo a cualquier contexto, por esto consideramos
gue puede ser base para otros trabajos que cualquier maestro quiera realizar, y
busca principalmente que el nifio desarrolle su potencial cognitivo, que aprenda a
deducir a partir de los talleres ludicos, conceptos como unidon o agrupacion de
conjuntos, por medio de los cuales podemos trabajar la suma en el area de
matematicas, logrando asi fomentar en los nifios un espiritu critico e investigativo
que ayude a llevar a cabo el proceso de aprendizaje de forma sencilla y
significativa el cual se vera reflejado en diferentes aspectos como académico,

social y personal

El buen maestro debe ser un investigador constante en el aula de clase ya que
debe buscar formas pedagdgicas para que su grupo salga avante en el
aprendizaje, no quiere decir que se debe dedicar solo a la investigacion como tal,
0 sea con la rigurosidad que esta demanda sino que debe ser una investigacion

con caracter pedagdgico que resuelva incognitas que surjan en el proceso de



aprendizaje de los estudiantes, investigacion que no solo favorecera al alumno,
sino al maestro porque para éste sera un estimulo permanente al crecimiento de

su inteligencia, a clarificar conceptos, teorias, y experiencias propias.



1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 TEMA

El aprendizaje significativo de la suma mediante talleres ludicos



1.2. PREGUNTA PROBLEMA

¢, Como se construye desde el aprendizaje significativo el concepto suma mediante
los talleres ludicos en los alumnos del grado primero del Nivel Basica Primaria del

Centro Docente Manuel José Mosquera, Municipio de Popayan?

1.2.1 Subpreguntas

1. ¢Son los talleres ludicos una estrategia que posibilite el aprendizaje de la
adicion en el grado primero de primaria?
2. ¢ Qué conocimientos previos tienen los nifios de primero de primaria acerca de

la adicion?



1.3 OBJETIVOS

1.3.1 Objetivo general

Conocer como se construye desde el proceso de aprendizaje significativo el

concepto de la suma mediante la realizacion de talleres ladicos con los

estudiantes del grado primero del Nivel Basica Primaria del Centro Docente

Manuel José Mosquera, Municipio de Popayan.

1.3.2 Objetivos especificos

e Realizar talleres ludicos con regla gigante, multicubos, palillos, figuras en fomi

(frutas, geométricas, caritas) como estrategias del aprendizaje de la suma.

e Organizar trabajos en grupo para conocer los preconceptos que tienen los

alumnos acerca de la suma.



2. ANTECEDENTES

Un trabajo pedagdgico de aula que he encontrado con alguna afinidad hacia una
propuesta es el llamado: Estrategias ludicas para construir el conocimiento en las
relaciones y operaciones matematicas en el grado primero de Educacion Basica

Primaria.

Propuesta desarrollada en la Escuela la Betulia, Municipio de la Vega Cauca.
Busca identificar las estrategias ludicas para la ensefianza de las relaciones y
operaciones matematicas. Sacando como conclusién que el juego forma parte del
proceso de la ensefianza y del aprendizaje de las matematicas porque desarrolla
en el nifio la creatividad, el pensamiento l6gico, la ordenacion, la reordenacién de
los conocimientos y sobre todo la apropiacion del conocimiento para resolver

situaciones de la vida real.

Esta se relaciona con nuestra propuesta en la medida que buscamos estrategias

lidicas como alternativa para un aprendizaje eficaz y duradero.



En nuestro caso los talleres ludicos surgieron como una necesidad de cambio de
la educacion pasiva y metédica a una activa y llena de expectativas hacia el

cambio.



3. CARATERIZACION DEL CONTEXTO

3.1 DEPARTAMENTO DEL CAUCA

3.1.1 Ubicaciéon geograficay fisica

Este departamento se caracteriza por su heterogéneo punto de vista social,

cultural y econémico, por ello resulta dificil generalizar en todo su territorio.

El departamento del Cauca se encuentra ubicado en la parte sur occidental de
la Republica de Colombia, entre 0° 58’ 94”, limita al norte con el departamento
del Valle del Cauca, al sur con el departamento de Narifio y Putumayo, al
oriente con los departamentos del Huila, Tolima y Caqueta y al occidente con la

Costa Pacifica?®.

La superficie del Departamento comprende una extensién de 29.308 km?
equivalente al 2.7% del territorio nacional, se encuentra dividida en 41

municipios. (ver anexo A).

2 Informe Planeacion Municipal del 2001



El Cauca ha pasado de 857.750 habitantes en 1985 a 1.127.687 habitantes en
1993, segun proyecciones realizadas por el DANE, el Cauca contara con

1.367.496 habitantes en el 200520,

En el Cauca (segun censo de 1993), el 50.1% de la poblacién corresponde al
sexo masculino y 49.9% al sexo femenino, lo que nos muestra que existe una

composicion porcentual similar tanto para hombres como para mujeres.

Mirando las estadisticas por edades la poblaciéon puede ser dividida en tres
grupos, el 39.0% lo representa la poblacion infantil (O — 14 afios); el 56.4% lo
representa la poblacion econédmicamente activa (PEA) de 15 — 65 afios; y el

4.5% esta representado por la poblacion senil (65 afios en adelante).

De lo cual podemos deducir que ésta region, tiene una gran actividad
productiva, gracias a que el 56.4% de la poblacién es econdmicamente activa.
En cuanto a las razas, el Cauca cuenta mayoritariamente con raza mestiza.
Producto de la union de indigenas y esparioles, por lo cual no podemos hablar

de razas puras.

De acuerdo con los datos del censo de 1993, el Cauca representa el 82.60%
del analfabetismo en el Cauca es de un 17.4% de los cuales el 16% esta en
edad de 18 a 75 afios, entre las zonas con mas indice de analfabetismo, se

encuentra la Costa Pacifica con un 35% de la poblacion analfabeta, segun

30 Informe DANE. Censo 1993.



cifras correspondientes a las matriculas de 1997 y 1998, el Cauca contara con
14.982 estudiantes en preescolar (6%), 166.373 en basica primaria (64%) y

75.259 en basica secundaria (30%).

3.2 MUNICIPIO DE POPAYAN.

3.2.1 Ubicacion geograficay fisica.

Popayan esta ubicada dentro del Departamento del Cauca, fundada en 1537
por Sebastian de Belarcazar, cuenta con una superficie de 512 km? y una altura
de 1737 m sobre el nivel del mar, su temperatura promedio es de 19.8°C
ubicada en la cordillera central, su posicion geografica es de 2° 27’ latitud norte
y de 76° 37 longitud oeste del meridiano de Grenwish. Popayan es la
cabecera municipal y limita con el Rio Blanco al norte, al sur con la Vereda
Puelenje, al oriente con la Vereda Pueblillo alto y al occidente con las Veredas

de Julumito y Cajete3L.

El area comprendida por el municipio de Popayan la conforman barrios
agrupados en 9 comunas, 23 corregimientos y 2 resguardos indigenas.
Popayan cuenta con una poblacion urbana de 209.935 habitantes, nimero de
poblacion que se ha ido incrementando a causa de algunos fenbmenos como
busqueda de mejores oportunidades de vida social, econémica, cultural y

politica; una poblacion rural de 23.326 habitantes, cifra que ha disminuido en

31 BARONA BECERRA Guido. Historia y Geografia y Cultura del Cauca. Popayan. Ed.
Universidad del Cauca. Tomo 1. Pag.



los dltimos afios de vida al conflicto armado que se vive en los campos
ocasionando el desplazamiento forzado de los campesinos. Con un namero de
nacimientos de 4.969 y defunciones generales 1.019, segun cifras de 19973

(ver anexo B).

En el ambito educativo, el nimero de establecimientos educativos en Popayan
es de 316, repartidos de la siguiente forma: 107 preescolares, 147 primaria y
64 media vocacional. El numero total de estudiantes matriculados es de
48.280, en la zona urbana 45.397 y en la zona rural 2.686, en preescolar 4.304,
basica primaria 23.270 y basica secundaria 25.910 y en la educacion superior

16.249 estudiantes33.

Entre las actividades econdmicas mas sobresalientes se encuentra la
agricultura, la mineria y el comercio. En cuanto al aspecto cultural, el atractivo
caracteristico es la Semana Santa, temporada en la cual la ciudad es muy
visitada por turistas, lo que implica un gran aporte a la economia de la ciudad,
generando empleo formal e informal, en el espacio politico, al igual que en la
mayoria del pais, la poblacién esta dividida entre los 2 partidos tradicionales y
una minima parte a los partidos alternativos, muestra de esto, es la eleccién del

primer gobernador indigena.

32 Informe de planeacién Municipal 2001.
% Tomado de informe Planeacién Municipal 2001



3.3 COMUNA 4

DESCRIPCION

La comuna 4 esta conformada por 34 barrios que son: El Cadillal, Valencia, El
Achiral, Las Américas, Colombia | Etapa, Argentina, San Camilo, EIl
Empedrado, Hernando Llora, Moscopan, Obrero, Santa Inés, Fucha, Loma de
Cartagena, La Pamba, El Liceo, Caldas, El Refugio, Manuel José Mosquera,
Los Alamos, centro, Siglo XX, El Prado, Vasquez Cobo, Santa Teresita,
Pomona, Bosques de Pomona, Provitec, Portales del Rio, Santa Catalina,

Belén, Villa Helena, Funde Coro, Provitec (Centro) y Viviartes3* (ver anexo C).

Segun datos de planeacion municipal las familias de esta comuna pertenecen a

los estratos 3, 4 y 5. Tiene un total de 30.937 habitantes de los cuales el 1.1%

habitantes asisten al Centro Docente Manuel José Mosquera, debemos resaltar

que ese 1.1% de habitantes se encuentran en edad escolar.

3.4 CENTRO DOCENTE MANUEL JOSE MOSQUERA3®

El Centro Docente Manuel José Mosquera se encuentra ubicado en la comuna

4 al sur oriente del municipio de Popayan.

viosquera




Este centro docente fue constituido en 1995 por el Instituto de Crédito
Territorial que construyo el barrio San Rafael y dond la escuela a dicho barrio,

la cual cuenta con un lote de 1600 m? de los cuales hay construidos 642 m?>

En la actualidad la escuela cuenta con 7 aulas, 2 espacios adaptados como
aulas, el aula maxima, un patio de recreo con piso de cemento, una zona

verde, una sala de recibo y el cuarto de direccion (ver anexo D).

El centro educativo presta su servicio actualmente a 346 alumnos desde el
grado de transicién al grado quinto, con una jornada que inicia a las 7:25 de la

mafana y termina a las 12:45 de la tarde.

La institucion se caracteriza por respetar el modo de pensar y actuar de cada
uno de los alumnos; también considera de gran importancia el desarrollo de la
cultura y de las artes como pilares esenciales de la formaciéon integral del
estudiante, por lo tanto se destacan y se conmemoran fechas importantes

como: fiesta de la madre, izada de bandera, recepcion de los alumnos de



preescolar y primero, novena de Navidad, despedida de quinto, paseo general

de despedida de fin de afio, salida de campo, actos culturales y deportivos®®,

3.4.1 Principios y fundamentos que rigen la institucion3’

3.4.1.1 Justificacion

En Centro Docente Manuel José Mosquera tiene como fundamento legal, la
formacion estructuracion de los alumnos enmarcada dentro del cumplimiento
de los derechos del nifio, consagrados en la Constitucion Politica Colombiana,
en el Codigo del menor, Ley General de Educacion y demas disposiciones
vigentes sobre el particular, entendiendo como formacion el proceso
permanente de estructuracion personal, cultural y social del hombre con todas
las filiaciones que lo distinguen de los otros seres del universo, regidos por
principios de respeto, paz, tolerancia, justicia, democracia, amor a Dios y a la

Patria.

3.4.1.2 Misién

La principal mision de la escuela Manuel José Mosquera, es permitir a sus
miembros la apropiacion de los cédigos de cultura, la reflexion sobre ellos y su
transformacion, en la busqueda de mayores oportunidades de expresion de los

hombres dentro de la sociedad y el mejoramiento de la calidad de vida.

3¢ Tomado del PEI del centro docente Manuel José Mosquera.
37 Tomado del PEI del Centro Docente Manuel José Mosquera.



3.4.1.3 Proyectos Educativos

Existen comités de trabajo coordinados por los profesores con la colaboracion

de los alumnos, padres de familia y director, quienes adelantan los estudios y

actividades correspondientes para realizar los proyectos del P.E.l. que estan

distribuidos asi:

Proyeccion ambiental escolar. Por Elsa G. Fernandez y Aura Anacona.

Utilizacion de tiempo libre. Por Carmen Bravo, Nubia Martinez, Homer A.

Solarte.

Culturay valores. Por Yolima Lopez, Bernarda Montilla, Doris Mufioz.

Cruz Roja. Por Bernarda Montilla 'y Alida Mufioz.

Escuela de Padres. Por Nohur Pino.

El aprendizaje significativo de la suma a traveés de talleres ludicos: Por Luz

Maria Guasaquillo y Leida Morales.









4. MARCO TEORICO

4.1 DESDE EL ENFASIS DE MATEMATICAS

4.1.1 Concepto de niumero

La matematica que actualmente conocemos es el resultado de un
pensamiento que originalmente te centraron en el concepto de numero,
magnitud y forma.

Las nociones primitivas relacionadas con el concepto de nimeros se remonta a
los primeros dias de la raza humana. DARWIN en su libro Descent of man
(1971), nos hace notar que algunos de los animales superiores tienen
facultades como memoria y algunas formas de imaginacion, actualmente
resulta incluso mas claro que la capacidad para distinguir niumero, tamafio,
orden y forma aspectos rudimentarios todo esto de un cierto sentido

matematico, pues no son propiedad exclusiva del género humano.

Durante un determinado tiempo se pensé que la matematica se referia
directamente al mundo de nuestras experiencias de la vida cotidiana o de la
naturaleza, pero en el siglo XIX se liber6 la matemética pura de las
limitaciones que implica las observaciones de la naturaleza. De todos modos

la matematica aparecié originalmente como parte de la vida diaria del



hombre, por esto la raza humana no deja de estar conectada con el desarrollo

de conceptos matematicos.

Al principio las nociones primitivas de niumeros se dieron mas que todo con
las diferencias y contrastes como por ejemplo, la diferencia de tamafio de un
pececillo y una ballena, el contraste de la redondez de la luna y la derechura
de un arbol de pino; de la misma manera se pudieron llegar a darse cuenta
de la las cosas que son pares, ejemplo los pies, las manos, los ojos, las
orejas, las piernas, los brazos etc.

La diferenciacion de lo abstracto y lo concreto de los antiguos Griegos como
Tales de Mileto y Pitdgoras quienes también empezaron a preocuparse por
desarrollar un pensamiento matematico represent6é un importante camino hacia

la matematica moderna. 38

Conciencia de numero

Se dio la necesidad de representar los numeros en un comienzo de forma
simbdlica, por ejemplo se pudo haber usado los dedos de las manos para
representar un conjunto de dos, tres, cuatro o cinco objetos; y cuando el uso
de los dedos les resultaba inadecuado, utilizaron montones pequefios de
piedra para representar una correspondencia biunivoca con los elementos de
otro conjunto, y cuando el hombre primitivo utilizaba éste Sistema amontonaba

las piedras por grupos de cinco debido que anteriormente se habia
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familiarizado con los dedos de sus manos. Mas tarde los montones de piedras
le resultaron efimeros para conservar informacion y en vista de esto el
hombre primitivo registraba un nidmero cortando muescas en un palo o en un

trozo de hueso®°.

4.1.2 EIl Lenguaje numérico y los origenes de la numeracion

Sabemos que lo que distingue al hombre de los animales es el lenguaje
articulado, lo cual fue muy importante para el nacimiento y desarrollo del
pensamiento matematico abstracto, pero no debemos olvidar que las palabras

para expresar ideas aparecieron con mucha lentitud.

Los Signos para representar los nimeros precedieron a las palabras porque

era mas facil hacer muescas en un hueso que establecer una frase bien
construida. Si el problema del lenguaje no hubiera sido tan dificil, los sistemas
rivales del sistema decimal como base cinco, podria haber hecho mayores
progresos. EI hombre, durante miles de afios necesitd extraer conceptos
abstractos de situaciones concretas para entender y establecer bases para la

mateméatica.4°

4.1.3 Sistemas de numeracion

%9 BOYER, Carl B. Historia de la matematica. Ed.Alianza. Version Espafiola. 19-24p.
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Cuando el hombre deja de ser ndmada se vieron en la necesidad de empezar a
contar usaron los dedos, marcas en bastones, nudos en una cuerda y algunas
otras formas para ir pasando de un numero al siguiente. A medida que la

cantidad crecia se hizo necesario un sistema de representacion mas practico.

En diferentes partes del mundo y en distintas épocas se llegé a la misma
solucion, cuando se alcanza un determinado numero se hace una marca
distinta que los representa a todos ellos. Este nUmero es la base, en nuestro
caso la base es diez por eso se llama sistema decimal y asi sucesivamente a
medida que el numero se va incrementando se va teniendo otro tipo de marca

gue nos represente esa cantidad, en nuestro caso son las decenas.

La base que méas se ha utilizado a lo largo de la Historia es 10 se dice que
esto es debido a que es el numero de dedos que poseemos, esto no quiere
decir que en todo lugar esta sea la base, encontramos algunos sistemas que
manejan otras bases como son los babilonicos que usaba 10 y 60 como bases

de su sistema numérico y los maya que usaba 20y 5.

Desde hace 5000 afios la gran mayoria de las civilizaciones han contado en
unidades, decenas, centenas, millares etc. es decir de la misma forma que
seguimos haciéndolo hoy. Sin embargo la forma de escribir los numeros ha

sido muy diversa.



Cuando se empez0 a utilizar en Europa el sistema de numeracién actual, los
abaquistas, los grandes maestros del calculo se opusieron con las mas
peregrinas razones, entre ellas la de que siendo el célculo algo complicado en
si mismo, tendria que ser un método diabdlico aquel que permitiese efectuar
las operaciones de forma tan sencilla. Es decir se habia mitificado de tal forma
el aprendizaje de este que llego al punto de ser tomado como tarea de unos
seres especiales lo que nos muestra como el rechazo, el miedo a las
matematicas y todo aquello que tenga que ver con nameros viene de tiempo

atras.

= Sistemas de numeracién adictivos

Para ver como es la forma de representacién aditiva consideremos el sistema
jeroglifico egipcio. Por cada unidad se escribe un trazo vertical, por cada
decena un simbolo en forma de arco y por cada centena, millar, decena y
centena de millar y millén un jeroglifico especifico. Asi para escribir 754 usaban
7 jeroglificos de centenas 5 de decenas y 4 trazos. De alguna forma todas las
unidades estan fisicamente presentes. Los sistemas aditivos son aquellos que
acumulan los simbolos de todas las unidades, decenas... como sean
necesarios hasta completar el nimero. Una de sus caracteristicas es por tanto
que se pueden poner los simbolos en cualquier orden, aunque en general se
ha preferido una determinada disposicién, a continuacion citaremos algunos

sistemas de numeracion.



1. El Sistema de numeracion Egipcio

Desde el tercer milenio AC. Los egipcios usaron un sistema de escribir los
nameros en base diez utilizando los jeroglificos de la figura para representar

los distintos 6rdenes de unidades.

Fig. 1

Usaban tantos de cada uno como fuera necesario y se podian escribir
indistintamente de izquierda a derecha, al revés o de arriba abajo, cambiando
la orientacion de las figuras segun el caso. Como el orden no era importante
entonces tenian otros criterios para escribir como era la estética que se
representaba muchas veces con dibujos que acompafaban los nimeros los
adornaba y a la vez indicaba que era lo que se estaba contando, pero Estos
signos fueron utilizados hasta la incorporacion de Egipto al imperio romano y su
uso quedod reservado a las inscripciones monumentales, siendo sustituido por
un sistema mas simple y comodo que permitia mayor rapidez en tanto en la
escritura como en el calculo fue asi como aparecié la escritura hieratica y
demotica en donde los signos fueron representados una simbologia mas
particular, se introdujeron simbolos para determinadas cantidades

como:20,30,90.200,300,900,2000,3000.



2.El Sistema de numeracién Griego

El primer sistema de numeracion griego se desarrollé hacia el 600 A.C. Era un
sistema de base decimal que usaba los siguientes simbolos para representar
esas cantidades. Se utilizaban tantas de ellas como fuera necesario segun el

principio de las numeraciones aditivas.

RS T ES N B P
5

1 10 50 100 500 1000 5000 10000

XXX [THH AAA T

3000 + 500 +200 + 30 i) e AL A5

Fig. 2

Para representar la unidad y los numeros hasta el 4 se usaban trazos
verticales. Para el 5, 10 y 100 las letras correspondientes a la inicial de la
palabra cinco (pente), diez (deka) y mil (khiloi). Por este motivo se llama a este
sistema acrofonico. Este sistema nos muestra de una forma mas clara como se
daba el proceso de suma o adicion en esa época, también nos muestra como
se introduce el principio de multiplicacion a sus célculos; esto lo vemos cuando
empiezan a obtener los simbolos como 50,500 y 5000 los cuales eran
obtenidos afadiendo el signo 10,100 y 1000 al signo 5; pero aunque era un

sistema bastante avanzado y completo las necesidades del hombre lo hizo



buscar otras alternativas y fue axial como se introduce el sistema jonico, que
empleaba las 24 letras del alfabeto griego junto con algunos otros simbolos y
asi De esta forma los nimeros parecen palabras, ya que estan compuestos por
letras, y como cada una de ellas tiene un valor numérico correspondiente
simplemente se debe sumar las cifras que corresponden a las letras que estan
conformando dicha fraccion o palabra. Esto creo un vinculo muy importante

entre los nimeros y las palabras . Existen algunas sociedades que también

utilizan sistemas similares como la judia y la arabe.
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» Sistemas de numeracion posicionales



Estos sistemas son mas completos que los anteriores y aqui ya juega un papel
importante la posicion de cada una de las cifras pues nos dice si son decenas,
centenas o en general.

Sdlo tres culturas ademas de la india lograron desarrollar un sistema de este
tipo. Babilonios, chinos y mayas, que aunque desarrollaron este sistema en
distintas épocas llegaron al mismo principio. Pero a los chinos se les presento
una gran dificultad no conocian el cero y esto impidié un buen desarrollo hasta
la introduccion de este. Los sistemas babilénico y maya no eran practicos para
operar porque no disponian de simbolos particulares para los digitos, usando
para representarlos una acumulacion del signo de la unidad y la decena. Lo
cual hacia el trabajo mas dispendioso tanto para la escritura como para el
calculo. Fueron los indios antes del siglo VIl los que idearon el sistema tal y
como hoy lo conocemos, lo Unico que ha cambiado es la forma en la cual
escribimos cada uno de los nimeros. Aungue con frecuencia nos referimos a
nuestro sistema de numeracion como arabe, las pruebas arqueoldgicas y
documentales nos muestran como los indios hacian uso del cero en diferentes
posiciones desde el sssy fueron precisamente los arabes quienes
transmitieron esta forma de representar los nUmeros, aunque tardaron siglos en
ser usadas y aceptadas debido a la gran resistencia que coloco el pueblo a lo

nuevo y desconocido, aunque dejaba ver grandes ventajas.



1. El Sistema de numeracién Babilénico

Entre las diferentes civilizaciones de la antigua mesopotamica se desarrollaron
algunos sistemas de numeracion. En ssss a.c se invento un sistema de base
10, aditivo hasta el 60 y posicional para numeros superiores. Para la unidad se
usaba la marca vertical que se hacia con el punzéon en forma de cufa. Se

ponian tantos como fuera preciso hasta llegar a 10, que tenia su propio signo.

De este se usaban los que fueran necesarios completando con las unidades

hasta llegar a 60.

Fig. 4

A partir de ahi se usaba un sistema posicional en el que los grupos de signos
iban representando sucesivamente el numero de unidades, 60, 60x60,

60x60x60 y asi sucesivamente como en los ejemplos que se acompafian.




Fig. 5

2. El Sistema de numeracién Maya

Los mayas idearon un sistema de base 20 con el 5 codmo base auxiliar. La
unidad se representaba por un punto. Dos, tres, y cuatro puntos servian para 2,
3y 4. El 5 era una raya horizontal, y con base a esta raya se le afiadian los
puntos necesarios para representar 6, 7, 8 y 9. Para el 10 se usaban dos rayas,
y de la misma forma se continta hasta el 20, con cuatro rayas hasta 20 se
podia decir que era un sistema en base 5 pero cuando este excedia a 20 se
daba otro manejo, en este momento ya se le daba importancia a la posicion

asi:



Fig. 6

SUMA: Es una operacion que tiene por objeto reunir o agrupar varias
cantidades en una sola. Por esto las diferentes cantidades se van afiadiendo la

una a la otra se representa con el signo mas (+)



Ej.. 3 + 5 = 8> si tenemos 3 unidades le afadimos 5 mas y resultan 8

unidades

4.1.4 Los nimeros naturales

= ¢/Cdomo aprendimos a contar?

Aunque el origen del ser humano sea todavia enigmatico, se puede afirmar que
para el hombre y la mujer primitivos, el concepto de numero no era
completamente extrafio. Es posible que en su permanente contacto con la
naturaleza, observaran cosas que podian y necesitaban contar, y que ademas
lograran diferenciar entre un objeto y muchos objetos. Por ejemplo, entre un

arbol y un bosque o entre un lobo y una manada de lobos.

Sin embargo, debié pasar mucho tiempo antes de que fuera factible asociar un
signo a cada objeto observado. Pero ain mas demorado, y por su puesto mas
complejo, debié ser encontrar una manera de representar la diferencia de
cantidades entre dos grupos de cosas, porque esto supone establecer una
correspondencia término a término entre los elementos de los dos grupos para

luego decidir cual es le mas numeroso.

Una etapa importante en la invencién de los sistemas de numeracion, fue
superada cuando surgio6 la idea de agrupar los objetos en subgrupos de 5, 10 6

20. Estos valores fueron escogidos, seguramente, debido a la cantidad de



dedos que tenemos los seres humanos y con la intencion de armar paquetes
de objetos para evitar la proliferacion de signos. A propésito de este hecho, en
un famoso libro de historia de la matematica, su autor Carl B. Boyer menciona
el descubrimiento de un hueso, en la antigua Checoslovaquia, perteneciente a
un lobo joven. En él aparece una serie de 55 incisiones dispuestas en grupos

de cinco que data de unos 30.000 afios a. de C.

A pesar de todas estas ideas representar objetos mediante signos, diferenciar
cantidades y efectuar agrupamientos de objetos la numeracidon surgio
solamente con la aparicion del lenguaje. Sélo entonces fue posible designar a

cada namero con una palabra y después crear un signo para escribirlo.

Sin embargo, el hecho de reemplazar los objetos por palabras de un lenguaje,
no significa que exista el concepto de numero en el pensamiento de quien
enumera. Fue después de una larga evolucién, cuando el ser humano fue
capaz de entender la idea de numero y de diferenciar su significado como

cardinal y como ordinal.

= ;Que son los numeros naturales?

Se les llaman numeros naturales porque nacieron de la necesidad natural de

contar los elementos de un conjunto.



Numero natural: El que sirve para designar la cantidad de elementos que tiene
un cierto conjunto, y se llama CARDINAL de dicho conjunto. Los nuameros
naturales son infinitos, y el conjunto de todos ellos se designa por N.#

N={0, 1, 2, 3, 4...., 10, 11, 12.....}

El Cero, a veces se excluye del conjunto de los numeros naturales.
Ademas de cardinales (para contar), los niumeros naturales son ORDINALES,

pues sirven para ordenar los elementos de un conjunto, asi: 2° (segundo),...

Los numeros naturales son los primeros que surgen en las distintas

civilizaciones, ya que las tareas de contar y de ordenar son las mas

elementales que se pueden realizar en el tratamiento de las cantidades.

= |Laserie natural de los nUmeros naturales

El conjunto de los nimeros naturales es:

N = {1, 2, 3, 4,...}, si los escribimos en este orden se los puede llamar “Serie

Natural de los Numeros”

Geomeétricamente quedaria asi:

Incluyendo el cero como numero
natural
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4.1.5 Conjunto

Teniendo en cuenta que los numeros naturales sirven para contar los objetos
de una coleccion, se puede sefialar que un CONJUNTO: es toda coleccién de
seres u objetos, y cada ser u objeto de la coleccion recibe el nhombre de

ELEMENTO DEL CONJUNTO.#?

Ejemplo: La coleccion formada por los numeros 2, 3, 10 es un Conjunto. Sus

elementos son: 2, 3, 10.

Sinénimos mas usuales para conjunto: Coleccion, clase, agrupacion, agregado,

monton, grupo.

Objeto: Elemento, cosa, individuo, entidad, ser (persona, animal, planta, etc).

Para indicar un conjunto se hace con letras mayusculas y los elementos que
forman el conjunto se nombran con letras mindsculas y se encierran entre
llaves, separados por comas en todos los casos donde sea posible. Si esto
ocurre, se dice que el conjunto esta expresado por extension, de lo contrario
estaria expresado por comprension o sea si se da una propiedad caracteristica

de todos y cada uno de sus elementos de la siguiente manera:
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{X: X es p}silee (X, tales que X es p)

Ejemplo:
SiA={X, 1,v, 2} este conjunto A esta expresado por extension

Si A ={X: X es p} este conjunto A se ha expresado por comprension.

Para indicar que un elemento pertenece al conjunto se escribe el signo e
cuando no pertenece se escribe ¢

Asi: SIA={1,2,3,4,7},entonces 1€ A, 7 € A, 10 ¢ A

= Conjuntos especiales

Conjunto unitario: Se llama asi porgue tiene un sélo elemento
Ejemplo:
El conjunto A = {X:X es un dedo de la mano}, encontramos que A = {indice}, lo

cual nos indica que A tiene sélo un elemento.

El conjunto finito: Un conjunto A es finito si el proceso de contar sus elementos
puede terminar, y en caso contrario se dice que el conjunto es infinito.

Miremos:

N = {X.X es un nimero natural} es un conjunto infinito

S = {X:X es un pelo de su cabellera} es un conjunto finito



“George Cantor, matematico griego, cre6 una aritmética de los numeros
infinitos y fue el fundador de la teoria de conjuntos, que ha servido para la
construccion de la matematica moderna”

ahora cuando una discusion se limita a un conjunto especifico en el cual se
encuentran todos los elementos relacionados con el asunto que se va a tratar

el conjunto se denomina “Conjunto Universal”, y se identifica con la letra U.

Los conjuntos se pueden representar graficamente mediante curvas cerradas,
conocidas con el nombre de diagramas de Venn, y podemos interpretarlas

teniendo en cuenta:

o Los elementos que pertenecen al conjunto se representan por puntos

interiores a la curva.

o Los elementos que no pertenecen al conjunto por puntos exteriores a la

curva.

o Ningun punto se representa sobre la curva.
o El conjunto universal U se diferencia por un rectangulo para diferenciar de

los demas diagramas.

Siu={1,23,4,5,6,7,8 yA={4,5, 6}

Observamos que: 5 Ay5e U



7¢Ay7eU

7¢AyleU

Es decir, todo elemento de A esta en U pero no todo elemento de U esta en A.

Subconjuntos: Decimos que un conjunto B es subconjunto de un conjunto A, si

todos los elementos de B estan en A. se presenta asi: B < Ay si B no es

subconjunto de A se escribe B ¢ A

Dos conjuntos son iguales si tienen los mismos elementos, y se escribe A=B

Por lo tanto tambien podemos decir que B = A.

= Conjuntos coordinables

Dos conjuntos son cordinables si a cada elemento del primero le puedo hacer
corresponder un (Unico) elemento del segundo y a cada elemento del segundo
le puedo hacer corresponder uno del primero y so6lo uno.

Si tenemos los siguientes conjuntos A = {a, b, c} y B = {1, 2, 3} a simple vista
nos damos cuenta que son coordinables porque le puedo hacer corresponder a

cada elemento de A un elemento de B y reciprocamente, asi:



Los numeros naturales, nacen de esta idea de coordinacion de conjuntos,
todos los conjuntos coordinables.

Con el conjunto {a} definen un numero natural, el 1 que es esa propiedad
comun que tienen ellos, “tienen un solo elemento”; similarmente, todos los
conjuntos coordinables con {a, b} definen el nimero natural 2, todos tienen dos

elementos.

El nidmero natural n es la propiedad comun que tienen todos los conjuntos

coordinables con el conjunto {1, 2, 3,... n}

Esta idea de coordinacion de conjuntos es la misma idea que nace de la

necesidad de contar los elementos de un conjunto.*3

Propiedades de la coordinacién de conjuntos:

» Reflexiva: Todo conjunto es coordinable consigo mismo, por ejemplo:

Popayan < Popayan
La Vega < La Vega

Almaguer < Almaguer

2 Sistémica: Si un conjunto A es coordinable con B, entonces B es

coordinable con A.
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A = {Popayan, La Vega, Almaguer} Es coordinable con B = {1, 2, 3} Ambos
conjuntos tienen el mismo numero de elementos, por supuesto B es

coordinable con A.

3 Transitiva: Si A es coordinable con B y B es coordinable con C, entonces

A es coordinable con C.

A = {Luz Maria, Leida} es coordinable con B = {Guasaquillo, Morales}, ambos

tienen 2 elementos

B es coordinable con C = {Erazo, Restrepo}, ambos tienen dos elementos.

Ay C tienen 2 elementos; con coordinables también.

Entonces se puede decir que dos numeros naturales son iguales si representan

conjuntos coordinables.

4.1.6 Sumas de numeros naturales

= Sumas con significado

Desde la antigiiedad los han inspirado un temor reverente en la humanidad,

pero fue con la Escuela Pitagérica que su culto llegé al punto mas elevado,

basando en ellos tanto su filosofia como su método de vida. Para los

pitagéricos, el niamero uno es el generador de todos los numeros y el



generador de la razén; el niumero dos es el primer numero par o femenino y el
namero de la opinion; tres es el primer nimero masculino propiamente dicho o
el nimero de la armonia, estando compuesto por la unidad y la diversidad;
cuatro es el numero de la justicia o de la retribucion, e indica el arreglo de
cuentas; cinco es el numero del matrimonio, suma del primer nimero femenino
y del primer nimero masculino, y seis es el numero de la creacion. Cada
namero, a su vez, tenia propiedades especiales, siendo el mas sagrado de
todos el niumero diez o “tetractis”, ya que representaba el numero del Universo.
Alun hoy en dia hay vestigios de ese respeto por los numeros, no deja de
asombrar como se le atribuyen al trece caracteristicas de numero fatidico, o la

supuesta suerte que es asociada con el nimero siete.

= Propiedades de la adicién de nUmeros naturales

La adicion de numeros naturales cumple las propiedades asociativas,

conmutativa y elemento neutro.

a) Asociativa: Si a, b, c son nimeros naturales cualesquiera se cumple que:

(at+b)+c = a +(b+c)

Por ejemplo:

(7+4)+5 = 11+5=16



7+(4+5) =7 +9 0 16

Los resultados coinciden, es decir,

(7+49+5 = 7+(4+59

b) Conmutativa: Si a, b son nUmeros naturales cualesquiera se cumple que:

a+b=b+a

En particular, para los nimeros 7 y 4, se verifica que:



7+4 = 4+7

Gracias a las propiedades asociativa y conmutativa de la adicion se pueden
efectuar largas sumas de numeros naturales sin utilizar paréntesis y sin tener

en cuenta el orden.

Elemento Neutro: El O es el elemento neutro de la suma de eneros porque,

cualquiera que sea el nimero natural a, se cumple que:** a+0=a
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4.2 DESDE LO PEDAGOGICO

4.2.1 Estandares curriculares.

=  Antecedentes

Durante las décadas dos afios cuarenta y cincuenta se habia desarrollado una
ingente labor de sistematizacion de las matematicas, a través del lenguaje de la
teoria de conjuntos y de la l6gica matematica liderada por el grupo de “Nicolas

Bourbaki”.

El lanzamiento del Sputnik por los soviéticos impulsé a los norteamericanos a
iniciar una renovacion de la ensefianza de las ciencias y de las matematicas en
la educacidn secundaria y media, para prepararlos futuros cientificos que
alcanzaron a los soviéticos en la carrera espacial. Surge asi la llamada “nueva
tematica” o “matematica moderna” o “New Math” en los afios 60 y 70, produjo

una transformacion de la ensefianza.

En nuestro pais se promulgé el decreto 1710 de 1963, que establecid los
programas para primaria disefiados con el estilo de objetivos generales y
objetivos especificos conductuales, propios de la época y en ese mismo estilo

se disefod el decreto 080 de 1974 para los programas de secundaria.



En los afios 70 se percibid que los cambios introduccién no habian resultado
muy acertados, se inicié6 entonces en los afios 70 y 80 el debate entre los
partidarios de esta nueva matematica y los que querian que se volviera a lo

basico: las 4 operaciones con enteros, fraccionarios y decimales.

Tradicionalmente, las reformas que ocurrian en nuestro pais no iban mas alla
de algunas adiciones, algunas supresiones y de reorganizacion de los

contenidos.

En 1975 la administracion Lopez Michelsen inicié una reforma escolar amplia
que se llamo “Mejoramiento cualitativo de la educacion”, en la cual se propuso
la renovacion de programas de capacitacion del magisterio y la disponibilidad
de medios educativos, como estrategias para mejorar la calidad de la
educacioén, y para esto se cre6 en 1976 el Ministerio de educacion, direccion
general de capacitacion y perfeccionamiento docente, curriculo y medios
educativos, la cual disefio y experimentd en algunas escuelas del pais un
curriculo para los grados primero a tercero. La sugerencia pedagogica de este
ministerio era la de explorar los sistemas concretos que ya utilizan los nifios,
para partir de ellos hacia la construccion de los sistemas conceptuales
respectivos, y después que el alumno haya desarrollado este puede desarrollar
sistemas simbdlicos apropiados, aprender los usuales y aun traducir de unos

sistemas simbdlicos a otros.



Los lineamientos curriculares para el area de las matematicas estan orientados
a las conceptualizacion por parte de los estudiantes a la comprension de sus
posibilidades y al desarrollo de competencias que les permitan afrontar los

retos actuales como son la complejidad de la vida y el trabajo.

El “TIMSS” (habilidades en ciencias y matematicas: Una alternativa para
desarrollar la creatividad — Ministerio de educacién nacional) contiene
informacion valiosa para el pais en relacion con el curriculo y con los factores

que favorecen o dificultan los logros de los estudiantes.

Finalmente desde hace unos 20 afios se ha venido creando y desarrollando
sociedades de matemaéticas y diversas sociedades departamentales que entre
sus propositos incluyen el de ofrecer espacios de estudio y debate de diversos
aspectos curriculos como: Contenidos, metodologias, evaluacién y formacion

de educadores.

= Estandares curriculares para matematicas en el grado primero del

nivel basica primaria.

En términos muy generales, la matematica es el estudio de los niameros y el
espacio mas precisamente, es la busqueda de conocimiento y destrezas que
es necesario adquirir, con el fin de obtener una mejor comprension del mundo
que nos rodea y contribuir a la soluciébn de necesidades especificas de las

personas.



El aprendizaje de las matematicas es mas efectivo cuando el estudiante esta
motivado, por eso es importante que las actividades de aprendizaje despierten

su curiosidad y correspondan a la etapa de desarrollo en la que se encuentra.

Los elementos que inciden en una reconceptualizacion de la educacion

matematica hoy son:

o El saber matematico esta por ejemplo de preguntar y dar respuesta a
cualquier situacibn matematica, si el maestro explica de forma corta,
sencilla y clara el estudiante captara mas pronto y el proceso de ensefianza

y aprendizaje sera en un tiempo minimo con conocimiento maximo.

o El trabajo del alumno no es solo aprender conceptos y teoremas para
aplicarlos en el momento que se ofrezcan sino ampliar su conocimiento
realizando actividad cientifica pues ello ayudaria a que formule, pruebe,
construya modelos, lenguajes, conceptos, teorias, que los intercambie con
otros, etc. Aqui el trabajo del profesor es el de imaginar y proponer a los
alumnos situaciones que puedan vivir y en las que los conocimientos van a
aparecer, como la solucion 6ptima, en fin su clase debe ser una

microsociedad cientifica.

El acercamiento de los estudiantes a las matematicas, a través de situaciones

problematicas procedentes de la vida diaria, de las matematicas y de las otras



ciencias es el contexto mas propicio para poner en practica el aprendizaje

activo.

Tradicionalmente los alumnos aprenden matematicas formales y abstractas
descontextualizadas y luego aplican sus conocimientos a la resolucion de
problemas presentados en un contexto. ElI contexto tiene un papel
preponderante en todas las fases del aprendizaje y la ensefianza de las
matematicas o sea no solo en la fase de aplicacion sino en la de exploracion y
en la de desarrollo, donde los alumnos descubren o reinventan las

matematicas.

Los propositos del curriculo de matematicas son: el de estimular en el nifio el
interés por el estudio, desarrollar en el nifio una sélida comprension de los
conceptos y habilidades para reconocer la presencia de las matematicas en las

diversas situaciones de la vida real.

En el Centro Docente Manuel Mosquera en el grado primero del nivel basica
primaria se dictan las clases integradas. Ellas son: Matematica y Espafiol que
se dan desde el comienzo del afio escolar hasta el mes de junio, o sea hasta
que el nifio sepa leer y escribir perfectamente, en adelante se dicta Educacion
Religiosa y Moral, Educaciéon Estética, Escritura, Educacion Fisica (se da todo

el afo), Ciencias Naturales y Ciencias Sociales.



Al terminar el grado primero el programa de matematicas deberd haber
terminado los siguientes estandares: Pensamiento numeérico y sistemas
numericos, pensamiento espacial y sistemas geométricos, pensamiento métrico
y sistemas de medida, pensamiento aleatorio y sistemas de datos,
pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos, procesos
matematicos*®; cumpliendo asi lo que dice la ley general de Educacién (Ley No.
115 de 1994 de febrero 8) que la educacion es un proceso permanente,
personal, cultural y social que fundamenta en una concepcién integral de la

persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes?®.

= Comprension del concepto de suma.

Una parte importante del curriculo de matematicas en la educacion béasica

primaria, se dedica a la comprension de conceptos.

Segun algunos investigadores como: “Dickson 1991, Rico 1987, Mcintosh,

1992” se pueden tener en cuenta para construir el significado concepto de

suma y demas operaciones es:

- Reconocer el significado de la operacion en situaciones concretas.

- Reconoce los modelos mas usuales y practicos de la suma

45 Estandares curriculares para matematicas, para la educacion basica. Ministerio de
Educacion. Pag. 13 - 18
46 | ey General de la Educacion 1994. Pag. 14, 15.



- Comprende las propiedades matematicas de la suma.
Las acciones mas comunes que dan lugar al concepto de suma son agregar,
reunir, etc., acciones que se trabajan simultaneamente con las ideas que dan

concepto de numero.

Los dos modelos concretos utilizados con mas frecuencia para ilustrar el

significado de la suma segun Dickson (1991) estan basados en:

a. objetos individuales

|4

*+ 3+2=5

b. longitudes continuas

3+2=5




Estas ilustraciones tienen relacion y permiten ilustrar otros tipos de problemas

que casi hunca se proponen en el salon de clases.

La mayoria de los trabajos dedicados al significado de suma se ha limitado a
resolver problemas “verbales o enunciados” un poco artificiales y a menudo
los alumnos no saben cuando utilizar una operacion porque les falta conocer
diversas situaciones especificas que dan origen a estas, se les suele ensefar
la suma como PONER CONJUNTOS O REUNIR a pesar de que existe

muchas otras situaciones que implican operaciones de sumas,

Se presentan cinco ejemplos de problemas con una posible descripcion cada

uno de los cuales da un significado concreto:

para 3+2.

a. UNION. PARTE - PARTE —TODO.

Juan tiene 3 carritos grandes y 2 carritos pequefios. Cuantos carritos tiene

ahora.

b. ANADIR O ADJUNCION

Juan tiene 3 carritos. Compra 2 mas. Cuantos carritos tiene ahora.

c. COMPARACION

Juan tiene 3 carritos. Maria tiene 2 carritos mas que Juan. Cuantos carritos

tiene Maria.

d. SUSTRACCION COMPLEMENTARIA



Juan le da 2 carritos a Maria. Ahora le quedan 3. cuanto tenia al empezar.

e. SUSTRACCION VECTORIAL

Esta mafiana Juan perdio 2 carritos. Al medio dia tenia 3 carritos mas que al

desayuno. Cuantos carritos se encontro.

Se puede ver que la suma es un proceso aplicable a la resolucion de una

variedad de problemas, bastante faciles algunos de ellos y dificiles en otros.

Como conclusiéon , todo maestro de matematicas debe comprobar, criticar y
lanzar nuevas propuestas en lo que respecta a los lineamientos curriculares ya
que el objetivo es de compartir algunos conceptos que permitan el impulso del
estudio y apropiacidon del area posibilitando, planteando y encauzando

procesos curriculares.

Los profesores hemos estado muy encerrados en la ensefianza de los
contenidos curriculares es, por tanto, mas cerrados en el producto estudiante
que en el proceso mental por medio del cual estan reconstruyendo el
conocimiento, por esto el sistema educativo debe desarrollar sujetos eficaces,
criticos y creativos en las actitudes que la sociedad propone, o sea ayudar a

desarrollar la dimensién cognitiva de nuestros nifios.

4.2.2 Etapas psicosociales del niiio



Jean Peaget, resume en tres grandes periodos o estudios el desarrollo de la

inteligencia.

& Sensoriomotriz
& Qrganizacion de las operaciones correctas.

& QOperaciones formales

Es importante destacar que en esta edad (7afios) el nifio se encuentra entre el
periodo preoperacional y el operacional concreto, donde ocurren cambios
significativos como: objetividad, donde el nifio tiene ideas coordinadas, maneja
conceptos, hace hipotesis, incluye reglas o juegos, ser independiente, etc.
Todo esto el muestra, el maestro debe tenerlo en cuenta para dar un

tratamiento especial a las diferentes manifestaciones.

Eric Erikson, enfatiza el desarrollo psicosocial del nifio, en este aspecto se
valora como persona cauta, imagen, autoestima, autoeficiencia, auto
conceptos, empieza a sentirse util. Estos procesos de relacion social del nifio
con otros, el maestro y miembros de su familia son importantes de tener en
cuenta, pues la comunicacién es un pilar fundamental del desarrollo del hombre

para vivir en sociedad.

4.2.3 Aprendizaje significativo



Es el concepto central dentro del modelo curricular y el constructivismo,
acufiado por David Ausvbel en contraposicion a los aprendizajes acumulativos

repetitivos 0 memoristicos, caracteristicos de la ensefianza tradicional.

Por Ausubel el aprendizaje significativo se distingue por dos caracteristicas

esenciales:

1. Su contenido puede relacionarse de un modo sustancial (es decir de un

modo significativo) con los conocimientos previos del alumno.

2. El alumno debe adoptar una actitud favorable pare aprender, estar
dispuesto a realizar los aprendizajes dotando de significado a los

contenidos que asimila.

> ENSENANZA

Accion de ensefiar: Dedicarse a la ensefianza: Es la actividad que desarrolla el
maestro en el proceso obcente-educativo de cualquier asignatura, grado, nivel
0 modalidad.

> APRENDIZAJE

Tiempo durante el cual se aprende un arte u oficio: Es la actividad que

desarrolla el alumno para aprender, asimilar, valorar y usar el contenido de



estudio en el grado, nivel o0 modalidad en que se encuentre enfrentando el

proceso.

El aprendizaje no es el resultado directo de la ensefianza, el profesor actua
como elemento estimulador para que el alumno desarrolle por si mismo sus

capacidades intelectuales y se apropie de esta manera del conocimiento.

> ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

Cuando hablamos de estrategias nos referimos a la habilidad de dirigir ciertos
asuntos, y es necesario disefiar reglas para lograr dichos asuntos; pero cuando
hablamos de estrategias metodoldgicas se convierten en técnicas logicas para
la ensefianza a los alumnos. Es crucial que nosotros como maestros seamos
conscientes de la importancia de la metodologia que apliguemos a nuestros
alumnos, porque siendo la metodologia un modo de buscar respuestas, esta

mal conducida, de seguro que no obtendremos resultados satisfactorios.

Es importante la relacion de estrategia y metodologia con lo que tratard de
buscar su significado histérico, aclarando mis dudas con respecto a estos
conceptos.

Etimologicamente la palabra metodologia viene del griego Meta, a lo largo;
odos, camino y logos, tratado. Se sabe entonces que los profesores, los
alumnos, los contenidos, los objetivos no son los mismos invariablemente, por

eso la metodologia mas que exponer y sistematizar métodos se esfuerza por



propiciar al profesor los criterios que le permiten justificar y construir el método

bajo razones pedagdgicas, responder a cada situacion que se plantea.

Entonces la estrategia es la forma de crear y disefiar modelos de una forma
adecuada y acorde con el proceso metodologico, que se va aplicar a cualquier
grado de ensefianza teniendo en cuenta los pasos exigidos para que el
aprendizaje sea efectivo: actividades de iniciacién, construccion de
conocimiento, presentacion de contenido, motivo constante, distribucion del
tiempo, este ultimo con el fin de evaluar el aprendizaje y el método, es el
conjunto de operaciones ordenadas, conque se pretende llevar a termino un fin

propuesto.

» APRENDER: La palabra aprender viene del latin “apprehendere”, que
significa adquirir conocimiento de una cosa por medio del estudio, ejercicio
0 experiencia.
Guillermo Michel (1974) “El hombre esta sometido a un largo proceso de
aprendizaje desde la cuna hasta el lecho de su muerte” es entonces que
aprender es una de las actividades mas antiguas y todo hombre esta
sometido a ello, pero en el caso de cualquier disciplina, el aprendizaje
difiere mucho y esta obligado a una serie de circunstancias que facilitan o
dificultan en determinado momento el proceso de estudio, por ejemplo,
sino practicamos las tablas de sumar, multiplicar o dividir, podemos llegar a

olvidarlas totalmente. De aqui que nosotros los maestros debemos



propiciar un ambiente adecuado que conduzca al nifio a mejorar conceptos,
conocimientos, actitudes que él posee antes de entrar a la escuela. Los
cambios de comportamiento que el nifio adquiere en la escuela a través de
su proceso de aprendizaje deben ser cambios buscando la superacion,
superacion en la que hacemos parte nosotros los maestros ya que por lo
general cuando algunos nifios ingresan a la escuela se enfrentan a una
cantidad de conceptos que no pueden ser discernidos facilmente y es aqui
donde el maestro sin importar su contenido curricular, ni el tiempo, debe
llevar al nifio de la mano segun lo que ha aprendido y no tratar de llenar
cabezas de teorias sino crear y disefiar estrategias para ensefiar al nifio lo
mas importante, permitiéndole restaurar sus conocimientos antes
adquiridos.
» TALLERES LUDICOS: Es una forma de trabajo mediante los cuales el

alumno aprende por medio del juego utilizando materiales especificos.

» JUEGO: Viene del latin IOCUS, que significa diversién, broma. “Actitud,
lidica que comporta un fin en si mismo con independencia de que en
ocasiones se realice por un movimiento extrinseco”.

Sobre las causas y finalidades del ejercicio ludico se han dado diversas
explicaciones. Entre ellos anotamos lo que dice J. Peaget: el juego es

principalmente “asimilacion de lo real del ego”.

Como caracteristicas comunmente aceptadas tanto como por J. Peaget: y otros

autores es que el juego es placentero, espontaneo y voluntario y tiene un fin en



si mismo, exige la participacion activa de quien juega y guarda ciertas

relaciones con actividades que no son propiamente juego (creatividad, solucion

de problemas... etc).

< El juego a lo largo del desarrollo creativo adopta diferentes modalidades de
acuerdo con las diferentes caracteristicas e intereses de cada etapa. J.

Peaget, distingue el juego sensomotor (0 a 2 afios aproximadamente.)

& El juego simbodlico (2 a 7 afios aproximadamente)

& Juegos reglados a partir de los 7 afios.

En las etapas en que concentramos nuestra atencion es la de los juegos

simbdlicos (2 a 7 afos), ya que exactamente en esa edad estuvo centrado

nuestro objeto de investigacion.

» JUEGO SIMBOLICO

Su funcion principal es la asimilacion de lo real al YO. En esta etapa aparece
la complicidad de evasion de un objeto o fendmeno, ausente y con ello las
circunstancias propias para que se manifiesten en el los conflictos afectivos

latentes.



Durante ese periodo los aprendizajes mas significativos, tienen lugar a través
del juego. Al nifio le resulta dificil expresar verbal y ordenadamente los
conflictos y sentimientos que le invaden. A través del juego expresa de un
modo simbdlico las tensiones y deseos que no pueden expresar libremente en
la realidad y mediante la interpretacién de su modo de juego. Es posible hacer

un diagnostico de su situacion



4.2.4 Mapa Conceptual desde el énfasis pedagdgico
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4.3 DESDE LA INVESTIGACION

4.3.1 Paradigma cualitativo

4.3.2 Enfoque

4.3.3 Método

4.3.4 Mapa conceptual desde la investigacion

4.3 DESDE LA INVESTIGACION

4.3.1 Paradigma cualitativo

Los enfoques metodoldgicos o paradigmas de investigacion aparecen como un
conjunto de conceptos epistemologicos tedricos y metodologicos que utilizamos
para llevar a cabo una investigacion. “En el paradigma cualitativo se afirma que
postula una concepcién global fenomenoldgica, inductiva, subjetiva orientada al

proceso de la antropologia social"?*

Este paradigma se fundamenta en la realidad orientada a los descubrimientos,
exploraciéon y descripcion de la realidad social donde se desarrolla el trabajo de

investigacion.

Es dinamico, subjetivo y bastante elastico en cuanto a sus técnicas de
recoleccion de datos, igualmente es aqui donde se trabaja desde una
perspectiva naturalista, es decir, da importancia el pensar y el actuar de los

involucrados en la investigacion.

21 | ECOMPE, M.D. Etnogréfica y Disefio Cualitativo en Investigacion. 195 —197 pg.



4.3.2 Enfoque historico hermenéutico

Es una de las formas de hacer ciencia, Habermas dice que “es un proceso de
relacion sujeto a sujeto™’, es decir, el maestro deja de ser el epicentro de la
escuela y pasa a hacer junto con el nifio sujetos activos donde el aprendizaje

es de parte y parte (maestro — nifio).

4.3.3 El método etnografico

Enfatiza en la observacion directa, Spradley y Mc Curdy plantea que “es una
descripcidon o reconstruccion analitica de escenarios y grupos culturales”, es
decir, que la investigacion que se desarrolla en cualquier contexto social
empieza primero con un acercamiento tanto a la institucibn como a los actores
objetos de investigacion, pasando por la recoleccion de la informacion a través
de la entrevista, actividades de observacion, revisiones tedricas Yy
posteriormente el analisis e interpretacion de los datos, dandose asi la
construccion y la deconstruccion del conocimiento a través de la investigacion

para llegar a un fin.

47 1bid






4.3.4 Mapa Conceptual desde la investigacion
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5. METODOLOGIA

5.1 METODO ETNOGRAFICO

La propuesta pedagodgica enfocada a encontrar como construir el concepto de
suma, desde el aprendizaje significativo, llevd a trabajar la propuesta mediante
talleres ludicos. El desarrollo de los 4 talleres, permiti6 reconocer que los
procesos investigativos con enfoque hermenéutico, muestran el conocimiento
CcOmo una creacion y re-creacién compartida por la persona que escudrifia y por

los actores con quienes se establece el vinculo de la investigacion.

La implementacion de los talleres, a la luz del modelo de aprendizaje significativo
propuesto por David Ausubel,*® permiti6 relacionar los elementos de la realidad
estudiada con las dinamicas y significados de los actos comunicativos de los nifios
y niflas que intervinieron; por lo tanto, la lectura de logros efectuada, corroboré
que se debe tener en cuenta los conocimientos previos del nifio para poder
desarrollar un proceso de aprendizaje, ya que lo que se busca no es trasmitir al

nifo diferentes conceptos sino acompanarlo en el proceso constructivo de estos.

48 AUSUBEL, David. Teoria de aprendizaje significativo. http.
Ilwww.did&cticahistoria.com/principal.htm



Teniendo en cuenta que la educacién en Colombia, para la Educacion Basica
Primaria, asigna a un maestro para que oriente nueve areas del conocimiento a
saber Ciencias sociales, Ciencias Naturales, Espafiol, Religion , Educacion Fisica,
Estética, Ingles, es factible afirmar que este nivel es complejo y mas adn, en los
primeros grados , porque es en ellos donde se inicia el desarrollo de competencias

cognitivas* de la ciencia en forma escolarizada.

La lectura de la realidad escolar , nos invitd a trabajar desde la observacion de
todo cuanto acontecia en las aulas y para ello, acudimos al método de la

etnografia.

La observacion realizada en la escuela de artes Leonardo Davinci, instituto de
formacion Toribio Maya y centro docente San Rafael en nuestras practicas de
trabajo de campo, permitié plantearnos interrogantes con respecto a como lograr
la ensefianza de las matematicas mediante el aprendizaje significativo , fue asi
como surgio la propuesta de trabajar esta area en forma ludica , a través de
talleres que le permitieran al nifio la construccién de conceptos . Una vez obtenido
el permiso para llevar a cabo dicha propuesta en el Centro Docente Manuel José
Mosquera, se solicito tener acceso al PEI (Proyecto Educativo de la Institucion)

para saber cual era el compromiso social y educativo de la institucion es decir

4% FORD, W. Wendy. La ensefiaza de las matematicas y sus fundamentos psicoldgicos. Ed.
Paidos. Barcelona-buenos aires-mexico.1990. Pag.223 — 225.



,Vision, mision ,proyectos pedagogicos, filosofia etc, especialmente todo lo

concerniente al grado primero.

El proceso de interaccion con la maestra titular del grado primero A, validé nuestra
inquietud con respecto a la necesidad de construir los conceptos a partir de las
experiencias previas como saberes realmente significativos. La consideracion
anterior , determind la viabilidad de la ejecucion de la propuesta ; por lo tanto se

contemplé un plan de trabajo investigativo basado en la investigacion cualitativa.

5.2 TECNICAS DE RECOLECCION DE DATOS

El estudio de la poblacién y los diversos registros de esta, se hicieron bajo los
parametros de las técnicas de la investigacion etnografica, entre las cuales

destacamos la observacion , la entrevista y revision bibliografica .

La observacion directa y generalizada de los 33 nifios , tanto en el aula, como en
el ambito escolar y fichas de matriculas, hizo posible identificar :
v’ Situaciones comunes problematicas, en el aprendizaje de las matematicas,
tales como: atencion dispersa, falta de reconocimiento de la representacion
numeérica , dificultades para la seriacién y secuenciacion numérica entre los

nifios®° .

%0 Fuente; registro de observacion de las investigadoras



v" Nifios procedentes de hogares cuyos padres dedican poco tiempo al
apoyo escolar , ya sea por trabajo y/o separacion de los cényuges,
presentan bajo rendimiento escolar en el area de matematicas®:

v Nifios observados con maltrato fisico, también presentan bajo rendimiento

en el desarrollo de las matematicas.>2

La entrevista no estructurada aplicada a la maestra y a todos los 33 estudiantes

del grado 12 , permitié determinar

v" Como se orienta la ensefianza matematica.

v' Coémo perciben los estudiantes las estrategias de aprendizaje.

5.3 POBLACION Y MUESTRA

El andlisis de los datos obtenidos en las técnicas antes expuestas, nos ayudo a
determinar criterios de seleccion para la poblacion muestra a saber:

v' Pertenecer al grado 12

v' Presentar falencias en el aprendizaje de las matematicas

v" Que su edad oscile entre los 6 a 7 afios.

v" Que estuvieran de acuerdo con participar en las actividades.

51 Fuente : registro de observacion de las investigadoras.
52 1bid



La poblacién que cumplié estos criterios fue de 9 estudiantes, de los cuales 3
tienen 6 afos , cuatro tienen 7 afos, asi mismo 4 madres de ellos trabajan en
oficios varios de ellos, 2 son amas de casa y solo se obtuvo informacién de 4
padres de familia en donde 1 es comerciante otro es conductor y los demas se
dedican a la construccién, lo cual nos permite concluir que los padres no tienen el

tiempo suficiente para atender los trabajos escolares de los nifios.

Con los niflos pertenecientes a la muestra se traz6 un plan de trabajo
observacional, pues los talleres ludicos fueron orientados a todos los estudiantes ,

pero solo se sistematizo la observacion de la muestra

Es valido aclarar que los talleres se centraron en el aprendizaje de la suma, por
ser este uno de los temas de requisito basico para acceder al grado segundo ,

segun el PEI de la institucion .

La consecuente revision bibliografica con respecto al aprendizaje significativo , el
proceso curricular de las matematicas , la incidencia de la ludica en el aprendizaje,
teorias psicoldgicas evolutivas, de textos y autores representativos como David
Ausubel, Jean Peaget de los cuales es factible mencionar que hicieron aportes
transcendentales para la construccion y desarrollo de nuestra propuesta ludica de

aprendizaje de la suma.



5.4 PROCESO METODOLOGICO DE LA INVESTIGACION

La investigacion se llevdo a cabo , tomando como imaginario de ejecucion 6
momentos, y aunque los presentaremos de forma lineal aclaramos que este
proceso es proceso repetitivo y consecuente es decir existen momentos que se
llevan a cabo durante todo el proceso investigativo. A continuacion presentamos
los seis momentos de la investigacion distribuidos mediante un criterio secuencial

de desarrollo asi :






5.5 DESCRIPCION DE LOS MOMENTOS DEL PROCESO DE INVESTIGACION

MOMENTOS ACTIVIDADES OBJETIVOS LOGROS
*Reunioén con el director de la | *Gestionar el permiso con el director de la | *Se consiguié el permiso por parte
institucion. institucion. del directo.
ACCESO A LA *Reuniéon con la maestra del | *Dar a conocer nuestra intencion y solicitar | *Se logro el respaldo y la
INSTITIVCION | grado primero la colaboracién para el desarrollo de la | colaboracion de la maestra.
misma.
! *Reunion con padres de |*Comunicar a los padres de familia el
familia proceso investigativo a desarrollar con los
nifios.
*Actividades de observacion | *Observar como se da el proceso de |*Se identifico como se daba el
en el aula ensefianza-aprendizaje en el area de las | proceso de ensefianza -
matematicas mediante registros escritos y | aprendizaje en el aula
fotograficos.
RECOLECCION g
DE *Entrevista a la maestra y |*Conocer como asume la maestra el |*Se pudo conocer como conciben
alumnos proceso de ensefianza de las matematicas. | cada uno de los actores el proceso
INFORMACION
de ensefianza —aprendizaje de las
*|dentificar la percepcion del nifio matematicas.
frente al aprendizaje del area de las
/1 matematicas.

*Revision bibliografica

*Recolectar informacion que aporte a la
propuesta.

*Se hallo informacién que respaldo
y aporto nuestro planteamiento

EJECUCION DE

LA PROPUESTA

* Desarrollo de los talleres

ludicos.
“PLAN DE ACCION DE LA

PROPUESTA PEDAGOGICA”

*Dinamizar el proceso de aprendizaje de la
suma.

*Desarrollar la propuesta pedagogica.

*Se logro motivar al nifio hacia el
aprendizaje de la suma.

*Implementar los talleres ludicos
para el aprendizaje de la suma

ANALISIS E
INTERPRETACIO
N

v

*Clasificacion de la

informacion.

*analisis de la informacion

*categorizar la informacion

posterior analisis.

para su

*Analizar
entrevista

los datos de observacion y

*se relaciono teorias acerca del
tema de la propuesta con el trabajo
de campo.

*Conocer los imaginarios de
actores involucrados con relacién al
area de las matematicas “ludica en
la suma”




*elaboracion del informe final | *Crear un informe final de la investigacion | *se logro relacionar la teoria,
SISTEMATIZACIO realizada realidad e investigacion.
N
v
. *sustentacion publica *Dar cuenta de la estrategia pedagdgicay | *Se dio a conocer la estrategia
PRESENTACION sus resultados pedagdgica y sus resultados
DEL ESTUDIO
v/

Los seis momentos de la investigacion ,con respecto a la incertidumbre inicial
pregunta problema , arrojaron conclusiones benéficas para la promocion de la
ludica en el aprendizaje significativo de una de las ciencias del conocimiento que
esta comprometida con el desarrollo de la competencia del pensamiento légico

como es el area de las matematicas .

5.5.1 Plan de acciéon desde el modelo pedagédgico del aprendizaje

significativo

A continuacibn mostraremos el plan de acciébn de la propuesta pedagdgica
alternativa el cual fue desarrollado en el tercer momento del proceso metodolégico

de la investigacion.

Vale la pena resaltar que este plan de accion lo organizamos basandonos en la
teoria consultada y la informacion recolectada puesto que no solo se tubo en
cuenta las diferentes teorias, sino también el grupo al cual estaba dirigido el taller,

lo que se queria lograr (objetivo) y el material se iba a utilizar.




Aunque los catorce talleres realizados fueron aplicados a todo el grupo se hizo el
seguimiento solamente de los nifilos pertenecientes a la muestra y en este
documento solo mostraremos cuatro talleres los cuales consideramos mas

relevantes ya que es en ellos donde se evidencio el proceso de aprendizaje

significativo de la suma asi:

PLAN DE ACCION DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA ALTERNATIVA

OBJETIVOS MATERIALES PROCEDIMIENTO GENERAL LOGROS
OBTENIDOS
TALLERES
*Practicar la | Multicubos, *Inicio: cancion “El regge de los numeros” *practico la agrupacién
agrupacion de | palillos y aros de conjuntos como via
conjuntos como via | plasticos de | *socializacién de vivencias para llegar a la
REGGE DE |para llegar a la| colores. conceptualzacion de la
LOS conceptualizacion *Representacion de sus vivencias a través | suma
NUMEROS | de la suma del material real
|
*ejercicios libres con el material real
*recordar los | Multicubos , | *inicio: Ejercicios de calculo mental con | *recordd los numeros
nimeros del 1 al 9 | ulas, piedras, | hechos de la vida real. del 1 al 9 mediante el
SALTANDO, | mediante el juego | Fichas en juego “saltando,
SALTANDO, | “saltando, saltando, | fomi,, cauchos, | *Exploracion del material real. saltando, sumando,
SUMANDO, | sumando, lana. sumando
SUMANDO. | sumando.” * competencias de carreras con el fin de
agrupar cantidades y reconocer el resultado
de estas en forma simbélica.
I
*Preguntas abiertas sobre la Practica de
agrupacion y re-agrupacion de objetos
*Afianzar la nocion | Regla gigante | *Inicio: dinamica “el dado gigante” *se afianzo la cantidad
LA REGLA |[de cantidad 10 |en cartulina de 10 mediante la regla
GIGANTE | utilizando la regla | colores, figuras | *Planteamiento de problemas de la vida | gigante y materiales
gigante. en fomi, “|cotidiana y resolverlos utilizando la regla | reales.
1} caritas tristes, | gigante.
*reconocer caritas alegres *reconocié cantidades
cantidades yly figuras | *Finalizacion: Representacion grafica y |y las relaciono con su
relacionarlas con los | geométricas”, simbdlica de forma libre. respectivo simbolo




nimeros cubos de
colores.
*realizar sumas | Figuras *Inicio: actividad “ahora somos” *realizo sumas
AHORA sencillas a través de | geométricas en sencillas a través de la
SOMOS la dinamica “ahora | papel silueta, | *Ejercicios de calculo mental. actividad ludica “ahora
somos”. ega, colores, somos”.
v hojas de block. | *Recordamos los signos (+, >, <)
*utilizare la suma *dio solucion
para resolver *Ejercicios de suma en el aula tanto practicos | matemética de forma
situaciones €como numeéricos menta a problemas
concretas. sencillos de la vida

real.




TALLER No 1

“‘REGGE DE LOS NUMEROS”

Cancion “cuerpo bailando” que consiste en cantar cada numero y representarlo
con el cuerpo pero al ritmo de la cancion con el fin de que se empiece el taller
activo no solamente de forma mental sino fisicamente, luego se presentaron los

elementos que se iban a utilizar en el taller .

Cada alumno cont6é que juguetes tenia en su casa, cuales eran los que mas les
gustaban y por que, después de haber escuchado cada historia, decidimos
representar con el material real esos objetos es decir un palillo puede simbolizar
un carro, una mufieca o una pelota. Después de un tiempo prudencial iniciamos a
pasar por cada puesto en donde el nifio explicaba que representaban los
objetos que ahi tenia y luego de terminar su relato contdbamos uno a uno los
elementos utilizados . la orientadora del taller abri6 el debate preguntando que

fue lo que acabamos de hacer:

“contar las fichas °3

53 Fuente; registro de observacion de las investigadoras.



“profe , pero mi papa me va a comprarme mas juguetes”*

“profesora yo tengo mas juguetes que todos”>®

“Pero que mas hicimos para darnos cuenta cuantos juguetes teniamos”>®

“juntamos los juguetes” °7

“metimos en el nido las fichas”>8

“metimos todo en una sola ula”®

54 Fuente :registro de observacion de las investigadoras

55 |bid , p 76



Este taller permiti6 al alumno mejorar la habilidad de conteo, e introducirlo al
concepto de conjunto mediante ejercicios de agrupacion. Concepto que

posteriormente le ayudaron al nifio a comprender ese simbolo, que es el numero.

El hecho de representar por ejemplo la familia y sus mascotas esta relacionando
las cantidades tanto con material real y su conocimiento esta realizando una

operacion matematica llamada adicion

Ejemplo:

{ Personas + mascotas }

6 + 2 =8 (unidades — elementos )

Descubrimos que como dice David Ausbel que si partimos desde el conocimiento
previo del nifio es facil introducirlo hacia el aprendizaje y el nifio estara en
capacidad de contar, agrupar, desagrupar con mayor confianza y seguridad y que

finalmente es eso lo que buscamos que el nifio le saque gusto al aprendizaje de



las matematicas y no las aborrezcan, que muchas veces es causado gracias a la

metodologia del maestro.

= TALLER No 2

“SALTANDO, SALTANDO, SUMANDO, SUMANDO.”

Consistio basicamente en ejercitar al nifio en la agrupacion de objetos utilizado

cada vez una mas.

Es entonces que a partir del juego “saltando, saltando, sumando, sumando” da

via a aprender de forma ludica la suma.



- ¢ Cuantos fichas hay en la primera ula?°

“profe hay 5 fichas rojas en la primera ula”®!

‘y en la otra hay 2 amarillas”

- ¢ Qque pasa si aumentamos una ficha en esta ula ?

después de contarlas dice;

“profe , quedan 6 fichas.”

“‘quedan 3 fichas”

- “metamos las fichas de las 2 ulas en esta otra ula”

“si profe yo le ayudo”

- ¢ cuantas fichas quedaron en esta ula ?

0 Fuente : registro de observacion de las investigadoras
51 ibid, p 79



“son 8 fichas

cuenta cada una de las fichas y responde” 8 fichas”

- ¢ Qque pasa si aumentamos una ficha a una ula ?

“las unimos”

“profe, las metimos todas en una ula”

“profe, las recojimos 62

si, todo eso esta muy bien, puesto que formamos otro grupo uniendo los 2

primeros ”.63

Es asi que se puede ayudar a los nifios a adquirir conceptos matematicos por
medio de materiales especificos y con preguntas del maestro, como dice
Piaget 1973 “comprender es inventa” es decir el incentivo del maestro y el
esfuerzo del niflo se puede conseguir una comprension efectiva de que es

suma.

Cuando el nifio maneja de manera sencilla el concepto de agrupacion se
puede pasar a la resolucion de pequefios problemas planteados cono veremos

en el siguiente plan de accion .

62 Fuente: registros de observacion de las investigadoras.
53 1bid, p 80



= TALLER No 3

REGLA GIGANTE

Se inicio la clase con la dinamica del dado gigante, dinamica que consiste en tirar
un dado gigante, y la persona que lo tira debe decir en que numero cayo el dado y
esto lo hace contando los puntos, se realizo mediante este ejercicio porque lo que
se gueria era mostrar al nifio la relacion existente entre situaciones conocidas con
la matematica es decir partir de la experiencia del nifio para iniciar el proceso de
aprendizaje asi de esta forma vamos a introduciendo al nifio a la clase sin que
esto sea un cambio brusco y asi a medida que se va realizando la actividad se
van planteando situaciones sencillas como si doy 3 pasos y luego 2 ¢cuantos

pasos avance?

“5 pasos profe”®*

“profesora yo di 3 pasos "%°

Después de plantar problemas de este tipo, se les presenta una regla gigante

hecha en carton cartulina en la cual pueden realizar la actividad.

64 Fuente: registros de observacion de las investigadoras.

65 bid,p 81



Nota ; se le aclara al nifio que solo debe dar un paso por casilla

No nos hemos movido ni un solo paso ahora necesito alcanzar la ficha que esta

en la casilla5 demos 3 pasos ¢cuantos pasos nos faltan para llegar a la ficha ?

“profe 2 pasos”®®

“profe yo ya toco la ficha®’

“2 pasitos y ya”

después de varios ejercicios de este tipo los cuales facilitaron el aprendizaje
mecanico realizaron ejercicios en el cuaderno para ejercitar al alumno logrando
asi un verdadero aprendizaje significativo manteniendo la relacién del aprendizaje

mecénico y aprendizaje significativo.

56 Fuente :resgistros de observacion de las investigadoras
57 ibid,p82



= TALLER No 4

‘AHORA SOMOS”

Se inicio la clase con el juego “ahora somos” que consiste en que uno de los
integrantes dice ahora somos 3 y los demas participante tenian que formar grupos
dependiendo el numero que dijeron, de esta forma motivamos los nifios y
despertamos el cuerpo, para despertar la mente hicimos ejercicios de calculo
mental con planteamientos de problemas sencillos como: Faber tiene 3 botones y
su papa le regalo 2. ; Cuantos tiene por todos?” tiene 5 botones”; Juan tiene 3
carros y Maria le regala 2 carros. ¢ Cuantos carros tiene ahora Juan?” ahora juan

tiene 5 carros®, “tiene 5 carros”.

Pasamos a observar el material didactico con el cual contamos dejamos que lo
manipularan durante 5 minutos y luego sacamos tiras en fomi y preguntamos
como es el signo + v como el signo =, salieron dos nifios y lo formaron con estas

+
tiras, se pregunto a los deméas nifios si son esos los signos “responden en coro si”



después colocamos 3 ula ula al piso y empezamos a formar sumas asi: 2+3 =5

los cuales fueron formados con material, real asi;

Y debajo se le coloco el nUmero correspondiente a cada ula es decir se hace la

suma grafica y matematica que permite recordar y repasar los numeros.

Después de todo este procedimiento se le dijo a los niflos “entonces los ejercicios

gue hemos estado haciendo son sumas, entonces ¢,qué es sumar?



” juntar todo en un solo nido” 8

“unir todas las fichas "6°

“ contar las fichas ”

y asi fuimos formando el concepto de suma con los las respuestas anteriores

“Si, claro, entonces ahora podemos ver como sumar es unir cantidades, juntar
cantidades pero también hay que tener en cuenta que cada numero representa
una cantidad asi como cuando jugamos con las fichas y palillos que
representaban sus juguetes entonces podemos realizar la suma sin tener que
tener los objetos presente simplemente con los nimeros por ejemplo si la
profesora tiene 2 tizas y el director le manda otra entonces ¢,con cuantas tizas

queda la profesora ?

“a pues con 3",

“con 3 tizas profe”,

si ven, no tuvieron necesidad de ver las tizas para dar su respuesta y ahi lo que hicimos fue

sumar 2+1=3.

%8 Fuente: registro de observacion de las investigadoras
% ibid,p 85



La propuesta pedagdgica realizada en el centro docente Manuel José Mosquera
se enfoc6 en como construir el concepto de suma partiendo el modelo de
aprendizaje significativo mediante la realizacion de talleres ludicos en donde se
tuvo en cuenta los conocimientos previos del nifio y a partir de esto se trabajo con
material real acompafiando al nifio en el proceso de construccién el concepto de

suma.

David Ausubel plantea que en el proceso de construccion del aprendizaje, el factor
mas importante es lo que el alumno ya sabe en donde el docente debe
documentarse, indagar, profundizar y reconstruir el conocimiento, y el alumno a
través de experiencias significativas llega a la conceptualizacion, es decir, es una
relacion sujeto — sujeto donde se toma al alumno como sujeto activo en el proceso

de aprendizaje.

En el transcurso de la investigacion pudimos evidenciar otra forma de ensefar la
suma y a la vez pensar en una estrategia pedagodgica que cambio el rol del
docente como emisor de conocimiento a facilitador del proceso de construccion
del conocimiento, en donde el estudiante desarrollé habilidades que le permitieron
llegar a la conceptualizacion a través de la manipulacién de material real, haciendo
de este, una experiencia significativa que se vio reflejada en comentarios como:

“profe con los niditos y las caritas es mas chévere la clase”.

“yo meti en el nido solo fichas amarillas”



“profe, yo uni caritas con palillos ”

“lo que yo hice fue meter caritas tristes y felices en una sola ula”

“profe, me gusta sumar con los palitos”

“yo tengo muchos colores en mi casa y puedo hacer las sumas con mi mami”.

El desarrollo de nuestra propuesta pedagogica no solo logré que el nifio llegara al
concepto de la suma, sino que también reforz6 en él, los cuatro pilares de la
educacion como “aprender a hacer, aprender a ser, aprender a conocer y
aprender a convivir’, ya que durante la realizacion de los diferentes talleres
ludicos se logré que el nifio creara e integrara los diferentes aprenderes para la

construccion del conocimiento.

Podemos decir, que mediante los talleres ludicos se desarroll6 en el nifio la
capacidad imaginativa y creativa, aplicandola en el aprendizaje de la suma, de
este modo, se reflejo el “aprender a hacer’, ya que mediante actividades con
material concreto y palpable, se llevdé al alumno a descubrir por si mismo, los
medios y procedimientos para llegar a un resultado correcto en la realizacion de
ejercicios de suma, otorgandole de este modo un papel activo en el proceso de

aprendizaje.



Teniendo en cuenta que la educacién actual no se basa Unicamente en impartir
conocimientos, sino en ayudar continuamente al nifio a formar su personalidad,
podemos afirmar que mediante los talleres Iudicos, no se trabajo las matematicas
como un proceso aislado, por el contrario, se integré el juego, como parte
fundamental en el desarrollo del nifio, ayudandolo a identificarse como un ser
capaz de crear descubrir, aumentando su autoestima y logrando que “aprenda a

ser.

El “aprender a conocer’, se ejercitd mediante la practica de actividades que
reforzaron la atencién, la memoria y el pensamiento. El juego, es un proceso que
por su dinamismo pudo captar la atencion del nifio, no solo hacia los materiales y
procedimientos para el desarrollo del aprendizaje de la suma, sino también hacia
la forma como simbolizarlos es decir llegar a la construccidon de conceptos
pasando de lo concreto a lo abstracto. El hecho de integrarse, conversar,
relacionarse y hasta reir, son actividades que podemos considerar como otro logro
importante en la realizacion de los talleres ludicos, debido a que el nifio,
comprendié la importancia del trabajo en equipo desde la formacion de los

diferentes grupos de trabajo para el desarrollo de los talleres.

Crear cambio en un medio educativo donde la ensefianza se ha basado en un
paradigma positivista, generd temor, especialmente por parte de la maestra, quien

ante la incertidumbre por el éxito o fracaso del proyecto, demostr6 en muchas



ocasiones su inconformidad ante el desarrollo de la propuesta y eso se vio

reflejado en expresiones como:

“hay que consignar siempre lo que se ensefa, sino los nifios se olvidan”

“los padres reclaman si a los nifios no se les deja bastante ejercicio sobre todo en

las matematicas”

“para dictar hay que llevar un parcelador con el orden de la clase”.



6. RESULTADOS
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TRABAJO CON MATERIAL REAL

“nido nombre que le dan los nifios a una linea
cerrada hecha con tiza o colores la cual es
utilizada para el trabajo con material real”

“‘metimos en el nido 4 fichas”
“lo que hicimos fue contar las fichas”

“‘unimos en un solo nido todas las fichas”
“es recoger todas las fichas amarillas y rojas
en una sola ula”

“metimos todas las fichas en un solo aro”

COMENTARIO

El trabajo con material real
logro motivar al nifio
permitiéndole explorar,
experimentar y relacionar
la cantidad de elementos
con su respectiva
simbologia

ICONCEPTO DE DECENAS

COMENTARIOS
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*“si tenemos 4 palillos en el nido y metemos
otros 64, cuantos palillos tenemos? “

“10 profe”

*“entonces ahora vamos a contar y cada ves
gue tengamos 10 vamos ha amarrarlos ,
¢cuantos paquetes de 10 nos quedaron?”

“uno profesora”

“solo unito”

*”¢ cuantos nos quedaron sueltos”
“ni uno”
“nada profe”

*“entonces cuando no queda nada que
numero colocamos”

“una bolita como la o “
*“como se llama esa bolita ”
“el cero”

“cero”

*”entonces podemos decir que nos quedo un
paquetico de 10 y cero palillos sueltos asi:

a este numerito le llamamos diez y al
paquete le llamamos decena, entonces,

“‘un paquete de 10”
“‘cuando unimos 10 palillos, profe”

El nifio afianzo la
cantidad 10 mediante el
material real, y vio como
se representa
simbdélicamente

esta cantidad y por que.
De igual forma
construimos el concepto
de decena.
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SUMAS DE DECENAS

Tenemos una decena de cubos rojos y
dos decenas de cubos amarillos

|
I
ey

*”¢ En total cuantas decenas tenemos?.”
“Profe son tres.”

“hay una decena rojas.y dos amarillas”
“Por todas son tres decenas “

1 +2 =3 decenas.”tres grupos de diez”
10 + 20 = 30 cubos.

suma sin reagrupar

12+ —>
21
33

*¢ Entonces cuantas decenas de palillos
tenemos?

“tres”

“tres paquetes de 10 y nos quedaron 3
palillitos sueltos”

“si tres paquetes, y cada paquete de
diez es una decena”

*”¢ cuantos palillos nos quedaron
sueltos?”

“tres ”

“ahora vamos a representar con
numeros ”

3 3

*’En total seria tres decenas y tres
unidades formando asi el numero 33.”

COMENTARIOS

El nifio realizo sumas de
decenas de forma practica y
simbdlica (numéricamente)
utilizando la agrupacion vy
reagrupacion de elementos
formando decenas
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suma con reagrupacion

si tenemos 13 palillos rojos y 19 palillos azule

*”¢ cuantas decenas puedes formar?”

“tres paquetes y me quedan 2 palillitos
sueltos”

13 + 19 = 32

(o]

W ||| O
w

*’Escribimos las unidades debajo de las
unidades y las decenas debajo de las decenas
y cada vez que formemos otra decena esta se
llevara a la casilla de las decenas”

COMENTARIO

A través del trabajo de
reagrupacion con
material real y la
elaboracioén de
planchas el nifio se
ejercito en el trabajo
con decenasy
unidades, logrando
diferenciar el valor
posicional de estas.
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EL PASO DE LO CONCRETO A LO

ABSTRACTO

*’si tienen tres canicas y te regalan cinco
canicas ¢como sabes cuantas tienes?”
“profe pues a las 3 canicas le sumo las otras ”
“las uno y son ocho”

*”y si tenemos 20 palillos...”

‘hay 2 paquetes”

“solo quedan 2 paqueticos”

*” si sumamos 15 mas 16~

“son tres paquetes y queda uno suelto”
“son 317

*7¢, como hiciste para saber que eran 31 ?”
“‘los unimos y los contamos”

“coloque los numeros en la casita y sume”

COMENTARIO

Los ejercicios
presentados muestran
Como el nifio va
desarrollando
competencias cognitivas
que le permiten realizar
sumas de forma mental y
abstracta sin tener que
manipular el material
real, es decir pasa del
trabajo con material real
(concreto) al trabajo
algoritmico (abstracto)




7. CONCLUSIONES

El aprendizaje significativo de la suma se logré a través del desarrollo de los
diferentes talleres ludicos que permitieron al nifio llegar a construir el concepto
de suma mediante la reagrupacion de conjuntos teniendo en cuenta que la

intersecciéon de estos debe ser vacia.

El reconocimiento de cantidades de forma abstracta, la agrupacion de
elementos, la representacion simbodlica, la realizacion de sumas sencillas tanto
horizontales como verticales y la conceptualizacion de conjunto y suma se

logro mediante el trabajo con material real.

El trabajo con material real no solo desarroll6 competencias cognitivas en el
nifio permitiéndole leer, escribir y ordenar nimeros, sino que potencio pilares
de la educacion como: aprender a hacer, aprender a ser, aprender a conocer y

aprender a convivir.

En el proceso de aprendizaje significativo de la suma fue fundamental tener en
cuenta los saberes previos del nifio, no quiere decir que se parta de esos
conceptos sino, que se interrelaciona con los del docente para la construccion

significativa del conocimiento.
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ANEXO A

INSTITUTC GEOGRAFICO REPUBLICA DE COLOMBIA

"AGUSTIN copazzi" DEPARTAMENTO DEL CAUCA
DIVISION POLITICO ADMINISTRATIA
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19-001 POPAYAN 290 FLORENCIA 517 PAEZ 760 SOTARA
022 ALMAGUER 38 GUAPI 532 PATIA 800 SUAREZ
050 ARGELIA 355 INZA 533 PIAMONTE 785 SUCRE
075 BALBOA 3164 JAMBALO 548 PIENDAMO 808 TIMBIQUI
100 BOLIVAR 392 LA SIERRA 573 PUERTO TEJADA 807 TIMBIO
110 BUENOS AIRES 397 LA VEGA 585 PURACE 821 TORIBIO
130 CAJIBIO 418 LOPEZ DE MICAY 622 ROSAS 824 TOTORO
|37 CALDONO 450 MERCADERES 693 SAN SEBASTIAN 845 VILLA RICA
142 CALOTO 455 MIRANDA 698 SANTANDER DE QUILICHAO
212 CORINTO 473 MORALES 701  SANTA ROSA o
256 EL TAMBO 513 PADILLA 743 siLvIA ANEXD 1,

20°AGOSTO~2001 CEERFAJARCO




ANEXO B

DIVISION ADMINISTRATIVA DEL MUNICIPIO DE
EN CORREGIMIENTOS
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ANEXO D

CENTRO DOCENTE MANUEL JOSE MOSQUERA

SALIDA
Grado Grado
5 1- A
Grado
4 - A
D
|
R
E
c PATIO Grado
IC I 4-B
O
N
Grado
3
Q
U
|
N
E Grado Grado
R 1-B

o z2>w
N

>Z0N

moxom<




ANEXO E
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