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abrando Saberes es un proyecto interdisciplinar de

actividad proyectual en escenario Institucional, que

apoya el proceso pedagégico del Proyecto Educativo
Comunitario PEC": La Tulpa? en torno a los conocimientos,
saberesy practicas sobre la Soberania Alimentariay la
Adaptacion al Cambio Climatico en el Centro Educativo
Vueltas de Patico -CEVP- (vereda Patico Puracé - Cauca).

El proyecto desarrollé un material ludico - didactico que
promueve metodologias participativas y que se inspira en
los elementos requeridos en el proceso de labranza del

1 “Proyecto de caracter politico-organizativo, pedagégico y administrativo
que redimensiona la educaciéon y la escuela desde el contexto
comunitario en el marco de la autonomia y resistencia de los pueblos
originarios, en este sentido comprende un conjunto de lineamientos,
procesos y acciones fundamentados en la Educacién Propia desde una
dindmica de organizacién social y cultural en el marco de los planes
de vida de cada pueblo y se sostiene en el derecho ancestral de las
comunidades al territorio, la identidad cultural, la organizacién, las
autoridades propias, la unidad y la autonomia” (Primer Documento de
Trabajo SEIP. PEBI - CRIC, 2011.).

2 LaTulpa: Proyecto Educativo Comunitario del Centro Educativo
Vueltas de Patico - Puracé con enfoque de Soberania Alimentaria
y Adaptacién al Cambio Climéatico y desde el modelo pedagégico
Aprender Con-Viviendo. (Castro y Andrade; Comunidad Educativa
Vueltas de Patico Puracé - Cauca; 2015).
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maiz, quien se constituye en el eje central de uno
de los tres proyectos pedagégicos que estructuran
la metodologia del PEC: La Tulpa en el Centro
Educativo Vueltas de Patico (Castro y Andrade;
2015). A partir de tres espacios de ensefianza

- aprendizaje identificados dentro del CEVP:
preparacion, desarrollo y evaluacion;® se disefi6
un programa que abarca seis especies alimenticias
representativas, facilitando las dinamicas del
entretejido de saberes y conocimientos como
proceso de ensefianza y aprendizaje (Castroy
Andrade; 2015) a través del juego.

Este documento es una memoria de la experiencia
Labrando Saberes. El proceso de labranza hecho
a partir de nuestra disciplina (como disefiadores)
con el acompafiamiento de dinamizadores
(docentes), escolares y padres de familia del

CEVP y con la participacién de profesionales de
diversas disciplinas que nutrieron el proyecto.
Estd compuesto por tres capitulos, en el

primero, Re-conociendo el terreno, exponemos
las caracteristicas del contexto, se describe

la oportunidad de aportar desde el Disefio,

se explica nuestra propuesta de abordaje del
problema encontrado y los objetivos planteados

a partir de él. En el capitulo dos, Nuestro proceso
de siembra, se narra como se abordaron los
insumos conceptuales, el desarrollo metodolégico
construido a partir de fases y herramientas, la
transformacion de las mismas a medida que se
aplicarony la forma en la que cada paso, nutrié

3 Ver pag 86, Capitulo Resultados, “;Qué frutos obtuvimos?”.

nuestro cultivo. En el Ultimo capitulo, Cosechando
y seleccionando nuevas semillas, se documenté

la consolidacion del material ludico - didactico,

el testeo de este programa y las reflexiones en
torno a la metodologia aplicada, la experiencia

y las posibilidades de expansion del proyecto. A
continuacion se amplia la estructura y el contenido
de cada capitulo detalladamente.

Re-conociendo el terreno inicia con la caracterizacién
del contexto, partiendo desde las caracteristicas
de la vereda Patico, Puracé, la comunidad indigena
ala que pertenece y algunas de las dinamicas

de sus habitantes, también hacemos énfasis

en el reconocimiento del proceso llevado por

el CEVP en el desarrollo de su PEC: La Tulpa al
enfrentarse a la problematica de desnutricién

de los escolares, la estructuracion de su PEC, las
relaciones establecidas entre cada segmento de
actores y sus antecedentes en las vinculaciones
con algunos programas de la Universidad del
Cauca, Universidad Nacional, otras entidades y los
resultados obtenidos en el proceso. A partir del
reconocimiento de todos estos elementos nos fué
posible encontrar una oportunidad de desarrollo
desde el disefio, plantearnos una pregunta
problema y delimitar objetivos.

En el capitulo dos Nuestro proceso de siembra Se
partioé de los conceptos importantes encontrados
en el contexto y adicionamos los conceptos

que desde el disefio apoyan el proceso de
ensefianza - aprendizaje infantil en la escuela,

se presenta como la metodologia planteada en



el anteproyecto fue transformandose a medida
que fué aplicada, se describen las herramientas
aplicadas y se narra paso a paso lo que cada una
de las acciones sumé al cultivo.

Por ultimo en Cosechando y seleccionando nuevas
semillas se ofrece una mirada hacia la concrecién
del material Itdico-didactico, a partir de los criterios
de disefo categorizados en aspectos formales,

de contenido y de interaccion, se identifican los
espacios en los que este material apoya los procesos
pedagégicos del CEVP, se definen tres interfasesy
se establece la relacion entre sus piezas y la funcion
que cada una cumple dentro del programa. Se
explica la evaluacion del material partiendo de los
criterios de disefio antes establecidos y teniendo

en cuenta el cumplimiento de los objetivos de

cada interfase. Este capitulo incluye ademas las
reflexiones en torno a este proyecto organizadas
en los aspectos metodoldgicos, posibilidades de
expansion y reflexiones personales. Invitamos a

los lectores a conocer a detalle un proyecto de
innovacion social en disefio, con las experiencias y
aprendizajes en Labrando Saberes.

El camino de labranza
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a vereda Patico se encuentra en el noroccidente

del municipio de Puracé y pertenece al Resguardo

Indigena del mismo nombre a 19 km de la ciudad
de Popayan, via a Coconuco. Los habitantes de esta
zona hacen parte del pueblo Kokonuko, generando
caracteristicas particulares en el tratamiento de la
informacion, la transmisién de saberes y los habitantes
de la zona debido a las practicas culturales en las que se
encuentran enmarcados.*

Las actividades econémicas del municipio de Puracé se
concentran principalmente en la agricultura, predominan
los monocultivos, principalmente el de la papa,
desplazando poco a poco los cultivos tradicionales de maiz,
frijol, arveja entre otras. Por otra parte se realiza ganaderia
extensiva, predominando la producciéon de leche. En
menor medida también se desarrolla la mineria de azufre,
piedray arena (las dos Ultimas en menores proporciones).
Todas estas actividades han sido desarrolladas sin tener
en cuenta las caracteristicas de fertilidad y capacidad

de produccion de los suelos generando problemas de
deterioro ambiental (Ibagoén, 2013).

4 Informacién obtenida de la cartilla Hacia la Soberania Alimentaria y
Adaptacién al Cambio Climdtico desde el PEC: La Tulpa, Relato 2013.
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A 19 kilometros de Popaydn
40 minutos

Figura 1. Ubicacién geografica de la vereda Patico.
Fuente: Elaborado a partir de la cartilla Hacia la soberania alimentaria y
adaptacion al cambio climatico desde el PEC: La Tulpa, Relato 2013

Capitulo 1.

A nivel productivo no todas las familias de
la zona de Patico tienen acceso a la tierra,
algunas familias no cuentan con terrenos
para el cultivo, otras cuentan con terrenos
insuficientes para autoconsumo y venta,
solo el 15 % de ellas cuentan con predios de
mas de una hectarea. Los cultivos de la zona
son principalmente de hortalizas como:

la papa, el maiz, el frijol y la arveja cuyos
productos se limitan al autoabastecimiento
familiar y destinan el poco excedente a la
comercializacién. Frente a esta situacion

las personas se ven obligadas a emplearse
ocasionalmente en producciones agricolas
cercanas o a actividades extractivas y
empleos fuera de la zona.®

5 Informacién obtenida de la cartilla “Los
Kokonukos en Pichinguard”, producto del
proyecto de investigacién “Usos del suelo,
practicas productivas y Soberania Alimentaria.
Una experiencia de acompafiamiento al Centro
Educativo Rural 'Vueltas de Patico’ Resguardo
Puracé” de Natalia Ibagén Gaitan.
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Fotografia 1. Planta fisica Centro Educativo Vueltas de Patico
Tomada por: Daniel Felipe Martinez

= T e

Este centro educativo viene desarrollando un
proceso educativo articulado hacia la Soberania
Alimentaria y Adaptacion al Cambio Climatico
desde el afio 2007 donde los docentes realizan

6 Informacién obtenida de la cartilla “Hacia la Soberania
Alimentaria y Adaptacién al Cambio Climatico desde el PEC:
La tulpa”, ademas de las herramientas de acercamiento
aplicadas en la primera fase es este proyecto.

un analisis de los contextos productivo, familiar y
sociocultural. Llamando la atencién el estado de
malnutricion que afectaba a un gran porcentaje de
la poblacion escolar y que a pesar de ser este un
problema sociocultural y econémico es uno de los
factores determinantes en el proceso de desarrollo
y aprendizaje. A raiz de lo cual se disefié una
encuesta bajo las siguientes variables:

El terreno 15
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+ Alimentos que se consumen diariomente
por parte de los estudiantes (constructores,
energéticos y reguladores).

+ Alimentos que se se consumen cultivados dentro
de la familia (constructores, energéticos y reguladores)

+ Alimentos que se consumen comprados en tiendas
o galeria de mercado dentro del municipio o fuera de
él (constructores, energéticos y reguladores).

« Alimentos que se producen al interior de las
familias, pero no son consumidos por sus integrantes.

« Alimentos que podrian ser cultivados por las
familias, pero nos son consumidos por sus integrantes

« Alimentos que se podrian cultivar por las
familias, pero son comprados por no cultivarse en
las familias (Castro y Andrade, 2015).

Los hallazgos mas relevantes realizados por el
CEVP de este andlisis y diagndstico fueron:

* Apesar que los padres de familia y los
escolares conocen los alimentos propios del
medio y de minima labranza, no cultivaban ni
consumian gran parte de ellos por considerarlos
“silvestres” y delatores de pobreza de quienes si
los consumian, desconociendo sus cualidades
(Castro y Andrade, 2015).

En reaccién a las problematicas encontradas se

tomaron acciones inmediatas desde lo pedagogico
y se concibieron dos proyectos para hacerles frente,

posibilitando la interaccion de la comunidad.

Capitulo 1.

“Proyecto 1: Fortalecimiento de la conciencia
ambiental en el Centro Educativo Vueltas de
Patico, mediante el manejo eficiente de basuras

y desechos hacia la consolidacién del huerto
escolar orgdnico. [...] Proyecto 2: Recuperacion

y revaloracion de prdcticas en la preparacion

de alimentos con productos tradicionales que
fortalezcan la dieta alimenticia en nuestra
comunidad educativa del Centro Educativo Vueltas
de Patico” (Castro y Andrade 2015: 20, 24).

A mediados del afio 2010y principios del 2011, los
docentes trabajaron con la comunidad de Patico
para resignificar y consolidar el PEC: La Tulpa

de acuerdo con el contexto y sus necesidades,
enfocando su horizonte:

La reafirmacion y conservacion de la identidad
cultural del pueblo Kokonuko, dentro de la
interculturalidad, y el desarrollo de la capacidad
para generar procesos de adaptaciones al Cambio
Climdtico en busca de la Soberania Alimentaria

Yy uso de los recursos naturales con criterios de
sostenibilidad a través del intercambio de saberes y
el desarrollo de habilidades socioafectivas, cognitivas
¥ praxioldgicas con estrecha relacién hombre -
naturaleza - saberes (Castro y Andrade 2015: 31).

Propositos que ademas seran ampliados durante
el desarrollo de Labrado Saberes siendo estos ejes
para el desarrollo tedrico y conceptual del proyecto:

« Conservacion de la identidad cultural
« Adaptacién al Cambio Climatico



+ Soberania Alimentaria
« Uso de recursos naturales con criterios
de sostenibilidad

El Centro Educativo Vueltas de Patico cuenta

con alrededor de 15 estudiantes entre los 5y 12
anos, su territorio es libre de comida chatarray se
caracteriza por su Modelo Pedagégico: Aprender
Con-viviendo, que permite:

Validar los proyectos pedagdgicos como una
estrategia metodoldgica para correlacionar,
articular y unificar el tejido de formacion,

desde los saberes propios hasta los de otros
pueblos (interculturalidad), sin poner en riesgo
la identidad como Kokonuko; sefialando que la
correlacién va mds alld de las coincidencias entre
“Greas”, para evitar “repeticiones” sin contextos
reales, y la unificacién como aquellas acciones
pedagdgicas de aprendizaje integral en la que ya
sus “fronteras” (como dreas, como disciplinas)
no se distinguen, por cuanto dan significado a
la estercha relacion: hombre-naturaleza-saberes
(Castro y Andrade, 2015).

Debido a este conjunto de particularidades es
dificil para los docentes encontrar en el mercado,
materiales que apoyen las metodologias propias
de la escuela, esta falta de materiales impedia
que la informacién recolectada en el proceso
fuera apropiada por los escolares, por lo cual, la
escuela ha establecido alianzas con la Universidad
del Caucay otras entidades para fortalecer su
PEC desde distintas disciplinas, en este sentido

se han realizado practicas con estudiantes de

ing. agropecuaria, forestal y disefio grafico para
mejorar sus materiales didacticos.

Alo largo de este proceso se han identificado
claramente seis especies de plantas alimenticias
(cidrapapa, maiz, chachafruto, frijol cacha, habay
mejicano) cuyas caracteristicas (labranza, ciclos de
cultivo, significado en la cosmovisiéon del pueblo
Kokonuko, modos de preparacién, y caracteristicas
morfolégicas) son muy representativas dentro de
todo el proceso hacia la Soberania Alimentaria

y Adaptacién al Cambio Climatico, y aunque
actualmente se cuenta con materiales que las
abordan superficialmente, no se han abordado

en su totalidad con el rigor necesario, ademas la
mayoria de los materiales con los que la escuela
cuenta, presentan aspectos a mejorar a nivel
formal y de interrelaciéon con sus usuarios, razéon
por la cual Labrando Saberes se presenta como
una oportunidad de retomar la experiencia de
trabajo interdisciplinar para generar un diagnostico
que permita mejorar las condiciones del material
didactico y disefiar un programa pertinente para la
transmision de estos saberes.

El terreno 17



Dinamizadores (docentes)

experiencia laboral de los cuales 34 afios se ha
desempefiando como docente en Centro Educativo
Vueltas de Patico.

Ever Castro Cuellar, edad 44 afios, Economista
(Universidagjaveriana), Licenciado en Educacion
Basica con Enfasis en Informatica (UniMagdalena) y

Especialista en Evaluaciéon Pedagodgica (Universidad “los métodos que he venido trabajando, en

18

Catélica de Manizales); con 12 afios de experiencia
desempefiando el cargo de docente (dinamizador)
y actual Director dentro del Centro Educativo
Vueltas de Patico.

“mis métodos de ensefianza se enfocan desde el
aprender con-viviendo el cual se basa en que la
relacion entre maestros - saberes - nifios (nifias)
se desarrolle a partir de lo cultural e intercultural,
desde el mismo contexto (tanto indigena, como
territorial) siendo una relacién de vivencia con
los saberes, en donde participa la comunidad
sobre el PEC” “disfruto que aprendo al ensefiar al
mismo tiempo con los nifios, nifias, compafieros,
comunidad y demds actores que intervienen”.”

Maria del Socorro Andrade Mufioz, 57 afios de
edad, Licenciada en Educacién Basica Primaria
(Universidad del Cauca convenio Universidad del
Quindio), Especialista en Educacién Personalizada
(Universidad Catolita de Manizales). 38 afios de

7 Fragmento tomado de la herramienta Encuestas
descriptivas, Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 1.

Capitulo 1.

convivencia con la realidad contextual permite

que otros actores (padres de familia, mayores

- universitarios) entren a formar parte en la
dinamizacién de los saberes” “Ser parte de la
contextualizacion de la realidad del nifio, su cultura,
permite flexibilizar las metodologias de acuerdo a
las necesidades educativas de los escolares”.?

Fausto Miguel Pizo, 30 afios de edad, realizd sus
estudios en Universidad Autdbnoma Indigena
Intercultural convenio UAIIN - URACAN de
Nicaragua sobre Pedagogia Comunitaria, con 18
meses de experiencia desempefiando el cargo
de Dinamizador (docente) en el Centro Educativo
Vueltas de Patico.

“mis métodos de ensefianza en el poco tiempo
que llevo en el centro lo que mds puedo resaltar
es la convivencia, el aprender del mayor, del
medio, de los nifios y nifias, demds agentes que
influyen directamente y asi el educando pueda

8 Fragmento tomado de la herramienta Encuestas

descriptivas, Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 1.



~ Actores

Fotografia 2. Actores del proyecto Labrando Saberes: dinaizadores/docentes (azul), escolares (verde) y equipo de disefio (naranja).
Tomada por: Daniela Restrepo
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aprender mds de su experiencia - prdctica y no
solo tedrico. [...] Al momento de ensefiar lo que
mds me llama la atencién es que uno no estd
sujeto al lineamiento de las diferentes materias,
si no que el proyecto educativo comunitario que
se lleva es dindmico y brinda mejor ambiente al
momento de ensefiar”.’

Ellos son los responsables de guiar a los escolares en
el intercambio de saberes y conocimientos, organizan
su metodologia de modo que se integren las areas

y asignaturas obligatorias (espafiol, matematicas,
ciencias naturales, ciencias sociales, entre otras) a
partir de estrategias y practicas propias (la huerta
escolar organica, la chiva de los custodios de

semilla, la tienda escolar organica, entre otros). Su
metodologia educativa esta ligada directamente

al Proyecto Educativo Comunitario resignificado y
adaptado al contexto particular de Patico al cual
llamaron La Tulpa (Castro y Andrade 2015).

Escolares

El Centro Educativo Vueltas de Patico cuenta con
12 estudiantes de edades entre los 5y 12 afios, de
los cuales 7 son nifios y 5 son nifas. En tal sentido,
han se han agrupado en 2 ciclos; el primero es el
“Ciclo del Agua” (escolares de Transicion a grado
segundo caracterizados por su predominancia
socio afectiva y la comprensién de si mismos en

9 Fragmento tomado de la herramienta Encuestas
descriptivas, Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 1.

Capitulo 1.

Fotografia 3. Plancha 1 para posterior eleccion del Cabildo
Escolar (gobernador principal, gobernador suplente, alcalde,
alguacil, capitan y escribidor)

Tomada por: Diego Sandoval

la que divagan, prestan poca atencién y estan en
constante movimiento). El segundo Ciclo, el del
Fuego, (escolares de tercer a quinto, se caracterizan
por predominio de lo objetivo y subjetivo y
comprensioén del contexto del despertar e interés
cognitivo y tematico a través de la experienciay la
exploracién) (Castro y Andrade 2015). La totalidad
de los estudiantes pertenecen al Pueblo Kokonuko
y algunos presentan dificultades y problemas

de aprendizaje que se ven solventados por el
concepto del mismo modelo educativo de aprender



con-viviendo'® que permite la ayuda comunitaria
entre los nifios de mayores conocimientos en las
diferentes areas de estudio y los menores que
presentan un déficit de estas, esto se ve reflejado
en la totalidad de las dindmicas presentes en

la escuela, incluida la interaccién continua que
tienen los estudiantes con los materiales lidicos
entregados y el trabajo en equipo con estos.

Una de sus practicas organizacionales caracteristica
desde el 2007, es la eleccion del Cabildo Escolar
Indigena como una forma de reafirmar su identidad,
este Cabildo esta conformado por un gobernador
principal, un gobernador suplente, un alcalde, un
alguacil, un tesorero, un capitan y un escribidor,

en el cual los estudiantes participan y se ven
representados. Las actividades del Cabildo se
focalizan en fomentar los usos y costumbres locales
para reafirmar su identidad cultural, haciendo
posible que ellos aprendan y lleven los procesos
pedagdégicos de forma auténoma. Este cabildo se
elige cada afio entre estudiantes postulados.

Padres de familia

Nucleos familiares tradicionales y de madres
cabeza de familia, en algunos de ellos su ejercicio
de vida y sustento se fundamenta en la posesién

10 Las metodologias aplicadas y los proyectos estructurados a
partir de el plan educativo se encuentran registrados en las
publicaciones propias de la escuela, entre ellas, la cartilla
“Hacia la Soberania Alimentaria y Adaptacién al Cambio
Climéatico desde el PEC: La tulpa”.

de tierras con mediana actividad agro-productiva,
llevando muchas veces, a la dependencia de las
instituciones indigenas tradicionales, (Cabildo
Indigena Puracé).

Su participacién es fundamental en la dinamica de
la escuela porque el conocimiento que se transmite
dentro de los hogares es en gran medida un
conocimiento ligado a la experiencia y los saberes
que han sido transmitidos de generacién en
generacion de padres a hijos."

Sicéloga

Lina Solarte, edad 25 afios, realiz6 sus estudios de
Sicologia, en la Universidad Cooperativa de Colombia,

“en mi formacién dentro de la academia
aprendemos a guiar y descubrir aspectos

que muchas veces son ignorados por otros
profesionales, en este proyecto enfocado a la
educacién infantil es muy pertinente reconocer
las fortalezas y debilidades de los nifios para
construir herramientas que permitan solucionar
el problema y ayudar a su bienestar emocional,
fisico y mental”.”?

11 Informacion obtenida Entrevistas cualitativas, ver Anexo
Labrando Saberes Drive, fase 1.

12 Fragmento tomado de Entrevista sicéloga, Ver Anexo
Labrando Saberes Drive, Fase 1.

El terreno
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Su perfil y su afinidad por el trabajo infantil se
hizo pertinente para el acompafiamiento en

los procesos de recopilacién de informaciony
analisis de los resultados que llevamos a cabo
durante la consolidacién del proyecto para crear
un trabajo interdisciplinar.



Cultivos anteriores

CEVP - Facultad de Ciencias Agrarias
Universidad del Cauca

recursos locales y su Adaptacion al Cambio Climatico,
la escuela construye alianzas con los programas
de Ingenieria Agropecuaria e Ingenieria Forestal de la
Universidad del Cauca durante el afios 2013. En este
proceso los primeros ayudaron a la consolidacion de un
banco de semillas y los segundos identificaron las especies
forestales de la zona consolidando un herbario.

E n su busqueda para un mejor aprovechamiento de los

CEVP - Diserio Grafico
Universidad del Cauca

Desde el afio 2014 el Centro Educativo Vueltas de Patico
ha construido un vinculo con el programa de Disefio
Grafico de la Universidad del Cauca a partir del trabajo

de grado El Camino de la Soberania Alimentaria “Patico
Resiste” de Anderson Imbachi y Alejandro Orduz. quienes
abordaron desde el Disefio y, a partir de la investigacién
realizada por el Centro Educativo Vueltas de Patico, desde
su Proyecto Educativo Comunitario PEC: La Tulpa sobre:
la valoracién de las practicas alimenticias, identificacién

Cultivos anteriores
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Fotografia 4. Dénde estd mi bellota, Congreso nacional de Agroecologia Universidad Nacional, sede Palmira. ‘E

Tomada por: Angela Pereira

de las especies cultivadas en la huerta escolar
organica, importancia de la semilla y la resistencia
hacia los productos transgénicos, en pro de que
los saberes y conocimientos que la escuela habia
recolectado hasta ese entonces fueran apropiados
por los escolares. En el marco de este proyecto, se
disefié un sistema que apoya desde cuatro puntos
principales (La Chiva de los Custodios de Semillas,
La Huerta Escolar Organica, Cocinando con sabor
en Patico y El juego de los saberes). Desde esta
experiencia, el Centro Educativo ha continuado

la linea de investigacion hacia el estudio de las
especies forestales, los recursos micélogicos y las
alteraciones de los ciclos naturales de siembray
cosecha a raiz del cambio climatico, tematicas que
han sido usadas para la construccion del material

Capitulo 1.

existente por los diferentes grupos que han tenido
contacto directo con este contexto.

Es asi como posteriormente a “Patico Resiste” se
vincula el Taller 4 del programa Disefio Grafico,
invitado por profesores del programa de Ingenieria
Forestal, desde el primer semestre de 2015,
desarrollando sistemas ludicos que aportan a

la identificacién de las especies forestales del
sector. El material apunta a la dinamizacién de la
informacion de las especies forestales presentes
en la zona, inventario realizado previamente

por el programa de Ingenieria Forestal de la
Universidad del Cauca; con el cual se articulé y
realiz6 un trabajo interdisciplinar. Posteriormente,
en el mismo afio 2015y luego en 2016y 2018 se



Fotografia 5. El Bosque Sabio, Congreso nacional de Agroecologia Universidad Nacional, sede Palmira.
Tomada por: Daniel Martinez

desarrollaron otras experiencias para el desarrollo
de varios sistemas ludicos, que apuntan a
fortalecer los conocimientos de especies forestales
qgue conforman el Herbario Escolar y el desarrollo
de competencias lectoescriturales. Cada grupo

de estudiantes del Taller 4, abordé de manera
particular la problematica, dando como resultado
diferentes sistemas ludicos con diversas dinamicas
que apoyan los procesos escolares dentro del
centro educativo; entonces en algunos casos

estas propuestas’ han sido apropiadas por la
comunidad del CEVP, hasta la fecha.

13 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 1, Diagnéstico.

Algunas de estas propuestas son: “Donde esta mi
bellota”'4, herbario interactivo, que es un material
editorial que se conceptualizé y se disefié entorno
a los conceptos de exploracién, didactica y Iudica
a través de pliegues que generan una dinamica de
lectura discontinua apoyado en tareas y referencias
fotograficas que hacian parte del herbario. El
herbario lograba proponer una alternativa al
material académico convencional. Otro de los
prototipos desarrollados fue “El Bosque Sabio™'®
cuyo objetivo es ensefiar, recordar y reafirmar el
conocimiento de los principales y posibles usos de

14 Herbario interactivo realizado por Daniel Felipe Martinez,
Daniela Restrepo y Diego Sandoval.
15 Prototipo desarrollado por Angela Pereira 'y Carlos Tovar

Cultivos anteriores
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las especies forestales del sector de Patico, a través
de una experiencia de juego, dindmica y cooperativa,
donde los nifios se enfrentan a determinados
obstaculos que son resueltos mediante el uso de
especies forestales representadas en cartas con
distintos niveles de poder de acuerdo a 3 categorias
de usos: Maderables, Medicinales y Alimenticias.

Estos prototipos, entre otros, fueron presentados
durante el Congreso de Agroecologia de la
Universidad Nacional sede Palmira en el afio 2016
con el patrocinio del proyecto Cicaficultura'y la
coordinacién del programa de Ingenieria Forestal.”
Durante el congreso los proyectos lograron

captar la atencion de los asistentes, nacionales e
internacionales, quienes aportaron sugerencias

y comentarios entorno al disefio, contenidos

e interactividad del material. Este encuentro
posibilitd la realizacidon de un importante ejercicio
de retroalimentacion, el cual se constituyé como
base para la concepciény el desarrollo del proyecto
Labrando Saberes.

16 “Cicaficultura es un proyecto pensado estratégicamente
para la consolidacién de un Centro que, con base en
investigacion e innovacién social, atienda las diferentes
problemdticas regionales, teniendo como uno de los ejes
centrales las caficulturas caucanas, pues estas son un sector
de alto impacto en las condiciones de vida de las familias
rurales.” (http://cicaficultura.co/quienes-somosficultura.co/
quienes-somos. Verificado 25/07/2018)

17 Elacompafiamiento se realiz6 a través de los estudiantes
Paola Martinez, Ernesto O. (Tesistas) y el profesor Juan carlos
Villalba pertenecientes al programa de Ingenieria Forestal.

Capitulo 1.

Finalmente, en el afio 2018 durante el
planteamiento del anteproyecto de grado

para el proyecto Labrando Saberes y dada la
experiencia previa positiva y la familiaridad con

el contexto, los actores y especialmente con los
estudiantes del centro educativo, se retomaron
lazos para conformar un equipo de trabajo que
desarrollara un nuevo material ludico - didactico
retroalimentado por el diagnéstico de todos los
prototipos previos; dirigido a reinterpretar la
informacion cientifica y de saberes ancestrales de
6 especies de plantas alimenticias representativas
para el fortalecimiento del PEC: La Tulpay

su proceso hacia la Soberania Alimentaria

y la Adaptacién al Cambio Climatico’s, ejes
fundamentales para el desarrollo conceptual

del proyecto. Las especies del maiz, el haba,

el chachafruto, el frijol cacha, el mejicanoy la
cidrapapa no han sido trabajadas ampliamente
dentro del material desarrollado con anterioridad,
unicamente desde los proyectos pedagdgicos como
estrategia pedagogica por el CEVP.

En el 2019, El Centro Educativo Vueltas de Patico
en con apoyo del PEBI-CRIC, retoma el proyecto
“Dénde estda mi bellota” bajo un contenido

mas extenso desde el entretejido de saberes

y conocimientos sobre el maiz. Esta propuesta
propone una alternativa al material académico
convencional diferente de lectura interactiva,
intuitiva, no lineal, para aportar a los procesos
de ensefianza - aprendizaje. Entonces por su

18 Ver pag. 37, titulo Nuestros insumos.



pertinencia y su aceptacién, se le realiza un
redisefio de forma y contenidos, con el objeto

de hacer la publicacion de 100 ejemplares

para escuelas rurales aledafias a Patico, y asi
salvaguardar los conocimientos ancestrales frente
a la identificacion y usos del maiz.

Cultivos anteriores
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| papel del disefiador como parte activa de proyectos

que apoyen la educaciéon no solamente se relaciona

con su capacidad de interpretar y proponer soluciones
a los conflictos que encuentra en su contexto, sino de
construir y disefiar estratégicamente herramientas que
sean oportunas, pertinentes y aptas para los contextos
para los cuales son pensadas, aportando al mejoramiento
del modo de vida y los modelos educativos en la
actualidad. De esta manera, el diseflador busca soluciones
estratégicas para mejorar los aspectos problematicos
que ha identificado en el contexto particular. Como
disefadores lectores de contextos es de suma importancia
apropiar las diferentes herramientas, habilidades,
experiencias y conocimientos que nos proporciona el
pensamiento de disefio en la actualidad, para de esta
manera comunicar al publico objetivo el mensaje correcto,
poder desarrollar una idea, un proyecto y un producto que
sea en todo su espectro (formal, conceptual, de contenido)
acorde a las necesidades que el contexto requiere. Debe
tenerse en cuenta que los procesos de disefio son una
serie de acciones que desarrollamos en primera instancia
en nuestra mente, luego procedemos a identificar el
problema para generar una serie de objetivos a cumplir, y

¢Por qué sembrar?
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finalmente, concretar e implementar proyectos o
productos en las comunidades.

“En el dmbito de las culturas su rol es de
mediador, en coherencia con el reconocimiento
de la Constitucién de una Nacién, pluriétnica y
multicultural; el disefiador debe tener en cuenta
la diversidad cultural y sus implicaciones en las
formas perceptivas, las cosmogonias, las formas
de los lenguajes y expresiones y las historias
particulares. En su proceso proyectual, busca
comprender el contexto cultural del usuario, para
lo cual recoge elementos estéticos y comunicativos
de la misma cultura y los reelabora con la
participacion de las comunidades para proponer
alternativas de solucién a sus necesidades. En
este rol, el disefiador es culturalmente equitativo,
respetuoso e incluyente.” (Documento de Registro
calificado Programa Disefio Grdfico, 2013).

Para el grupo, la educacién en la primera infancia
siempre ha sido un tema de suma importancia
dados los bajos indices educativos con los que
cuenta el pais y la gran cantidad de problematicas
que presentan los contextos educativos en
materia pedagdgica y didactica; buscamos desde
cada proyecto que desarrollamos con un publico
infantil aportar un cambio a los sistemas de
educacién de la actualidad que permita a los nifios
aprender de una manera diferente, divertida y

Capitulo 1.

reforzando su ensefianza - aprendizaje. Existe
afinidad al trabajar de la mano con publico infantil
en procesos de educacion, por la experiencia de
trabajar previamente en diferentes proyectos
enfocados a la educacién infantil y la lectura como
“El bosque sabio” y “Dénde esta mi bellota"que
tuvo dos fases, la primera dentro del marco del
taller 4 y la segunda fase consiste en un proyecto
actual enfocado en el desarrollo de unas cartillas
didacticas en torno al maiz en conjunto con el CRIC
Cauca. “Para leerte mejor” realizado dentro del
marco de taller 4, y cada proyecto que realizamos
hasta el dia de hoy incluido Labrando Saberes nos
ha permitido crecer personal y profesionalmente,
generar vinculos, redes de trabajo y obtener

en la totalidad de proyectos un desarrollo y
resultados positivos. Paralelo a esto somos un
grupo versatil y plurivalente en habilidades,
pensamientos y culturas, nuestros integrantes
provienen de diferentes partes del pais (Popayan,
Ipiales, Cali) brindandonos un espectro amplio

en la manera y metodologias de trabajo. Nuestro
equipo de trabajo se esmerd en solventar las
diferentes necesidades que presenté el desarrollo
de Labrando Saberes enfocado en la didactica
desde las habilidades, fortalezas, intereses y
conocimientos de cada integrante.



esde los primeros acercamientos a través de una
observacién participativa, charlas con los actores y
entrevistas con el CEVP y sus actores se hizo evidente
gue habia una problematica general, la gran mayoria de
prototipos que habian sido construidos en conjunto con
el programa de disefio grafico a través del Taller 4y el
proyecto de grado “Patico Resiste” y con la participacion
de otras instituciones, se encontraban en mal estado,
su ciclo de vida Util habia terminado o no eran usados
por razones que no conociamos, planteamos que dadas
estas condiciones y entendiendo como disefiadores la
complejidad que conlleva la concepcion, el desarrolloy la
formalizacién de un prototipo pertinente, debiamos realizar
un diagndstico de todo el material previo para encontrar
cuales eran las falencias, validar informacién respecto a esta
problematica y encontrar oportunidades de mejora.

Este diagndstico se realiz6é en dos etapas que evaluaban tres
aspectos diferentes del material (Formal, de Interacciény

de contenido) bajo una prueba de diferencial semantico de
5 puntos dentro de la cual 1 significa un desarrollo bajo del
componente y 5 un desarrollo 6ptimo del mismo (Definido
en adjetivos opuestos); la primera conté con la presencia
del grupo de disefio y se diagnosticaron y evaluaron
componentes formales como la coherencia grafica,

¢cQué sembrar?
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elementos graficos y fotograficos, ergonomia, los
materiales usados en su disefio, el ciclo de uso del
producto, la usabilidad y por ultimo las condiciones
de uso en el momento. También se diagnosticaron
y evaluaron los contenidos gramaticales y de
lectoescritura como la ortografia, la coherencia
gramatical, la profundidad y tono del contenido y
finalmente la pertinencia del mismo.

En una segunda etapa el diagnéstico conté con

la presencia de los escolares en interaccién con
cada uno de los prototipos y bajo un diferencial
semantico de 5 puntos que evaluaban aspectos de
interaccién como la comprension de las dinamicas,
tematicas y reglas, el interés, el nivel ludico del
material y la interaccion y respuesta emocional de
los escolares. Gracias a las falencias y aciertos que
se observaron y documentaron, este diagndstico
permitié en gran medida encontrar y concluir de
manera eficaz oportunidades de mejora en la
totalidad de los aspectos formales, de contenido y
ludico - didacticos (interaccion) que se evaluaron

y que serian ademas la base para el desarrollo de
criterios en la concepcion, el desarrollo y el disefio
de un nuevo material Itdico - didactico pertinente
para Labrando Saberes. Como aporte paralelo

al diagnostico, el centro educativo en conjunto
con los escolares y la comunidad educativa

sugirio el trabajo de 6 especies de plantas
alimenticias representativas para el proceso

hacia la Soberania Alimentaria y la Adaptacién al
Cambio Climatico que no habian sido trabajadas de
manera amplia dentro ninguno de los materiales
diseflados previamente, y que han sido parte

Capitulo 1.

de la investigacion reciente que adelantan los
docentes dentro del centro educativo, estas plantas
alimenticias son el maiz, el haba, el mejicano, la
cidrapapa, el frijol cachay el chachafruto.

Debido a lo anteriormente expuesto y teniendo
como base el diagnoéstico y evaluacién realizados,
se logré ratificar y validar la problematica; si bien
existe una gran cantidad de material que ha sido
disefiado de manera paralela con la Institucion
Educativa Vueltas de Patico en conjunto con el
programa de disefio grafico de la Universidad

del Caucay el programa de Ingenieria Forestal
con la participacién de otros actores externos

al CEVP, presentan amplias posibilidades de
mejora en aspectos formales, de contenido y
lGdico - didacticos (de interaccion). El proyecto
Labrando Saberes, tiene la hipotesis que
realizando estos ajustes y mejoras se hace posible
una experiencia mas significativa de uso, de
juego y de interaccion con los escolares. Ademas
paralelo a esto y en conjunto con la Comunidad
del Centro Educativo se propusieron seis especies
de plantas alimenticias (No forestales) que no
han sido trabajadas con rigurosidad y amplitud,
lo que presentd una oportunidad para la creaciéon
y disefio de un nuevo material ludico - didactico
que dinamizara la informacion existente para
estas especies que estuviera retroalimentado

en su totalidad por el diagnoéstico realizado para
lograr resultados pertinentes. El nuevo material
ademas espera responder al enfoque del PEC:

La Tulpa, cuyas caracteristicas son: aprender
conviviendo y su linea de investigacion en torno a



la Soberania Alimentaria y la Adaptacion
al Cambio Climatico. Por lo anterior, el
proyecto Labrando Saberes se plantea los
siguientes objetivos.

Objetivo general

Disefiar un prototipo de material ltdico

- didactico pertinente, que permita la
transmisién y apropiacién de saberes 'y
conocimientos en torno a 6 especies de
plantas alimenticias representativas para el
proceso hacia la Soberania Alimentaria y la
Adaptacién al Cambio Climatico en pro del
desarrollo y apropiacion del PEC: La Tulpa.

Objetivos Especificos

1. Generar un diagnostico de aspectos formales
y ltdico - didacticos, a partir de los materiales
resultantes de la vinculacion del Centro Educativo
Vueltas de Patico con el programa de Disefio
Grafico de la Universidad del Cauca.

2. Reconocer las dindmicas, conceptos y
necesidades didacticas del Centro Educativo
Vueltas de Patico, en torno a las 6 especies
de plantas alimenticias representativas para
el proceso hacia la Soberania Alimentaria y la
Adaptacién al Cambio Climatico.

3. Formalizar los prototipos que conforman el
material teniendo en cuenta el diagndstico previo
para fortalecer aspectos formales, de contenido y
ludico - didacticos

4. Evaluar los prototipos del material
ludico - didactico.

5. Crear un documento académico que registre
la experiencia.

¢(Qué sembrar? | 33






Nuestro proceso de siembra






| desarrollo de este proyecto comenzé nutriéndose de

una serie de elementos que sirvieron como abono en el

proceso de germinacion de Labrando Saberes, sentando
las bases para el crecimiento de las raices conceptuales. El
Disefio participativo (multidisciplinariedad, interaccion), y la
ensefianza - aprendizaje infantil (IUdica, didactica y pedagogia)
superpuestos sobre el contexto (Soberania Alimentaria
y Adaptacién al Cambio Climatico, territorio e identidad)
hicieron posible consolidar un primer acercamiento al
proyecto que hoy conocemos como Labrando Saberes.

El primer acercamiento proyectual se retroalimenté con los
actores involucrados y permitié corroborar la importancia
de la Soberania Alimentaria, concepto que rompe con la
organizacién actual de los mercados agricolas, centrandose
no solo en la obtencién del alimento sino en su modo

de produccion y en su origen, evidenciando la relacién
entre el debilitamiento de los saberes, conocimientos y
practicas agrarias locales con la importacién de alimentos
baratos y la Adaptacion al Cambio Climatico como uno de
los factores que podrian afectar la consolidacion de un
entorno de desarrollo sostenible, conceptos enmarcados
en la identidad y territorio indigena de Patico.

Nuestros insumos
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Figura 2. Relaciones conceptos.
Fuente: Elaboracion propia.
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Desde el proyecto se entiende la Soberania
Alimentaria como el

“derecho de los pueblos a alimentos nutritivos y
culturalmente adecuados, accesibles, producidos
de forma sostenible y ecoldgica, y su derecho

a decidir su propio sistema alimentario y
productivo. (...) ofrece una estrategia para resistir
y desmantelar el comercio libre y corporativo y el
régimen alimentario actual, y para encauzar los
sistemas alimentarios, agricolas, pastoriles y de
pesca para que pasen a estar gestionados por los
productores y productoras locales. La Soberania
Alimentaria da prioridad a las economias locales
y a los mercados locales y nacionales, y otorga el
poder a los campesinos y a la agricultura familiar,
la pesca artesanal y el pastoreo tradicional, y
coloca la produccién alimentaria, la distribucion
y el consumo sobre la base de la sostenibilidad
medioambiental, social y econémica.”
(DECLARACION DE NYELENI 2008)

En conjunto con el ideal de un entorno de desarrollo

sostenible, se entiende el Cambio Climatico
como un cambio en los factores meteorologicos
durante un periodo de tiempo amplio, teniendo
en cuenta que es una realidad inevitable, y que
afecta directamente las dinamicas de labranza de
la tierra, el CEVP ha desarrollado acciones en pro
de hacer menos drastico este proceso, conservar
y proteger sus recursos y adaptarse a las nuevas
condiciones climaticas, esto a través de analisis,
revisién e inclusion dentro del PEC: La Tulpa de
nuevas dinamicas de siembray cosecha entorno a
las especies forestales y alimenticias de la zona.

“El vinculo entre cambio climdtico y desarrollo
sostenible radica en que el cambio climdtico
impone barreras al desarrollo, y en que el
desarrollo sostenible es uno de los factores clave
de la mitigacién y adaptacién. De ello se desprende
que las estrategias para conseguir el desarrollo
sostenible y afrontar el cambio climdtico
compartan mds de un componente comun, y que
el aplicarlas conjuntamente dé origen a acciones
sinérgicas” (Osman Elasha 20009).

Aspectos que han sido definidos en el PEC: La
Tulpa como meta para alcanzar soluciones a las
problematicas alimentarias del contexto.

Los anteriores conceptos se ven enmarcados en el

Territorio y la Identidad, el primero entendido desde

la cosmovisién indigena como algo que trasciende
las divisiones geograficas, siendo ligado a la

proyecciény el desarrollo cultural y personal, por lo

que comprende una carga de elementos, practicas,
tradiciones y dindmicas que los caracterizany
diferencian de otros pueblos y comunidades.

“Nuestros territorios son a la vez reales, vividos,
pensados y posibles porque nuestras vidas
transcurren, atraviesan y percolan nuestros
lugares desde nuestros sentidos, significaciones

e intereses generando un sinnumero de procesos
que nuestro conocimiento se encarga de entender
y explicar” (Bozzano 2009: 21).

El segundo entendido como un “conjunto de
caracteristicas colectivas, valores, usos y costumbres

Nuestros insumos
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que definen a una comunidad” (Castro y Andrade
2015: 33), entendiendo su construccién como

un fendmeno que surge entre el individuo y la
sociedad, a través de procesos en los que los
actores interiorizan o construyen sentidos y roles
definidos por normas estructuradas socialmente
que influyen en su conducta,

“la identidad cultural es el sentido de pertenencia
a un determinado grupo social y es un criterio
para diferenciarse de la otredad colectiva. Asi,

un individuo puede identificarse con alguno

o0 algunos de los contenidos culturales de un
grupo social (tradiciones, costumbres, valores)
pero, dentro de un mismo grupo aparentemente
homogéneo existen varias identidades, puesto
que cada uno de sus integrantes se identifica con
varios -no todos, ni de la misma manera- con los
componentes sefialados” (Fisher 2014:32).

Desde el contexto de Patico los profesores y
estudiantes reafirman la identidad indigena a través
del Proyecto Educativo Comunitario PEC: La Tulpa,

a través del cual orientan este concepto hacia un
modelo y perfil de vida y sociedad reflexiva, creativa
y comunitaria cimentada en sus raices, su historia,
sus recursos ambientales y alimenticios, desde
donde nacen ademas los diferentes proyectos
escolares enfocados a la Soberania Alimentaria
dentro del territorio propio.

Teniendo en cuenta el contexto escolar en el

que el proyecto se desarrolla, se tuvieron en
cuenta conceptos relacionados con el proceso

Capitulo 2.

de ensefianza-aprendizaje infantil y que faciliten

la transmision de saberes en el mismo. Desde el
planteamiento del anteproyecto se incluy6 la Ludica,
entendida como un concepto que se relaciona con el
ocio, el juego, el entretenimiento y la diversion, que
permite dinamizar los contenidos y presentarlos a
los escolares con el fin de que los apropien dentro

y fuera del ambito escolar de una manera sencillay
principalmente emocionante, que genere y estimule
en ellos la memoria, la imaginacién y las respuestas
emocionales que tienen con el espacio y los
elementos que hacen parte de este:

“El juego cobra inmediatamente sélida estructura
como forma cultural. Una vez que se ha jugado
permanece en el recuerdo como una creacién

0 como un tesoro espiritual, es transmitido por
tradicion y puede ser repetido en cualquier
momento” (Huizinga, 1943, pdg 23).

Y la Didactica como una disciplina que estudia
los procesos y elementos relacionados con la
ensefianza y el aprendizaje,

“una disciplina de la educacién de cardcter
tedrico-prdctico, cuyo objeto de estudio son

los procesos de ensefianza-aprendizaje, y cuya
finalidad es la formacién integral del alumno por
medio de la interiorizacion de la cultura” (José
Maria Parra, 2002),

estos conceptos permiten que los materiales
desarrollados en el proyecto de Labrando Saberes



se articulen al PEC: La Tulpa, a sus objetivos y
métodos de ensefianza particulares.

Enmarcando la germinacion de todos los

conceptos anteriores y las actividades realizadas
para la evolucion del proyecto, entendemos el
disefo participativo como la base metodolégicay
proyectual, un enfoque que permite una interaccién
cercana con todos los actores involucrados en todas
las actividades durante la conceptualizaciony el
desarrollo de Labrando Saberes para asegurarnos
de que los prototipos finales se ajusten a sus
necesidades y apoyen sus procesos escolares.

“Los disefiadores deben ser capaces de colaborar
con diversos interlocutores, presentdndose

como expertos -especialistas en disefio- pero
interactuando con ellos de igual a igual. Hablando
en términos generales, deben considerarse a ellos
mismos como parte de una compleja trama de
nuevas redes en constante evolucién: las redes
emergentes e interrelacionadas formadas por
personas individuales, empresas, organizaciones
sin dnimo de lucro e instituciones a nivel local y
global, que emplean su creatividad y capacidad
emprendedora para acercarse decididamente a la
sostenibilidad.” (Manzini, 2015).

Es un proceso de acuerdos colectivos, ensefianza -
aprendizaje e intercambio de informacion entre la
red actores; proceso que se repite iterativamente
tanto en el desarrollo como en los resultados finales
y su previa evaluacion, esta interaccién acompafada
de un equipo interdisciplinario (pedagogos,
psicélogos, disefiadores) permite obtener una visién

amplia, general y con diferentes puntos de vista del
contexto, sus problematicas y posibles soluciones.

“Desde el punto de vista antropoldgico, no hay
razones para pensar que un uso sea mds o
menos legitimo que otro. Con todo derecho, cada
grupo social cambia la significacidn y los usos. En
este punto los andlisis antropoldgicos necesitan
converger con los estudios sobre comunicacion
porque estamos hablando de circulacién de
bienes y mensajes, cambios de significado, del
pasaje de una instancia a otra, de un grupo

a varios. En esos movimientos se comunican
significados, que son recibidos, reprocesados o
re-codificados. También necesitamos relacionar
el andlisis intercultural con las relaciones de
poder para identificar quiénes disponen de
mayor fuerza para modificar el significado de los
objetos”. (Garcia Canclini, 2004: 35)

Nuestros insumos
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| planteamiento metodolégico de Labrando Saberes

se divide en 4 fases y 4 tipos de herramientas de

investigacion, construidas en conjunto con los actores
involucrados y teniendo en cuenta la pertinencia de las
mismas para el desarrollo de los objetivos especificos
que habian sido planteados. Las fases que conforman el
proyecto son; la Fase 1 de Seleccion de Semilla y Siembra,
la Fase 2 de Crecimiento, la Fase 3 de Polinizacién y la Fase
4 de Cosecha. Los tipos de herramientas desarrolladas
y aplicadas son: de Acercamiento, de Investigacion, de
Creacion y de Evaluacién y Memoria, siendo la herramienta
de memoria una herramienta paralela a todo el desarrollo
de lo que es Labrando Saberes, las fases y herramientas
estan enmarcadas en un cronograma de trabajo de 22
semanas divididas segun la complejidad y el nivel de
trabajo que cada una requiera. El contraste de lo planeado
y lo finalmente ejecutado se hara explicito en el desarrollo
de cada fase dentro del documento.

Las fases y herramientas estuvieron enmarcadas siempre

en el concepto de disefio participativo que desde el inicio

del planteamiento del proyecto encontramos fundamental
para el desarrollo adecuado de los objetivos dadas las
particularidades del contexto, las dinamicas comunitarias del
PECy especialmente del centro educativo y sus estudiantes.

jA sembrar!
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Encuestas descriptivas
Encuestas Cualitativas
Revision Documental
Observacién Participativa

—e Mapa Mental
—* Grupos de Discusion

o
S <
=
= w
w5
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Polinizacién
~—= Brainstorming
——= Collage Investigativo (Mood Board)

——= Talleres Creativos
~—= Talleres Sensoriales

Seleccion de Semilla y Siembra

—= Diferencial Semantico
—e Encuestas Numérica Emocional
--------------------- ¢ Registro (Audiovisual/Documental)

Figura 3. Relacion tiempos, fases y herramientas
Fuente: Elaboracién propia
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La aplicacién de una metodologia participativa
retroalimenta cada una de las fases de manera
amplia, cualitativa y cuantitativa, ddandonos una
vision global e inclusiva de todos los actores
involucrados en cada momento del proyecto,
logrando asi empatia con los participantes y un
empoderamiento y apropiacién de la comunidad
por el material que finalmente se desarroll6 en el
marco de Labrando Saberes.

Los actores involucrados dentro del desarrollo de
la totalidad de las herramientas son: profesores,
estudiantes, padres de familia y equipo de
disefio. Debido a que consideramos pertinente la
participacion continua de todos los actores.

1. Herramientas de acercamiento

Disefiadas para generar un acercamiento a la
comunidad a partir de las necesidades especificas
del contexto y generar didlogos que permitan una
retroalimentacién conceptual.

* Encuestas descriptivas. Permiten documentar

y reflejar las actitudes, condiciones presentesy
condiciones actuales de los actores y las dinamicas
educativas dentro de la escuela a través de una
serie de preguntas estructuradas.

+ Entrevistas cualitativas. Permiten establecer

un didlogo directo entre los actores implicados

a través de una serie de preguntas abiertas
previamente discutidas, que haran posible conocer
la informacion, las experiencias y conocimientos de
una fuente primaria de informacion.

* Revisiéon documental. Con la que se realiza una
observacién secundaria desde una visién tedrica,
revision de documentos y bibliografia de interés
tematico. Esta herramienta nos permite abstraer

jA sembrar!
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y estructurar un mapa general de conceptos
e informacién clave para el desarrolloy la

formalizacion de contenidos tematicos del material.

+ Observacion participativa. Genera vinculos
emocionales y de colaboracién con los actores 'y
sus practicas educativas y culturales durante el
periodo que comprende el proyecto para lograr un
acercamiento al PEC y sus dinamicas particulares.

2. Herramientas de investigacion
y conocimiento

Tiene el propésito de recopilar y analizar la
informacion previamente obtenida de cada uno de
los actores implicados, a fin de generar ideas que
aportaran a la propuesta de disefio.

+ Mapa mental. Para la organizacion, el andlisis,
desarrollo y jerarquizacién de la informacion
recolectada previamente en documentos, entrevistas
y encuestas, ademas encontrar informacion
relevante y significativa que aporte al proyecto.

* Grupo de discusion. Para discutir y analizar

la informacién obtenida y filtrar la informacién
relevante para el proyecto.

Capitulo 2.

3. Herramientas de creacidn

Herramienta disefiada para transformar la
informacion recolectada y analizada con el fin
de desarrollar ideas colectivas que permitan la
formacion del material ludico - didactico y los
elementos que lo componen.

* Brainstorming. Permite de manera grupal la
ideacion y desarrollo de nuevas ideas entorno a

la problematica y el contexto que posibilita un
acercamiento a los conceptos graficos y contenidos
que seran usados en el proyecto.

+ Collage de investigacion (Moodboard). Permite
un acercamiento a las estéticas que hacen parte del
contexto, través del andlisis de referencias graficas
marcadas dentro de la poblacion. Esta herramienta
hace posible el desarrollo de inspiracion grafica
que ayude a la elecciéon cromatica, reticular y
técnicas de ilustracién que se usaran dentro de la
formalizacién del material.

+ Talleres creativos. En primera instancia permiten
un acercamiento con los escolares a través de
actividades enfocadas a estimular la creatividad
como talleres de cromatica, ilustracion, collages y
personificaciéon. En segunda instancia hace posible a
través de los productos de estos talleres decodificar
y transformar la informacién grafica en posible
inspiracion y referente estético para el proyecto.



*+ Taller sensoriales. Permiten un acercamiento
con los escolares a través de actividades enfocadas
a estimular los sentidos en especial el auditivo y el
tacto haciendo posible la exploracion de materiales,
técnicas y experiencias que sean pertinentes a la
percepcién sensorial de los escolares y ayuden a la
construccién y formalizacion del material.

4. Herramientas de evaluacién y memoria

Estas herramientas estan disefiadas con el fin de
confrontar y evaluar el material ltdico - didactico
y registrar la experiencia. Es necesario aclarar
gue esta herramienta en especial no se desarroll6
de forma lineal, sino que fue aplicada como eje
transversal durante el desarrollo del proyecto.

+ Diferencial semantico. Perimite cuantificar
el significado y el valor aproximado de los
conceptos, dinamicas e interacciones entorno
a los productos (material Iadico - didactico)
disefiados durante el proyecto.

+ Escala numérica emocional. Permite a través de
la medicién numérica de las emociones, cuantificar
el impacto emocional al relacionarse con los
productos (material ludico - didactico) disefiados
durante el proyecto.

+ Escala numérica sensorial. Permite a través de la
medicién numérica de las sensaciones, cuantificar
el impacto sensorial al relacionarse con los
productos (material ldico - didactico) disefiados
durante el proyecto.

* Registro audiovisual. Permite llevar una
memoria detallada de la experiencia con fines
de retroalimentacién para las diferentes fases
a desarrollar en el proyecto y ser una base
informativa y de registro para la construccion
de la memoria académica.

* Registro documental / informativo. Permite
llevar una memoria detallada de la experiencia
con fines de retroalimentacion para las diferentes
fases a desarrollar en el proyecto y ser una base
informativa y de registro para la construccion de la
memoria académica.
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El desarrollo de las fases dentro del proyecto

se planed y ejecutd de manera adecuada en

4 fases relacionadas con el ciclo de labranza

del maiz. Aprovechando, la plataforma de
Google Drive, se fue generando un metaarchivo
compartido '® organizando las acciones de las 4
fases del proyecto; cada carpeta contiene toda

la informaciéon obtenida de las herramientas
aplicadas, sus registros fotograficos, reflexiones,
anexos y evidencias que validan su ejecucion. La
estrategia de organizacién en la nube se hizo con
el objetivo de poder crear, compartir y guardar
archivos en la red contando con una capacidad
de memoria alta. Su utilizacion permitié ademas
que los documentos, reflexiones y tabulaciones
pudieran trabajarse en tiempo real y de manera
grupal permitiendo una retroalimentaciéon continua
y accesible desde diferentes plataformas.

Para tener un panorama general de los avances
del proyecto, se parti6 de la herramienta para
analizar, visualizar y relacionar la informacién
gue se va generando, en la imagen podemos ver
una captura de esta herramienta, a medida que
se aplicaron las herramientas y los objetivos se
alcanzaban se relacionavan los links de

19 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 2.

Capitulo 2.

navegacion en el metaarchivo y el semaforo
permite visualizar un balance de los avances de
manera integral e inmediata.

A continuacién se presenta cada fase a partir de su
objetivo, describiendo sus tiempos de desarrollo,
sus cambios y sus logros, se narra la aplicacién de
las herramientas, las reflexiones hechas a partir
de sus resultados y lo que suma al desarrollo del
objetivo de Labrando Saberes.
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jAsembrar! | 49



50

La fase 1 “Seleccion de semillas y siembra”, esta
planeada y enfocada para retomar vinculos con la
comunidad educativa y realizar un reconocimiento
del terreno mas significativo y sustancial de sus
necesidades y expectativas, para reconocer los
procesos académicos y de investigacion llevados

a cabo por el centro educativo en torno a la
Soberania Alimentaria y Adaptacion al Cambio
Climatico a lo largo y durante el tiempo que

no tuvimos contacto directo con ellos, (2015 -
2018). Inicialmente la fase se planted dentro del
cronograma para ser desarrollada en 4 semanas

y se llevd a cabo dentro de este periodo sin
complicaciones debido a que se habia realizado un
acercamiento previo durante el anteproyecto que
permitié que esta fase se desarrollara en el tiempo
previsto y se lograran los siguientes items:

Capitulo 2.

« Retomar los vinculos con los actores
involucrados (docentes, estudiantes y padres de
familia del Centro Educativo Vueltas de Patico)

* Reconocer el proceso del plan educativo
comunitario (PEC: La Tulpa), los roles de sus actores
y las necesidades de ensefianza - aprendizaje que
presentaban los escolares.

+ Realizar un diagnéstico de prototipos de disefio
previos que permitié generar criterios para la
optimizacién de la creacion del material actual.

+ Revisar los aspectos formales y de interaccion
de los anteriores prototipos entregados, asi

como las percepciones y opiniones de docentes y
escolares recolectadas en sus diferentes etapas de
desarrollo y disefo.



Encuestas descriptivas

Se realizaron con los docentes del CEVP dentro
de la primera semana de trabajo bajo un formato
escrito y una serie de preguntas estructuradas (16
preguntas posteriormente tabuladas)?® que nos
permitié definir los perfiles docentes, su forma de
trabajo, pedagogias de ensefianza y su posicion e
ideas frente al proceso actual hacia la Soberania
Alimentaria y Adaptacion al Cambio Climatico.

Nos permitié ademas documentar las condiciones
actuales del centro educativo, tener una visién

mas amplia de las percepciones, expectativas y
sugerencias que estos tenian para con los proyectos
de disefio realizados previamente a Labrando
Saberes y para con el proyecto actual en aspectos
formales, de contenido y de interaccion. Logramos
ademas conocer el pensamiento que los docentes
tenian en torno a los métodos de educacién
tradicional y como el PEC aportaba a cambiar

y mejorar estos métodos a través del trabajo
comunitario y la ensefianza - aprendizaje mediante
las experiencias grupales.

Reflexiones

+ Los docentes coinciden en resaltar la
metodologia de aprender Con-Viviendo como su

20 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 1, Encuestas
descriptivas

método mas importante de ensefianza, dado que
permite que los escolares aprendan aplicando

los conocimientos tedricos en experiencias
practicas de su contexto, ademas permite que los
actores externos a la escuela (padres de familia,
mayores y universitarios) puedan formar parte en
la dinamizacion de los saberes. A partir de esto
concluimos que el material apoyara continuamente
el trabajo en equipo y la ayuda comunitaria, es un
criterio importante de disefo.

+ Resaltan que los materiales resultantes de

la vinculacién DG - CEVP pueden llegar a ser
adecuados para el nivel contextual (3°, 4°y 5°)

y muy poco acertados para el nivel exploratorio
(0°, 1°, 2°) lo que implica que el material a disefiar
necesita contemplar una mayor flexibilidad

en sus niveles de complejidad, permitiendo la
participacion de todos los escolares.

+ Los docentes disfrutan ensefar sin un
lineamiento especifico de materias, valoran que el
PEC: La Tulpa sea dinamico, que esté planteado a
partir del contexto de los nifios y su cultura 'y que
sea flexible con las necesidades educativas de los
escolares, lo que hace necesario que el material
lUdico didactico a disefiarse apoye los procesos
llevados a cabo por la escuela.

* Los docentes consideran que los objetivos de los
materiales resultantes de la vinculacién DG - CEVP
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Fotografia 6. Entrevistas Cualitativas
Tomada por: Daniela Restrepo

Capitulo 2.

son acertados, sin embargo, resaltan que las
expectativas de los nifios se encuentran mas
enfocadas a actividades que les permitan

el desplazamiento, el cumplimiento de
retosy salir del aula, criterio con el que la
mayoria de sistemas previos no cuentan,
esto hace que el material que sera disefiado
contemple los espacios fuera del aula, con
los que sienten mas afinidad.

+ La mayoria de los materiales han sido
desarrollados bajo un tiempo limitado,
formalizados de manera rustica y con
insumos de baja y mediana calidad, lo

que afecta su durabilidad y su manejo

a través del tiempo, teniendo en cuenta
que los usuarios son nifios y su trato es
fuerte. Por tanto, el material disefiado
requiere una caracteristicas fisicas y de
acabados que permitan el uso continuo del
material de forma ergondmica. Y gestionar
presupuestos para que los materiales
desarrollados no se queden en prototipos
sin materiales de larga duracién al desgaste.

Entrevistas cualitativas

Se realizaron con los escolares bajo
11 preguntas cortas posteriormente
tabuladas?', desarrolladas para establecer

21 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 1,
Entrevistas cualitativas, Audios.



Fotografia 7. Representacién personal, escolar Samir
Tomada por: Diego Sandoval

un didlogo ameno, fluido y que permitiera un registro
rapido de la actividad. El registro de esta actividad se realizd
mediante la grabacion de audios?? en los dispositivos
moviles teniendo en cuenta que los celulares son elementos
que pueden llegar a pasar desapercibidos en las reuniones
con los escolares y por ende no implicé que los escolares se
sintieran inhibidos o nerviosos al responder.

Esta accién permitio definir los perfiles de los escolares

en aspectos etnograficos como su edad, sus nucleos
familiares y como estos estaban conformados. Paralelo a
estos logramos evidenciar las preferencias y actividades
de ocio que realizaban con regularidad dentro de espacios
académicos y en sus hogares y su aprendizaje en el
proceso del PEC: La Tulpa.

Reflexion.

+ Mediante estas encuestas se logré caracterizar a

los escolares, sus preferencias en cuanto a materiales
visuales, perspectivas hacia la Soberania Alimentaria 'y
Adaptacion al Cambio Climatico, sus actividades favoritas
y la conformacion de sus nucleos familiares, informacion
pertinente para el desarrollo del proyecto y referentes del
programa ludico - didactico conformado.?

22 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 1, Entrevistas
cualitativas, Entrevistas escolares.

23 Lainformacién completa de la caracterizacién de este segmento de
actores se encuentre detallada en la pag. 20 subtitulo Escolares.
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Fotografia 8. Diagndstico - Interaccion evaluacion de prototipos
Tomada por: Angela Pereira

Diagndstico

Esta accién se desarrollé en conjunto con los una prueba de diferencial semantico de 5 niveles
docentes y los escolares para estructurar el dentro de la cual la puntuacién numérica reflejé
planteamiento de anteproyecto; esta reflexion la cercania de la funcion del material entre dos
permitié hacer en conjunto una validacion cualidades opuestas (Adjetivos).

detallada a la problematica encontrada, y también

fundamenté la valoracion de los antecedentes El primer momento conformé un grupo de

del proyecto (otros sistemas didacticos realizados disefladores quienes diagnosticaron y evaluaron
antes del proyecto Labrando Saberes). El componentes formales como: coherencia grafica,
diagnostico se desarrollé para evaluar los elementos graficos y fotograficos, ergonomia,
siguientes aspectos del material analizado: materiales usados en su disefio, ciclo de uso del
Formales, de Interaccion y de Contenidos). Bajo producto, usabilidad y por dltimo las condiciones

54 | Capitulo 2.



Nombre @ El juego de los saberes “Patico resiste”

Descripcién

Autores

Piezas

Dindmica

Evaluacion
diferencial
semdntico

Figura 5. Diagndstico - Estructura de andlisis.

Juego perteneciente a un sistema de cinco
programas desarrollados en el trabajo de
grado “El camino hacia la Soberania
Alimentaria Patico Resiste”.

Autores:
Alejandro Orduz
Anderson Imbachi

Fuente: elaboracién personal

Afo:
2014

Objetivos:

Reforzar el aprendizaje y apropiacion en torno a
la Soberanfa Alimentaria (tradiciones alrededor
de alasiembra, el cultivoy la preparacion de

Objetivo

Registro
fotogrdfico

Descripcién
diferencial
semdntico
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de uso en el momento. También se diagnosticaron
y evaluaron los contenidos gramaticales y de
lectoescritura como la ortografia, la coherencia
gramatica, la profundidad y tono del contenido

y finalmente la pertinencia del mismo. En un
segundo momento el diagndéstico conté ademas
con la presencia total de los escolares en

contacto directo con cada uno de los prototipos

y sus dinamicas ludicas, se evaluaron aspectos

de interaccién como la comprensién de las
dindmicas, tematicas y reglas, el interés para con
los prototipos, el nivel lidico del material y la
interaccién y respuesta emocional de los escolares
en relacién a los prototipos.

La totalidad del diagnéstico y su desarrollo fue
documentada?, tabulada®® y fotografiada para

lograr una mejor comprensién de los resultados
obtenidos que ademas fueron un base amplia para la
construccién de los criterios de disefio en los aspectos
evaluadosy el desarrollo de Labrando Saberes.

El diagndstico entonces nos permitié encontrar
oportunidades de mejoray paralelo a eso encontrar

6 especies de plantas que no habian sido trabajadas
en los materiales actuales con los que cuenta el centro
educativo debido a que estas plantas hacen parte de
la investigacion actual que se realiz6 en conjunto con
los docentes y la comunidad de la zona.

24 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 1, Diagnoéstico.
25 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 1, Diagnéstico,
Tabulacién diagnéstico.

Capitulo 2.

Reflexiones

La gran mayoria de reflexiones y notas de manera
detallada entorno a cada uno de los prototipos
evaluados se encuentran en el anexo diagnoéstico.?
Las siguientes son reflexiones generales del proceso
y las metodologias bajo lo cual se desarroll6.

El diagnostico nos permitié en medida general
validar y concluir de manera eficaz que existian
oportunidades de mejora en los 3 aspectos
evaluados (forma, interacciéon y contenido) dado

que gran parte de los prototipos actuales y que

estan en uso dentro de la escuela, no cuentan con

un rendimiento pertinente en estos aspectos, lo que
justifica la realizacién del proyecto Labrando Saberes
como una oportunidad de mejorary realizar una
optimizacion de estos aspectos entorno ademas a las
6 especies alimentarias estudiadas por el CEVP.

El diagndstico nos permitié ademas encontrar
aspectos positivos y la oportunidad de
incorporarlos, re-conceptualizarlos y darles un
nuevo uso o significado en el nuevo material
disefiado, estos aspectos fueron incluidos dentro
de los criterios de disefio del programa ludico
didactico resultante de Labrando Saberes.

26 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 1, Diagnostico.



Revisién documental

La Revision documental se planted y desarrollé
inicialmente a partir de algunos conceptos
propuestos en conjunto con los docentes del CEVP
para definir cuales de estos conceptos harian

parte de la estructura central del planteamiento de
Labrando Saberes, por qué harian parte y cudl era el
aporte que estos conceptos hacen al proyecto; esto
para encontrar ademas, la coherencia de los mismos
con el planteamiento y la problematica identificada.

En un segundo momento se planted realizar

una revisiéon de documentos académicos y
conceptuales que ayudaron a nutrir el proyecto
desde tres ejes centrales: tedricos, metodologicos
y formales. Estos documentos fueron organizados
y tabulados en torno a estos ejes y a pesar de
que fueron revisados y se desarrollaron en gran
parte dentro del marco de la fase 1, nutrieron de
forma paralela todo el proceso de construccién
conceptual y metodolégica de la fase 3y 4 de
Labrando Saberes. Las reflexiones de manera
detallada entorno a cada uno de los documentos
y referentes tedricos, metodoldgicos y formales
revisados y que retroalimentaron el proyecto se
encuentran de manera especifica en la carpeta
respectiva?” bajo el nombre de cada texto.

27 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 1, Revision
documental.
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La fase 2 “ Crecimiento” se planed para dos
propdsitos, primero levantar la informacién necesaria
en el desarrollo del proyecto y segundo, organizar,
analizar, desarrollar y jerarquizar la informacion
recolectada previamente en documentos, entrevistas,
encuestas y talleres con el objetivo de sintetizar

y relacionar informacioén relevante y significativa

que aportoé a la sistematizacion del proyectoy a la
creacion de la propuesta final.

Inicialmente la fase se planteé dentro del
cronograma para ser desarrollada en 5 semanas
y se llevo a cabo dentro de este periodo sin
complicaciones, cada herramienta se aplicd
durante el tiempo previsto y esto permitié una
sistematizacién oportuna de la informaciény la
evaluacion de los resultados. Durante el desarrollo
de esta fase el equipo de trabajo, también buscé
crear redes de trabajo y acompafamiento de
profesionales de otras areas que permitieran
dinamizar el proyecto y obtener una vision amplia
desde otras areas del conocimiento, como la
sicologia. Dentro de esta fase logramos:

Capitulo 2.

+ Disefar estrategias que permitan vincular actores al
proyecto para conformar un equipo interdisciplinar.

+ Disefiar sistemas de recoleccién de informacion para
cada segmento del publico involucrado en el proyecto.

+ Disefiar sistemas de gestién de informacion
de referentes y conceptos para el desarrollo del
sistema comunicativo.

* Analizar la informacion obtenida durante
el desarrollo de esta fase para generar una

retroalimentacion que apoye la creacién del
material actual.



Observacién Participativa

Este método de recopilacion de informacién
permite mantener una conexién con los actores,
mediante diferentes actividades para crear un

lazo de confianza, teniendo en cuenta que los
escolares del Centro Educativo Vueltas de Patico,
tienen conformado un Cabildo integrado, nosotros
como agentes externos debemos primero fidelizar
lazos de amistad con los escolares para luego
poder trabajar con ellos en recopilar la informacién
necesaria, para ello, la observacién participativa es
la mejor herramienta para la recoleccion de datos
cualitativos y cuantitativos.

Reflexiones

+ Para el Proyecto Labrando Saberes este
método de recopilacion de informacién, permitié
involucrarse con la comunidad, los actores
principales y mas importante aun, con la cultura;
esto da una percepcion totalmente diferente y
crea objetivos mas claros; al trabajar bajo los
métodos de observacién participativa, se logra
mantener un lazo de confianza con todos los
actores involucrados en el proyecto permitiendo
crear un ambiente de trabajo saludable, generando
acuerdos y sinergias en pro de los mejores
resultados en la experiencia.

Mapa Mental

Se desarrollaron una serie de mapas mentales

en compafiia de los docentes de la escuela, con

el fin de conocer a profundidad cada aspecto que
fuera importante y relevante para la construccion
de los contenidos como elemento fundamental
del proyecto?. La dinamica y el desarrollo de esta
herramienta se construyd, a través de lluvias de
ideas para registrar ideas espontaneas en torno a
conceptos, criterios de disefio y contenidos. Esta
dinamica permitié visualizar diferentes variables
que diferenciaban a las seis especies alimenticias asi
como todo lo relevante en torno a las mismas.

Reflexiones

+ Este mapa mental permitié a los dinamizadores
(docentes) y disefiadores del proyecto Labrando
Saberes evidenciar la funcionalidad del tablero de
juegos, dividiendo la actividad en 4 segmentos con
sus respectivas disciplinas, en donde se invita a los
escolares a desarrollar diferentes actividades Iudicas
y recreativas, sin alejarse de la ensefianza; haciendo
uso de areas como la Lecto-escritura, las Artes, y
competencias cuantitativas como las Matematicas,
se planea un método de ensefianza - aprendizaje
mediante el juego a fin de que los escolares puedan
identificar, aprender y usar las diferentes especies
que se trabajan durante el desarrollo del proyecto.

28 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 2, Mapas Mentales.
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Grupos de discusién - dinamizadores

Se realizaron dos foros en conjunto con los
dinamizadores (docentes) en los que se trataron tres
tematicas principalmente: pedagogia, métodos de
ensefianzay necesidades didacticas en el contexto.

A partir de la necesidad de nutrir el marco conceptual
con la perspectiva de los docentes del CEVP se plante6
un foro para hablar acerca de la pedagogia, los
métodos de ensefianza - aprendizaje y las necesidades
didacticas particulares dentro del contexto.?

Reflexiones

+ Dentro de las aulas del CEVP nos encontramos
con niflos de diversas edades, personalidades

y niveles cognitivos que los hacen unicos.

Los docentes se han esforzado para llegar a
conceptualizar contenidos y tematicas que sean
incluyentes y tengan en cuenta dicha diversidad.

+ Laexploracién de la motricidad y el movimiento
del cuerpo son aspectos que no ha sido tomados en
cuenta en los materiales existentes y que pueden
ser tenidos en cuenta para la creacion de ejercicios
y actividades dentro del nuevo material dado que a
través de la actividad fisica, el proceso de ensefianza
- aprendizaje podria ser mucho mas divertidoy

29 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 2, Grupo de
discusion, Grupo de discusién docentes.

Capitulo 2.

espontaneo. Este proceso también puede estar
acompafiado por un profesional en sicologia que
ayude a la construccidon de estos ejercicios.

+ El Centro Educativo Vueltas de Patico cuenta
con un rango de edad de 5 a 12 afios, diverso para
el trabajo dentro del aula. Este aspecto ha sido

de vital importancia y ha sido tenido en cuenta

en la construccién del material previo, dando asi
como resultado piezas que cuentan con un nivel
de complejidad tematica y de contenidos basicos
y generales que pretendan abarcar el amplio
espectro de edades que se presentan, sin embargo,
esta homogeneizacién de contenidos y tematicas
presenta falencias al ser adecuados para unosy
poco interesante o monotono para otros.



Fotografia 9. Grupo de discucién padres de familia
Tomada por: Daniel Martinez

" r
[

Grupo de discusion - padres de familia

Se realizé también un foro en conjunto con los
padres de familias entorno a las seis especies
representativas, su percepciony su nivel de
apropiacion dentro del hogar.*

A partir de los criterios y variables de la informacion
establecidos en el mapa mental elaborado con los
dinamizadores-docentes, se planea un siguiente

30 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 2, Grupo de
discusién padres de familia.

foro-taller en conjunto con los padres de familia
en el que por cada especie se les entregan notas
adhesivas para llenar con la informacion que ellos
tengan y consideren pertinente, al finalizar la
compilacion de estos aportes para el abordaje de
contenidos relevantes en el caso de cada especie;
se realiz6 una socializacién, en la que se gener6
un intercambio de saberes y experiencias que
permitié entre los asistentes, complementary
validar la informacién recogida.
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Reflexiones

+ El conocimiento y saberes ancestrales en torno
a las 6 especies (Maiz, Chachafruto, Mejicano,
Cidra papa, Haba, Frijol Cacha) que poseen los
habitantes de la zona es bastante rico en relacién
con la cultura y saberes tradicionales, teniendo
un particular enfoque en sus usos medicinales.
Estos usos fueron compartidos durante la sesion
entre todos los asistentes y generaron ademas
un registro escrito que permitié enriquecer las
categorias tematicas y de contenidos que ya se
habian adelantado en acompafiamiento con los
dinamizadores - docentes del Centro Educativo

Vueltas de Patico para el disefio del nuevo material.

+ El conocimiento que se transmite dentro de
los hogares es en gran medida un conocimiento
ligado a la experiencia y los saberes que han sido
transmitidos de generacion en generacion, de
padres a hijos, estos conocimientos y saberes se
encuentran ligados a una gran variedad de temas
especialmente, la siembra, el cultivo y los usos
medicinales de una gran cantidad de especies

de plantas de la zona, es entonces importante
tener en cuenta el concepto de la experienciay la
tradicion oral dentro del nuevo material dada la
importancia de este medio como transmisor de
conocimiento ancestral.

Capitulo 2.

+ Las narrativas, cuentos y anécdotas de los
padres de familia y los estudiantes siempre estaran
ligadas a la experiencia y vivencias positivas o
negativas en su entorno, es como se proyecta

el nuevo material, con una narrativa que logre

que los usuarios se sientan identificados con
experiencias propias y/o colectivas que hayan
vivido y generen un vinculo emocional para lograr
un nivel de afinidad y apropiacion alto, que permita
igualmente mantener estos conocimientos en

las nuevas generaciones a través de experiencias
lidicas en el escenario del Centro Educativo Vueltas
de Patico, apoyadas por el material que propone
en Labrando Saberes.



Las acciones de esta fase fueron planeadas con el
fin de estructurar y formalizar el material Itdico

- didactico, teniendo en cuenta las caracteristicas

y particularidades de la comunidad de Paticoy

los criterios obtenidos en las fases anteriores.
Inicialmente se planed su desarrollo de forma
paralela a la fase dos, con una duracion de siete
semanas optimizando los tiempos dentro del
proyecto. En la practica su desarrollo inici6 a partir
de la tercera semana de la fase de crecimiento hasta
la mitad de la fase cuatro siendo la fase mas largay
desarrollandose en un total de dieciséis semanas por
razones de fuerza mayor dentro de la universidad y
la disponibilidad de los tiempos con los escolares y
docentes. Dentro de esta fase se logro:

+ Reconocer los elementos graficos caracteristicos
de la comunidad.

« Desarrollar un concepto grafico a partir
del andlisis de la informacién gestionada
en la fase 2 Crecimiento.

 Establecer criterios de coherencia formal para el
material ludico didactico.

« Generar criterios para la eleccién de los
medios, canales, y formatos a usarse en el
sistema comunicativo.

* Estructurar, conceptualizar y bocetar el material
ludico - didactico y sus piezas.
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Brainstorming

Para el desarrollo de esta herramienta se planed
una reunion grupal con los estudiantes y docentes
del centro educativo para la socializacién de ideas
propuestas a partir de la fase dos y generacion

de nuevas ideas que sirvan como base para

el disefio del material en aspectos formales 'y

de interaccion del material Itdico-didactico, Se
desarrollé en conjunto con los mapas mentales,
estos estructurados a partir de las ideas resultantes
de esta herramienta, durante el desarrollo del
proyecto se hizo brainstorming en tres tiempos, el
primero, en la categorizacién de la informacion de
las seis especies,*' el segundo en la consolidacién
de los criterios de disefio®?, y el tercero en la
estructuracién del programa ludico - didactico.

Reflexiones

A partir de esta herramienta se categorizo6 la
informacion de las seis especies en los apartados
de: identificacion (hnombres comunes, cientificos,
origen, caracteristicas nutritivas y morfologia), usos
(alimenticios y medicinales) y cultivo y propagacion

31 Esta categorizacién se mantuvo en las interfases “Guayunga
de saberes”, “Surcando saberes” y “Labrando en minga”, ver
Capitulo 3. Cosechando y seleccionando nuevas semillas,
Nuestros frutos.

32 Ver pag. 82 Criterios.

Capitulo 2.

(conservacién de la semilla, propagacién de la planta
¢dénde, cuando y cémo?, ;cuando podemos cosechar?
e integracion de las especies en las huertas).

La lluvia de ideas permitié que en la consolidacion
de los criterios de disefio y la estructuracion del
material resultante el grupo de disefio mediara
entre las expectativas y deseos de los docentes, del
grupo de disefio, de los escolares y los resultados de
las herramientas anteriores, haciendo posible que el
programa responda a las necesidades contextuales.

Talleres Creativos

Estos talleres fueron propuestos para lograr
acercamientos con los escolares a través de
actividades enfocadas a estimular la creatividad
como talleres de cromatica, ilustracién, Collages y
personificacién. También hizo posible decodificar
y transformar la informacién grafica obtenida en
inspiracion y referentes estéticos para el proyecto.
Los talleres creativos planteados fueron:



Taller de Cromatica®?

El taller se realizd partiendo de la teoria
del color, la cual se referencia en Johan
Wolfgang Von Goethe34; esta teoria
permite desarrollar un ejercicio en el cual
los escolares deben pintar los colores
primarios, secundarios y terciarios; lo que
se busco lograr en este ejercicio basico, es
que los escolares tengan la experiencia de
representar diversidad de colores, con las
diferentes gamas cromaticas que se tiene
en la Escuela Vueltas de Patico.

De esta manera, teniendo como estructura
la gama de colores del circulo cromatico,
los escolares eligen colores que sientan
propios, con los que se identifiquen. Asi,

la teoria del color, y la practica a través de
los formatos propuestos, es la mediacién
para reconocer los colores que relaciona la
comunidad de estudiantes con preguntas o
situaciones especificas.

33 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 3, Taller
de cromatica.

34 Teoria de los colores, en aleman Zur Farbenlehre,
es un libro escrito por Johann Wolfgang von
Goethe en 1810, contiene descripciones de
fendbmenos como las sombras coloreadas, la
refraccion, el acromatismo e hipercromatismo.

Fotografia 10. Desarrollo taller de cromatica
Tomada por: Daniela Restrepo
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Reflexion

+ Como resultados miramos en los
escolares una gran afinidad por los
colores cdlidos, tonos amarillos y verdosos
al aplicarlos en figuras que representen
su entorno, ya que son dos tonos que se
ven reflejados en la mayoria de objetos y
aspectos que componen la zona rural en
la que se desenvuelven. Por otra parte

al representar su indumentaria o sus
utensilios vimos una clara asociacién de
colores comunmente relacionados con
sus respectivos géneros (tonos magenta,
rosados y lilas en las nifias, tonos mas
frios en los nifios).

Taller de Personificacion?>

Este taller se planted con el objetivo

de identificar las caracteristicas de
indumentaria propias de la comunidad.
Se desarroll6 usando fotografias de los
frutos de las 6 especies a los escolares 'y
se propusieron materiales para construir
atuendos de acuerdo a los suyos propios,
haciendo uso de esta figura retorica, se
ayudo a los escolares a crear un grupo de

\ FY L SAN i % k..

Fotografia 11. Desarrollo del taller de personificacion ) 35 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 3, Taller
Tomada por: Diego Sandoval de personificacién.




personajes, representados en primer plano
por fotografias reales de las especies de la
Escuela Vueltas de Patico.

Reflexiones

+ Se hizo evidente el enriquecimiento

en cuanto a texturas y materiales para el
trabajo creativo de los escolares, ademas
de los materiales usuales propuestos
(colores, papel, marcadores y pinturas)
usaron semillas y texturas a partir de

los elementos comunes en su contexto,
igualmente la apropiacion de la Escuela ya
que la representan en la mayoria de sus
composiciones.

+ Dentro de las caracteristicas que se

dieron a cada especie se concluye, que la
personificacion requiere contemplar la
evocacion de elementos con los cuales, los
nifios se sienten representados, tales como
sus formas de vestir, y sobre todo objetos
caracteristicos de la cultura Indigena como la
jigra, la pafioleta representativa del cabildo,
el sombrero, el bastébn de mando entre otros.




Fotografia 13. Resultados del taller de representacion de especies
Tomada por: Daniel Martinez

Taller de representacién de especies®

En este taller se entregaron elementos para elaborar Reflexiones

representaciones de las seis especies, esto con

el fin que, los escolares, por medio del dibujoy la + Pudimos evidenciar a través del trabajo

pintura grupales, explicaran o narraran sus propias colaborativo, la percepcion y los usos de las
perspectivas y concepciones frente a ellas. Para iniciar ~ especies y el conocimiento actual de los escolares,
se presentaron las figuras geométricas basicas como recogiendo las experiencias previas en los

ejes de construccion de todas las formas posibles, talleres de personificacion y teoria del color. La

a partir de esto grupalmente se construyeron las representacion de colores y apropiacion de texturas
estructuras de las partes de las especies, se pintaron y conceptos fueron fundamentales en el desarrollo
y se escribieron los conocimientos e ideas de los del taller de representacion ya que los escolares
escolares respecto a cada especie. debian conformar las partes de cada especie.

36 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 3, Taller de
representacién de especies.
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+ Se puede notar la precisiéon con la que
determinan las partes que componen cada
especie con una descripcion detallada de
color, tamafio y forma.

Taller Cuentacuentos

Este taller propuso la construccién de
una narrativa a partir de la metafora de
la labranza por medio de personajes
propuestos. Se planed hacer un taller a
partir de personajes construidos como
resultado del proceso de bocetaciony los
talleres de personificacién.

Talleres Sensoriales

Mediante los talleres sensoriales se plante6
un acercamiento con los escolares a través
de actividades enfocadas a estimular

los sentidos en especial el auditivo y el
tacto para hacer posible la exploracién

de materiales, técnicas y experiencias
pertinentes a la percepcién sensorial de los
escolares que ayudaron a la construcciény
formalizacién del material.

Fotografia 14. Desarrollo taller cuentacuentos
Tomada por: Daniela Restrepo
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Fotografia 15. Desarrollo del taller sabores de mi territorio
Tomada por: Angela Pereira

Taller “Sabores de mi territorio”3”

En este taller se exploraron de alimentos

en la construccién grupal de una receta. Se
planed la construccion de una receta elegida
por los escolares con elementos organicos y
propios del contexto en la que se exploraban
los usos y percepciones de los alimentos.

Los actores eligieron como receta la

pizza lo cual hizo que el equipo de disefio
replanteara las forma de abordar la
actividad, reeligiendo los ingredientes y
haciendo hincapié en la importancia de

los alimentos organicos en la preparacion
de cualquier receta. Se buscé explicar a

los escolares a través de la practica, que la
comida comun no necesariamente debe ser
construida con ingredientes dafiinos para el
cuerpo humano, si no que pueden utilizarse
y emplearse elementos que compongan una
comida convencional y saludable.

Se buscd que los escolares aportaran

las diferentes especies de la zona como
ingredientes para la construccion de una
pizza artesanal, innovando los sabores
desde el territorio, por lo cual se trabajo
un producto organico apoyando las
tradiciones gastronémicas de la Escuela.

37 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 3, Taller
sabores de mi territorio.



Reflexiones

Ademas de obtener un acercamiento a la
gastronomia local, este taller fue aprovechado
como una oportunidad de acercamiento y tiempo
de compartir entre los Escolares y demas actores
vinculados al proyecto Labrando Saberes.

Se pudo notar el grado de apropiacion de los
escolares hacia las especies representativas

del CEVP, asi, este taller se presentd como una
oportunidad de explorar y conocer qué otras recetas
se podrian desarrollar a partir de productos propios
sin ir en contra del proceso hacia la Soberania
Alimentaria y Adaptacién al Cambio Climatico.

Taller explorando texturas y materiales

Este taller fue planeado para explorar elementos,
técnicas y texturas usadas por los escolares y
reflejarlas en los criterios de construccion del material.

No fué necesario realizarlo ya que el objetivo

de este taller se alcanz6 mediante los talleres
anteriores de cromatica, personificacion y
representacion de especies en los cuales se
usaron diferentes elementos y texturas que nos
permitieron definir los criterios necesarios para la
consolidacion del material.

Taller de andlisis cognitivo®

Taller planeado en conjunto con la sicéloga, se
realizaron dos sesiones en las cuales se aplicaron
test establecidos como herramientas sicolégicas para
medir las habilidades cognitivas de los escolares.

Este taller no se planeé dentro del anteproyecto,
pero a partir de la perspectiva de la sic6loga que
acompafié la interpretacién de los resultados de
talleres previos se vi6 la necesidad de incluir un taller
que permitiera a el equipo de disefio diferenciar los
niveles cognitivos de los escolares para apoyar el
desarrollo de las mismas dentro del material.

Reflexiones
* Ejercicios de orientacién

“La orientacidn es la capacidad que nos permite
ser conscientes de nosotros mismos y del contexto
en el que nos encontramos en un momento
determinado”.>

La importancia de esta actividad es fundamental
para el desarrollo del material ludico - didactico ya
que necesitamos saber cuales son las habilidades o
fortalezas de los actores, y a partir de estas construir

38 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 3, Taller cognitivo.
39 Tomado https://www.neuronup.com/es/areas/functions/
orientation (verificado 07/04/2019)
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el material Iudico - didactico y que este responda

a fortalecer las necesidades encontradas. en este
caso se trabajo unos ejercicios de orientacién para
conocer como los estudiantes se desenvuelven
respecto a los puntos cardinales y su sentido de
orientacion, del cual pudimos constatar que 99% de
los estudiantes no tienen dificultad de orientaciony
reconocer el espacio respecto a un punto fijo.

+ Ejercicio de memoria

“La memoria es la capacidad de codificar,
almacenar y recuperar de manera efectiva
informacién aprendida o un suceso vivido”,*

Este es uno de los ejercicios mas importantes que

se decidié trabajar con los actores, debido a que la
memoria es el almacén de nuestras experiencias,
recuerdosy la representacion de quienes somos,
debido a su magnitud de importancia el proyecto
Labrando Saberes necesitaba conocer su nivel
cognitivo y habilidad de memoria frente a temas
particulares y ver como logran resolverlos, la memoria
es fundamental para el proyecto pues buscamos que
los actores a través de un material ltdico - didactico les
permita analizar, recordar y actuar autbnomamente
frente a los contenidos que seran expuestos.

En el resultado de la actividad pudimos constatar
que 90% de los actores logran reconocery
decodificar los ejercicios planteados de manera

40 Tomado https://www.neuronup.com/es/areas/functions/
memory (verificado 07/04/2019)

Capitulo 2.

rapida lo que nos arroja que los nifios tienen un
buen nivel abstraccién y logica.

* Ejercicio de funciones ejecutivas - Multitarea -
Razonamiento

Las funciones ejecutivas son actividades
mentales complejas, necesarias para planificar,
organizar, guiar, revisar, regularizar y evaluar
el comportamiento necesario para adaptarse
eficazmente al entorno

Multitarea: capacidad de organizar y realizar
tareas dptimamente de manera simultdnea,
intercaldndolas y sabiendo en qué punto estdn
cada una en cada momento.

Razonamiento: facultad que nos permite resolver
problemas de diversa indole de manera conscien-
te estableciendo relaciones causales entre ellos.*’

los ejercicios de funciones ejecutivas que
abarcaban de multitarea y razonamiento, son
fundamentales para ver como los actores logran
desenvolverse frente a situaciones planteadas

y descubrir como logran resolverlas. En estos
ejercicios descubrimos que la mayor parte tuvieron
dificultad en el ejercicio nUmero 5 que consiste en
relacionar y comparar formas, esto nos permite ver
el nivel cognitivo entorno a la légica y como esta se
puede fortalecer en el proyecto.

41 Tomado https://www.neuronup.com/es/areas/functions/
executive (verificado 07/04/2019)



+ Ejercicios de Gnosias

“Las gnosias son la capacidad que tiene el
cerebro para reconocer informacién previamente
aprendida como pueden ser objetos, personas o
lugares a través de nuestros sentidos”. 4

Se decidio trabajar con los actores este tipo de
ejercicio para conocer abstraccién visual y como
logran reconocer y organizar la informacion
expuesta, aqui se evidenciaron sus imaginarios y su
habilidad para comprender formas, proporciones
y relaciones. el nivel cognitivo y percepcion es un
poco bajo en los escolares del ciclo del agua poseen
dificultad para asociar y clasificar en categorias
segun la problematica que se les presentd, debido
a esto es fundamental para el proyecto que la
dindmica del programa Itdico - didactico responda
a estas necesidades y permita fortalecer los niveles
cognitivos de los escolares.

+ Ejercicios de Habilidades visoespaciales

“Es la capacidad para representar, analizar y
manipular objetos mentalmente, en relacion a
las habilidades visoespaciales como: Relacién
espacial: capacidad de representar y manejar
mentalmente objetos en dos dimensiones™3

42 Tomado https://www.neuronup.com/es/areas/functions/
gnosis (verificado 07/04/2019)

43 Tomado https://www.neuronup.com/es/areas/functions/
visuospatial (verificado 07/04/2019)

Fotografia 15. Desarrollo taller de analisis cognitivo
Tomada por: Daniel Martinez




74

A través de este tipo de ejercicios de habilidades
visoespaciales nos permite conocer las habilidades
y las capacidades de representacién, analisis de
proporcién y forma que tiene una persona.

Estos ejercicios evidenciaron que el 80% de

los actores no lograron construir el ejercicio
concluyendo que poseen un problema de
percepcién visual, el cual es importante tener en
cuenta para la construccion del material ludico -
didactico y que este responda a las necesidades y
permita potencializar debilidades.

Collage de investigacion (Moodboard)

Se planeé la construccién de un moodboard*
en el que el equipo de disefio aport6 referentes
y elementos graficos como: gamas cromaticas,
composiciones reticulares e ilustraciones que en
coherencia con el contexto permitan consolidar los
elementos graficos del material. En el desarrollo
de la herramienta se hizo evidente que para la
conceptualizacion y definicién de los criterios de
disefio se requeria realizar también moodboard
para identificar aspectos clave en torno a la
concrecioén, la interaccion y los contenidos.

44 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 3, Moodboards.
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Reflexion

Esta herramienta permitié la consolidacién de los
criterios de disefio de los prototipos al articular
visualmente las ideas resultado de la herramienta
de Brainstorming, los mapas mentales, los talleres
sensoriales y creativos, la revision documental y de
referentes y el diagnostico.



Mediante las herramientas aplicadas en esta
fase se se valoran los contenidos, materiales

y conceptos graficos de las interfaces que
componen el programa comunicativo Labrando
Saberes, asi como la eficiencia y pertinencia

de este en la comunidad, para posteriormente
realizar los ajustes necesarios. Se plane6
desarrollar durante cuatro semanas después
de finalizada la fase 3, pero en la practica dur6
ocho semanas, cuatro de ellas trabajando en
paralelo a la fase anterior y viéndose interrumpida
por razones de fuerza mayor dentro del centro
educativo. Dentro de esta fase se logro:

« Construir criterios de validacion del sistema
comunicativo, teniendo en cuenta las Herramientas
de evaluacion y memoria.

« Desarrollar métodos de validacion del sistema
comunicativo con cada segmento de usuarios.

« Analizar los resultados obtenidos en la validacion.

+ Generar un diagndéstico de aciertos y
oportunidades de mejora.

« Crear un documento académico que denote
la experiencia.

jA sembrar!
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Diferencial Seméantico®

Mediante esta herramienta se evalua el significado
y el valor aproximado de los conceptos y
dindmicas de interaccién entorno a las interfaces
gue componen el programa Labrando Saberes
(material ludico - didactico). Se planed definir los
aspectos a evaluar de acuerdo al diagnoéstico para
medir la percepcién de los docentes acerca de los
prototipos de acuerdo a aspectos formales, de
interaccién y de contenido, asignando adjetivos
en cada aspecto a evaluarse para mirar el nivel de
cumplimiento de cada uno.

Se desarroll6 después de las jornadas de testeo

de los prototipos, por dificultades en los tiempos

los docentes presentes acordaron completar

el diferencial al dia siguiente, a pesar de que se
estructuraron tres formatos de evaluacién con
diferencial semantico los docentes decidieron realizar
solo uno a nivel grupal lo cual impidié conocer las
perspectivas y opiniones individuales.

Reflexiones

La herramienta fue planeada para ser ejecutada
con acompafiamiento del grupo de disefio que
resolveria las posibles dudas que surgieran

en su desarrollo, al no poderse realizar con
acompafiamiento y ante la poca familiaridad de

45 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 4, Testeo, Grupos
de discusion-Diferencial semantico.
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los docentes con este método de clasificacion la
justificacion de algunas de las respuestas obtenidas
no corresponden al objetivo de la herramienta.

Mediante esta herramienta se identificaron
aspectos de mejora para la totalidad de los
prototipos desarrollados: en las cartillas de la
“Guayunga del saber"# se identificaron errores de
digitacién y la necesidad de incluir mas fases de
desarrollo de la planta para la total comprensién de
la informacién presentada, en la interfaz “Surcando
saberes"¥ se not6 oportunidades de mejora en los
materiales y acabados asi como complementos
para reforzar la informacion presentada y en
“Labrando en minga"*® se vi6 la oportunidad de
mejora de las dinamicas de participacién en la
dinamica y los retos del juego.

46 Primera interfaz del programa ludico - didactico Labrando
Saberes, ver pagina 99.

47 Segunda interfaz del programa ltudico - didactico Labrando
Saberes, ver pagina 102.

48 Tercera interfaz del programa ltdico - didactico Labrando
Saberes, ver pagina 105.



Escala numérica Emocional y Sensorial

Herramienta que ayudé a cuantificar el impacto
emocional y sensorial de los escolares al
relacionarse con las interfaces disefiadas durante
el proyecto a través de la medicion numérica.

Se planed proponer emociones y sensaciones

para evaluar las dinamicas de interaccién y los
materiales de los prototipos, en pliegos de papel
cada nifio ubicé su respuesta de acuerdo al nivel en
el que determine que dicha emocién o sensacién
se cumpla. Se llevé a cabo al final de la jornada de
testeo de los prototipos, por cuestiones de tiempo
no se respondio6 la totalidad de las preguntas, sin
embargo se obtuvieron respuestas sustanciales de
acuerdo a los objetivos de esta herramienta.

Reflexion

A través de esta herramienta se validé la
respuesta positiva de los escolares hacia los
elementos graficos, materiales usados y dindmicas
propuestas, se evidencio su preferencia hacia

la segunda y tercera interfaz por considerarlas
“divertidas” y recalcando en sus comentarios los
aspectos a mejorar en cada una de ellas.

Registro Audiovisual,
Documental e Informativo

Mediante esta herramienta el grupo de disefio lleva
una registro con fines de retroalimentacién para
las diferentes fases a desarrollar en el proyecto y se
estructura una base informativa y de registro para
la construccion de la presente memoria académica.

Se llevé a cabo durante todo el desarrollo del
proyecto, nutriendo cada herramienta y aportando
a las reflexiones hechas, este registro se nutri6 a
partir de las bitacoras personales llevadas en el
herramienta de observacién participativa.

Reflexion
Esta herramienta fue fundamental en la
construccién del presente documento,

permitiendo visibilizar los procesos llevados a
cabo y demostrar la ejecucion de los mismos.

jA sembrar!
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Cosechando y seleccionando
nuevas semillas






;Como
cosechamos?

trabajo, la siembray la cosecha realizada a través de

la totalidad del proyecto mediante las herramientas
aplicadas, tomando como especial referencia y punto de
partida el diagnéstico y los talleres a través de los cuales se
obtuvieron los frutos, la informacion y los conocimientos
necesarios para la creacion de los criterios de disefio y
posteriores prototipos.

D entro de este capitulo se evidencia los frutos del

¢Cémo cosechamos?
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Criterio Formal/Ergonémico

El material disefiado requiere cumplir con
condiciones (materiales livianos, resistentes,
impermeables) y acabados ergonémicos
(desarmable, de fdcil limpieza, transportable, suave)
que permitan su funcionalidad, usabilidad y
durabilidad durante un periodo prolongado de
uso (uso de vida amplio) esto debido a que los
escolares necesitan manipular y transportar el
material libremente dentro de los espacios de uso
dentro y fuera del aula sin que esto represente
una incomodidad o riesgo fisico para ellos o el
material logrando asi una mejorar en la calidad de
la experiencia de uso y manejo del material.

Uoliimenes compilatorios de las especies

+ Material: Propalcote 200 g externo/125 g interno

* Acabados: Plastificado semi impermeable/ Filtro
UV parcial.

+ Peso aproximado: 7 g

* Impresion laser

Capitulo 3.

Interfaz 2

« Material: mdf de alta resistencia

+ Peso Aproximado por pieza: 100 g

+ acabado brillante / plastificado filtro UV parcial
protector

+ Corte Laser

Interfaz 3

+ Material: Goma neopreno impermeable (piezas

de 25cmx25cm/ 36 piezas)

* Peso Aproximado por pieza:5 g

+ acabado brillante / plastificado filtro UV parcial
protector

+ Corte laser



Criterio Visual/Cromatico

El material Iudico - didactico responde a una gama
cromatica que sea coherente con el resultado

de los talleres creativos®, haciendo un particular
énfasis en la representacion y sintesis cromatica de
elementos naturales del entorno y de importancia
dentro del centro educativo y el PEC. Los elementos
graficos y la cromatica de estos representaran
bosques/naturaleza, recursos hidricos/aguay
tierra/fuego; elementos representativos para la
comunidad con los que trabajaron a lo largo del
desarrollo de los talleres.

Gama cromatica 1

Influencia: Naturaleza /Bosque

Gama cromatica 2

Influencia: Agua /Recursos hidricos

Gama cromatica 1

Influencia: Tierra

49 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 3, Talleres Creativos

Criterios Visuales|/Gréaficos

+ El material Itdico - didactico incluye ilustraciones
cientificas detalladas como un recurso de apoyo
visual figurativo que permite el reconocimiento y
ensefianza - aprendizaje eficaz y significativo de

las especies en sus aspectos morfolégicos (hojas,
tallos, raices, sus formas, colores y detalles), esto
teniendo en cuenta que desde el punto de vista
morfolégico, es importante la representacion
figurativa de la planta sin omision de detalles,
partes o colores para su facil identificacion, ademas
de brindar un apoyo visual al contenido textual
que se presenta dentro del material brindado
dinamismo e informacién extra a este.

* Elmaterial ludico - didactico se estructura
graficamente en coherencia con el contextoy su
cultura. Es necesario integrar elementos tipicos del
contexto al que la comunidad se encuentra suscrito
en este caso el pueblo Kokonuko (Jigra, bastén de
mando, pafioletas representativas), elementos

de labranza (botas, pantalén largo) rasgos fisicos -
morfolégicos adecuados en personajes hombrey
mujer (Tonos de piel oscuro, cabello y ojos oscuros 'y
pequefios, formas de narices aguilefas, alturas bajas),
y caracteristicas y espacios particulares que sean
facilmente asociadas con el contexto como paisajesy
lugares representativos (volcan puracéy la escuela).
Como complemento a la grafica debera usarse
ademas recursos y elementos de importancia para
los procesos educativos y de la Soberania Alimentaria
como las semillas de los frutos que seran trabajados.

¢Cémo cosechamos?

83



84

Criterios de interaccién

+ El material ludico - didactico contiene ejercicios,
actividades y tareas que permiten movimientoy
esparcimiento en espacios diferentes al aula como la
cancha, la huertay lugares aledafios, para fomentar
la diversidn, el juego, la motricidad y la actividad
fisica. Las dinamicas requieren ejercicios que
desarrollen el movimiento y el desarrollo motriz fino
y grueso (moldear, dibujar, construir, armar etc).

+ El material ludico - didactico fomenta el concepto
conviviendo, del PEC La Tulpa, promoviendo asi,

el trabajo en equipo e incluye actividades para

la totalidad de los estudiantes, actividades que
variaran su complejidad dentro del rango de
edades, dependiendo de sus niveles educativos,
cognitivos y teniendo en cuenta los diferentes ciclos
de aprendizaje (Agua/0-2 grado, Fuego 3-5 grado) y
los contenidos educativos de cada ciclo.

+ El material Itdico - didactico posibilita
actividades de trabajo auténomo en los escolares.
Para incentivar practicas como la consulta, la
lectura y la busqueda de informacién a través

de volumenes compilatorios de informacion y
mediante ejercicios y actividades que permitan
generar una retroalimentacion entre las fuentes de
consultay los escolares.

Capitulo 3.

Criterios de contenido

« El material Itdico - didactico requiere contenidos
con distintos niveles de complejidad de ensefianza
- aprendizaje de acuerdo a los grados de los
escolares (Agua/0-2 grado, Fuego 3-5 grado) para
generar flexibilidad de contenidos, permitir la
inclusion de la totalidad de los estudiantes en las
dindmicas colaborativas.

+ El material ludico - didactico es coherente con

los objetivos del proyecto educativo comunitario

“La Tulpa” e implementa sus ejes bases: Cambio
Climatico y Soberania Alimentaria, para mantener
coherencia con los objetivos del proyecto educativo y
las dindmicas escolares actuales. Estos conceptos se
abordan a través del discurso tradicional y cientifico
de 6 especies importantisimas en dicho PEC: maiz,
cidrapapa, mejicano, chachafruto, haba, frijol cacha.

+ El material Itdico - didactico contiene una
narrativa acorde al contexto escolar, en cuanto a
sus dindmicas de convivencia (trabajo en equipoy
ayuda) e investigacion y que se desarrolla en sus
espacios cercanos como aula, huerta, cancha; con
personajes que son representativos y allegados para
los escolares (Mapi'ula y Pishinguarito) y permitir asi,
que los escolares asocien esta narrativa facilmente

a las anécdotas y experiencias vividas dentro de

la escuela creando una relacion afectiva con el
territorio y la comunidad que lo habita a través de la
interaccion con el material ludico - didactico.



+ El material ludico - didactico contiene actividades
que estimulan diferentes aspectos fisicos como la
motricidad y la coordinacién, aspectos cognitivos
como el razonamiento logico, matematico y lector,
aspectos emocionales como la expresiény la
creatividad. Estos debido al resultado que arrojé la
herramienta de evaluacién de habilidades® dentro
de la cual se evidencié un déficit en aspectos
motrices y cognitivos en algunos de los escolares.

50 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 3, Evaluacién de
habilidades

¢Cémo cosechamos?
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Programa lddico - didactico
Labrando Saberes

El programa esta enmarcado dentro de una narrativa
en la que Mapi'ula y Pishinguarito son estudiantes del
centro educativo, viven en los alrededores de Patico
y descubrieron que muchos nifios de la regién no
conocen la importancia de las plantas, sus vidas, usos,
y ciclos vegetativos. Mapi'ula y Pishinguarito se dieron
a la tarea de recolectar la informacién con ayuda de
sus padres y docentes acerca del maiz, el haba, el
mejicano, el frijol cacha, la cidrapapa y el chachafruto
para compartirla y resguardarla en el tiempo dentro
de Labrando Saberes.

Labrando Saberes, como se mencioné
anteriormente, se disefi6 teniendo en cuenta los
tres espacios de aprendizaje y ensefianza dentro
del Centro Educativo Vueltas de Patico - Puracé. El
primero esta enfocado en la preparacion previa a
la ensefianza y fue llamado “Guayunga de Saberes
teniendo en en cuenta que una guayunga es el
conjunto de mazorcas con semillas aptas para
realizar la cosecha, dentro de este se le brindan
insumos al docente a través de una serie de
volumenes editoriales de informacién recolectada
para reforzar el conocimiento frente a las seis
especies trabajadas dentro del programa y sirve
ademas como método de consulta y lectura para
los escolares; el segundo, “Surcando Saberes”

n

Capitulo 3.

esta enfocado al momento de la ensefianza y

el aprendizaje en el cual se teje una interaccion
entre escolares y docentes que permite la
transmision, transformacion y refuerzo de saberes
y conocimientos a través de una interfaz a modo de
rompecabezas en niveles que permite dinamizar,
deconstruir y reconstruir informacién e imagenes
previamente ensefiadas y aprendidas dentro del
primer momento. Para el tercer momento llamado
“Labrando en minga” se disefié un material que
permitiera el uso, la evaluacién, el intercambio y la
puesta en practica de los saberes y conocimientos
adquiridos dentro del programa través del juego, el
movimiento y la diversion con el acompafiamiento
de los dinamizadores - docentes.



Nuestros frutos

Personajes

Los personajes y nombres se desarrollaron bajo

la técnica de ilustracion digital teniendo en cuenta
gue estos debian ser amables, calidos y agradables
para los actores. Se disefiaron teniendo en cuenta
la identificacién de rasgos morfolégicos de 2

nifios del centro educativo (Alejandra Bonilla y
Adrian Aguilar) y teniendo en cuenta elementos
fenotipicos determinantes como la formay el
tamafio de la nariz (Grande y aguilefia) el color de
la piel (marrén oscuro) y la forma y el color de ojos
(rasgados marrén).

Acompafiando estas caracteristicas encontramos
crucial el uso de elementos y espacios
determinantes del contexto (planta fisica del centro
educativo y volcan) y su cultura como la jigra (bolsa
artesanal) y elementos emblematicos del pueblo
indigena (pafioletas y baston de mando) dada la
importancia de estos. La cromatica en las prendas
de vestir son acordes a los colores observados
dentro del contexto escolar y a la gama cromatica
observada dentro de los talleres de creatividad®
realizados dentro del proyecto.

51 Ver Anexo Labrando Saberes Drive, Fase 3, Talleres Creativos

Figura 6. Expresiones e indumentaria de Pishinguarito y Mapi'ula
Fuente: elaboracién propia
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llustraciones Botanicas

Las ilustraciones botanicas se desarrollaron
bajo la técnica de ilustracién analoga

con retoque digital teniendo en cuenta

la investigacion, observacion y relacion
directa con las plantas, sus formas, colores
y texturas como factor determinante.

“aﬁi‘
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Se realiz6 un acercamiento al contextoy a
las plantas mediante recursos fotografico,
video y observacién de referentes, se
visitaron diferentes espacios y huertas
dentro de la regién que permitieron
apreciar las especies de manera cercana
para lograr conocer el detalle y mejorar su
representacién visual. Se aplicé especial
énfasis a los detalles morfolégicos de la
planta (formas, colores, detalles, texturas)
que permitieron jugar con estas en formatos
amplios y hacer que fueran visualmente
atractivas para los nifios y funcionaran para
su observacion en grupo e individual.
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Figura 7. llustracién botanica del maiz en estado sarazo
Fuente: elaboracién propia
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Identificador

El identificador del proyecto tuvo como
principal inspiracion el proceso de labranza
y crecimiento de la planta (ciclo vegetativo),
particularmente se hizo énfasis en las
partes mas importantes que comprende
una planta, sus raices, su tallo y sus hojas,
ubicando el nombre del proyecto dentro
de estos espacios dado que sentimos el
proyecto como un abono o aporte no
solamente al conocimiento sino también

a las practicas de labranza que se realizan
dentro de la escuela y la region.

Decidimos hacer uso de una tipografia
irregular con bordes levemente
redondeados que mostraran movimiento,
dinamismo y calidez, dando acento a la
palabra Saberes debido a que son estos,
los saberes, su aprendizaje, ensefianzay
transmision el fin del proyecto.

Labrando

ABERES

=t
SABERES

SABERES
€

Figura 8. Identificador Labrando saberes, pruebas de color
Fuente: elaboracion propia

¢Cémo cosechamos? | 89



90

“Guayunga de saberes”
Previo a la ensefianza — aprendizaje

Objetivo

Cada volumen esta compuesto por contenidos
textuales que refuerzan la informacién visual e
ilustraciones botanicas, buscan llamar la atencion
de los escolares a través de graficos y microtextos
narrados por Mapi‘ula y Pishinguarito. El objetivo
de esta interfaz busca resguardar y compartir

el conocimiento y saberes que han recolectado
Mapi'ula'y Pishinguarito en compafiia de los
dinamizadoresy padres de familia acerca de las

6 especies, busca ademas servir como método

de preparacion a los procesos de aprendizaje -
ensefianza dentro y fuera del aula para los docentes
y escolares del Centro Educativo Vueltas de Patico
y contribuir a los procesos de lectoescritura que se
llevan a acabo dentro de la escuela.

Capitulo 3.

Metodologia

El uso de los voliumenes esta destinado al proceso
de Ensefianza - Aprendizaje, entendiendo estos
Ccomo un proceso ciclico y de retroalimentacion
tanto para los docentes - dinamizadores encargados
de la ensefianza y que podran usarla como
herramienta de apoyo a la clase dentro y fuera del
aulay escolares que podran usarlos como métodos
de consulta para el uso en su cotidianidad y dentro
del programa Labrando Saberes.

Insumos de la interfaz

6 volimenes editoriales recopilatorios con
informacion e ilustraciones botanicas detalladas
correspondiente a cada especie: maiz, haba,
chachafruto, mejicano, frijol cacha, cidrapapa.
Cada volumen contiene informacién acerca de:
ciclos vegetativos, identificacion, usos, morfologia,
importancia del proceso hacia la Soberania
Alimentaria y Adaptacion al Cambio Climatico.
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Fotografia 16. Guayunga de saberes, volumen: El Maiz

Tomada por: Daniela Restrepo
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“Surcando saberes”
Momento de la ensefianza
- aprendizaje

Objetivo

Cada rompecabezas estd compuesto

por contenidos textuales que refuerzan

la informacién visual e ilustraciones

botanicas dentro de un sistema de niveles

que permite a los escolares reforzar la

informacién aprendida dentro del primer

momento de ensefianza -aprendizaje

mediante la deconstruccidén y construccion

de esta informacion. El sistema busca

; ademas fomentar el trabajo en grupo,

y < G estimular la motricidad fina y gruesa dentro
( o de los escolares mediante el ensamblaje de

il Wy piezas y la relacion visual de formas en su

i : espacio ademas de mejorar los procesos de

concentracion y atencién.

Es llamodo
caridpside

Metodologia

El uso de los rompecabezas esta destinado
al proceso de ensefianza - aprendizaje,
entendiendo estos como un proceso
ciclico y de retroalimentacién tanto para
los docentes encargados de la ensefanza
Fotograffa 17. Surcando saberes, contenido piezas, volumen: El Maiz y que podran usarla como herramienta
Tomada por: Diego Sandoval de apoyo a la clase dentro y fuera del aula
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y escolares que podran usarlos como métodos

de refuerzo a los conocimiento aprendido
previamente de manera individual y grupal
creando retroalimentacién y participacion entre los
diferentes ciclos y niveles cognitivos.

Insumos de la interfaz

Compuesto de 6 piezas didacticas / Infograficas
con informacion textual y visual pertinente a las

6 especies a modo de rompecabezas en capas
(ciclos vegetativos, identificacion, usos, morfologia,
importancia del proceso hacia la Soberania
Alimentaria y Adaptacion al Cambio Climatico).

¢Cémo cosechamos? | 93
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“Labrando en minga”
Evalia y pone en préctica el conocimiento

Objetivo

Labrando en minga esta conformado de manera
general por un tablero de juego desarmable y

de un tamafio amplio que permite la inclusién

y el trabajo comunitario de los escolares dentro
y fuera del aula debido a su composicién de
materiales livianos, facilmente transportable, cada
una de las cartas de color representa un tipo de
reto diferente, dentro de cada base de color se
estimulan diferentes aspectos fisicos (motricidad,
coordinacién), cognitivos (razonamiento légico,
matematica, lectoescritura) y emocionales
(expresion, creatividad) de los escolares a

través de retos y actividades que son resueltas
mediante objetos del programa que evocany
referencian signos y simbolos de su contexto. Este
sistema busca ser el articulador del programa
ludico - didactico Labrando Saberes dentro del
cual los escolares ponen en practica de manera
grupal, dinamica y divertida los conocimientos
trabajados en los dos primeros momentos

del programa descritos anteriormente, dentro

de la representacién del tablero evocando un
camino que lleva a la huerta y que estimula la
compentencia sana y el trabajo en equipo.

Capitulo 3.

Metodologia

El uso de Labrando en miga esta destinado al
proceso de Ensefianza - Aprendizaje y evaluacion de
conocimiento y saberes aprendidos dentro de los
diferentes momentos que presenta el programa,
podra usarse dentro y fuera del aula en diferentes
espacios que se consideren pertinentes. Su método
de juego permite competencia sanay grupal a
través de cartas de colores enfocadas a los 2 ciclos
de aprendizaje (aguay fuego) del PEC, dentro de los
cuales se cumplen una serie de retos o actividades
y paralelamente se estimula a los escolares en
diferentes ambitos. Las cartas azules presentan
retos que estimulan la creatividad y la motricidad,
las amarillas retos que estimulan el movimiento,
motricidad y coordinacion, las verdes retos de
lectoescritura, y las rojas retos que fortalecen los
procesos de l6gica matematica y l6gica de manera
general. Cada uno de estos retos son cumplidos a
través de objetos fisicos y herramientas de ayuda y
apoyo que permiten a los nifios resolver los retos de
manera individual y grupal.



Fotografia 18. Labrando en minga, tablero de juego
Tomada por: Angela Pereira
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Fotografia 19. Labrando en minga, insumos de juego
Tomafa por: Daniel Martinez

Insumos de la interfaz

Labrando en minga esta comprendido por:

+ 1 tapete cuadrado, en el centro de este se
encuentra ubicado un circulo dividido en 4 partes que

marcan las semillas del conocimiento y el lugar de los
objetos para la resolucién de retos y actividades.

Capitulo 3.

+ 1 dado formado por 4 colores que corresponden
a las semillas del conocimiento y dos caras
multicolor donde pueden elegir la base donde
prefieren iniciar.

* 1 instructivo

+ 25 Identificadores de acuerdo a las especies: haba,
cidrapapa, chachafruto, frijol cacha y mejicano.



* 1 temporizador

+ 200 Tarjetas y sus contenedores (4 grupos de
tarjetas segun la semilla del conocimiento, 50 para
cada semilla)

Semillas del Movimiento - Objetos para resolver retos
* 6 cordones

* 6 bolsas de tela con semillas

* 6 vendas para los ojos

* 6 cucharas

Semillas de Creativas - Objetos para resolver retos
+ 6 plastilinas de colores

*+ caja de colores

* marcadores

+ semillas

Semillas de las letras - Objetos para resolver retos
+ 6 tableros borrables

* Bolsa de palabras

* Bolsa de letras

Semillas Escondidas - Objetos para resolver retos

+ Bolsas de semillas

Instrucciones de Juego

Antes de comenzar (todos)

Dentro del contenedor encontraran una serie de
elementos que deberan armar para poder jugar.

1. Armen el tapete que servird como tablero de juego
2. Asegurense de colocar cada objeto en su
correspondiente lugar dentro del tapete para
cumplir los retos

3. Pidan al profesor que modere el juego, de lo
contrario pidan que designe un moderador que
estara encargado de llevar la dinamica del juego y
cuidar las reglas.

Al momento de jugar (para el moderador)

1. Forma grupos de maximo 4 estudiantes, cada
grupo debe estar conformado equitativamente por
estudiantes del ciclo del agua y el fuego.

2. Asigna una especie para identificar cada equipoy
proporcionales sus respectivas pafoletas y su ficha
identificadora de avance.

Al momento de jugar (para los jugadores)

1. Ubiquen su respectiva ficha identificadora en la

marca de inicio. Junto a tu grupo, escoge un lugar
alrededor del tablero.
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Figura 9. Labrando en minga, instructivo
Fuente: Elaboracion propia

2. Por turnos un integrante de cada equipo lanza el
dado, el primer equipo que saque el color amarillo
empezara el juego, los turnos continuaran hacia el
lado derecho.

3. El primer equipo lanzara el dado, el color que
corresponda sera el color del reto a cumplir.

4. El moderador tomara la carta correspondiente
al color y dirigira el reto de acuerdo a las
especificaciones de la carta.

5. Los grupos que cumplan el reto durante el
tiempo establecido avanzan.

6. El primer grupo en pasar todas las huertas y llegar
finalmente a la escuela sera el grupo ganador.

Capitulo 3.

Dentro de la carta (para el moderador)

Encontraras la descripcidn del reto correspondiente

1. Dirige el reto de acuerdo a la descripcién
contenida en la carta teniendo en cuenta que debe
ser cumplido por alguien perteneciente al ciclo
indicado, al iniciar el reto ten listo el temporizador.

Al finalizar

Asegurate de dejar cada elemento dentro de su
respectivo lugar en el contenedor.



El testeo fue para “Labrando Saberes” el momento
culminante de la fase 4, se desarroll6 de manera
paralela al proyecto evidenciando asi las
oportunidades de mejora que se presentaban
durante el proceso disefio en materia de forma,
contenido e interaccioén, la totalidad de prototipos
fueron evaluados tres veces durante 4 semanas
generando asi una retroalimentacion constante.
Los prototipos fueron evaluados por una muestra
representativa de los actores de manera colectiva
y dentro de los espacios que estos requerian,

sin embargo y pese a que la primera y segunda
interfaz estdn compuestas por 6 piezas cada una,
se decidio realizar el testeo de estas solamente
con una especie (El Maiz) y permitir asi que los
prototipos finales que seran entregados durante
la sustentacion puedan tener ajustes en las
caracteristicas testeadas, ahorrando costos 'y
optimizando procesos de disefio.

Guayunga de los Saberes (cartillas)

Pablico:

En el proceso de ensefianza de la Cartilla del Maiz,
se hicieron participes los Docentes, Fausto Pizoy
Socorro Andrade, junto con los 12 escolares por

7 nifios y 5 nifias entre los 4y 14 afios de edad

pertenecientes al Centro educativo Vueltas de Patico.

Planeacion:

Se planed el testeo en una jornada previa con los
escolares y docentes para evidenciar las falencias
basicas del material las cuales se reestructuraron
para mejorar el material, posteriormente se planeé
la segunda Jornada de testeo con el material
previamente corregido y se realizé una nueva
jornada de testeo para posteriormente hacer una
retroalimentacion con los Docentes, la cual permite
al proyecto ultimar los detalles en cuanto a los
textos e ilustraciones que contiene el material.

Desarrollo:

Se acordd con los docentes que el tiempo de
desarrollo de la actividad se iba a llevar a cabo
justo después del desayuno diario de los escolares
(10:30 a.m), la docente Socorro Andrade permitié
que el docente Fausto Pizo se encargara del
proceso de ensefianza-aprendizaje de la cartilla
para evaluar como interactuaban tanto el docente
como los escolares con el material Itdico-didactico,
a través de un proceso de ensefianza por medio
de preguntas, y orientado por las ilustraciones
creadas para el material. él desarroll6 la actividad
preguntando a los escolares sobre los diferentes
temas que se tratan en la cartilla, para asi ver la
reaccién de los escolares con el material y poder
definir si el aprendizaje tuvo éxito o no.
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Fotografia 20. Guayunga de saberes, jornada de testeo volumen: Bl Maiz
Tomada por: Daniela Restrepo

-

Ejecucion:

Durante el desarrollo de esta actividad se pudo
notar una espectativa por parte de los escolares
hacia el material, la interaccién con los personajes
ayudo a conectar con ellos, permitiendo generar
una narrativa donde el docente se apoyaba en
las notas y textos del material para socializar y
preguntar a los escolares sin necesidad de un
orden especifico. Durante todo el proceso de
ensefianza - aprendizaje del maiz el docente
hizo preguntas sobre las partes, caracteristicas,
propagacion y usos del maiz y los escolares

se apoyaban en las imagenes y textos leidos
previamente para lograr responder al docente.

100 Capitulo 3.

Reflexion:

El material disefiado en aspectos ergondmicos

dio resultados positivos, el peso de las cartillas

fue manejable de manera individual, su mediday
tamafio permitieron una buena visibilidad de los
contenidos de manera grupal y a distancias amplias
y su material demostré una buena resistencia al
contacto directo con los actores, sin embargo y en
relacion al material se hace visible que en algunos
de los pliegues el papel de mayor gramaje presenta
grietas que deben ser solucionados mediante la
aplicacién de filtros y plastificados que permitan
dar mas flexibilidad al material.



Lo que mas llamé la atencion de esta interfaz
fueron las ilustraciones botanicas en mediano
formato, estas imagenes fueron las que
permitieron una amplia visibilizacién de la
especie, su forma y detalles morfolégicos cuando
se trabajé en la dinamica grupal, estos aspectos
fueron corroborados durante el testeo mediante
la dindmica que realiz6 el docente cuya charla
colectiva permitio visibilizar las ilustraciones a
distancias diferentes dentro del aula. Una de las
ilustraciones dentro de la cartilla (La referente a
la propagacién) present6 falencias debido a que
omitia 2 de las etapas iniciales de crecimiento
del maiz, sin embargo estas ilustraciones seran
disefiadas e incluidas dentro del material final.

Los colores de las ilustraciones fueron reconocidos
y aceptados por la totalidad de los actores que
evidenciaron su similitud con la cromatica de las
especies reales, sus formas y colores, al igual que
la personificacion y animacién de Pishinguarito y
Mapi'ula debido a que estos presentaban segun los
actores caracteristicas fisicas como color de piel,
narices, y alturas similares a las suyas ademas de

presentar elementos representativos de su contexto

como las pafioletas, el baston de mando y las botas.

Los contenidos textuales a nivel tipografico
presentaron un buen desarrollo en cuanto a su
lectura y tamafio, eran legibles a distancias cortas
y medianas y presentaron solamente 2 errores
ortograficos que habian sido omitidos durante las
revisiones previas. Estos contenidos presentaron
una buena relacién con las ilustraciones que
acompafiabany en efecto servian como guiay
presentaban una informacion extra que facilité la
interpretacién de los actores, debido a que era corta
y concisa en su tematica y lo que esta presentaba.

En rasgos generales esta interfaz tuvo un
desempefio positivo y ratificé a grandes rasgos la
importancia de los elementos graficos como las
ilustraciones botanicas, | cuyos tamafios, formasy
colores fueron el eje central y lo que mas llamoé la
atencién de la dinamica de lectura, ademas ayudoé
a que este proceso se hiciera con motivacién por
parte de todos.

¢Cémo cosechamos?

101



Surcando Saberes (Rompecabezas)

Pablico:

Después de terminado el proceso de ensefianza
de la cartilla se dio uso a la interfaz Surcando
Saberes, donde fueron participes los 12 escolares
junto con la docente Socorro Andrade quien
moderé la dinamica.

Planeacion:

Se planed que en este segundo momento

de ensefianza - aprendizaje, la interfaz debia
posibilitar dinamicas de interaccién tanto con

los docentes como con los escolares, por lo

cual, haciendo referencia a diferentes juegos de
Rompecabezas, se desarrollé un producto que
debia ir compuesto por una serie de fichas las
cuales contendrian informacion sobre la especie,
que en este caso es el Maiz; en la primera jornada
de testeo se validaron los textos de apoyo que
irlan en cada ficha perteneciente al rompecabezas,
y paralelo a esto evidenciar cual era el material
adecuado que permitira un uso continuo en los
escolares, en la segunda jornada de testeo el
material se elabor6 en madera cortada a laséry
vinilo adhesivo, pensando en la usabilidad.

102 Capitulo 3.

Desarrollo:

En el desarrollo de esta actividad la docente
Socorro Andrade fue quien se hizo participe y guio
el procedimiento de interaccion de los escolares
con el material; la docente haciendo uso de los
conocimientos sobre el Maiz, iba de forma paulatina
explicando cada pieza del material a los escolares 'y
estos debian previamente responder y reaccionar a
las diferentes fichas que conforman el material.

Ejecucion:

Esta actividad se realizd posteriormente al proceso
de aprendizaje de la cartilla, por lo cual la docente
Socorro Andrade hizo uso del material, apoyandose
en la previa explicacion del docente Fausto Pizo,

la Docente Socorro Andrade fue quien guié el
procedimiento de interaccion de los escolares con
el material; haciendo uso de los conocimientos
sobre el maiz; el proceso guiado por la docente
permitié a los escolares tomar las diferentes fichas
que estaban ubicadas en desorden en la mesa,
leerlas y por consiguiente buscar el lugar de origen
donde iban ubicadas en el tablero general; esta
actividad tomd un tiempo alrededor de 35 minutos
ya que los escolares debian participar por su propia
cuenta leyendo e interactuando con cada una de las
fichas que disponia el material, para los escolares



Fotografia 20. Surcando saberes, jornada de testeo volumen: El Maiz
Tomada por: Diego Sandoval

de menor edad, fue la docente quien leia el texto de
cada pieza y ayudaba a los escolares a encontrar el
lugar de origen de cada ficha.

Reflexion:

El material diseflado en aspectos ergonémicos dio
resultados positivos, el peso del rompecabezas

y cada una de sus piezas fue acertado, debido a
que permitié su facil movimiento dentro del aula
de clase y a la hora de su ensamblaje, su tamafio
mediano permitié que se pudiera trabajar de
manera grupal e individual fomentando asi el

trabajo colectivo y la participacién de todos los
escolares y sirvié al docente para dinamizar el
proceso de ensefianza- aprendizaje.

En efecto esta interfaz ayudé a reforzar los
conocimientos y saberes aprendidos previamente
expuestos con la cartilla a través de la dinamica

de descomposicion y composicion de informacién
que fue llamativo y ludico para los actores, esta
informacion fue facilmente digerible debido a que
era informacion precisa y relevante que pudo ser
leida incluso por los estudiantes que hacen parte del
ciclo del agua. En aspectos de informacion la interfaz
presentd falencias a niveles de jerarquizacién debido
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a que esta se encontraba de manera desorganizada
y no estructurada segun su relevancia dentro del
contenido de la especie. También se observé un
aspecto positivo en cuanto a la estimulacién de la
motricidad fina y gruesa durante la dinamica ya
que los actores presentaban falencias en cuanto a
estos aspectos y a través de esta interfaz lograron
relacionar formasy contraformas mediante el
ensamblaje de las mismas.

Los colores y formas de las ilustraciones fueron
acertados, los actores reconocieron facilmente las
especies y sus aspectos morfolégicos, en cuanto al
tamafio tipografico, los textos fueron legibles a una
distancia corta de manera grupal e individual y no
se presentaron problemas en cuanto al color de
esta y el color del formato.

En rasgos generales esta interfaz tuvo un desempefio
positivo y ratificé la importancia de los elementos
graficos como las ilustraciones botanicas, cuyos
tamanos, formas y colores fueron el eje central de
atencién. Ademas de esto también se evidencié que
el proceso de desensamblaje y ensamblaje como
dindmica para la transmision de informacion logro
cautivar a los escolares debido a que estos presentan
mucha afinidad con los rompecabezas.
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Labrando en Minga
(tablero de juego)

Pablico:

En esta actividad fueron participes los 12
escolares, junto con la docente Socorro
Andrade como guia principal de la actividad
ya que por cuestiones personales al centro
educativo el docente Fausto Pizo no pudo
asistir al desarrollo de la Ultima.

Planeacion:

Esta actividad se pensoé particularmente

en 4 partes (bases), las cuales buscaban
contener todas las materias que conforman
el PECy plan de estudios en cada curso de
primaria en el Centro Educativo, ademas,
cada base contiene sus respectivas tarjetas
de retos y actividades que involucran a

los escolares en una competencia sana,
por ende, se plane6 que cada segmento
del juego atendiera a las habilidades

de cada escolar sin perder la conexion
lidica; se abarcaron temas tales como

las artes plasticas, la motricidad fisica,
lecto-escritura y materias referentes a las
ciencias y calculos matematicos, todos
estos conocimientos en torno al maiz como
protagonista, en la primera jornada de

Fotografia 21. Labrando en minga, jornada de testeo
Tomada por: Angela Pereira




testeo se utilizé el papel para imaginar la
forma fisica del tablero de juego y tajetas;
el lugar donde se hizo la primer jornada
de testeo fue en las inmediaciones de la
cancha del Centro Educativo esto con el
fin que se tenia pensado, en la segunda
jornada de testeo se preparé un prototipo
segun la informacion resultante del primer
testeo y teniendo en cuenta un material
que fuera resistente al calor, agua y uso
continuo de los escolares.

Desarrollo:

Esta actividad se plane6 para desarrollarse
en la cancha del Centro Educativo,
estimando que el tiempo de juego seria
mas o menos dos horas. Previamente,

se hablé con los docentes, para tener su
permiso y poder realizar la jornada de
evaluacion. La cual finalmente se realizé
dos horas antes del almuerzo escolar.

Ejecucion:

Al'igual que en los sistemas del primer

y segundo tiempo de ensefanza -

aprendizaje, la docente Socorro Andrade

fue quien guid a los escolares en en esta
. actividad, siendo la monitora de juego y

Fotografia 22. Labrando en minga, jornada de testeo quien leia las actividades previamente

Tomada por:Riego Sandoval disefiadas en las tarjetas, los escolares




formaron grupos procurando que en cada uno
de ellos hubieran nifios de diferentes edades
pertenecientes al ciclo del agua y ciclo del fuego,
respetando el objetivo y la estructuracién de las
actividades del tablero de juego, en cada grupo el
escolar de mayor edad asumio el liderazgo de su
compafieros de grupo apoyando al moderador
en su funcién de liderazgo, el desarrollo de la
actividad se dio por turnos en donde cada grupo
siguié las dinamicas propuestas por el instructivo
anteriormente expuesto.>

Reflexion:

El material disefiado en aspectos ergondmicos

dio resultados positivos, el peso de cada una de

las piezas del tablero, las cartas, fichas y demas
elementos del juego lograron transportarse de
manera eficaz del aula al exterior. El tablero se
ensambl6 sin problemas debido a los referentes
graficos y cromaticos que cada pieza presentaba, el
material con el que fue fabricado el tablero resistio
perfectamente la manipulacion de los actores
incluso siendo doblado y sujetado de manera fuerte,
ademas de eso present6 una buena reacciéon a
temperaturas altas del mediodia, sin sobrecalentarse
o malformarse fisicamente en su estructura.

Los colores y graficas que presento la interfaz
llamaron la atencién de los actores al ser colores
Vivos, paisajes representativos y elementos del

53 Ver pag 105, subtitulo Labrando en minga.

entorno en el que se desenvuelven, teniendo en
cuenta que ademas esta interfaz guardaba una
relacién visual con el resto de las interfaces con las
que los actores habian trabajado anteriormente. El
formato amplio de la interfaz permitié que los actores
lograran participar de manera colectiva durante su
ensamblaje fomentando el trabajo en equipo al inicio
(durante el ensamblaje y organizacién) y durante el
desarrollo de la dinamica del juego.

En cuanto a las dinamicas y actividades que
propone la interfaz, la gran mayoria fueron
aceptadas y fueron divertidas y diferentes para
los actores, estas permitieron que salieran del
aula y estimularan diferentes aspectos de sus
capacidades, permitiendo asi una dinamica

con diversas posibilidades y poco monétona

qgue hacia que los escolares disfrutaran
compitiendo y aprendiendo en equipo. Algunas
de estas dinamicas presentaron falencias en su
estructuracién gramatical, dado que estas no eran
comprensibles para los escolares y esto ocasion6
cierta desorganizacién y desconcentraciéon en

un momento del juego, todas estas dinamicas y
actividades seran reformadas en compafiia de los
docentes durante estas semanas.
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| diagndstico realizado a partir del material existente

resultante de los vinculos anteriores del Centro

Educativo Vueltas de Patico es la herramienta
metodoldgica mas importante en el desarrollo de Labrando
Saberes, esta herramienta hace posible no solo la validacién
del problemay el establecimiento del planteamiento
proyectual, también permite conocer la situacion actual del
contexto a través de la sistematizacion de datos obtenidos
de las experiencias, percepciones y expectativas de los
actores en el uso de estos materiales.

Los cronogramas y proyecciones temporales planteadas
en el anteproyecto para el desarrollo del trabajo de

grado, fueron completamente distintas dado que en el
planteamiento del anteproyecto habia muchos supuestos
que solamente se aclararon al empezar a desarrollarlo

en el contexto. En el desarrollo del diagnéstico surgieron
nuevas alternativas evidenciadas en este documento
contrastando la experiencia de la planeacion metodoldgica
y su desarrollo.

Para reconocer las dinamicas, conceptos y necesidades
didacticas del Centro Educativo Vueltas de Patico, en torno
a las seis especies de plantas alimenticias los talleres
sensoriales y creativos lograron visibilizar dinamicas
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fundamentales para el material lidico-didactico, tales

como el trabajo en equipo y el aprender con-viviendo.

En la etapa de formalizacion de los prototipos
que conforman el material es muy importante
el desarrollo de metodologias participativas en
las que los actores sean parte activa en todo el
proceso de disefio, la mediacién de los intereses
de los actores y los acuerdos colectivos hicieron
posible la apropiacion del material resultante.

En la evaluacién del programa Itdico - didactico,
las limitaciones de distancia y tiempo impidieron
que se llevara una sesion de testeo conjunta con
los padres de familia, sus actividades laborales

y la dificultad de transportarse limitaron la
participacion de ellos en el desarrollo de este
objetivo, por otra parte la retroalimentaciéon con
los escolares y docentes presenta oportunidad
de mejora de los prototipos presentados en cada
jornada de evaluacion.

Para nosotros

Labrando Saberes es un proyecto que dejé un sin
numero de aportes a nivel personal, académico y
profesional en el equipo de disefio, estos aportes
generaron una constante retroalimentacién
durante el desarrollo del proyecto permitiendo una
correcta construccién del mismo y sus reflexiones.

Metodolégicamente el disefio participativo jugd
un papel fundamental a lo largo del proyecto,
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comprendimos que las relaciones y redes de
trabajo construidas permiten que los resultados
sean positivos, teniendo una aceptacion,
familiarizacion y apropiacion entre los actores y con
los materiales disefiados, paralelo a esto permite
adentrarse y enriquecerse del territorio, su cultura
e identidad dentro de los espacios y contextos

con los cuales se trabaja para retroalimentar
conceptualmente las bases teodricas, graficas y
practicas. logramos crear un lazo mas alla del
plano académico permitiéndonos crear un vinculo
emocional con los escolares y docentes del centro
educativo, favoreciendo el descubrimiento de sus
formas de pensar y actuar dentro de los espacios y
contextos cercanos.

Este contexto particular significé un desafio en la
creacion de material ludico - didactico infantil para
nosotros como grupo, dadas las condiciones de los
modelos educativos de la actualidad, dentro de los
cuales se busca homogeneizar los conocimientos

y hacer parte de un modelo tradicionalista de la
educacion, por lo que el mercado ofrece en su
mayoria materiales y productos enfocados a estos
modelos educativos, sin tener en cuenta otros
contextos alejados de las costumbres y modelos de
occidente. Concebimos entonces la importancia de
estos contextos pequefios pero significativos y la
creacion de un material particular y contextualizado
que responda a sus necesidades, costumbres y
cultura bajo las cuales se encuentran delimitados.

El impacto generado con el proyecto permiti6 a
los actores apropiarse y salvaguardar los saberes



y conocimientos propios de su contexto, todo el
programa ludico - didactico se construyd bajo uno
criterios fundamentales como la contextualizacién
graficay contenido propio que permita a los
escolares reconocer, entender y apropiarse de
estos saberes para continuar con su transmision de
generacion en generacion.

ademas permitié a los actores entender la
importancia y pertinencia del disefio dentro de los
procesos de creaciéon educativos como mediadores
de saberes y conocimientos a través de la grafica.

Dentro del desarrollo del proyecto como grupo,
cada integrante acepté una responsabilidad con la
Universidad, los Actores, y a manera profesional y
académica, esta incentivé largas horas de trabajo,
fortaleciendo momentos de dificultad y logrando
sobrellevar los diferentes obstaculos que se
presentaron a lo largo del desarrollo del proyecto
fomentando el trabajo en equipo, a cada uno de los
integrantes nos queda mas que un trabajo de grado,
una vivencia y experiencia para toda la vida, que
nos permitira compartir y aportar conocimientos y
saberes a lo largo de los afios venideros.

Lo que nos queda
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Dentro de la zona del Resguardo de Puracéy

en regiones aledafias a este, existen una gran
cantidad de plantas alimenticias y forestales que
hasta el momento no han sido trabajadas desde

la perspectiva del disefio y cuya informacion se
encuentran en investigacion y estudio por diferentes
actores dentro (Centro Educativo Vueltas de Patico)
y fuera del contexto (Universidades que realizan sus
practicas, doctorados o maestrias en la zona).

Labrando Saberes como proyecto plantea entonces
la posibilidad de expansién de estas especies dentro
del programay sus diferentes sistemas de manera
que con el pasar del tiempo el programa logre una
mayor amplitud y complejidad de informacién

que permita la expansién de conocimiento a

nivel regional desarrollando una metodologia de
evalucion para cada contexto, como un programa
educativo que ayude a los escolares de la regdn

a conocer, entender y transmitir conocimientos y
saberes entorno a los recursos forestales que sus
contextos les presentan.
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