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INTRODUCCION



S ensitiva, Experiencias para el aprendizaje de la lengua escrita desde el apres-
tamiento es una tesis del programa de Disefio Grafico de la Universidad del
Cauca realizado por la estudiante Norma Alexandra Rivera y hasta cierta etapa
en colaboracién con Daniel Eduardo Pérez.

En este documento se evidencia cémo inicio el proyecto desde la materia de Taller
VIl donde al enfocar el trabajo a ambitos escolares se toma como referencia un
proyecto de tesis de Maestria de Educaciéon desde la Diversidad de la Univer-
sidad de Manizales de la Docente Mary Narvaez que aborda una problematica
identificada en relacion al aprendizaje de la escritura en nifios de grado primero.
También se evidencian las etapas de recoleccién de informacién, observacion,
y analisis de los procesos de aprendizaje implementados en el aula de clase de
las Instituciones abordadas; en Popayan el Centro Pedagdgico Montessoriy en
Piendamo el Centro de Estimulacion Adecuada y Preescolar Baby Club. De la
misma manera se evidencia la ideacion, creacidn, y testeos que se da al igual que
las etapas anteriores en acompafiamiento de los nifios y nifias de nivel Jardin, las
docentes a cargo de los grupos, dos profesoras especialistas en basica primaria
y educacion preescolar, y el asesor de Tesis.
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A través del trabajo interdisciplinar y la implementacién de
metodologias desde el Disefio como el Design Thinking y
desde la pedagogia como el Método Montessori el proyecto
concluye en el redisefio de piezas para la elaboracion de un
prototipo bajo el concepto de circuito que tiene como obje-
tivo el fortalecimiento del aprestamiento para la escritura
en nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad.







JUSTIFICACION



E | Disefio Grafico como agente mediador e interdisciplinar permite la ideacién
y el desarrollo de material lidico-didactico a través del cual se generan otro
tipo de dinamicas para el aprendizaje de la escritura en el aula de clase, donde
el material permita explorar por medio de aspectos sensitivos y donde “el hacer”
genere para los nifios y nifias un aprendizaje consciente y a la vez significativo.

Sensitiva plantea un circuito que busca adaptar otro tipo de herramientas al salén
de clase con las cuales a través del juego se fortalezca el proceso de aprestamiento
para la escritura en nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad por medio del desarrollo
de ejercicios de motricidad gruesa? y motricidad fina®que se dan por medio de las
piezas que conforman el circuito. Se articula también la narrativa donde a través

I A I I I A Y cs e ee

1 Aprestamiento: Conjunto de actividades y experiencias organizadas gradualmente, que
promueve en el nifio (a) el desarrollo de habilidades, destreza, adquisicion de habitos y acti-
tudes positivas para alcanzar el nivel de éxito en el aprendizaje. (Ugalde, 2015).

2 Motricidad Gruesa: capacidad para mover los misculos del cuerpo de forma coordinada y mante-
ner el equilibrio, ademas de la agilidad, fuerza y velocidad necesaria en cada caso. Hace referencia
a los movimientos amplios que engloban varios grupos musculares como el control de cabeza, la
sedestacidn, girar sobre si mismo, gatear, mantenerse de pie, caminar, saltar, etc.

3 Motricidad Fina: Se refieren a las actividades que requieren la coordinacién ojo-mano y la
coordinacién de los musculos cortos.
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de un cuento corto se establece una relacion entre éste y los
ejercicios de cada una de las piezas, segin como lo plantee él
ola docente de acuerdo a las necesidades de los nifios y nifias.

De acuerdo a lo mencionado por asesoras especialistas en
educacién primaria y preescolar es necesario para los nifios
y nifias iniciar con el proceso de aprestamiento desde la
motricidad gruesa con el fin de que al pasar al trabajo de
motricidad fina y al manejo de formatos como el cuaderno
haya una respuesta adecuada en el aprendizaje de la escritura.

Teniendo en cuenta lo anterior y retomando puntos clave
identificados en el proceso de recoleccién de informacién
y de observacién donde se reconoce el cuerpo como objeto
de aprendizaje y el espacio como mediador en los procesos
pedagdgicos, se plantea que las piezas propongan el trabajo
de ejercicios de motricidad gruesa como el gatear, caminar
y saltar donde se trabaja la coordinacién éculo-pédica (N.a.
Coordinacién viso pédica, 2018.) que se refiere a la capa-
cidad para realizar movimientos donde intervienen el ojo
y las extremidades inferiores; y de motricidad fina donde
se desarrollan actividades que implican la coordinacién
6culo-manual (N.a. Coordinacién éculo-manual. 2017) refe-
rida a una habilidad cognitiva compleja, que nos permite
realizar simultaneamente actividades en las que tenemos
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JUSTIFICACION

que utilizar los ojos y las manos. Los ojos fijan un objetivo
y son las manos las que ejecutan una tarea concreta; como
ejemplo de ejercicios de motricidad fina se trabaja pinza,
agarre, y actividades de grafomotricidad*.

Elinterés en este tema comienza desde experiencias perso-
nales en la formacién de la etapa escolar y en la vivida desde
experiencias de cercanos como hermanos y sobrinos, donde
los procesos en la formacién educativa no cambian, donde
el material de aprendizaje es el mismoy por lo tanto se ve a
menudo el método repetitivo y mecanico en las escuelas que
no permite que los nifios interactlien de forma alternativa en
el aprendizaje. A través de los acercamientos, entrevistas y
diagndstico en el trabajo con los nifios, es posible observar
que estos aprenden cuando hacen, cuando interacttan con
otros nifios, cuando se encuentran con otros espacios y a
través del juego. De acuerdo a lo mencionado anteriormen-
te, se concluye en el aporte responsable sobre los procesos
de aprendizaje y el disefio de material ludico didactico que
permita fortalecer mi perfil como disefiadora grafica y mi
compromiso con la sociedad desde lo profesional.

4  Grafomotricidad: Término referido al movimiento grafico realizado
con la mano al escribir. Tiene como objetivo que el nifio adquiera
habilidades para que llegue a expresarse por medio de signos escritos.



CAPITULO 1:
ANTECEDENTES



1.1 PROYECTO BASE DOCENTES MARY
NARVAEZ Y CONSTANZA IDROBO

| proyecto inicia desde la materia de Taller VIII del programa de Disefio Grafico
Ecuando debido a los intereses del grupo de trabajo de ese entonces en tematicas
relacionadas a dmbitos educativos se aborda la Investigacién “Los proyectos de
aulay la construccion de la escritura en grado primero del nivel de basica primaria”;
proyecto de tesis del programa de Maestria en Educacién desde la Diversidad de
la Universidad de Manizales de las docentes Mary Narvaezs y Constanza ldrobo®,
la primera madre de uno de los integrantes del grupo. El proyecto a su vez hace
parte del macroproyecto “Didacticas alternativas: una posibilidad para responder
a la diversidad del aula”.

..........................

5  Licenciada en Literatura y Lengua Espafiola. Universidad del Cauca. Magister en Educacién
desde la Diversidad. Universidad de Manizales. Docente Institucién Educativa Los Comu-
neros de Popayan - Cauca.

6  Licenciada en Educacién Rural. Centro Universitario de Bienestar Rural de Puerto Tejada,
Cauca. Magister en Educacién desde la Diversidad. Universidad de Manizales. Docente
Institucién Educativa INCODELCA, sede Policarpa Salavarrieta N°. 1 de Corinto - Cauca.
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El proyecto se llevd a cabo en la Institucién Educativa los
Comuneros de la ciudad de Popayan por la docente Mary
Lucia Narvaez Ledesma, y en la Institucion educativa INCO-
DELCA del municipio de Corinto Cauca por la docente
Constanza Mera ldrobo desde el afio 2012 a 2013.

El proyecto identificd fallas en los procesos de aprendizaje de
la escritura ocasionados por los métodos tradicionales imple-
mentados en el aula de clase; métodos mecanicos y repetitivos
en los que los niflos memorizan y replican informacién.

De acuerdo al diagndstico planteado anteriormente, en el
proyecto se identifican las siguientes necesidades particulares
en relacién a la problematica encontrada en el proceso de
aprendizaje de la escritura:

o Las didacticas implementadas no responden a la diver-
sidad e intereses de los nifios.

» Falta de estrategias que lleven a los estudiantes a desa-
rrollar habilidades comunicativas.

o Falta de herramientas didacticas que se adectien a espa-
cios y tiempos curriculares.

» No se valora los conocimientos y saberes previos en
cuanto a escritura.

» No se tiene en cuenta los procesos de aprendizaje de
la lengua escrita.

o Los profesores se rehisan a la implementacién de otras
dindmicas en el aula de clase.

De acuerdo a las necesidades identificadas en la Investiga-
cion, desde el Disefio Grafico se aborda el punto de la falta
de herramientas didacticas para espacios y tiempos en el
aula de clase dado que éste permite determinar aspectos
formales como material didactico que se acerque mas a
los intereses de los nifios y nifias y que puede desarrollarse
tras un proceso de Disefio y trabajo interdisciplinar con
diferentes actores implicados.

1.2 PROTOTIPO TALLER 8

Teniendo en cuenta la necesidad que se iba a abordar desde
Disefio en relacién a la falta de herramientas didacticasy tras el
proceso de observacion del material didactico de la Institucién
Educativa Los Comuneros para implementar en los procesos
de aprendizaje que se limitaba a material suministrado por el
Gobiernoyy el cual hace parte de una estrategia denominada



“Canasta Educativa” que contiene instrumentos musicales
como tambores pequefios, un xiléfono, maracas y titeres y
de los cuales algunos se encontraron en mal estado y casi
nunca se usaban por parte de la docente ya que argumentaba
que ya tenfa un cronograma de trabajo establecido para el
afio escolar y no contaba con mas tiempo para desarrollar
actividades con dicho material se decide llevar a cabo en el
corto tiempo del Taller el proceso de ideacidn y disefio de
un prototipo que trabajara el aprendizaje de la escritura para
nifios y nifias de grado primero y que contemplara algunas
de las tematicas y tiempos establecidos para el aula de clase.

1.2.1 Propuesta de Disefio
desde Taller 8

1.2.1.1 Objetivo

Disefiar un sistema didactico que fortalezca los procesos de
aprendizaje de la lengua escrita en el drea de Espafiol del
grado primero de la Institucién educativa los Comuneros.

7  Cantidad de insumos, bienes y servicios que se requieren en el
establecimiento educativo para ofrecer una educacion de calidad.

CAPIiTULO 1: ANTECEDENTES

Se plantea entonces a través del desarrollo de una actividad
para nifios de grado primero de la Institucién un prototipo
fundamentando en las primeras etapas del plan curricu-
lar establecido para el area de Espafiol. Partiendo de las
competencias basicas que se deben desarrollar en el area, se
abordaron temas como el aprestamiento para la escritura y el
reconocimiento de las vocales; temas que se dan en el primer
ciclo del afio escolar de grado primero de la Institucion.

Mediante jornadas de trabajo con el grupo de disefio donde
se consideraban las necesidades planteadas en la Investiga-
cion se establecieron los siguientes criterios para la elabo-
racién del prototipo al considerar como actores principales
a los nifios, nifias y docente:

1.2.1.2 Criterios generales de ideacion
o Ludico- didactico
» Facil de usar (para Nifios, nifias y docente)
» Facil de entender (para Nifios, nifias y docente)
* Interactivo

« Narrativo e ilustrativo
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1.2.1.3 Criterios de interaccion
o Participacién y relacién con los actores

» Escenarios estratégicos de aprendizaje

1.2.1.4 Criterios de funcionamiento
» Reglas
» Facilitar los procesos de aprendizaje

e Optimizar tiempos

Teniendo en cuenta la seleccidn de criterios establecidos
se plantea la elaboracién de un prototipo que se desarrolla
a través de una dinamica llamada “Vocalitos en el mundo de
las letras”; éste se plantea como un circuito dado que busca
responder a diferentes etapas en las que el nifio o la nifia
inicia con la asociacion mental de un material cuyo nombre
se conecta con la vocal, luego con la imagen de ésta, en la
siguiente etapa con la formay finalmente con la realizacién
del trazo de la misma. El circuito se desarrolla a través de 3
fases para abordar 2 de las competencias del drea de espafiol.
Para el desarrollo del circuito se implementa una narrativa
con el fin de conectar directamente ésta con 5 personajes

protagonistas (I/magen N°1); la narrativa facilita a través de los
personajes el desarrollo de la dinamica a la vez que permite
captar la atencién e interés de los nifios y nifias.

1.2.1.5 Narrativa

Para la didactica se caracterizaron varios factores, resaltando
asi de manera importante la pregnancia que debia tener
la actividad, y para ello se hace la relacién contextual de
los nifios y sus intereses; es desde ahi donde se plantea la
necesidad de desarrollar un eje narrativo que permitiera
sistematizar el recorrido y con él, préximas didacticas.

La narrativa se desarrolla en base a “Vocalitos en el mundo de
las letras”, consta de cinco personajes que se desenvuelven en
un mundo magico, lleno de texturas y colores; los personajes
caracterizan a cada una de las vocales y propenden su funcion
no solamente a la didactica planteada bajo las competencias
del aprestamiento y las vocales, sino que pueden brindar
un contexto a las demas competencias del grado primero.

1.2.1.6 Objetivo del Prototipo

Fortalecer el aprendizaje de la escritura de las vocales a
través de las piezas del circuito.
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Imagen N° 1: Personajes “Vocalitos en el Mundo de las Letras”. llustracién Andrés Uni.

1.2.1.7 Recorrido del Circuito

Se plantea en modo de circuito dado que busca a través
de cada pieza seguir un proceso con el fin de lograr que los
nifios y nifias identifiquen aspectos formales y de asociacién
alaletra. El circuito se conforma por 4 piezas que se ubican
en 3 etapas de la siguiente manera:

Etapa 1: Se encuentra la caja en la que se introduce algin
material segtn lo planteado para la dindmica y junto a
ella el collar con la imagen de la vocal y el personaje que

se disefid para la narrativa. El objetivo de estas piezas es
incentivar la curiosidad en los nifios a través del material
sorpresa contenido en la caja para que relacionen en primera
instancia su textura con la vocal y también con la narrativa,
y el collar para que a través de la imagen de la vocal permita
un reconocimiento visual de la letra.

Etapa 2: El rompecabezas esta conformado por pequefias
piezas de bordes redondeados, su objetivo consiste en que
a través del ejercicio de armado los nifios y nifias conecten
la imagen visual reconocida en la fase anterior cuando
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encontraron el collar y pasen ahora a reconocer la estructura
de la letra por medio del armado.

Etapa 3: Finalmente se encuentra el tablero con un parrafo
corto de texto en donde se ubican espacios en blanco para
dibujar la letra, esto en apoyo del collar que llevan puesto
desde la fase 1. El objetivo de esta fase es pasar a formalizar
la letra que se identificd y estructurd en las etapas anteriores.

El docente tiene la posibilidad de plantear narrativas diferentes
cada vez que se emplee la didactica a partir del mundo y los
personajes planteados en el juego; puede usar diferentes
texturas para depositar en las cajas de acuerdo a lo que la
narrativa proponga complementando asi la narracién que
los nifios resolveran al finalizar el juego; el recorrido en una
primera interaccidn con la actividad debera ser guiada por
el docente, pero a medida que se realizan las siguientes
sesiones se comprenderan medidas mds intuitivas para la
ejecucién del recorrido.

1.2.1.8 Desarrollo y Objetivo de cada pieza.

Para realizar la actividad se inicia creando 5 grupos de 5 nifios
para jugar. Con cada pieza se plantea las siguientes acciones:

Cajas: Cada nifio debe introducir la mano dentro de una
de las cajas para buscar en medio de las texturas el collar y
pasar a la siguiente estacion. El objetivo de las texturas es
relacionarlas con las vocales, personajes y/o aventuras de
los mismos en la narracién creada.

Collar: En cada collar se encuentra una de las vocales
ilustradas con su respectivo personaje, por un lado se
encuentra la cara del personaje y su respectivo nombre y
por el revés la vocal; el collar se emplea como guia para armar
el rompecabezas de |a siguiente estacién y para identificar
a los nifios con una vocal dentro de un grupo de cinco.

Rompecabezas: Permite reconocer la figura de la letra
y estructurarla mediante el armado. Consta de piezas
individuales con las que se debe armar la vocal correspondiente
al collar; una vez terminado el ejercicio grupal de armar el
rompecabezas se pasa a la siguiente estacion.

Tablero modular: Cada uno de los tableros dispone un parrafo
escrito por la docente, que mancomunadamente relatan la
historia de los personajes en su mundo magico; cada uno de
los parrafos carece de su vocal correspondiente para que los
nifios en ejercicio grupal la dibujen. De acuerdo a las etapas
anteriores donde los nifios asocian a través de texturas,
obtienen un reconocimiento visual de la letra, y reconocen la
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Recorrido

Imagen N°2: Esquema circuito Prototipo 1. llustracién: Andrés Uni
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forma al armar, pasan a realizar el trazo de la vocal recordando
los aspectos identificados en las etapas anteriores.

Panel de exposicion: Para armar el panel se dispone en los
tableros modulares uniones en velcro, las cuales permiten
unirlos modularmente y asi leer todo los parrafos en visas
del ejercicio que completaron con la vocal. Esta pieza que
se forma con los tableros permite mostrar el ejercicio grupal
que cierra la dinamica.

1.3 PRUEBA INICIAL
PROTOTIPO TALLER VIIl.

1.3.1 Evaluacion

Por dinamicas de tiempos escolares el testeo del prototipo
que se desarrollé se llevo a cabo con nifios y nifias de grado
primero pero por fuera de la Institucién, es decir en tiempo
de vacaciones por lo tanto solo con el grupo de trabajo de
Disefio Grafico y 5 nifios y nifias con quienes se llevé a cabo
la prueba; sin embargo después se obtuvo el punto de vista
de la docente Mary Narvaez quien evalué los resultados.

Para el momento en que se realizé la prueba los nifios ya
habian recorrido gran parte del afio escolar, hecho que los
ubicaba en un nivel de aprendizaje mas avanzado en relacién
a los temas que el prototipo planteaba.

De acuerdo a la evaluacion realizada por parte del Grupo de
Disefio donde se tomaron como 4 ejes principales criterios,
aprendizaje, interaccion y material, se evaluaron de forma
general evidenciando los siguientes aspectos:

1.3.1.1 Criterios

Se cumplieron los criterios generales del sistema en relacién
a la interaccion, los nifios entendieron y desarrollaron de
manera facil y sencilla la dindmica, se logré captar el interés
de los nifios. De acuerdo a su nivel de escolaridad los nifios
ya habian pasado por la etapa de las vocales lo que conllevd
a que interactuaran de manera muy facil con los contenidos
planteados, lo que indicaba que el circuito debfa interactuar
con nifios menores a los de primer grado.

1.3.1.2 Aprendizaje (aprestamiento y vocales):
Los nifios interactuaron y se adaptaron a algunos de los

formatos utilizados, la dindmica permitié captar su nivel de
atencion, hubo reconocimiento de las vocales, asociacion



de colores con las vocales y personajes; se debia reforzar
algunos conceptos de aprestamiento como manejo de
formatos y direccionalidad.

1.3.1.3 Recorrido y narrativa

Las fases del recorrido fueron de interés para los nifios, sin
embargo se hace necesario reforzar y conectar de manera mas
precisa cada fase con la narrativa, se hace indispensable el papel
de la profesora como guia para el desarrollo de la actividad.

1.3.1.4 Material

Se identificaron inconvenientes con algunos de los materia-
les en relacién a la resistencia de los mismos, por lo que se
debe replantear el funcionamiento de algunas de las piezas
como cajas, tableros y collares. Especial cuidado de cémo
entienden los nifios ciertos aspectos graficos.

Teniendo en cuenta los puntos de evaluacién presentados
anteriormente se plantearon entonces las siguientes pautas
para el redisefio de las piezas del prototipo:

o Las cajas deben esconder de los nifios las texturas que
tienen en el interior, se sugiere entonces para la modifi-
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cacién generar unas pestafias sobre las bocas de las cajas
para que no se vean las texturas al introducir las manos.

Para el redisefio de los collares se piensa desarrollar un
contexto para las letras con la finalidad de que los nifios
no las lean al revés, proyectando asi una direccionalidad
sobre las mismas.

Las piezas deben encajar sutilmente para que cada uno
de los nifios pueda armarlo, es asi que el ensamble juega
un papel fundamental para el redisefio de los rompeca-
bezasy con ello aportarle a la vida util del rompecabezas
disminuyendo asf el desgaste de los mismos

El tablero sera reemplazado por unas plantillas que la
profesora podra fotocopiar para cada seccién, serdn s
plantillas que seran distribuidas individualmente para
cada uno de los grupos conformados por 5 nifios, la
profesora previamente debe tener ya formado la narrativa
de acuerdo a cada textura de la caja para cada personaje
del juego y debera desfragmentarla para cada plantilla
para cumplir su objetivo. La plantilla estd estructurada
con dos funciones, la primera funcién es para que el nifio
en la parte superior pegue la textura que es recogida de
las cajas al inicio del juego y la segunda funcién en la
parte inferior en donde la profesora pondra la desfrag-
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mentacion de la narrativa para que sea completada con
la vocal que fue asignada al inicio del juego.

» La carpeta expositiva sera construida al final del juego
después de que los nifios hayan terminado de completar
la narrativa, esta serd individual para cada seccidn, con
el fin de ser leida por la profesora para los nifios cuando
el juego haya terminado y asi escuchar las historias de
cada personaje del juego.

Por su parte la docente Mary Narvdez sefialé: “Dado que
ustedes abordaron a nifios y nifias de grado primero en este
momento del afio escolar donde se encuentran finalizando
ario, los nifios y nifias ya pasaron hace mucho la etapa de
aprendizaje de aprestamiento y vocales, lo que se evidencid en
lo rdpido y fdcil que fue para ellos realizar los ejercicios de las
piezas. Por otra parte las piezas trabajan mas el aprendizaje
de las vocales; en relacidn al aprestamiento no hay ejercicios
que impliquen el fortalecimiento de este tema como tal y al
plantearlos creo y que se debe dirigir el prototipo a un publico
de nifios y nifias de menor edad”
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CONTEXTUALIZACION



2.1 CONTEXTO ACADEMICO.
EL PREESCOLAR EN COLOMBIA

2.1.1 Ministerio de Educacidon Nacional.
Serie lineamientos curriculares Preescolar

En 1976 el Ministerio de Educacién Nacional incluye el nivel de educacion
preescolar dentro de la educacién formal, lo cual facilita la formulacién y
aplicacion de un plan de estudios (decreto 1002 / 84) en una concepcién de
atencién integral de la nifiez con participacién de la familia y la comunidad. En
este afio se crea el nivel de preescolar como obligatorio pero solo se establece
como tal en la Constitucién Politica de 1991.

La ley 115 de 1994 reitera; 1: La educacién preescolar como el primer nivel de
la educacién formal y ordena la construccién de lineamientos generales de los
procesos curriculares “que constituyen orientaciones para que las instituciones
educativas del pafs ejerzan la autonomia para adelantar el trabajo permanente
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en torno a los procesos curriculares y al mejoramiento de
la calidad de la educacién”.

Los lineamientos pedagdgicos para preescolar conciben al
nifio como protagonista del proceso pedagogico y de gestion;
considera una visién integral de todas sus dimensiones de
desarrollo: ética, estética, corporal, cognitiva, comunicativa,
socio-afectiva y espiritual. El docente es un actor importante
que introduce a los nifios al mundo escolar y crea ambientes
propicios para nuevos aprendizajes y el logro de su desarrollo
integral; es quien explora y aprende con ellos mediante el
desarrollo de una pedagogia que se sustenta en el juego como
actividad esencial que potencia el desarrollo en esta edad. Es
a través de esta actividad como el nifio aprende, construye el
conocimiento sobre simismo, y sobre su mundo fisico y social.

Se establece objetivos en los que el centro del proceso
educativo es el nifio, y modalidades de trabajo mediante
actividades integradas que se ajusten a lineamientos peda-
gbgicos tales como aprovechar y convertir en ambiente
educativo la realidad social en la cual vive, utilizar recursos y
materiales propios de la comunidad, adecuar el contenido y
duracion de las actividades a sus intereses de acuerdo con las
caracteristicas de desarrollo, utilizar el juego como actividad
basica, propiciar el trabajo en grupo, el espiritu de cooperacién
y amistad y el desarrollo de la autonomia del nifio.

La propuesta curricular que se planted inicialmente para el
denominado “Grado Cero” en sus marcos politicos, concep-
tuales y pedagdgicos presentd como estrategia de trabajo
el proyecto pedagdgico, y el juego como actividad principal.

En el decreto 2247/97 se establecen normas relativas a la
prestacion del servicio educativo en el nivel preescolar, su
organizacion y orientaciones curriculares sustentadas en los
principios de integralidad, participacion y lidica, para la organi-
zaciony desarrollo de los proyectos lidico-pedagdgicos y otras
actividades complementarias basadas en la pedagogia activa®.

2.1.1.1 El Juego

La forma de actividad principal o rectora que el nifio realiza
a través de su proceso evolutivo varia con la edad, esto
significa que existe una forma de actividad en las diferentes

8 La pedagogia activa: sustenta que todo lo que rodea a los
niflos puede ser fuente inagotable de preguntas, que suscitan la
biusqueda de informacién, de formulacién de hipédtesis, de anali-
sis, comprobacién, exploracién y observacién. De esta forma todo
el medio es un generador de actividades, que se convierten en
insumos de conocimientos y aprendizajes con significado y fina-
lidad, enriquecidos con las experiencias previas de los nifios y
con el intercambio comunicativo que se establece entre el grupo
infantil y el docente. Serie lineamientos curriculares MEN. Pag 13.



etapas del desarrollo que prima sobre las otras sin menos-
cabar o estar ausentes otros tipos de actividades. Se sabe
que el juego es la actividad rectora del preescolar, esto no
implica que alli estén presentes otras formas de actividad
como la manipulacién de objetos, la comunicacién o acti-
vidades diferentes a lo que comdnmente llamamos juego.
Sin embargo las transformaciones fundamentales en esta
edad dependen en gran medida del caracter del juego,
especialmente el juego simbdlico, el juego de roles, cuyo
papel es determinante en el desarrollo logrado en esta etapa.

2.1.2 Desde los principios
de nivel preescolar.

Dentro de los principios establecidos en el decreto 2247 de
1997 en el capitulo Il contempla como principios de la educa-
cion preescolar: la integralidad, la participacion, y la ludica.

En referencia al proyecto, y al enfoque que tiene éste en
relacién a proponer una interfaz que permita fortalecer los
procesos de aprendizaje de la lengua escrita para nifios en
edad preescolar se profundiza en lo que establece el decreto
2247/97 en relacién al principio de lidica
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2.1.2.1 Principio de ludica

“Reconoce (Decreto 2247, 1997) el juego como dinamizador
de la vida del educando mediante el cual construye conoci-
mientos, se encuentra consigo mismo, con el mundo fisico y
social, desarrolla iniciativas propias, comparte sus intereses,
desarrolla habilidades de comunicacion, construye y se apropia
de normas. Asimismo, reconoce que el gozo, el entusiasmo,
el placer de crear, recrear y de generar significados, afectos,
visiones de futuro y nuevas formas de accién y convivencia,
deben constituir el centro de toda accién realizada por y
para el educando, en sus entornos familiar, natural, social,
étnico, cultural y escolar.”

Para desarrollar el principio de la lddica (Vallejo, 1997) “se
debe reconocer que el nifio es un ser ludico, esto es, que en lo
que él realmente estd interesado es en realizar actividades que
le produzcan goce, placer y posibilidades de disfrute”.

2.1.3 Dimensiones de desarrollo

Dentro de las dimensiones de desarrollo que se contemplan
estan la dimensidn socio-afectiva, corporal, cognitiva, comu-
nicativa, estética, espiritual y ética. De la misma manera se
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profundiza en 3 de las dimensiones donde se sustenta la
importancia y pertinencia que tienen estas con el proyecto.

2.1.3.1 Dimension corporal

En el comienzo del preescolar, a los tres afios de edad, ya
ha concluido la fase fundamental de mielinizacién de las
neuronas, con lo cual se esta en condiciones de realizar
actividades sensoriales y de coordinacién de manera mucho
mas rapida y precisa.

En la educacion preescolar se habla de psicomotricidad
(Martin, C. s.f), concepto que surge como respuesta a una
concepcién que consideraba el movimiento desde el punto
de vista mecanico y al cuerpo fisico con agilidad, fuerza,
destrezay no “como un medio para hacer evolucionar al nifio
hacia la disponibilidad y la autonomia”. La expresividad del
movimiento se traduce en la manera integral como el nifio
actlia y se manifiesta ante el mundo con su cuerpo “en la
accion del nifio se articulan toda su afectividad, todos sus
deseos, todas sus representaciones, pero también todas sus
posibilidades de comunicacién y conceptualizacién”

2.1.3.2 Dimension cognitiva

Remite a cdmo empieza a relacionarse, actuar y transfor-
mar la realidad, es decir, tratar de explicar cémo empieza a
conocer, como conoce cuando llega a la institucion.

En el periodo de tres a cinco afios de edad, el nifio se encuen-
tra en una transicién entre lo figurativo-concreto y la utili-
zacién de diferentes sistemas simbdlicos, el lenguaje se
convierte en una herramienta esencial en la construccién de
las representaciones, la imagen esta ligada a su nominacion,
permitiendo que el habla exprese las relaciones que forma
en su mundo interior.

2.1.3.3 Dimensiéon comunicativa

Dirigida a expresar conocimientos e ideas sobre las cosas,
acontecimientos y fenémenos de la realidad. En la edad
preescolar el interés por el mundo fisico y de los fendmenos
se profundiza y no se limita a las propiedades sensoriales de
los objetos, sino a cualidades mas esenciales que no logra a
través de los sentidos; para descubrirlas, comprenderlas y
asimilarlas, necesita de un interlocutor, quien aparece ante el
nifilo como dinamizador de sus discusiones y confrontaciones,



esta posibilidad de comunicacién se la brindan sus pares,
familias y docentes encontrando solucién a tareas complejas.

En el nivel de educacién preescolar no se dan areas de
conocimiento ni asignaturas. El trabajo se realiza a través de
proyectos lidico-pedagdgicos y actividades complementarias
que potencien su desarrollo y respondan a su contexto parti-
cular en el cual cobran pleno sentido sin perder de vista su
relacién con la cultura local, regional, nacional y universal.

2.1.4 Proyecto ludico-pedagogico

Teniendo en cuenta que en esta edad la actividad es la que
le posibilita al nifio aprender, que el juego es la actividad
rectora, que se pasa del egocentrismo a compartir con los
demas, que la calidez y el goce son propios en cada nifio,
que cada nifio tiene sus propios ritmos de aprendizaje,
se ha determinado que el proyecto ludico-pedagdgico es
una de las formas mas acertadas para integrar las areas
del conocimiento y responder a la forma globalizada e
interdisciplinaria en que por si mismos los nifios descubren
y conocen el mundo.
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2.1.5 Actividades con sentido
y significacion

Deben posibilitar el interactuar con el medio de otras formas,
como por ejemplo: talleres de expresion plastica, musical,
corporal, literaria y otros, que permitan dar rienda sueltaa la
imaginacién y a la creatividad; salidas al campo y la ciudad
para exploracion y conocimiento del medio, mantenimien-
to de una huerta, acuario o criadero de animalitos que se
generd por proyectos y otras actividades que se generen
propias del entorno.

2.2 EL PREESCOLAR EN
POPAYAN Y PIENDAMO.

La ciudad de Popayan cuenta con gran variedad de colegios
de educacién preescolar, educacion basica, y educacién
media. Seglin datos de la Secretaria Municipal de Educacién
de Popayan se encuentran registradas en el municipio 155
instituciones educativas que cuentan con el grado prees-
colar. En el afio 2016 |a tasa de nifios matriculados en dicho
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nivel fue de 3.757 en un rango menor de 6 afios (Secretaria
Municipal de Educacién de Popayan, 2018).

Durante el proceso de recoleccién de informacion y aseso-
rias con la docente Mary Narvaez fue posible identificar
el Método Montessori® como un método diferente a los
implementados en la mayoria de las Instituciones de la
ciudad y del departamento. El método Montessori permi-
te de manera directa tener un acercamiento a esas otras
dindmicas que precisamente se buscaban generar para los
procesos de aprendizaje de los nifios en la escuela; y es aquf
donde se encuentra que dentro de la ciudad de Popayan
se contaba con una Institucién con su enfoque en este
método: El Centro Pedagdgico Montessori; una Institucion
de caracter privado con su enfoque en dicha metodologfa.

 §
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Por otra parte segtin informacion de la pagina de Datos
Abiertos. Gobierno Digital de Colombia (2018), el municipio
de Piendamo cuenta con varias instituciones que prestan el

9 Método Montessori: es una forma distinta de ver la educacion.
Busca que el nifio o nifia pueda sacar a luz todas sus potencialida-
des a través de la interaccion con un ambiente preparado, rico en
materiales, infraestructura, afecto y respeto. En este ambiente, el
nifio y la nifia tienen la posibilidad de seguir un proceso individual
guiado con profesionales especializados.
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servicio de nivel preescolar tanto en la zona urbana como
la rural, la mayoria de ellas enmarcadas dentro del sector
publico como escuelas y colegios. En la zona rural con 521
nifios y en la zona urbana con 271, con un total de 792 nifios
y nifias matriculados en el nivel preescolar en el afio 2016. En
la zona urbana se encuentran ademas de las Instituciones
educativas con servicio de nivel preescolar, jardines infantiles
publicos y privados; como ejemplo de este Ultimo esta el
Centro de Estimulacién Adecuada y Preescolar Baby Club.

El trabajo de grado se lleva a cabo entonces en dos institucio-
nes, como se menciona anteriormente se localiza el Centro
Pedagdgico Montessori en Popayan donde se desarrollan las
primeras etapas del proyecto y el cual se selecciona como
espacio clave para la recoleccion de informacién y observacion
de métodos de aprendizaje que se implementan en el aula.
Debido a inconvenientes con el nimero de nifios y nifias de
nivel Jardin en esta Institucién se realiza la culminacién de las
ultimas etapas en el Centro para la Estimulacién Adecuada
y Preescolar Baby Club de Piendamo seleccionado dado
que el nimero de estudiantes por nivel es reducido lo que
permitia al igual que Montessori ofrecer una educacién mas
personalizada. Por otra parte Piendamé es el lugar donde
naci y creci lo que me llevé a que afios después quisiera
acercarme de nuevo a las aulas de clase para observar como
se dan actualmente los procesos de aprendizaje alli.

2.2.1 Centro Pedagoégico Montessori
(Etapa 1: Empatia)

Entre las Instituciones de la ciudad que ofrecen el servicio
de nivel preescolar se encontraba él en ese entonces llama-
do Centro Pedagdgico Montessori ubicado en la Carrera
4 via a Totord y actualmente en la variante Norte con el
nombre de Fares; este centro desde su sistema de aprendizaje
implementaba la metodologia Montessori con el énfasis en
procesos comunicativos. “Su objetivo es formar personas
auténomas, responsables, creativas y éticas orientadas al
crecimiento de si mismos y de su entorno, con capacidad
de establecer relaciones armoénicas y de liderar procesos
de cambio fundamentados en el bien comin” (Proyecto
Educativo Institucional Centro Pedagdgico Montessori, 2017).

El Centro Pedagdgico Montessori era una Institucién de
caracter privado que contaba con todos los grados estable-
cidos para una Institucion segiin el MEN, desde preescolar
hasta 11. Segln la metodologia del colegio se establece una
educacién mas personalizada y centrada en el nifio. El méto-
do Montessori propone unas dindmicas de organizacion de
los grados escolares un poco diferentes a las establecidas
comunmente en las demas Instituciones. La pedagogia



Montessori organiza a los nifios en grupos de 3 edades seguin
sus necesidades en dicha etapa de desarrollo. Por ejemplo:

« Casa Nido Montessori: de 0 a 3 afios lo que equivale a
casa Materna segin MEN

» Casade los nifios: 3 a 6 afios equivalente a Jardin infantil
seglin MEN

o Casa de los Exploradores: de 6 a g afios, equivalente a
ciclo I, primero y segundo de educacion basica primaria

o Casa de los Imaginadores: de g a 12 afios, equivalente a
ciclo [; tercero, cuarto y quinto de basica primaria

» Casa constructores: de 12 a 15 afios, equivalente a ciclo Il y
[1l; sexto, séptimo, octavo, y noveno de basica secundaria

o Casade los Proyectivos: de 15 a 18 afios, equivalente al ciclo
IV, décimo y undécimo de media académica segtin el MEN.

2.2.1.1 Material Montessori.

El método Montessori define las siguientes 5 areas de aprendi-
zaje: vida practica, sensorial, Lenguaje, Matematicas y Cultura
en las cuales se trabajan diferentes materiales dependiendo
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del periodo sensible y edad en que se encuentre el nifio o
la nifia. El material Montessori fue disefiado en un contexto
experimental dentro del aula partiendo de los intereses de los
nifios y de su etapa evolutiva (Palacios, A. 2018). No se consi-
deran como juguetes sino como herramientas para desarrollar
el conocimiento y el pensamiento abstracto ademas de que
aportan muchas habilidades entre ellas la motricidad fina.

2.2.1.2 Caracteristicas
del Material Montessori

» Son manipulativos, los nifios aprenden a través de sus
manos.

» Sensoriales, aprenden a través de los sentidos y la expe-
rimentacion.

o Ludicos, se divierten mientras aprenden

» Son progresivos, permiten realizar ejercicios gradualmente
hasta la mayor dificultad.

10  Los periodos sensibles son lapsos de tiempo durante los cuales el
nifio es sensible y tiene un impulso hacia ciertas caracteristicas del
ambiente que lo rodea. En este momento, crea habilidades y desa-
rrolla potencialidades. Los periodos sensibles son universales, se
dan en todos los nifios, e indican una gran actividad mental. Elena
Merina. El método Montessori.
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El proyecto Sensitiva al enfocarse en nifios en edad preescolar
tomd como referencia a los estudiantes de Casa de los nifios,
que en el momento de iniciar el trabajo de observacién y
recoleccién de informacién se encontraba con un total de
7 nifios en un rango de 3 a 5 afios de edad pero al cabo de
unos meses solo quedd con dos nifios en dicho nivel. Cabe
mencionar que en el grupo de 7 nifios se encontraron 3 casos
particulares en que se presentaban las siguientes condiciones:
una nifia con sindrome de Down, una nifia con problemas
motricidad, y un nifio con sindrome de Asperger; dentro
del proyecto no estaba contemplado ninguno de estos tres
casos, sin embargo cuando se encontré esta condicion se
estudid la situacion y se decidid seguir adelante teniendo en
cuenta estos nifios, observando cémo se daba sus procesos
de aprendizaje, y tratar en lo posible de generar un acerca-
miento en respuesta a sus necesidades sin llegar a enfocarse
completamente en ellos. De forma inesperada cuando solo
quedaron dos de los siete nifios eran dos de estos casos; la
nifia con problemas de movilidad y el nifio con Asperger.

La metodologia Montessori se enfoca en el trabajo personalizado
con los nifios y en plantear a la vez el proceso de aprendizaje
teniendo en cuenta la observacion de los estudiantes en rela-
cién a sus intereses y necesidades. La metodologia Montessori

contempla también diferentes materiales dispuestos en 4
espacios denominados “Rincones Montessori*”.

El salén de clase es pensado como un espacio de autoapren-
dizaje donde los nifios encuentran a su alcance las diferentes
herramientas con las que interacttan y aprenden de forma
espontanea. Los nifios cuentan con el rincén de Matelddica,
el rincén de lecto escritura, el rincén sensorio motor, y el
rincén de Juego de roles. Los materiales que se encuentra
en los rincones van relacionados con cada rincon; es posible
encontrar juegos de fichas, plantillas para realizar trazos de
lineas, colores, pinceles, plastilina, punzones, palillos de colores,
libros de cuentos, entre muchos otros materiales; sin embar-
go no hay en la Institucién material Montessori como tal; la
respuesta de la profesora a cargo del grupo fue que el costo
de los materiales Montessori es muy elevado razén por la que
no contaban con este tipo de material para trabajar en clase y
que para el desarrollo de éstas trabajaban con los elementos
que tenian alli o con material que la profesora iba proponien-
do seguin las necesidades y avances de los nifios en el salén.

11 Espacios en donde se les ofrece diversos materiales para que el nifio
desarrolle sus capacidades de la manera mas global posible. El aula
divide los espacios donde se desarrollan diversos juegos y tareas de
una forma libre y responsable, siendo los espacios educativos por
excelencia. Verdnica Cartas. Rincones de juego de Maria Montessori.



A falta de material Montessori en la Institucién, la rectora
del colegio se mostré interesada desde el principio en el
proyecto dado que se ofrece precisamente material que
permite fortalecer el proceso de aprendizaje de la lengua
escrita a través de material que se adapta al salén de clase.

Durante el proceso de observacion fue posible notar que
teniendo en cuenta a los nifios con los 3 casos en particular
el proceso de aprendizaje evidentemente es diferente para
cada nifio, percibiendo las siguientes cuestiones:

00

Imagen N° 3: Rincones Centro Pedagdgico Montessori.

Sara, la nifia con sindrome de Down aunque se encontraba
en una edad de 4 afios su proceso de aprendizaje era
mas lento y mostraba estar en una etapa de aprendizaje
de una nifia de 2 afios y medio como lo mencioné Nury
Arcos Rectora de la Institucién.

En el caso de Nicol, la nifia con problemas de motricidad
la rectora mencioné que el problema se relacionaba mas
con la etapa tardia de escolarizacion de la nifia que con
un problema cognitivo.
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» Finalmente Adrian el nifio con Asperger mostraba un
nivel de aprendizaje mas avanzado en relaciéon a sus
comparfieros de clase.

Al evidenciar una poblacién con caracteristicas tan marcadas
y que difieren tanto en relacion a los procesos de apren-
dizaje y teniendo en cuenta ademas que el proyecto no
se enfoca en este tipo de casos particulares se complejiza
el desarrollo del mismo con este grupo de estudiantes,
mencionando ademas que con el transcurso del tiempo
varios de los nifios y nifias fueron retirados de la Institucion
quedando finalmente solo el nifio con Asperger y la nifia
con problemas de motricidad, hecho que conllevo a ubicar
el proyecto en otra Institucién con el objetivo de finalizar
las dltimas etapas del mismo.

Teniendo en cuenta esta situacion y partiendo que el proyecto
no se enfoca en nifios con dichas particularidades se hizo
necesario llevar a cabo la terminacion del proyecto en otra
Institucion, razén por la cual se presentd en el Centro de
Estimulacién Adecuaday Preescolar Baby Club del municipio
de Piendamd donde se aceptd y se dio inicio al desarrollo
de las dltimas etapas.

2.2.2 Centro para la Estimulacion
Adecuada y Preescolar Baby Club

Baby Club es una Institucién de caracter privado con sede
en la zona centro del municipio de Piendamo, cuenta con
un total de 120 niflos aproximadamente divididos en la
jornada de mafiana y tarde. La institucion ofrece servicios
dirigidos a poblacién de nifios y nifias hasta los 6 afios por
lo que se enmarca dentro del concepto de Jardin Infantil.
Sus dinamicas de organizacidn se reglamentan de acuerdo
a las establecidas por el Ministerio de Educacién Nacional
para los jardines presentando la siguiente organizacién:

« Sala Cuna Menor

» Sala Cuna Mayor

e PreJardin

e Jardin

e Transicion

Para desarrollar el trabajo en esta Institucion se selecciona
a los nifios y nifias de nivel Jardin, nivel con un total de 11

estudiantes entre nifios y nifias en la jornada de la mafiana
contemplados en un rango de edad de 4 a 5 afios.



Durante el proceso de observacion en el Centro de Esti-
mulacion Adecuada y Preescolar Baby Club en relacién al
material de trabajo en clase como cuadernos y cartilla y de
acuerdo a la informacién aportada por la docente a cargo del
grupo fue posible identificar que el grupo de nifios en este
rango de edad se encontraban en inicio de escolarizacién y
en proceso de aprendizaje de aprestamiento. También se
encontré nuevamente con la implementacién de métodos
tradicionales a través de los cuales se ensefia la escritura de
manera segmentada partiendo de la vocal para luego llegar a
la silabay finalmente a la palabra, hecho que segtin las docen-
tes asesoras no permite que los nifios tengan un panorama
amplio de las letras como parte de un todo con las cuales se
construyen textos complejos y con relacion a su contexto.

Se encuentran entonces dos necesidades diferentes; en la
institucién Montessori los procesos de aprendizaje de la
escritura y la lectura se desarrollaron a través del método
global? donde los nifios se encontraban en un nivel mas

s eeeecccs s s s ccss s s s e e s

12 El método global integra todos los métodos analiticos que se orien-
tan hacia el todo con las partes. Se argumenta que el nifio percibe las
cosas y el lenguaje en su aspecto global, que la lectura es una activi-
dad de interpretacién de las ideas y el andlisis de las partes debe ser
un proceso mas adelante. N.A. Método global Lectoescritura.
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Imagen N° 4: Método Global. Centro Pedagégico Montessori

avanzado de aprendizaje, ya reconocian palabras cortasy a
nivel de escritura ya escribian sus nombres y otras palabras.

En Baby Club segtin el proceso de observacion y evaluacion
del primer testeo por parte de la docente Mary Narvaez se
identifica que los nifios y nifias se encuentran en proceso inicial
de escolarizacién lo que determina a enfocarse a un tema
mas especifico como el aprestamiento a través de ejercicios
de motricidad gruesa y motricidad fina para el aprendizaje de

la lengua escrita® sin alejarse de la construccion de material
alternativo que permita fortalecer procesos de aprendizaje en
el aula de clase. (Imagen N° 3: Material Aprestamiento)

De acuerdo a los resultados del primer testeo en Baby Club
la docente Mary Narvaez manifiesta:

s eeeecccs s s s ccss s s s e e s

13 Lalengua escrita, a diferencia de la lengua oral, posee un sistema nota-
cional; éste es entendido como un conjunto de signos graficos que
tienen reglas que se deben respetar; estos signos graficos se subdivi-
den en dos tipos: la escritura alfabética (letras y signos de puntuacion)
y el sistema de cifras (nimeros). Marisol Godoy. La lengua Escrita.



CAPITULO 2: CONTEXTUALIZACION

La cartilla se llama "Colores de Alegria
B"; plantea ejercicios de aprestamiento
como coloreado, ejercicios de asocia-
cion, lateralidad (izquierda-derecha),
relleno con papel y plastilina, reconoci-
miento de formas geométricas, etc.

En el cuaderno la profesora plantea
ejercicios de trazo de linea punteada,
linea curva, relleno con papel, concep-
tos de corto y largo, y reconocimiento
de derecha - izquierda, también traba-
jo de coloreado.

Este es un tipo de material que la pro-
fesora ha elaborado de cuenta propia
para el trabajo con los nifios. El mate-
rial trabaja pinza, en su mayoria son
ruletas con figuras de objetos o ani-
males que a la vez asocia con cantida-
des, también trabaja de la misma
forma con Cd’s y para el conteo con
granos como maiz y frijol. También ha
elaborado fichas con los numeros e

Imagen N° 5: Material Aprestamiento Baby Club.
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“Segtin lo observado en la evaluacién del prototipo
los nifios se encuentran en una etapa inicial de apres-
tamiento donde es importante aprender el manejo de
su cuerpo antes de llegar a la escritura, deben realizar
ejercicios de motricidad fina es decir trabajo de coor-
dinacion ojo mano, donde trabajan movimiento de las
manos, la fuerza en los dedos, ademds de aspectos de
lateralidad donde van aprendiendo el manejo de la
mano porque la escritura implica eso, el paso a paso. En
las primeras etapas de aprestamiento se debe trabajar
con diferentes materiales que ayuden a desarrollar la
motricidad fina ademds de que permitan realizar los
primeros trazos de forma exploratoria pero siempre
en acompariamiento de la profesora que guie la forma
correcta de hacerlo para que los nifios reconozcan
rasgos de la letra como derecha, izquierda, arriba,
abajo (direccionalidad)”.

Posteriormente mediante una actividad de diagndstico
realizada con los nifios se empieza a identificar su nivel de
aprestamiento y qué aspectos se debian de fortalecer por
medio de ejercicios que trabajen la motricidad finay gruesa
para la escritura, con el objetivo de proponer un prototipo
lidico - didactico acorde a sus necesidades segun la etapa
de desarrollo en la que se encuentran.

De la misma manera de acuerdo a las observaciones realizadas
durante el periodo de recoleccién de informacion en las que
fue posible evidenciar que la narrativa juega un rol importante

dentro de las dindmicas de aprendizaje implementadas en el
aula de clase y donde los nifios y nifias se conectan de forma
mas directa con aspectos como la fantasia, se hace necesario
llevar a cabo una jornada de observacién de las actividades y
materiales relacionados con la narrativa que se emplean en
el salén de clase con el fin de observar cémo se articula este
concepto en los procesos de aprendizaje de la Institucion.

Se inicié este proceso de estudio con relacién a las dina-
micas y materiales utilizados en la clase con nifios y nifias
de Baby Club donde se puntualiza aspectos encontrados
en laimagen n® 6.

2.3 PROBLEMA DE DISENO
(ETAPA 2: DEFINIR)

En base a la Investigacién “Proyectos de aula y la construccién
de la escritura en grado primero del nivel de basica prima-
ria"de las docentes Constanza Mera ldrobo y Mary Lucia
Narvaez Ledesma en la Institucién Educativa Los Comuneros
de la ciudad de Popayan y la Institucion INCODELCA del
municipio de Corinto Cauca, se evidenciaron dificultades
en relacion a la produccién de textos escritos; segun se
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Imagen N° 6: Dindmicas y Material relacionado con la

narrativa, Baby Club.

CAPITULO 2: CONTEXTUALIZACION
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menciona en la investigacion dadas por las practicas de
ensefianza y aprendizaje que se implementan en las aulas
de clase donde los nifios repiten y copian textos ajenos a
su cotidianidad y en las cuales se prioriza estrategias que
ensefan la escritura de manera segmentada, razén por la que
a los nifios y nifias se les dificulta la construccion de textos
con sentido. De acuerdo a la problematica identificada en
la investigacidn las docentes reiteran la necesidad de buscar
alternativas pedagdgicas que aborden la ensefianza de la
escritura desde otros modelos.

Sensitiva nace con el objetivo de generar otras alternativas
de aprendizaje para los nifios y nifias dentro del aula de clase
a través de herramientas disefiadas para fortalecer el proceso
de aprendizaje de la escritura en los nifios y nifias de nivel
Jardin por medio del juego y la narrativa como elementos
mediadores en el proceso de aprendizaje, ademas de esta-
blecer que sean herramientas que permitan tener en cuenta
las necesidades e intereses de los nifios y nifias y donde a
través del Disefio Grafico se cree una red de trabajo colec-
tivo con los nifios, nifias, docentes de nivel Jardin, asesor
de tesis y profesoras especialistas en educacién primaria 'y
preescolar para establecer herramientas que respondan a
dinamicas alternativas de aprendizaje.

CAPITULO 2: CONTEXTUALIZACION

2.3.1 Pregunta Problema

¢Cémo articular el Disefio Grdfico en los procesos de aprendi-
zaje de la lengua escrita desde el aprestamiento para nifios y
nifias de 4 a 5 afios de nivel Jardin del Centro de Estimulacion
Adecuaday Preescolar Baby Club del municipio de Piendama?



CAPITULO 3:
PROPUESTA
DE DISENO



3.1 PLANTEAMIENTO

Desarrollar un prototipo lidico-didactico a través del cual se fortalezca el
aprestamiento para aportar en el proceso de aprendizaje de la lengua escrita
para nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de nivel Jardin considerando aspectos
importantes en el proceso de aprendizaje como el contexto, necesidades, y en
relacién a las metodologias de trabajo implementadas en el aula de clase concep-
tos como el hacer conectado de manera directa con lo sensitivo y el juego; este
ultimo como estrategia que permite dinamizar el proceso de aprendizaje en los
nifios en edad preescolar produciendo en ellos un aprendizaje mas significativo.

El prototipo mantiene el concepto de circuito dado que pretende fortalecer el
proceso de aprendizaje de la escritura de manera que conserve un orden légico
a través del desarrollo de los ejercicios que las piezas plantean, iniciando con
actividades de motricidad gruesa hasta llegar a las de motricidad fina.

Se plantea el prototipo como herramienta para estimular alternativas de apren-
dizaje e implementar dentro del aula de clase. Apoyando las actividades que
plantea el docente al permitir que éstas puedan adaptarse a las competencias
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con que los nifios deben cumplir optimizando tiempos al
docente al ser implementadas en las dinamicas escolares.

3.1.1 Objetivo General

Producir un prototipo que permita fortalecer el proceso de
aprendizaje de la lengua escrita a partir del aprestamiento
en etapas iniciales para nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad
de grado Jardin del Centro de Estimulacion Adecuada y
Preescolar Baby Club de Piendamé.

3.1.2 Objetivos Especificos

o Estudiar como se da el proceso de aprestamiento para
la escritura en nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad en
grado Jardin.

» Desarrollar un proceso de acercamiento y observacion en
relacion alos métodos de aprendizaje implementados en
el aula de clase para el aprestamiento en el aprendizaje
de la escritura de los nifios y nifias de nivel Jardin.

» Realizar actividades que permitan identificar el nivel de
aprestamiento de los nifios y nifias

o Adecuar el prototipo en base a las observaciones encon-
tradas en el proceso de estudio y observacion.

3.2 PROYECCION
METODOLOGICA

Se resalta la trascendencia que tiene el fortalecer las prac-
ticas del Disefio Grafico como una disciplina que trabaja
y se articula a diferentes campos por medio del trabajo
interdisciplinar fortaleciendo asi otros modelos de trabajo
que permiten desarrollar artefactos de conocimiento. Desde
esta perspectiva el proyecto se trabajé no solo en acompana-
miento de los nifios, nifias y docentes a cargo de los grupos,
también desde el inicio del proyecto como se ha mencionado
anteriormente se ha contado con la asesoria constante de
la Docente Mary Narvaez con quien nacié el proyecto y
quien ha acompafiado todo el proceso. De la misma forma
fue posible contar con la asesoria de la Docente Adriana
Sanchez, especialista en nivel preescolar quien contribuyd
con sus aportes desde su especialidad para el desarrollo de
las Ultimas etapas, con ella se evalud, ided y disefid las piezas
del segundo prototipo dirigido al aprestamiento.



3.2.1 Grupo de trabajo

A continuacion se da una corta presentacion de los inte-
grantes del grupo de trabajo y de los proyectos de tesis de
las docentes asesoras que se tomaron como referentes para
el proyecto Sensitiva.

3.2.1.1 Mary Lucia Narvdez

Docente area de Espafiol-Grado Cuarto. Institucion Educativa
Los Comuneros - Popayan. Magister en Educacién desde
la Diversidad- Universidad de Manizales

Referente: “Proyectos de Aula y la Construccion de la
Escritura en grado Primero del nivel de bdsica Primaria”

“Busca implementar una didactica que favorezca el
desarrollo de las habilidades escriturales en los nifios
y nifias del grado primero y de igual manera impac-
tar en los niveles académico, social, institucional y
personal no sélo de las instituciones intervenidas
sino también de las docentes investigadoras. A nivel
académico, se puede observar que la investigacion
permite la reflexién sobre las practicas de ensefian-
za-aprendizaje que se llevan a cabo dentro del aula de
clase, para desde allf, buscar estrategias pertinentes
que ayuden a los nifios a ser mas competentes en
el campo de la escritura” (Narvéez, 2014).

CAPIiTULO 3: PROPUESTA DE DISENO

3.2.1.2 Adriana del Socorro Sdnchez

Docente Grado Preescolar. Institucién Educativa Sefiora
del Carmen - Popayan. Magister en Educacion Modalidad
Profundizacién Linea de Pedagogia de la Lecturay Escritura.
Basica Primaria

Referente: “Aprender y compartir desde Texto en
contexto: Relato pedagdgico sobre una experiencia
de ensefianza de la lectura y escritura en los primeros
afios de escolaridad”

“Es el resultado de una busqueda permanente de
nuevas formas de ensefianza, siendo un ejercicio
continuo para promover la apropiacién del lenguaje
como construccion socio-cognitiva y afectiva, a fin de
fortalecer procesos de aprendizaje que permitan al nifio
o nifia aprender de manera significativa. La experiencia
consiste en abordar los procesos de lectura y escritura,
asumiéndolos como una oportunidad para integrar
las experiencias cotidianas de las estudiantes con los
lineamientos que se construyen en la escuela en torno
ala educacion bésica y de calidad” (Sanchez, 2017).

Lejos de tomar solo como referente la tesis de Maestria de
la profesora Adriana, la docente ha brindado un apoyo que
ha sido importante durante las Ultimas etapas del proyec-
to dado que su experiencia como docente la ha enfocado
a la ensefianza en el nivel de preescolar lo que permitié
contar con una especialista idénea que ha acompafiado el
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proceso de manera permanente para el analisis, evaluacién
y prototipado de las piezas, convirtiéndose asi en una de las
asesoras constantes durante las etapas finales.

3.2.1.3 Norma Alexandra Rivera

Estudiante Décimo semestre - Disefio Grafico. Universidad
del Cauca

Mi interés en el tema de proyectos relacionados con
nifios en edades tempranas ha sido marcado desde el
inicio de la carrera y se ha destacado desde algunos
de los talleres, por medio del desarrollo de materiales
implementados a través del juego para nifios y nifias
pequefios. Por otra parte cabe mencionar que el interés al
centrarme ya en temas relacionados desde la pedagogia
se atribuye a la experiencia vivida durante mi etapa
escolar y a la que se enfrenta actualmente mi sobrina,
donde a través de la observacion de los procesos de
aprendizaje en la escuela se hace evidente la necesidad
de recurrir a dindmicas alternas que permitan el forta-
lecimiento de éstos dentro del aula de clase para nifios
y nifias en etapa preescolar como base indispensable
para las siguientes etapas de escolarizacion.

3.2.2 Metodologias:

Como base del proyecto Sensitiva se parte desde el analisis
de problematicas identificadas en estudios de Tesis desde
la pedagogia como es el caso del proyecto de Investiga-
cion de la docente Mary Narvaez, donde se abordan las
necesidades de nifios y nifias en acompafiamiento del o
la docente dentro del aula de clase, en relacién a cémo se
dan los procesos de aprendizaje de la escritura en grado
primero de basica primaria, y cémo se busca soluciones de
manera grupal teniendo en cuenta la participacion activa
en dicha busqueda del “usuario”, en este caso los nifios y
nifias en etapa preescolar.

Para fortalecer las practicas del disefio grafico en contextos
educativos y ampliar el panorama del disefio en practicas
lidicas y didacticas es importante indagar en metodologias
y procesos que permitan el fortalecimiento del aprendizaje
de lalengua escrita en las escuelas. Se identifican entonces
referentes que resignifican métodos de aprendizaje desde la
pedagogia, y que se vinculan a procesos investigativos desde
el disefio grafico con el propdsito de innovar y fortalecer
practicas de aprendizaje Itdico didacticas.

Se parte entonces de dos posturas que reafirman lo mencio-
nado anteriormente, iniciando con el método Montessori,



y como éste se relaciona con el Design Thinking* en las
practicas del Disefio Grafico.

Desde la pedagogia se aborda el Método Montessori en
el cual el nifio es el actor principal de todo el proceso de
aprendizaje. Al revisar el texto “El Sistema Montessori”
(Helming, 1969) es posible evidenciar que Maria Montes-
soriis planted el rol del nifio como el constructor de su
propio ser; identificando que los métodos educativos rigidos
debian cambiarse, el aula de clase debe re configurarse y
el rol del profesor debe ser de gufa que motive al nifio y no
como una figura dominante que impone el conocimiento,
con el propdsito de fortalecer los procesos de aprendizaje
a través de material que estimule el cerebro, el intelecto,
y la capacidad de comunicacién infantil. Partiendo de este
planteamiento general de Montessori se articula el proceso

14  Metodologia que se basa en un proceso proactivo para llegar a
nuevas soluciones que generan un impacto positivo. Parte desde
la empatia para conocer las necesidades y motivaciones de las
personas, se beneficia de multiples perspectivas y permite estar
siempre en progreso. “El Design Thinking es aprender haciendo”
IDEO LLC. Design Thinking para Educadores.

15 Médica Italiana que se especializé en areas como la biologia, la
filosoffa y la psicologfa, lo que permitié crear conocimientos e inter-
venciones sobre el desarrollo infantil que contindan vigentes hasta
el dia de hoy. Creadora del modelo pedagdgico conocido como
Método Montessori. Grecia Guzman. ;Quién fue Marfa Montessori?
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de aprendizaje de la escritura enfocado en el aprestamiento
en etapas iniciales para nifios y nifias de edad preescolar,
teniendo en cuenta aspectos claves como los de motricidad
gruesa y motricidad fina*® para el disefio y construccién de
las piezas que conforman el prototipo.

Por otro lado al revisar el texto “Educar para un nuevo mundo”
(Montessori, 1946) es posible evidenciar que es importante
tener en cuenta que los procesos de aprendizaje en cualquier
area de conocimiento basica, son mas positivos cuando los
nifios estan en su etapa mas receptiva, donde el contacto con
nuevos materiales genera nuevas experiencias de aprendizaje
agradables y de mayor interés en sus edades tempranas;
durante este proceso el profesor introduce poco a poco nuevos
materiales y facilita un ambiente adecuado con muebles y
material atractivo que permita fortalecer la curiosidad por
aprender de los nifios de forma libre y exploratoria. Por lo
general 3 horas son importantes para que el nifio explore y

16 La motricidad gruesa y la motricidad fina permiten coordinar
desde el cerebro los movimientos generales del cuerpo, invo-
lucrando los musculos finos y gruesos para movimientos que
realiza en la vida cotidiana donde intervienen factores motrices,
cognitivos y afectivos. Luis Cahavarrfa. Evaluacién del proceso de
ensefianza aprendizaje en la etapa de aprestamiento de los estu-
diantes de la Escuela especial “Santa Julia Billiart” Primer semestre
2016: Propuesta innovadora de aplicacién multimedia.
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despierte mas interés por aprender; cada nifio aprende a
ritmos diferentes ya sea en forma individual o grupal.

El método Montessori en las diversas areas de conocimiento
como la vida practica, sensorial, Lenguaje, matematicas y
Cultura contempla diferentes materiales que se toman como
referentes para el desarrollo de las piezas; sin embargo al
comparar la funcionalidad del material Montessori con la
propuesta del proyecto Sensitiva se hace posible identificar
que nuestro prototipo conformado por varias piezas plantea
que su funcionamiento sea sistémico cumpliendo asi con
un orden légico que se sigue teniendo en cuenta el proceso
en que se da el aprendizaje del aprestamiento.

Desde el Disefio Grafico se aborda la metodologia del Design
Thinking como metodologia de fundamento para el desa-
rrollo del proyecto en conjunto con conceptos como el de
co creaciéon?, implicito en esta metodologia para abordar,
conocer, empatizar, interactuar, y plantear soluciones con
los actores implicados de manera directa en el contexto que

s eeeecccs s s s ccss s s s e e s

17 Laco-creacion es una metodologia de trabajo colectiva que consi-
dera a los usuarios de un disefio socios en su creacion. Rosa Llop.
Co-creacidn. La creatividad no es exclusiva
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plantea el proyecto, es decir los nifios, nifias y la docente a
cargo del grupo dentro del aula de clase.

De acuerdo con el documento “Design Thinking para Educa-
dores” (IDEO LLC, 2012), se define el Design Thinking
como un proceso proactivo que transforma necesidades y
desafios en oportunidades para el Disefio; es un proceso
centrado en el usuario que parte de la empatia, comprensién
de necesidades y motivaciones de los diferentes actores.
Se beneficia de perspectivas multiples que aportan desde
la creatividad de los demas con el objetivo de generar
soluciones positivas en el contexto escolar. Otro punto a
tener en cuenta es que el Design Thinking por medio del
aspecto experimental posibilita el fracasar y aprender de
los errores lo que conlleva a que el proyecto se encuentre
en una constante evolucién y crecimiento.

Esta metodologia puede fortalecer los procesos no solo del
aprendizaje sino, de la configuracién del sistema Montesso-
ri, desde la empatia, la colaboracién, aspectos ludicos y el
trabajo interdisciplinar (Co-creacion) entre los principales
actores de la escuela.

Desde el Design Thinking se plantearon para el desarrollo
del proyecto las siguientes etapas: Generar empatia con
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los diferentes actores para crear vinculos y lograr definir
problematicas concretas del contexto que conduzcan a idear
posibles soluciones para seleccionar las mejores ideas, donde
las diferentes disciplinas intervienen y aportan a soluciones
que lleven a la construccion de un prototipo que involucra
las fases anteriores a través del método pruebay error para
evaluar y retroalimentar la propuesta final.

Como lo plantea la metodologia del Design Thinking se parte
del proceso de empatia y observacion de los procesos de
aprendizaje de los nifios y nifias de ambas Instituciones que
fueron abordadas para identificar las necesidades e intereses
de los nifios dentro del aula de clase. Todo este proceso se
dio con la colaboracién y el acompafiamiento de las docen-
tes de los grupos y de la docente Mary quien ha estado
alimentando y evaluando de manera constante el proceso
del proyecto. También se debe sefialar el acompafiamiento
de la docente Adriana Sanchez quien es la especialista en
el area de nivel preescolar y quien desempefié un papel
significativo durante las tltimas etapas del proceso a través
de sus valiosos aportes en la construccién y evaluacion de
dinamicas que alimentaban la formalizacién del prototipo.

Por otro lado y aunque el proyecto no los considera como
actor principal dentro del proceso, se destaca también el
acompafiamiento de los padres de familia de los nifios y
nifias del Centro Pedagdgico Montessori durante la etapa
de observacién y recoleccién de informacién.

En cuanto a la etapa de prototipado fue posible el acom-
paflamiento y asistencia constante de personas expertas
en ebanisterfa, costura Y electricidad para la bocetacién y
elaboracién de las piezas.

Estas perspectivas de diversos actores permitié que fuera
posible identificar aspectos y conceptos claves que se consi-
deran importantes en los procesos de aprendizaje de la
escritura en nifios de estas edades, pero también en cémo
estos aspectos se convierten en relevantes para el disefio y
elaboracion de las nuevas piezas que conforman el prototipo.

3.2.3 Fases y Etapas del Proyecto
3.2.3.1. Fase 1: Recoleccion de Informacion
Durante esta fase se indagd mas a fondo sobre la Metodologia

Montessori, en qué consiste, qué aspectos tiene en cuenta
y cémo plantea que se den los procesos de aprendizaje de



los nifios y nifias en edad preescolar; de la misma manera se
indagé sobre el Design Thinking, en cémo se da los procesos
de observacién, analisis y recoleccién de informacion con
los diferentes actores implicados dentro del proceso y las
dinamicas que se consideran con el objetivo de definir en
acompafiamiento de las docentes especialistas aspectos
que alimentaran la etapa de prototipar y evaluar.

También se aborda el proceso de aprestamiento en edades
tempranas, principalmente partiendo del aprestamiento
para la escritura en niveles basicos donde se definen qué
conceptos claves se consideran en el proceso de aprendizaje
y qué se conecta directamente con la implementacién de
las piezas del prototipo.

3.2.3.1. Fase 2: Testeos

Fase que considera aspectos y dinamicas importantes en la
recoleccién de informacién por medio de la observacion,
evaluacion, analisis y desarrollo del prototipo ndimero dos.
Considera 4 etapas: 1. Empatia, 2. Definir, 3. Idear y 4. Prototipar
y Evaluar. Entre las etapas 3 y 4 se lleva a cabo también un
espacio para la exploracién con el nuevo segmento de usua-
rios con el objetivo de diagnosticar su nivel de aprestamiento
para el planteamiento de los ejercicios del nuevo prototipo.
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Esqguema Metodoldgico Sensitiva

Fasel Fase 2

Etapa 1 Etapa 2 Etapa 3 Etapa 4

Proceso de observacian,
ldeacion, disefioy

i
1
1
I
Acercomiento a Métodosy :
I
evaluacién del protofipo i Reconocimlento y
I
I
1
i
1
1
I

procesos de aprendizaje
Formalizacion de

1

1

1

1

Estudio de informacién :
piezas del prototipo y H
1

1

1

1

1

de jomadas de
observacion y asesonas
con docentes para
concretar conceptos,
ejercicios y materiales,

Proyeccién de piezos
del prototipo,
blsqueda de
referentes y asesorias
de docentes.

observacién de
actores, contexto
escolar ¥ de proceso
de aprendizgje.

pruebas de
funcionamiento

1
I
]
I
]
1
I
I
1
i
]
]

Prototipar
y Evaluar

Recoleccion de
Informacién

Documento

\  Fichas de Informacién: Fichas de Observacion: | * Ficha evaluacion * Esquemas Taller | * Mocdboards |
1 I Profesorg | “Aprender Disofando™ | * Bocetos !
1 * Design Thinking R *Metodologias de trabgje ! * Esquemas de Evalua- ' * Bsquema referentes | * Fchas piezas Prototi- |
| *Aprestamiento <4 Herramientas p de la docente | €ién | de moteriales pora ! po :
i " Método Montesseri * Entrevista Fedar , * Esquema Apresta- , aprestamiento | * Instructive \
1 * Método Global *Andlisis de material | miento i | * Ficho de Cbserva- |
i * Andlisis Namativa [ | | cion de Testeo |
Exploracién

Actividod de Diogndstico

para idenfificar el nivel de

aprestamiento de los nifies

Memoria/Registro

Imagen N° 7: Esquema Metodoldgico, Fases y Etapas.
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Fecha: Vi 15 de Diciembre de 2017 SEHSIIVA
cha: Viernes e Diciembre de . i
Lugar: Sede Administrativa Cenfro Pedagogico Montessori Ficha Observacion
Ubicacion: Sala de reuniones Sede Administrativa

Situacion observada: Primer acercamiento a testeo de prototipo de Taller 8

Tiempo: 11:00 am - 11: 30 am

Observador (es): Daniel Pérez - Norma Alexandra Rivera.

Descripcion Imagenes

Espacio dispuesto para fotografias
que evidencian durante la jornada
de observacion materiales, actores,
dinamicas y demas aspectos
importantes de lo actividad.

Donde se hace un recuento detallado de la
jornada, desde la llegada hasta finalizor la
actividad, la descripcion fiene en cuenta
aspectos claves observados y se fomaba
observaciones literales de lo que decian los nifos,
nifias y profesoras o del actor que se abordaba.

Conceptos Referentes

En esta casilla se dan
posibles referentes que se
identifican en relacion a la
jornada de observacion
comao por ejemplo de
dinamicas, de materiales, o
de métodos
implementados en los
procesos de aprendizaje de
los nifios y ninas.

Siguiendo la linea de
andlisis en esta
casilla se consignan
los conceptos claves
idenfificados en los
campos anteriores,

Criterios

Parliendo de los conceplos idenlificados se inicia
ya con el plonteamiento de criterios generales que
permitan lener un acercamiento a aspecios
formales para las piezas del prototipo.

Imagen N° 8: Fichas para recoleccién de Informacién.
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JUGABILIDAD APRENDIZAJE : USABILIDAD

Evaluacién Profesora ' Evaluacidn Disenadores ' Acercamiento a Criterios

@ Jugabilidad: L i Ao AT SE e i P

E conjunte de propiedades que
describen lo experiencia del jugador ante
un sistema de juego determinado, cuyo
principal objetivo es divertir y entretener
de forma safisfactora y creible, ya sea
solo 0 en compania.

Segun la evaluacion realizada por
ambos actores se establecen

posibles criterios que direccionen
la idea y disefio del prototipo # 2.

Senala los puntos negativos
de cada pieza que se
encontraron en los testeos
después del proceso de
observacion, Evaluacion
estudiantes de Diseno.

1
I
; I
1 I
: I = T
| ladocenteevalialapieza | Seflalos puntos positivos
,  teniendo en cuenta cada ! decada pieza que se
. | unodelos conceptos | encontraron en los testeas
Cajas ! y después del proceso de
! ' observacién, Evaluacién
| : estudiantes de Diseno.
! ]
1 )
! L

dados.
Universidod de Gronoda (UGR)

@ 4prendizgje:

L
1
'
El aprendizaje es el proceso a ravés del 1
cual se adquieren nuevas habilidades, .
destrezas, conocimientos, conductas o I
valores como resultado del estudio, la '
expenencia, la instruccion, el '
razonamiento y la observacion. :

'

'

-

Eeured: Enciclapedia colobonafiva en la Red Cubana
Piftpssd foww.ecired. cufAprendioie

) Usabilidad:

se refiere al grado en que un producto
puede ser usado por vsuarios especificos
para conseguir metas especificas con
efectividad, eficiencia y satisfaccion
dado un contexto especifico de uso,

orma i tonal 80 92411 I: Guk Usaabill
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Imagen N° 9: Esquema Evaluacién piezas Prototipo 1.






CAPITULO 4:
APROXIMACION
CONCEPTUAL



Se inicia partiendo de la necesidad de identificar conceptos importantes
enmarcados desde las dos disciplinas en las que se basa el proyecto Sensitiva;
La pedagogia y el Disefio Grafico.

Desde la pedagogia se aborda como concepto principal el aprestamiento para
la escritura, y como subconceptos los de motricidad gruesa y motricidad fina.
Desde el Disefio Grafico el aprendizaje significativo, el juego y la co-creacién;
adicionalmente se aborda el concepto de narrativa como mediador en el proceso
de aprendizaje.

4.1 DESDE PEDAGOGIA:

Se toma como concepto fundamental el “Aprestamiento”. El aprestamiento en
nifios y nifias de edad preescolar se remarca como un factor importante en el
proceso de desarrollo y aprendizaje de los nifios, el cual debe darse de manera
estructurada y correcta con el fin de que los nifios no presenten problemas rela-
cionados con la escritura en niveles de escolarizacién mas avanzados.
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Desde el concepto general de aprestamiento se aborda éste
como el conjunto de actividades organizadas de forma légica
abordando desde lo simple a lo complejo con el objetivo de
desarrollar en el nifio el pensamiento y el lenguaje; aspectos
como lo sensorio-perceptivo, las operaciones légicas, la
coordinacién motriz, la organizacién espacio-temporal, la
resolucién de problemas, la autodeterminacion, la regula-
cion de la conducta y la estabilidad emocional (Coll, 1990).

El concepto de aprestamiento estd dado de forma general
en los procesos de aprendizaje de los nifios y de todo ser
humano a lo largo de su vida, no obstante en este caso se
aborda particularizandolo como aprestamiento para la lengua
escrita, donde se toman ademas subconceptos puntuales
como los de motricidad gruesa y motricidad fina.

Para entrar a definir conceptos como el aprestamiento
para la escritura, la motricidad gruesa y motricidad fina se
abordan autores especialistas en psicologia y pedagogia
como Lev Vygotsky, Marfa Jestis Comellas, Anna Perpinya,
y Ernest Dupré.

4.1.1 Aprestamiento para la Escritura

Cuando se toma como actor principal al nifio se define como
un estado general de desarrollo mental, conceptual, percep-
tivo y linglistico que le permite aprender a leer y escribir
sin dificultad. Desde el docente, se refiere a la adopcién de
teorias y enfoques (constructivismo, aprendizaje significativo),
alas actividades o experiencias planeadas, la determinacion
del tiempo y la manera de ensefiar (aprendizaje guiado,
aprendizaje por descubrimiento) para lograr la maduracién
progresiva de las habilidades del nifio. (Villavicencio, 2013)

Vygotsky (1979) plantea que el aprestamiento implica una
maduracién en aspectos como:

» Maduracion visual: permite identificar claramente objetos
pequefios como una palabra o una letra.

» Maduracion sensorio-motora: permite la ubicacién espa-
cial y la coordinacién éculo-manuali8.

18  Habilidad cognitiva compleja, que nos permite realizar simulta-
neamente actividades en las que tenemos que utilizar los ojos y
las manos. Los ojos fijan un objetivo y son las manos las que ejecu-
tan una tarea concreta. Coordinaciéon éculo-manual. Projardin.es.



» Maduracién emocional: permite asumir retos y respon-
sabilidades con naturalidad.

El aprestamiento dentro de su proceso considera areas impor-
tantes como la psicomotricidad, la percepcion, la cognicidn,
y el lenguaje. Cada una de éstas desarrolla habilidades espe-
cificas que trabaja el nifio durante el proceso de aprendizaje.

En este caso al enfocarse directamente en el aprestamiento
para la escritura se dirige hacia el area que aborda la psico-
motricidad, definiendo ésta como

“La capacidad que tiene el ser humano para coordi-
nar desde el cerebro los movimientos generales del
cuerpo, involucrando mdsculos finos y gruesos para
movimientos que realiza en la vida cotidiana donde
intervienen factores motrices, cognitivos y afectivos”.
(Tomds, 2010).

En el area de psicomotricidad los nifios controlan mejor los
movimientos del cuerpo, movimientos e impulsos emocio-
nales, y tienen una mejor adaptacion al medio.

El desarrollo de la psicomotricidad se da a nivel de tres
partes (Dupré, S. XX):
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¢ A nivel motor: Permite al nifio dominar el movimiento
corporal

» Anivel cognitivo: Permite mejorar la memoria, atencién,
concentracion, y creatividad.

» Anivel social y afectivo: permite a los nifios conocerse
mejor ellos mismos, afrontar miedos y relacionarse con
los demds.

Dentro de la psicomotricidad se encuentran componentes
especificos como la motricidad gruesa y la motricidad fina,
ambos relacionados de manera directa en cdmo se da el
proceso de aprendizaje de la escritura.

4.1.1.1 Motricidad Gruesa:

Afirman Comellas & Perpinya que se hace referencia cuando
se habla de motricidad gruesa al dominio de una motricidad
amplia y armdnica en sus movimientos lo que permite realizar
actividades cotidianas. “Para lograr el movimiento es necesario
tener un dominio general y especifico de los diferentes segmen-
tos del cuerpo; destacando asi el dominio corporal dindmico y
el dominio corporal estdtico”. (Comellas & Perpinyd, 2003).



SENSITIVA - EXPERIENCIAS PARA EL APRENDIZAJE

Las autoras definen estos dos aspectos de la siguiente manera:

El dominio corporal dinamico: se define como la habilidad
que se tiene para controlar diferentes partes del cuerpo y
de moverlas siguiendo su propia voluntad. Este tiene en
cuenta aspectos como:

« Coordinacién general: movimientos generales donde
intervienen todas las partes del cuerpo

o Equilibrio dindmico: capacidad del nifio para controlar
su centro de gravedad

o Coordinacién visomotriz: Se refiere a la coordinacién de
manos y pies al mismo tiempo.

El dominio corporal estatico: se define como el control
del cuerpo del nifio cuando no esta en movimiento. Este
considera aspectos como:

« Equilibrio estatico: es el dominio corporal donde se
mantiene la postura deseada

» Respiracion: se utiliza para favorecer la ejecucion de las
tareas motoras

» Relajacion: Como aspecto importante en relacion a los
miembros superiores para el dominio de la escritura

o Organizacion espacio-temporal: todo lo que se presen-
ta de acuerdo a su contexto como objetos, acciones,
sucesos, personas, y ayuda a los nifios a orientarlos en
relacién del espacio-tiempo.

En conclusién la motricidad gruesa se define como la habili-
dad que el nifio tiene para mover los mdsculos de su cuerpo,
mantener el equilibrio, adquirir fuerza, agilidad y velocidad en
los movimientos. Se refiere basicamente a los movimientos
amplios del cuerpo como el control de la cabeza, girar sobre
si mismo, gatear, caminar, saltar, etc.

4.1.1.2 Motricidad Fina:

Seguin Comellas y Perpinya la motricidad fina comprende
todas las actividades que requieren de mayor precision y
un elevado nivel de coordinacion.

La motricidad fina se vincula directamente con movimientos
de poca amplitud realizados en conjunto de la coordina-
cion éculo-manual, lo que significa la coordinacién entre
los miembros superiores (brazos, manos, dedos) y la vista.

Se destaca que para el buen dominio de la motricidad
fina se hace necesario antes tener un buen dominio de la
motricidad gruesa, un proceso lleva y favorece al otro de la



misma manera que afecta si no se da de manera correcta
el primero (motricidad gruesa).

La motricidad fina se divide a su vez en tres subcategorias:
motricidad facial, motricidad gestual y motricidad manual.
Al direccionarse al tema de la escritura Sensitiva se enfoca
entonces en la motricidad manual, y a su vez de manera
general se consideran aspectos como:

Coordinacion manual: Cuando los nifios utilizan ambas
manos para el desarrollo de sus actividades con la necesidad
de favorecer cada una de ellas por separado hasta que
finalmente se presente un mayor dominio por una de las dos.

Coordinacion visomanual: Se define también como
coordinacién 6culo-manual y se refiere como anteriormente
se plantea a la interaccién del ojo con la mano con el fin de
desarrollar una actividad.

Coordinacién grafoperceptiva: ésta tiene en cuenta un
elemento adicional y ajeno al cuerpo, se considera ya no solo
elementos como el dominio de los musculos y el manejo del
cuerpo sino que pasa a considerarse objetos como lapices,
marcadores, y colores; herramientas utilizadas con el fin
de realizar trazos.
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4.2 DESDE EL DISENO
GRAFICO:

Se busca fortalecer las practicas del Disefio Grafico en
contextos educativos desde diferentes disciplinas que se
articulan y favorecen el desarrollo y la implementacién de
herramientas lddico didacticas que se puedan poner en
funcionamiento en el aula de clase. Herramientas pensadas
y disefiadas para fortalecer el proceso de aprendizaje de la
escritura desde el aprestamiento en niveles basicos para nifios
y nifias de nivel Jardin en un rango de edad de 4 a 5 afios.

Desde el proceso de estudio de metodologias y concep-
tos relacionados con el aprendizaje, observacién, analisis,
evaluacidn, y desde el acompafiamiento constante de actores
directamente implicados en el contexto educativo se hace
posible identificar conceptos claves y de relevancia dentro
del proceso de aprendizaje de los nifios como el aprendizaje
significativo desde el hacer, lo sensorial y lo manual. Estos
conceptos marcan una pauta importante también en la
etapa de creacion e implementacion del prototipo que se
plantea, articulando éstos de manera directa con el proceso
de aprendizaje y a la vez con criterios establecidos para las
piezas a disefiar.

Teniendo en cuenta que el proyecto aborda como tema
principal el aprestamiento para la escritura en niveles basicos
para nifios en etapa preescolar se parte desde la concepcién
de tomar el cuerpo como un objeto de aprendizaje, donde
por medio de la implementacion de las piezas se proponen
actividades pensadas para estimular las habilidades que los
nifios deben desarrollar en dicha etapa.

Para fundamentar lo anteriormente dicho se referencia a
lo expuesto en el articulo de psicomotricidad de Eneso™:

“De esta forma, gracias a lo “corporal” se van expe-
rimentando cambios que mejoran el resto de capaci-
dades y favorecen el aprendizaje. Por ello, es impor-
tante encontrar materiales que nos ayuden no solo
a potenciar la parte “motora” sino a integrarla en
el desarrollo como una pieza mds para la evolucion
de la persona en su globalidad, en sus aspectos fisicos,
sensoriales y cognitivos en relacién al entorno social
en el que se desenvuelve”

19 Empresa Espafiola que desarrolla, distribuye y adapta ayudas
técnicas para personas con discapacidad. A través de productos
funcionales, asequibles y faciles de utilizar.



4.2.1 Aprendizaje Significativo

Segun Ernesto Yturralde® el aprendizaje significativo se da
cuando hay una participacién activa por medio de la expe-
rimentacion, lo que permite que quien aprende lo haga de
manera consciente. Por otra parte de acuerdo a la obser-
vacién de las dinamicas de aprendizaje implementadas en
el aula de clase fue posible identificar que los nifios y nifias
aprenden cuando hacen de la misma manera que muestran
mas interés en actividades que implican el moldear y armar,
motivo por el cual se busca que las piezas del prototipo
consideren aspectos como éstos donde los nifios desarrollen
la estructura de la letra a través de la experimentacién con
diferentes materiales.

En el aprendizaje significativo los docentes cumplen el rol
de facilitadores que crean entornos donde quien aprende
entiende claramente el objetivo del aprendizaje. Es el que
permite aprender de nuevas situaciones en contextos reales

20 Consultor Senior en el drea del Desarrollo Organizacional para
varias instituciones, empresas comerciales, industriales y de
servicios en 16 paises y en varios proyectos para Agencias de
las Naciones Unidas. Creador del sistema Debriefing Cards
®y Debriefing Balls ©® para potenciar procesamientos en procesos
de aprendizaje. Certificado en el SistemaOpen Cards de Técnicas
Proyectivas y Coaching EGE Equine Guided Education.

CAPITULO 4: APROXIMACION CONCEPTUAL

donde mas que memorizar busca entender lo que esta
aprendiendo ya que el proceso de aprendizaje se da desde
una participacién activa donde el docente pregunta para que
el estudiante reflexione y llegue a sus propias conclusiones.
(Yturralde, 2018).

Segln Yturralde asegura que el aprendizaje significativo
se da cuando el docente vincula nueva informacién con la
que el estudiante ya posee y que éste se da a través de la
utilizacion de la metodologia experiencial para promover
el auto descubrimiento.

4.2.2 Juego

Johan Huizinga en su libro Homo Ludens (1968) plantea
el concepto de juego como una actividad de libertad que
esta regida por unas reglas y limites dentro de un espacio y
tiempo que ha sido aceptado por quien desempefia dicho
ejercicio; ésta permite pensarse de una manera diferente
mientras se juega experimentando sensaciones de tension
y emocién en quien desarrolla el juego.

En este caso se adopta el juego como un importante canal a
través del cual se permite que los nifios reciban aprendizaje
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por medio de experiencias dadas en el salén de clase y en
relacién a su contexto.

Se aprovecha éste ya que estimula la participacion de los
nifios en las actividades que se plantean como juego. Este
concepto es importante para el proyecto ya que determina
que el prototipo es un dispositivo que busca otras alter-
nativas de aprendizaje que motiven a través de interfaces
aspectos particulares de los actores (nifios y docentes)
como las emociones, los sentidos, y el contexto para que
se articulen a los procesos de aprendizaje de la escritura y
el aprestamiento como dinamicas educativas.

4.2.3 Co-creacion

Como se ha mencionado con anterioridad el proceso de
co-creacién es fundamental durante el desarrollo del proyecto
dado que se hace necesaria la participacién no solo de actores
directos como nifios, nifias y docentes; sino que también
se articulan docentes especialistas en educacién primaria 'y
preescolar, personas con experiencia en costura, electricidad,
y ebanisteria quienes asesoran en diferentes fases y etapas
del proyecto con el fin de tener diversas perspectivas que
permitan fortalecer las piezas propuestas para el prototipo

numero dos y que respondan de manera adecuada a las
necesidades de los nifios y nifias de preescolar.

Se define como una nueva forma de ver el disefio donde al
grupo habitual de trabajo se suman la iniciativa y la creatividad
de otros perfiles que aportaban ideas generalmente como
agentes externos: el investigador, el cliente y la persona
que finalmente se beneficiard con el resultado del disefio:
el usuario.

“La co-creacién es una metodologia de trabajo colec-
tiva que considera a los usuarios de un disefio socios
en su creacion. Liz Sanders* de Make tools, empresa
pionera en aplicar co-creacion en sus procesos, esta-
blece distintos tipos de co-creacion dependiendo de
las fases del proceso de disefio en que tenga lugar.
Principalmente se resumen en dos: la co-creacion
en el pre-disefio y la co-creacién en el post-disefio.”
(Rosa Llop, 2012).

Liz sanders define como objetivo de la co creacién en la
etapa de pre-disefio tres pasos: “el hacer, el narrar, y el actuar’.

21 Fundadora de Maketools. Doctora en Psicologia Experimental
y Cuantitativa. Ha introducido herramientas, técnicas y méto-
dos que se utilizan hoy en dia para inspirar el disefio desde una
perspectiva centrada en el ser humano. ELISAVA. Escuela Univer-
sitaria de Barcelona. Disefio e Ingenieria.



El proceso de creacidn colectiva busca que las personas
se empoderen y aporten ideas desde sus necesidades y
experiencias laborales y cotidianas para aportar soluciones
a problematicas del contexto concreto, teniendo en cuenta
que todas las personas son creativas, tienen suefios y pueden

Imagen n° x: Sesion Taller Aprender Disofiando

llenar vacios desde sus experiencias que tal vez el disefiador
no podria tener en cuenta. Los disefiadores deben proponer
herramientas que aporten a la experiencia de trabajo y que
aborden sus intereses con el fin de desarrollar un disefio final
que cumpla con las necesidades de los usuarios.



CAPITULO 5:
CREACION



5.1 TESTEO DE PROTOTIPO 1
EN MONTESSORI Y BABY CLUB

e acuerdo a las necesidades presentadas en el Centro pedagdgico Montessori

donde se llevé a cabo el primer testeo se modificé el prototipo para realizar
una actividad en el acto de clausura de la Institucién conectando la narrativa de
las piezas con una salida que habian realizado los nifios al Zoolégico, de la misma
manera se utilizé las piezas con dicha narrativa para la prueba en Baby Club.

La narrativa fue creada por la profesora Mireya quien estaba a cargo del grupo de
los nifios y nifias del Centro Pedagdgico Montessori. La profesora inventd un cuento
donde los personajes principales de la historia eran 5 de los animales que habian
visto en el zooldgico y los cuales sus nombres se relacionaban con cada una de las
vocales. A continuacion el cuento que se cred para el desarrollo de la actividad.?

s eeecces s s s s eccsssss s e e

22 Hacer: Estas son herramientas para hacer. Pueden ser colores, formas, imagenes, que pone-
mos a su disposicidn para que las personas se junten y exploren sus propias ideas y suefios
para un futuro dentro del proyecto. Suelen ser muy ambiguos para dar la posibilidad a distin-
tas interpretaciones. Hay maquetas, productos y prototipos, mapas, collages y lineas de
tiempo, imaginacion del proceso.
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5.1.1 Historia los animales
del zoolégico

Estaba el dguila volando por encima de las nubes con su largo
y suave plumaje buscando alimento, pues tenia mucha hambre
y bostezaba repetidamente; cuando miré hacia abajo y vio un
gran pez en el rio; bajé a toda velocidad he introdujo sus garras
en el agua y sacé su deliciosa cena.

Llevé su almuerzo que habia sacado del agua y lo dejé en
la arena; se puso su servilleta, lavé sus garras y se destiné a
comer. Cuando estaba en su almuerzo salié de su madriguera
su amigo el erizo, éste le dijo jveo que estds almorzando un

erizo le dice al dguila jpodrias compartir tu delicioso almuerzo
conmigo? El aguila pensé por un momento y decidié compartir
su presa con el erizo pues el pescado era muy grande.

Narrar: Entonces tienen la tarea de representarse en si mismos,
en su casa, en el trabajo y en el futuro. Las personas cuentan sus
suefios, cuentan relatos, para compartir sus experiencias

Actuar: Es simular, inventar, jugar roles. Validar el prototipo.
Busque que los actores implicados exploren el prototipo, encuen-
tre pequefios detalles para mejorarlo y de todo esto se concrete
el disefio final. Liz Sanders. Cambios y Co-creacién en distintas
disciplinas de Disefio.

Después de haber almorzado decidieron hacer su siesta en el drbol
mds frondoso de la selva, interrumpiendo la siesta de la sefiora
iguana que se encontraba muy cansada porque habia tenido un
dia muy dificil, pues habia acabado de poner sus huevos y los habia
cubierto con tierra para abrigarlos y para que nadie los molestara.

jCuando ocurre algo inesperado! el oso estaba merodeando
donde ella tenia a sus futuros hijos; bajé de prisa y le informd
al oso... mira sefior 0so, tengo a mis huevitos descansando y te
pido por favor no los molestes y no interrumpas su suefio. El oso
muy sorprendido y enternecido por los hijos de la iguana replica:
tranquila sefiora iguana, yo también ayudaré para que tus hijos
estén a salvo y tranquilos, solo quiero un poco de deliciosa miel,
pues el olor me ha traido hasta acd y cada vez huele mds delicioso.

Al escuchar esto, la urraca pensc: este oso es bien perezoso
deberia subir a un drbol y desde alli observar algiin enjambre
de abejas, pues donde hay abejas hay miel. Pues la urraca es
considerada uno de los animales mds inteligentes de la tierra,
y se dirigic al oso y le propone que suba al drbol mds alto y
que de alli divisé alguna colmena cerca, pues el oso que era
perezoso no hizo caso a la inteligente urraca y siguid su camino
encontrando mds alld una rica miel.



Cenfro Pedagégico Montessori

Testeos Prototipo #1
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5.1.1.1 Sintesis evaluacion

En las siguientes tablas se presenta los puntos claves obte-
nidos en las evaluaciones realizadas después de los testeos
en ambas Instituciones por parte de la profesora a cargo del
grupo de Jardin, de Daniel Eduardo Pérez y Norma Alexan-
dra Rivera estudiantes del programa de Disefio Grafico. Las
evaluaciones se llevaron a cabo teniendo en cuenta los 3
conceptos antes mencionados como criterios claves en la
interaccién, funcionamiento y durabilidad de las piezas.

Adicional a la evaluacién realizada con la docente a cargo del
grupo, también se lleva a cabo una revision de las piezas con
las docentes Mary Narvaez profesora de primaria y Adriana
Sanchez especialista en Nivel Preescolar.

La profesora Mary manifiesta:

“Seguin lo observado en la evaluacién del prototipo
los nifios se encuentran en una etapa inicial de apres-
tamiento donde es importante aprender el manejo
de su cuerpo antes de llegar a la escritura; deben
realizar ejercicios de motricidad fina es decir trabajo
de coordinacién ojo mano, donde trabajan movi-
miento de las manos, la fuerza en los dedos, ademds
de aspectos de lateralidad donde van aprendiendo el
manejo de la mano.

En las primeras etapas de aprestamiento se debe traba-
jar con diferentes materiales que ayuden a desarrollar
la motricidad fina ademds de que permitan realizar los
primeros trazos de forma exploratoria pero siempre en
acompariamiento de la profesora que guie la forma
correcta de hacerlo para que los nifios reconozcan
rasgos de la letra como derecha, izquierda, arriba,
abajo (direccionalidad)”.

Por su lado la profesora Adriana menciona:

“El nifio aprende a partir de la experiencia, aprende
a escribir observando el modelado de la escritura (de
la profesora), aprenden a leer y a escribir a partir de
procesos de abstraccion es decir tomando textos
compuestos a partir de la experiencia.

Desde mi experiencia como profesora he concluido en
que es importante iniciar el trabajo con los nifios con
ejercicios de motricidad gruesa ya que ésta conlleva
a la evolucion de su motricidad fina. Se inicia con
ejercicios por fuera del salon de clase donde aprenden
aprestamiento pero no en el papel sino a partir del
cuerpo en relacion al espacio; Silas nifias no pueden
caminar en linea recta o sobre una linea, son las que
van a tener mayor dificultad para entender los espacios
en el cuaderno, esto es cuestion de aprestamiento.

Los ejercicios que se plantean son caminar en linea
recta, curva, conservar el equilibrio, saltos, ejercicios
de agarre, desarrollo de la fuerza y trabajo en equipo,
ejercicios de lateralidad y direccionalidad, ejercicios
de serie, memoria y patrones.”
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Jugabilidad

| Evaluacion Profesora Evaluacicn desde Disefio ! Acercamiento a Criterios !

Se limitan a ser un
contenedor, no ofrece otras
experiencias en relacién al juego.

Abordar aspectos desde lo sensitivo
para fortalecer procesos de
aprendizaje con diferentes materiales
y temdticas relacionadas a la
cotidianidad de los nifios.

Permite incentivar la curiosidad
en los nifios al contener dentro
un elemento sorpresa.
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Imagen N° 11: Evaluacién de Piezas segtin concepto de Jugabilidad.
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Aprendizaje

Evaluacion Profesora Evaluacicn desde Disefio Acercamiento a Criterios
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Imagen N° 12: Evaluacién de Piezas seglin concepto de Aprendizaje.
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Usabilidad

Evaluacion Profesora

Esta herramienta facilita el
manejo para que los nifos
puedan interactuar y de la misma
manera reconocer las texturas u
objetos que se encuentran dentro
~ de ellas y asi mismo poder
socializar con el tema central

Le da el uso adecuado portandolo

~en sucuerpo y de las misma
manera poder indentificarse con
la vocal que le correspondia.

. El manejo de las fichas le permite
+ armar la silueta de las vocales.

' Coloca en cada espacio la vocal
que le corresponde.

Evaluacion desde Diserio

Positivo

Tamano adecuado para

' contener objetos para que los

nifios introduzean la mano.

' El ser desarmable facilita su

almacenamiento y transporte.

Es facil de poner, manipular y la
visualizacién a primera instancia

. dela vocal es directa, su lectura

es facil.

El tamafo del rempecabezas
(15x15cm) y el material de las
piezas (MDF) permite una mayor
resistencia de las mismas, no es

pesado y es facil de manipular.

Para escribir ofrece una base

© solida que facilita la accidn de

apoyar la mano en el formato.

~ ofrece estabilidad de armado.

Acercamliento a Criterios |

Conectar la narrativa con la funcién de la caja; proponer
el armado a través de ejercicios de motricidad fina come )
armar con cordones, velcro, botones para abrochar etc...

Se debe pensar en 5 cosas diferentes y no se
ajusta a los tiempos de clase.

El armado representa pérdida de tiempo y no

Proponer a través de ejercicios de aprestamiento |
conceptos como tamanos (grande, mediane, pequena)

No permite conectar las piezas con conceptos de
con cajas que se diferencien por su tamafo y color.

aprestamiento.

Transformar la pieza en una pieza mas visible que genere
un objetiva més relacionado al concepto de
aprestamiento (psicomotricidad), por medio de !
ejercicios que contemplen el concepto de |
palabra-imagen.

Pieza que en cierto punto pasa a ser ornamental mds |
que funcional; la profesora debe recordar
constantemente su funcion.

Limita trabajar otros temas dado que se debe
imprimir y pegar cada vez que sea necesario.

La tipografia particularmente en |a“U" no permite

identificar la forma correcta de la letra.

Ne se cuenta con ayudas visuales que identifiquen Relacionar de manera mas directa con la narrativa.
la posicion correcta de las piezas y como se debe
hacer correctamente la letra Construir piezas resistentes y de facil manipulacion para
los nifios, y gue fortalezcan el aprendizaje del
aprestamiento en relacién a la motricidad fina en
conceptos como tamafios, lateralidad y pinza, teniendo |

en cuenta ayudas visuales que faciliten su construccion

No se generé como panel expositivo que concluye .
la actividad. |

Proponer para la conclusion un ejercicio de preescritura
que permita a los ninos desarrollar la actividad por
medio de |la exploracién desde la grafomaticidad.
Limita para trabajar otras temdtica (imprimir y

pegar). I )

Imagen N°13: Evaluacién de Piezas segtin concepto de Usabilidad.
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5.1.2.1 Conclusion

Al considerar las necesidades del nuevo grupo de nifios y
nifias de Baby Club y la evaluacién de las piezas del prototipo
1 realizada en acompafiamiento de la docente de Jardin, la
docente de primariay la profesora especialista en preescolar,
se concluye entonces en la importancia de implementar
en la propuesta ejercicios relacionados a los conceptos de
motricidad gruesa y motricidad fina como conceptos base
del aprestamiento en las piezas del prototipo, con el fin
de responder al nivel de aprendizaje de los nifios ya que el
prototipo #1 solo permite fortalecer el aprendizaje de las
vocales, y no considera ejercicios que trabajen la motricidad
como base del aprestamiento. Sin embargo se establece
que a través de la evaluacién realizada fue posible iden-
tificar aspectos positivos de las piezas como el incentivar
la curiosidad, desarrollar aspectos que permitan conocer
e identificar la letra desde su forma, y permitir trabajar el
trazo de una forma exploratoria, éstos como puntos claves
en la ideacién y disefio del nuevo prototipo.

Durante la etapa de observacion de métodos y dinamicas
de aprendizaje implementadas en Baby Club también fue
posible percibir que la profesora busca crear otras activida-
des y desarrollar materiales alternativos para implementar
con los nifios y nifias dentro del aula de clase, lo que facilita

plantear dinamicas desde conceptos de aprestamiento para
el aprendizaje de la escritura ya que se muestra disposicion
y colaboracion para llevar a cabo el proceso de ideacion y
desarrollo de las piezas del siguiente prototipo. En respues-
ta a esta necesidad de la docente y teniendo en cuenta
que fue un punto observado durante la investigacién de la
profesora Mary se hace necesario que el prototipo permita
la implementacion de diferentes actividades en relacién al
fortalecimiento del aprestamiento para el aprendizaje de la
escritura, ademas de considerar el uso de diferentes materiales
del contexto de los nifios para la realizacién de los ejercicios.

5.2 EXPLORACION

Teniendo en cuenta los puntos clave obtenidos mediante el
proceso de observacién, analisis y evaluacion de las piezas
del prototipo # 1 se inicia llevando a cabo una actividad de
diagndstico que permita identificar el nivel de aprestamiento
de los nifios y nifias de Baby Club con el objetivo de estable-
cer las dinamicas y ejercicios necesarios para implementar
en las piezas del nuevo prototipo.



5.2.1 Contexto exploracion

Con el fin de determinar las dindmicas que el siguiente
prototipo debe facilitar, se hace necesario llevar a cabo una
actividad que identifique las necesidades de los nifios y nifias
de Baby Club no solo en compafiia de ellos como usuarios
directos del prototipo sino también con las docentes que se
encuentran asesorando desde su experiencia el proceso de
ideacion y disefio. Se lleva a cabo entonces la actividad de
diagnéstico con los nifios en la Institucién y en compafiia de
la profesora como guia de la actividad y adicionalmente con
las docentes un taller de ideacion que permitiera establecer
aspectos mas puntuales en relacién al aprestamiento como
conceptos, actividades y materiales.

5.2.2 Actividad de Diagnéstico:
Circuito de Aprestamiento.

Partiendo de la asesoria de la profesora Adriana Sanchez,
quien recomienda que antes de proponer algin tipo de
dindmica o material para implementarse como método de
aprendizaje con los nifios es necesario realizar un diagndstico
que identifique de manera mds concreta las necesidades
reales de los nifios y nifias, se desarrolla entonces la acti-
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vidad de diagnéstico “Circuito de Aprestamiento” con el
fin de evidenciar el nivel de aprestamiento de los nifios en
Baby Club para poder establecer los nuevos ejercicios que
se realizaran con las piezas del prototipo #2.

Objetivo: |dentificar el nivel de aprestamiento de los nifios
y nifias de Jardin de Baby Club. A traves del desarrollo
de ejercicios que contemplan la motricidad gruesa como

caminary saltary ejercicios de motricidad fina como rasgar,

ejercicios de pinza, y dibujar trazos.

Imagen N°14: Etapa N° 1. Actividad de Diagndstico Aprestamiento, Asociacién de colores.

5.2.2.1 Descripcion
¥ Resultado de la Actividad:

La dindmica se resolvia bajo la modalidad de recorrido en la
que se planteaban ejercicios alternados de motricidad gruesa
y motricidad fina con diferentes materiales. Para iniciar se
lleva a cabo una actividad para recordar derecha-izquierda
en la que se usan stickers de dos colores diferentes y se
ubican en cada zapato.
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Imagen N° 15: Etapa N° 2. Actividad de Diagnéstico Aprestamiento, Rasgado

Etapa 1: Se inicia con dos circulos de ambos colores al mismo
nivel para ubicar ambos pies al iniciar. Siguiendo los colores
de los stickers ubicados en los zapatos los nifios realizaban
el recorrido en forma de linea recta siguiendo los circulos
de color amarillo y azul ubicados en el piso.

« Resultado: Los nifios y nifias identifican los circulos de
coloresy los stickers en sus zapatos y realizan el recorrido
sin mayor inconveniente.

Etapa 2: Los nifios encontraban una mesa con rectangulos
de papel de colores que tenian trazos de lineas punteadas,
se hacia la asociacién de la forma del recorrido anterior
con la de lalinea en el papel y se pide rasgarlo siguiendo la
direccion de arriba hacia abajo.

» Resultado: Identifican de forma correcta la linea recta del
recorrido anterior y rasgan el papel en sentido vertical,
varios de ellos siendo muy cuidadosos al seguir la linea
punteada al rasgar el papel.
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Etapa 3: Se inicia de nuevo ubicando ambos pies en los
circulos de diferente color que se encuentran al mismo
nivel. Se hace otro recorrido pero ésta vez en forma de
linea curva; los nifios debian seguir los circulos de colores
teniendo en cuenta los stickers de sus zapatos.

 Resultado: Varios de los nifios tuvieron algo de dificultad al
seguir el recorrido en forma de curva siendo muy marcado
cuando intentaban girar su cuerpo para hacer la curva.

Etapa 4: Encontraban una superficie cubierta de harina
donde se pregunta a los nifios para asociar la forma del
recorrido anterior (curva) con el desarrollo del ejercicio de
esta etapa. Cuando los nifios hayan reconocido la forma del
recorrido se pide que con su dedo dibujen sobre la superficie
de harina la forma de la curva.

» Resultado: En el ejercicio de la superficie con harina los
nifios y nifias se mostraron muy motivados y emocionados
al manipularla, después de que uno de ellos reconociera
la forma del recorrido anterior (curva) y lo asociara con
“un camino de culebra” como lo llamé él. Los demas
nifios y nifias se animaron a dibujarlo sobre la superficie
con sus dedos dibujando trazos en curva en diferentes
direcciones sobre la superficie cuando observaron a su
compafiero haciendo curvas en diferentes direcciones.

Etapa 5: Encontraban otro recorrido iniciando con ambos
pies al mismo nivel, ésta vez la ruta tenia una pieza diferente
al encontrarse un circulo formado por ambos colores,
mitad amarillo y mitad azul, éstos como zona de descanso
donde ubicaban ambos pies; esta pieza se pensé no solo
para descansar sino también para que los nifios tuvieran la
oportunidad de detenerse, observar y pensar el siguiente
movimiento a realizar. Cada parte del color debia ubicarse del
lado correcto, es decir si el circulo azul indicaba la derecha
la mitad azul de la zona de descanso debia quedar a la
derecha. Esta vez debian realizar el recorrido saltando en
cada circulo segtin el color indicado para cada pie.

» Resultado: Representé un poco de dificultad para los nifios
ya que exigia mas esfuerzo, concentracién y coordinacién
al realizar los saltos de forma correcta. Fue necesario el
acompafiamiento de la profesora para apoyar el ejercicio.
En el montaje de las piezas se cometié un error al ubicar
una de las zonas de descanso en forma invertida es decir
el lado azul hacia la izquierda y el amarillo a la derecha lo
que llevd a que la segunda nifia en pasar identificara de
forma correcta la ubicacion de sus pies entrecruzandolos
y pisando con su pie derecho el fragmento azul y con
el izquierdo el amarillo, lo que mostré que el ejercicio
respondia al objetivo de generar memoria por medio de
los stickers de colores utilizados en los zapatos.



Etapa 6: Teniendo en cuenta la secuencia de colores azul
y amarillo empleada en los 3 recorridos los nifios debian
tomar pequefios cuadrados de madera de éstos colores
que encontraban sobre una mesa para introducirlos en una
base con un palito de madera alternando los colores como

lo percibieron en los recorridos realizados.

Imagen N°18: Etapa N° 5. Actividad de Diagndstico Aprestamiento, Recorrido con pieza de doble color.

Resultado: La gran mayoria de los nifios realizaron de
forma correcta el ejercicio intercalando en la base de
madera un cuadrado amarillo y luego uno azul y asi suce-
sivamente hasta completar las 6 piezas que se asignaron
a cada nifio. Solo el nifio mas pequefio tuvo problemas
al introducir solo las 3 piezas azules, luego sus compa-
fieritos le explicaron cdmo hacerloy sacd las piezas y las
organizé de nuevo de forma correcta.




Imagen N° 19: Etapa N° 6. Actividad de Diagndstico Aprestamiento, Ensartado alternando colores.




CAPITULO 5: CREACION

5.2.2.2 Conclusion

El plantear el cuerpo como objeto de aprendizaje permite
establecer ejercicios que se conecten con la motricidad grue-
sa por medio de ejercicios como hacer recorridos, caminar,
saltar, y trabajar aspectos de coordinacion. También tener
en cuenta conceptos de motricidad fina como ejercicios
de pinza, agarre, y coordinacion éculo-manual. El trabajo
con diferentes materiales que permitan la manipulacién de
los mismos y el emplearlos para desarrollar ejercicios de
moldeado estimulan la creatividad y la motivacién en los
nifios en el proceso de aprendizaje.

Considerando las anteriores razones se determina que las
piezas del prototipo #2 deben responder a fortalecer aspectos
como coordinaciéon y manejo de las extremidades inferiores,
éstas consideradas en actividades propias de motricidad
gruesa de la misma manera que debe considerar el desarrollo
de actividades que ayuden a la coordinacion éculo-manual
como concepto de la motricidad fina hasta la exploracion de
la escritura. También es determinante el acompafiamiento
constante del docente como guia de la misma manera que
del apoyo de las mismas con el fin de que posibiliten una
mayor claridad en la realizacién de las actividades.
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5.2.3 Referentes

Durante el estudio de materiales y dinamicas que se identi-
fican como ejemplos para la ideacién y disefio de las nuevas
piezas se toma en cuenta dos aspectos importantes como
lo son el aprestamiento desde la bisqueda de materiales 'y
la narrativa como mediador durante el proceso de apren-
dizaje, teniendo en cuenta estos dos conceptos es posible
establecer los siguientes referentes:

En relaciéon a material propio de aprestamiento fue posible
encontrar muchas herramientas que ayudan a trabajar dife-
rentes conceptos propios de éste pero que en su mayoria
se plantea de forma seccionada o individual, es decir no se
muestra material que trabaje articulado para desarrollar activi-
dades que se piensen de manera que siga un orden légico de
aprendizaje del aprestamiento, en este caso para la escritura.
Sin embargo fue posible encontrar piezas muy interesantes
alas cuales se pueden articular otros elementos o algun tipo
de modificacién para que desde su funcionalidad se permita
generar mas actividades para trabajarlas. (Imagen N° 18)

Desde la narrativa se aborda el Proyecto de Tesis de la
profesora Adriana Sanchez “Texto en Contexto: Relato
Pedagdgico” que busca desarrollar cambios significativos en
los planes de estudio desde una dinamica de trabajo escolar,

desde la necesidad y el contexto de la nifia mas que estar
centrado en contenidos. El proyecto propicia aprendizajes
significativos y la construccion de conceptos con sentido
ademas de despertar desde el reconocimiento del contexto
y vivencias propias, la funcion del maestro como mediador;
el aprendizaje desde la colaboracién y el mutuo reconoci-
miento, entre otras. (Imagen N° 19)

Por otro lado a nivel nacional se encontré “El mundo magi-
co del cuento en el aprestamiento a la lectoescritura” %,
revista digital organizada por proyectos de aula a los que
se adaptaron diferentes cuentos y a través de los cuales se
plantearon ejercicios de aprestamiento para nifios en edad
preescolar. Se utiliza el cuento como mediador para el proce-
so de aprestamiento en la lectoescritura. (Imagen N° 20)

23 Revista digital de la practica pedagdgica como estudiantes de la
Universidad Auténoma de Bucaramanga. Licenciatura en Educa-
cion Preescolar. Nasli Lizarazo, Angela Chanaga, Katherine Garcfa.
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Material Aprestamiento

Imitar animales:

El juego de imitacién construye un buen modo de
trabajar la motricidad gruesa. Copia movimientos de
algunos animales. Se apoyan en el suelo, apoyan brazos y
piernas; avanzar, caminar en cuclillas y saltar.

Los bolos:

Trabaja brazos y piernas a través de lanzamiento,
aprenden a coordinar los movimientos con la
intencidn de tirar el mayor nimero de bolos
posibles, Se aumenta la dificultad al poner las
botellas con arena.

Coordinacion y equilibrio:

Aprenden conceptos espaciales de izquierda y
derecha. Se inicia con un circuito de poca dificul-
tad saltando alguna huella para que salte o de
pasos largos. 5e puede combinar después en una
misma linea pie izquierdo y derecho para cruzar
las piernas

iy alrrndk

ra-ninos./jusegos-para-ninos-motricidad

ra-ninosuegos-pars-ninos-motricidad

ra-finos/fuegos-para-ninos-motricided/

Juegos con pinzas:

Trabajo de pinza con los dedos. Se toma con pinzas
pequefos pompones del mismo color de la pinza.
Se complica la actividad pidiendo que se organice
por color o formas para aprender series y secuen-
cias

Trabajo con gomas:

Se realiza con botellas y gomas elasticas. Los ninos
ponen las gomas alrededor de la botella. También
se propone que un nino tenga la goma enrollada
&N 5umane a la altura de sus dedos y trate de
pasarla a la mano de otro companero

iy A foe-kidy

me-motor-fridays.

m Imagen N° 20: Referentes Material de Aprestamiento.
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Material Aprestamiento

Enhebrado:
Trabaja ejercicios de motricidad fina para coordinacién vise motera (ojo-mane).

Encaje de formas y colores:
Faverece |a coordinacion oculo-manual

Motricidad fina con pajitas:
Mejora coordinacion eje-mano; inserta pequefos

objetos o pitillos en orificios. donde el nifie coordina y sincroniza movi-
[ vstrows-simphi-to- hittpof/didactiidsweb,.com.arfiframe_016htmi :E';giﬂs]:l:':::ﬁ::c:;::gnlrz:: I«;sr
dler-playhtmi e ¥ 3 p P

formas y colores, atencién y concentracion.

Straw Play!

caje-de-formany-colores

Motricidad fina Trazos en mesa de luz:

Permite una experiencia de aprendizaje manipula-
tive desde lo sensorial a través del uso de diferen-
tes materiales como |a escarcha, la pintura, laminas
translicidas de nimeros, letras y otras figuras.

ittt eneso e blog mes-de-huz/

Imagen N° 20: Referentes Material de Aprestamiento.
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“Texto en contexto. Relato Pedag

1. Asociar para conectar mds que ideas:
Ensefiando a pensar con y desde el
corazén

(Trabajo de cuidado de las plantas en
huerta escolar)

Texto en Contexto | e S SRS S

3. Ir de la experiencia a la absh ic
Consfruyo mundos nuevos

(Grupo exponiendo sobre la cultura de
Kuwait.)

*Texto en Contexto es una manera de abordar la lectuia y
la escritura que alraviesa todas las acciones que desamrolia
deniro y fuera del aula.

La experencia de Texto en Conlexto gira en tomo a
propiciar en las ninas la asociacion permanente de la
lectura y o escritura con sus propias realidades, para gue
desde alli recorran caminos personales hacia el aprendizaje
del lenguaie vy la escrilura formal, en un efercicio colectivo
fque aodemas se vivencia involucrando todos los sentidos.”

« A s
-‘../'/ S
s

2. Reconocer y trabajar desde las
realidades de las : Tu yo, mi
yo, nuestro yo, construyen realidades
{Casita de mufiecas, espacio para juego
de roles.)

4. Aprender junto a ofros: TG me ensefias,
yo te ensefo y junios consfruimos
(Interactuande para aprender)

Imagen N° 21: Texto en Contexto, Relato Pedagdgico.
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| mundo magico del cuento en el aprestamiente a la Lectoescritura

1. Explorando la selva. |

| | Objetivos
Este proyecto de aula uliliza el cuenio “la selva
loca” de Tracy y Andrew Rogers como mediodor
de diversas acfividades y cuenta las diferentes
hazafas que realizan algunos animales cuyo
contexto es la selva; a parlir de ellos y en busca
de fortalecer los procesos de aprestamiento a lo
lecto escritura se disefiaron oclividades

Este proyecto de aulo ufiiza
los cuentos “La isla de los
inventos" de Pedro Pablo
Sacristan, “Los piratas y el
tesoro perdido” de Paula
Marena y la adaptacion del
cuento “La isla misteriosa” de
Julio Vemne, como
mediadores de diversas
acfividodes donde se
desarrollan en &l contexto de
la isla; a partr de ello y en
busca de forfalecer los
procesos de aprestamiento
para la lecto escritura se
generaron aclividades.

Actividades E Actividades

1. Conociendo la sla de los inventos

2. Nueveos inferventores

3. Baborando tarjetos de invitacion

4. En buscas del tesoro perdido

5. Mensaje a los piratas

4. Dicen que en la sla misterosa...

7. Explorando la isla misterosa !

1. conocer la selva loca

2. creando nuevos Irajes

3.y enlo selva el mono

4.y en o selva el cocodrilo

5. Ayudemos a los animales de la selva

Imagen N° 22: El mundo magico del cuento en el aprestamiento a la lectoescritura.
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5.2.4 Taller “Aprender Disofiando”
(Etapa 3: Idear)

Aprender Disofiando es un proyecto de autoria de Vladimir
Hernandez en coordinacion con Grupo base Catedra Futu-
ro*y la Gobernacion de Narifio mediante el cual se lleva
a cabo el disefio de un tapete con objetivos pedagdgicos
para la implementacion del mismo como una herramienta
de adaptacién de Design Thinking.

Se selecciona esta herramienta dado que se fundamenta
en el Design Thinking como mediador para el desarrollo
del taller, que en este caso se realiza entre Daniel Pérez y
Norma Riveray en acompafiamiento de las docentes Mary
y Adriana especialistas en educacion primaria y educacién
preescolar respectivamente.

24  Catedra Futuro es el programa de Innovacién Educativa de la
Gobernacién de Narifio que busca instalar nuevas competen-
cias en los nifios del departamento. Para ello articula proyectos
e iniciativas en pro de impactar diferentes actores y factores que
hacen parte, o bien podrian contribuir a la visién de una educacion
abierta y una escuela expandida.

5.2.4.1 Objetivo

Se toma como referente para realizar un taller integrado con
las docentes especialistas en primaria y nivel preescolar con
el objetivo de identificar los ejercicios que se deben imple-
mentar en las piezas del prototipo #2 y de la misma manera
posibles materiales con los que se lleven a cabo los mismos.

5.2.4.2 Participantes:

Las sesiones del Taller se iban a llevar acabo con la colabo-
racion de las 3 profesoras quienes habian estado en cons-
tante acompafiamiento del proceso y quienes son actores
claves en la identificacién de las dindmicas necesarias para
implementar en las piezas de acuerdo a las necesidades de
los nifios y nifias en relacidn a su nivel de aprendizaje de la
misma manera que de los materiales que se pueden utili-
zar para el desarrollo de los ejercicios. Sin embargo hubo
dificultades para contar con la presencia de la Profesora
Elizabeth docente de Jardin de Baby Club, razén por la
cual se desarrollé en acompafiamiento de las 2 Profesoras
quienes han asesorado el proyecto.

Mary Lucia Narvaez: Docente de Primaria y quien ha estado
en acompafiamiento del proyecto desde el inicio



Imagen N° 23: Sesién 1 Taller Aprender Disofiando.

Adriana del Socorro Sanchez: Docente especialista en
Preescolar. Asesora del proyecto en las Ultimas etapas.

Daniel Eduardo Pérez: Estudiante del Programa de Disefio
Grafico. Acompafiamiento en primera sesidn

Norma Alexandra Rivera: Estudiante del Programa de
Disefio Grafico.

5.2.4.3 Desarrollo del Taller

El tapete de Aprender Disofiando es un formato que se
divide en 4 fases en donde los actores que intervienen
parten de la comprensién de problemas de su contexto y

la formulaciéon de posibles soluciones. Para el desarrollo del
taller utilizamos como herramienta post-it y lapiceros de
colores para cada actor que intervenia.

El Reto: Se refiere a la problematica en torno a la que se
desarrolla la metodologia. Se plantea como reto para que los
participantes tengan una postura activa y a la vez deshacerse
de la idea de problematica.

Fase 1, Despegar (Entiendo el Reto): En esta etapa se genera
términos y conceptos relacionados directamente con el Reto
teniendo en cuenta personas, lugares y situaciones. En este
caso se plantearon términos relacionados con el aprestamiento,
y se identificaron 3 actores claves:
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Imagen N° 24: Etapas Tapete Aprender Disofiando.



Actor Primario, Los nifios y nifias. Actor Secundario: Profe-
sores. Actor Terciario: Disefiadores.

Fase 2, Volar (Propongo una solucion): Aqui se consultan
referentes que propongan una solucién a la problematica
planteada en el Reto. Teniendo en cuenta el mapa elaborado
en la fase anterior cada actor plantea una solucién a la
problematica con apoyo del referente que se presenta. En
esta fase los referentes se tomaron en relacién a la narrativa
como mediador de los procesos de aprendizaje de la escritura
en los primeros niveles.

Fase 3, Explorar (Prototipo mi idea): Se lleva a cabo la
representacion de la idea de solucién con diferentes materiales
empleados como dibujos, fotografias o fichas. En este caso
no se graficaron conceptos como tal sino que se definieron
actividades, conceptos y materiales a implementar.

Fase 4, Aterrizar (Feeling Canvas): Esta etapa esta destinada
aelaborar un canvas en el que se identifica qué recursos hay o
cudles necesito de la misma manera que sefiala qué acciones
son necesarias para el proyecto. Por cuestiones de disponibilidad
de las profesoras, esta etapa no se alcanzé a desarrollar en
las dos sesiones pero en la etapa 3 (Explorar) se definieron las
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dinamicas necesarias y los posibles materiales para implementar
en las nuevas piezas del prototipo lo que facilité concretar los
ejercicios a los que debia responder el prototipo 2.

5.2.4.4 Conclusion:

Al finalizar el Taller se concluye en laimportancia de imple-
mentar en las nuevas piezas ejercicios relacionados a la
Motricidad gruesa donde implique que los nifios inicien
desde el reconocimiento del contexto a través de su cuerpo
con conceptos de direccionalidad y lateralidad ya que las
docentes insisten en que los nifios deben tener un buen
aprestamiento en primera medida en relacién al espacio
que los rodea antes de enfrentarse a formatos pequefios.

De la misma manera implementar el trabajo de motricidad
fina como concepto mas relacionado al aprendizaje de la
escritura en si, donde por medio de ejercicios de pinza, agarre
y coordinacién 6culo-manual (ojo-mano) los nifios experimen-
ten a través del uso de materiales que les permitan tener un
acercamiento mas exploratorio al aprendizaje de la escritura.
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& Reto

Desde la Pedagogia ;Cémo se implementa el pro-

ceso de aprestamiento para el aprendizaje de la
escritura en nifios de Jardin de 4 a 5 afios?

Aprestamiento
Aprestamiento

Es un conjunto de ejercicios que permiten l
desamrolior la mofricidad fina y gruesa para e 'e ar Preporacion para el apren-
alcanzar una evolucion del cuerpo para ' dizoje de la Escritura

teda actividad (En este caso de escritura)

iPara qué sirve el Aprestamiento? Importancia del Aprestamient

Actor Secundario

Actor Primario

Actor Terciario *Conocimiento de su cuerpo

Para un desamollo cloro y equilbrado
*Movimientos para el aprendizoje

del cuerpa.

Pre

Ejercicios de Aprestamiento Ejercicios de Aprestamiento
Molricidad Gruesa *Correr, saltar. girar,
* Gatear, caminar., saltar
*Girar, cormer, salticar (saltar alter- * Rasgar, modelar, pintar,
nando movimientos con manos y
piemas) *Punzor, pegar, delinear.
Mofricidad Fina *Colorear, secuencias, series

* Ejercicios Grafomolrices

Motricidad Gruesa Motricidad Fina Motricidad Gruesa Motricidad Fina
Movimiento arménico de Movimiento arménico de los *Control del cuerpo con *Movimiente ojo-mano
los miembros inferiores con miembros superiores que per- movimientos y ritmo. *Control de manipulacién,
relacion o fodo el cuerpo miten un accionar acorde. * Giros *Manejo de lapiz, crayolas,
que permite un accionar Cerebro- cuerpo. *Coordinacion fijeras.
equiibrado. *Ejercicios de lateralidad.

102 Imagen N° 25: El Reto y Etapa 1 Despegar. Aprender Disofiando
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Texio en C Proyectos de Aula en el aprendizaje de
Relafo Ped la Lengua Escrita en el grado Primero
de bdsica primaria

El mundo mdgico del cuenfo en el
aprestamiento a la Lectoescritura

{ \ Gira en torno a propiciar en los nifias aso- Pretende plantear una estrategio que Utiliza &l cuente como mediador para el
ciacién permanente de la lectura y escritu- ayude al docente a conocer cémo el nifio proceso de aprendizaje del aprestamiento.
ra con sus propias realidades, pero que aprende a escribir y sus diferentes etapas y Los docentes proponen diferentes materia-

desde alli recomen camines personales cémao los proyectos de aula permite que el les que elaboran y con los que trabajan
hacia el aprendizaje significalivo del len- nifio a fravés de experiencias significativas segun las dindmicas que se realicen an el
guaje y la escritfura. avance en las diversas etapas para ser aula de clase.

alfabetizado.

Materializar los contenidos del apres-
tamiento para el aprendizaje de la
Lengua escrita a fravés de hera-
mientas complementarias.
Juego-Narativa-Piezas graficas.

Formalizar en un ejercicio colective
que ademads involucre los sentidos.

® Gatear

Es importante parque se sincroni-
zan los dos hemisferios para desa-
mollar procesas lagicos.

@ Saltar

Parmite la coordinacién édculo-pédi-
cay el desarcllo de la fuerza de las
extremidades inferiores.

® salticar
Progresar al cambiar el peso del
cuerpo de un pie a ofro, saltando en

uno y ofro altemadomente con los
brazos flexionados.

Imagen N° 26: Etapa 2 Volar. Aprender Disofiando

Represento o grafice ejercicios de
Motricidad Fina y Gruesa conecta-
dos a la narativa

® Laleralidad

Importancia en el aprendizaje de
la forma de algunas grofias.

@ Direccionalidad

Aprendizaje de la escritura en el
nifio. Grafia

@ secuencias

*Orden de los procesos,
*Permite establecer la logica.

Materializar teniendo en cuenta el
aprestamiento como un proceso
légico de aprendizaje para la
Lengua escrita y considerando
aspectos como la experiencia, la
narrativa y el juego.

@ Fiezas Grdficas

Proponer piezas que permitan el
planteamiento y desarolle de ejer-
cicios de aprestarmniento.

@ Sensorial

Ofrecer heromientas que permitan
“el hacer” como clave en el
aprendizaje significativo.

[ ] Juego
Impertante como canal de apren-

dizaje para los nifios y nifias en el
aula de close.
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Mofricidad Gruesa
* Ejercicios para fortalecer la
coordinacién éculo-pédica
(vista- extremidades inferiores)

* Caminar, saltar, correr, etc.

* Coordinacién y equilibrio del
cuerpo.

* Rollos, giros.

Es necesario iniciar con una actividad planteada como
juego que implique gatear, caminar, comrer,saltar, salticar.
Que tenga en cuenta Motricidad Gruesa y Motricidad Fina.

Ejercicios que llevan a frabajar el proceso para
que infieran conceptos.

Recursos

* Conos * Lanc- Pita

* Balones * Bloques Logicos

* Huellos- Flechas * Figuras (Circulo,
cuadrado rectan-

* Figuras (Circulo, cua- gulo).

drado,rectangulo).

Sensorial
* Ritmo: Instrumentos, Tambores
Ritmico-Auditiva.
* Trabajo de Pinza
Algodén
* Lija
* Telas, botones.
*Plastilina
*Slake
*Pintura
*Tiera

*Arann

Imagen N° 27: Etapa 3 Explorar. Aprender Disofiando.

Motricidad Fina (Pinza)
* Ejercicios de ensartado o ma-
nipulacién de objetos para
frabajar la autonomia.

* Amarrar cordones, ensartar,
abotonar.

* Juego de roles: colores,
formas, nombres.

* Coordinacién: Ejercicio écu-
lo-manual

* Ejercicios de atencion- series.



5.3 PROTOTIPO 2
(ETAPA 4: PROTOTIPAR
Y EVALUAR)

5.3.1 Formalizacion

Para esta fase de Formalizacién se definieron aspectos claves
identificados en el proceso de observacién de metodologiasy
dinamicas de aprendizaje, evaluacion de testeo de prototipo
1, Taller con las docentes para la implementacion de ejercicios
de motricidad gruesa y motricidad fina, actividad de diagnds-
tico de aprestamiento y proceso de estudio de referentes.

5.3.1.1 Criterios de Formalizaciéon

Para establecer criterios generales de formalizacion se parte
de los 3 conceptos claves: Aprendizaje, Jugabilidad, Usabilidad
considerados en el proceso de evaluacién de las piezas y
con los cuales se identificaron como aspectos importantes
los siguientes criterios:
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Incentivar la curiosidad; aspecto que se identificé en
las cajas del primer prototipo y que llevaba a los nifios
y nifias a mostrar interés en el contenido de la pieza.

Desarrollar aspectos que permitan conocer e identificar
la letra desde su forma; lo que se encuentra en primera
medida en la imagen contenida en los collares y en la
siguiente etapa en la construccién del rompecabezas
cuando los nifios lo armaban.

Proponer actividades mas conectadas a “el hacer”; Consi-
derado cuando se estudia el proceso de observacién de
dinamicas en las Instituciones, en la realizacién de trazos
en el tablero del prototipo 1, en la evaluacién con las
docentes, y en la implementacién del ejercicio de trazo
sobre harina en la actividad de diagnéstico del apres-
tamiento que permitié una actividad mas exploratoria
desde lo sensitivo. También al considerar ejercicios de
aprestamiento necesarios en el inicio de la etapa escolar.

Plantear dinamicas grupales; evidenciado en el proceso
de observacién y evaluacién al identificar que los nifios
aprenden de compartir con sus compafieros sus expe-
riencias y conocimientos previos.

Establecer al docente como guia; las piezas y el desarrollo
de las dinamicas representan una complejidad donde se
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hace necesario el acompafiamiento constante del docente
como guia del proceso y de la manipulacién de las piezas.

» Plantear el uso de formatos grandes; al considerar la
etapa de aprendizaje de los nifios es necesario pensar
en la interaccion con piezas grandes o medianas que
faciliten su uso ademas de tener en cuenta aspectos de
resistencia y durabilidad.

5.3.2 Concepto

5.3.2.1 Circuito

El prototipo 2 mantiene el concepto de circuito dado que
pensando en que el proceso de aprendizaje del aprestamiento
se da siguiendo un proceso légico que conlleva diferentes
etapas, se propone que las piezas respondan a algunas de
las necesidades que implica cada una de ellas. Sin embargo
las piezas también pueden funcionar independientemente
segln la dinamica que plantee la o el docente.

Objetivo: El circuito tiene como objetivo fortalecer en los
nifios y nifias de 4 a 5 afios el proceso de aprestamiento para
la escritura en etapas iniciales donde las piezas responden

a conceptos relacionados a motricidad gruesa y motricidad
fina que articulados a narrativas conlleven a la realizacién de
ejercicios y materiales pensados para que los nifios y nifias
desarrollen de forma exploratoria.

5.3.2.2 La caja misteriosa

El circuito de forma inicial se compone de una sola pieza
en forma de caja rectangular llamada “La Caja Misteriosa”,
es un set de piezas pensadas y redisefiadas para fortalecer
el aprestamiento para la escritura en nifios y nifias de 4 a
5 afios de edad a través de las cuales es posible plantear
ejercicios de motricidad gruesa y motricidad fina.

Las piezas funcionan como circuito que al articularse con
narrativas permiten establecer dinamicas para el desarrollo
de los ejercicios para los que se dan como temas principales:
las vocales, el alfabeto, y los nimeros (Sistema Decimal, de o a
9). Al desarmar la Caja Misteriosa se divide en 3 piezas mas.

Objetivo: Fortalecer el trabajo de pinza y agarre a través
de los ejercicios realizados cuando se pide a los nifios el
desarmar la caja, abrir el cierre, desabrochar los botones y
despegar el velcro.
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Caja Misteriosa

Tablero Fantastico

Tablero fantastico
Cierre Velcro

Botones plasticos

Camino

Camino de colores

Botones Plasticos

— Caja magica

Caja Magica

Imagen N° 28: Partes de la Caja Misteriosa.
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5.3.2.3 El Camino de Colores

Es la pieza conformada por las paredes laterales de la caja
la cual se debe desarmar ubicando en cada esquina los
elementos para abrirla, iniciando con el cierre, los botones
y el velcro. Cuando se abre totalmente se convierte en un
tapete con fragmentos de iman en las caras interiores para la
ubicacién de fichas imantadas que contienen temas como:
las vocales, las consonantes, el sistema decimal (Ndmeros
del 0 al 9), y 4 fichas adicionales con flechas para indicar
arriba, abajo, derecha e izquierda.

Objetivo: Tiene como objetivo base el fortalecimiento
de la motricidad gruesa donde se trabajan aspectos de
coordinacion éculo-pédica, referente a la coordinacion que
se desarrolla entre la vista y los miembros inferiores para lo
que se proponen ejercicios como caminar, correr y saltar.

5.3.2.4 El Tablero Fantdstico:

Es la pieza que forma la tapa de la Caja Misteriosa. Es una
pieza en forma rectangular que esta dividida en 2 tableros
para ubicar a 2 jugadores. Esta pieza tiene cdncamos en

un fragmento del tablero donde se desarrolla los ejercicios
planteados; esta acompafiada de 2 tableros pequefios que
se ubican en los orificios sefialados quedando cada uno
ubicado al frente de cada jugador; también tiene 2 espacios
mas para ubicar cordones y cauchos de colores, materiales
con los que se realizan los ejercicios.

Objetivo: Esta pieza responde al fortalecimiento de la motricidad
fina a través dela realizacién de ejercicios de pinzay agarre con
materiales como cauchos y cordones de colores para ensartar
en los cancamos para la elaboracién de estructuras de las letras,
numeros o formas. Esta pieza trabaja la coordinaciéon manual ya
que a través del desarrollo de los ejercicios los nifios coordinan
su vision con el movimiento de ambas manos.

5.3.2.4 La Caja Mdgica:

Pieza que compone la base de la Caja Misteriosa, de forma
rectangular con una superficie en acrilico que se ilumina con
leds que tiene en su interior. Sobre la superficie iluminada
se realizan los ejercicios con escarcha u otros materiales
como arena y pintura con los cuales se puede proponer
actividades para realizar trazos o plantillas transldcidas en
diferentes dinamicas.
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El Camino de Colores

Fichas Imantadas
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Botones
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Anverso Reverso

. m @
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Imagen N° 29: Piezas de “El Camino de Colores”. 109
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El Tablero Fantdstico
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Imagen N° 30: Piezas de “El Tablero Fantéstico”.
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La Caja Magica

Pintura

Acrilico Trans- Escarcha
[Ucido

MDF

Imagen N° 31: Piezas de “La Caja Magica”. 111




SENSITIVA - EXPERIENCIAS PARA EL APRENDIZAJE

Objetivo: A través de la manipulacién de materiales como la
escarcha o la pintura permite proponer ejercicios de trazos
desde lo experimental donde los nifios dibujan la letra con
sus dedos o con la ayuda de otros materiales como pinceles.
Se trabaja la coordinacion 6culo-manual donde en el nifio o
la nifla ya predomina el uso de una de sus manos.

5.3.3 Informacion del Instructivo.

La caja misteriosa es un set de piezas pensadas y redisefiadas
para fortalecer el aprestamiento para la escritura en nifios y
nifias de 4 a 5 afios de edad a través de las cuales es posible
plantear ejercicios de motricidad gruesa y motricidad fina.

Las piezas funcionan como circuito que al articularse con
narrativas permiten establecer dindmicas para el desarrollo de
los ejercicios para los que se dan como temas principales: las
vocales, el alfabeto, y los nimeros (Sistema Decimal, de 0 a g).

5.3.4 Recomendaciones

La profesora selecciona un cuento corto que se adapte mejor
al tema que va a trabajar en clase (vocales, el alfabeto, y
los nimeros).

De acuerdo al tema seleccionado la profesora plantea los
ejercicios a desarrollar con cada una de las piezas del set.

5.3.5 Desarrollo de la Actividad

1. Conformar un grupo de maximo s nifios, la profesora es
quien guia la actividad y da un orden en el desarrollo de los
ejercicios planteados con las piezas.

2. Realizar la lectura del cuento a los nifios y nifias y se
explica que posteriormente se desarrollara una actividad
en relacién al cuento.

3. Se realiza la presentacién de “la caja misteriosa”, se pide
a los nifios que se acerquen a observar antes de pasar a
abrirla y se explica que al hacerlo encontraran piezas con
las cuales realizaran dinamicas en relacion al cuento leido
anteriormente.

4. Los nifios inician el desarmado de la caja con ayuda
de la profesora, primero remueven la tapa con el nombre
de Sensitiva y luego proceden con las esquinas donde
encontraran botones, velcro y un cierre.



5. Al terminar de desarmar la caja los nifios habran encontrado
todas las piezas que conforman el set y en compafiia de
la profesora los organizaran formando 3 estaciones de la
siguiente manera:

A) El camino de colores: Se ubica en el piso el tapete con los
fragmentos de iman hacia arriba donde ubicaran las fichas
del tema que se vaya a trabajar (vocales, alfabeto o nimeros).

B) El tablero fantastico: se ubica en una superficie planay se
situan 2 jugadores que van frente al tablero de cancamos'y
de uno de los tableros pequefios. Cada jugador cuenta con
2 espacios para las gomas elasticas y cordones de colores
para los ejercicios.

C) La caja magica que se ubica de la misma manera que la
pieza anterior en una mesa o superficie plana cerca de un
enchufe de energia para conectarla, también se usara los
paquetes de escarcha o el material que haya dispuesto la
profesora sobre la superficie de la caja.

CAPITULO 5: CREACION

5.3.6 ;Qué conforma
la Caja Misteriosa?

Esta conformada por 3 piezas que forman el circuito:
5.3.6.1 El camino de colores

Es el tapete en el que se convierten los 4 lados de la caja, este
se ubica en el piso con los fragmentos de iman hacia arriba
para ubicar las fichas seglin el tema que trabajaran en clase.
Esta pieza permite proponer ejercicios de motricidad gruesa
como caminar en linea recta, curva, zigzag, gatear y saltar.

Esta conformado por las siguientes piezas:

« Tapete de 4 fragmentos en tela

4 Sets de fichas Imantadas:

e 5 Fichas de Vocales

» 21 Fichas de Consonantes

» 10 Fichas del Sistema Decimal

4 Fichas de flechas para indicar direccionalidad.
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5.3.6.2 El tablero fantdstico

Es la parte que forma la tapa de la caja; esta pieza va con
dos tableros pequefios dispuestos en los orificios quedando
al frente de cada jugador, ademas en los espacios al lado del
tablero de cancamos van dispuestos una cantidad de gomas
elasticas y cordones de colores en cada uno de ellos. Esta
pieza trabaja la motricidad fina al plantear ejercicios en los
que con una guia que propone la profesora en los tableros
pequefios los nifios imitan el trazo de la letra, nimero o
palabra en el tablero de los cancamos con las gomas elasticas
o los cordones de colores.

Esta conformado por las siguientes piezas:

Tablero principal
e 2 Tableros pequefios para escribir
» 2 Paquetes con cordones

» 2 Paquetes de gomas elasticas

Nota: La docente puede proponer otras herramientas que
permitan realizar ejercicios de ensartado para el desarrollo
de la actividad.

5.3.6.3 La caja mdgica

Pieza que forma la base de la caja, ésta debe ubicarse en
un lugar cercano a un enchufe eléctrico para conectarla y
va acompafiada de la escarcha o cualquier otro material
que se esparce sobre la superficie de la caja para realizar
trazos. Se fortalece la motricidad fina al proponer ejercicios
donde los nifios exploran un acercamiento a la escritura a
través de materiales que le permiten realizar los trazos de
forma exploratoria.

Esta pieza contiene:

o 1Cajade Luz

» 1Cable para enchufe eléctrico
» 2 Bosas pequefias de escarcha

» 2 Tarros pequefios de pintura

Nota: La docente puede proponer otros materiales que
permitan realizar ejercicios de trazado para el desarrollo de
la actividad como arena, tierra o placas translicidas para el
estudio de figuras



Imagen n° x: Materiales Prototipo 2
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5.3.7 Elaboracion

Para la elaboracién se tienen en cuenta elementos como
actividades y posibles materiales para la ideacion y redisefio
de las piezas, ademas se elaboran 2 moodboards dividiendo
los conceptos de motricidad gruesa y motricidad fina.

5.3.7.1 Bocetacion

En primera medida se tomaron varios de los referentes
encontrados y se penso en la modificacion de los mismos
con el fin de que cambiara un poco su uso y a través de la
implementacion de otros elementos mejorar su funciona-
lidad. También se habia pensado en que cada pieza se iba
a encontrar de manera individual, no en su funcionamiento
sino en relacion a su presentacion y almacenamiento.

Inicialmente el tapete se pensé de forma recta con una
medida total de 1 mt en cambrela® y fragmentos de velcro

25 Cambrela o Notex es un material llamado técnicamente polipro-
pileno no tejido, fue desarrollado para la industria del empaque,
la automotriz y entre otras para la de ropa desechable sobre todo
por su bajo costo de fabricacién. Su uso se da en productos rela-
cionados a la higiene, implementos de vestimenta en medicina,
filtros y para bolsas ecolégicas. Artemisa. Notex o Cambrel

para la ubicacién de las fichas que se harian de la misma
manera en cambrela con algun tipo de relleno para que
tuviera algo de volumen.

Para esta pieza se toma el geoplano® pero en lugar de los
chinches se piensa en implementar cancamos que ademas
del ejercicio con los cauchos permite el ensartar cordones,
dandole otra funcién a la pieza. El tablero se iba a imple-
mentar para 4 jugadores y en toda de la superficie se iba a
emplear los cdncamos.

Para esta pieza se desarrollarian como tal 4 cajas pequefias
cada una con unas medidas de 20 cm x 15 cm con luz en su
interior generada por bombillos leds los cuales funcionarian
con pilas recargables.

5.3.7.2 Ajustes al Prototipo 2

En las asesorias y revision de ideas para las piezas con
compafieros de Disefio fue posible identificar aspectos para
corregir. En primera medida se pensé en que las piezas para

26 El geoplano es un material didactico para aprender concep-
tos abstractos matematicos de manera manipulativa. Yessica.
Rejuega y disfruta jugando.



CAPITULO 5: CREACION

Motricidad Gruesa

Imagen N° 32: Moodboard 1 Motricidad Gruesa 117
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Motricidad Fina
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Imagen N° 33: Moodboard 2 Motricidad Fina.
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Imagen N° 34: Boceto Inicial Camino de Colores.

su presentacion y almacenamiento quedaran articuladas
entre si, al considerar esto, las piezas pasaban a pensarse
cada una como parte de un sistema, lo que llevé a modificar
el tapete y cambiar las medidas del geoplano y la caja de
luz ya que no serian 4 pequefias sino una sola grande. Se
piensa entonces en conservar la idea de la caja del prototipo
1 pero ésta vez como el todo que contiene las demas piezas.
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Geoplano
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Imagen N° 35: Boceto Inicial Tablero Fantastico.

Tapete: esta pieza se proyecta como las caras laterales de la
caja grande, lo que lleva a que el tapete en la unién de cada
tela se dé con un angulo de 45° para que permita ubicar las
herramientas para armar y desarmar la caja. Por otro lado,
también posibilita que al ubicar el tapete en el piso éste funcione
como un recorrido mas dinamico cuando los fragmentos
dan movimiento al mismo. También se toma la decisién de
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Fintura

Acrlico Transdcido

Base en MDF

Imagen N° 36: Boceto Inicial Caja Magica.
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El Camino de Colores

Tapete

Cieme

Imanas

Botones —— EEg

Angulo de 45°
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Lamina de MDF al
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Imagen N° 37: Correccién Camino de Colores.
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sustituir la cambrela por Dacrén o tela de algoddén ya que la
cambrela no es resistente y se maltrata con facilidad, de la
misma manera se sustituye el velcro por fragmentos de iman
para el reverso de las fichas y las partes que van en la tela.

Geoplano: En las asesorias es posible identificar que el tamafio
inicial (50 cm x 50 cm) para el tablero no era el indicado para la
participacion de 4 nifios ya que el espacio seria muy limitado,
ademas no se habia pensado en un espacio que sefialara el
limite de cada jugador en el tablero que estaria cubierto por
cancamos. Al pensar en el tablero como una pieza mas de
la caja se inicia modificando las medidas quedando con g
cms mas en uno de los lados, es decir un tablero de 59 cms
x 49,5 cms dividido para 2 jugadores; ademas los cancamos
se ubicaron en un espacio mas amplio y limitado para cada
jugador, lo que permite que los nifios cuenten con mas
espacio para los ejercicios, y adicionalmente encuentran 2
compartimientos para cordones de colores y cauchos.

Cajas de luz: siguiendo la idea de articularse como pieza
de la caja completa se decide hacer una sola caja de luz en
lugar de 4 pequefias como se habia pensado inicialmente,
quedando asi una caja grande de 59 cms x 49,5 cms la cual se
conecta con un cable a un tomacorriente para generar la luz.

5.3.8 Testeo Prototipo 2

5.3.8.1 Descripcion de Actividad

Para iniciar se selecciona una narrativa que se relacione
con uno de los 3 temas propuestos en las fichas (vocales,
consonantes, o sistema decimal), en la medida de lo posible
se toma un cuento corto con el cual se inicia la actividad.

Se comienza con la lectura del cuento a los nifios y nifias,
donde al finalizar se menciona que en base al mismo se
desarrollaran una serie de actividades considerando la lectu-
ra anterior. Las piezas del prototipo son herramientas que
funcionan como intermediarias entre el contenido del cuento
y los ejercicios que él o la docente plantea en relacién al
tema que se elige para trabajar en la clase y mediante el
desarrollo de la actividad sigue relacionando constantemente
los contenidos del cuento con los ejercicios de las piezas.

5.3.8.2 Instrucciones para la Actividad:
1. Conformar un grupo de maximo 5 nifios, la profesora es

quien guia la actividad y da un orden en el desarrollo de los
ejercicios planteados con las piezas.
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Imagen N° 38: Correccién Tablero Fantastico.

147 Cancamos

59 cmx 49,5¢cm

63,5 cms x 53,5 cms

CAPITULO 5: CREACION
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La Caja Magica
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Imagen N° 39: Correcciéon Caja Méagica.



2. Realizar la lectura del cuento a los nifios y nifias y se
explica que posteriormente se desarrollara una actividad
en relacion al cuento.

3. Se realiza la presentacién de “la caja misteriosa”, se pide a
los nifios que se acerquen a observarla antes de pasar a abrirla
y se explica que al hacerlo encontraran piezas con las cuales
realizaran dinamicas en relacion al cuento leido anteriormente.

4. Los nifios inician el desarmado de la caja con ayuda de
la profesora, primero remueven la tapa con el nombre de
Sensitiva y luego proceden con las esquinas donde encon-
traran botones, velcro y un cierre

5. Al terminar de desarmar la caja los nifios habran encon-
trado todas las piezas que conforman el set y en compafiia
de la profesora los organizaran formando 3 estaciones de
la siguiente manera:

A) El camino de colores: Se ubica en el piso el tapete con los
fragmentos de iman hacia arriba donde ubicaran las fichas
del tema que se vaya a trabajar (vocales, alfabeto o nimeros).

B) El tablero fantastico: se ubica en una superficie planay se
situan 2 jugadores que van frente al tablero de cancamos'y
de uno de los tableros pequefios. Cada jugador cuenta con

CAPITULO 5: CREACION

2 espacios para las gomas elasticas y cordones de colores
para los ejercicios.

C) La caja magica que se ubica de la misma manera que la
pieza anterior en una mesa o superficie plana cerca de un
enchufe de energia para conectarla, también se usara los
paquetes de escarcha o el material que haya dispuesto la
profesora sobre la superficie de la caja.

5.3.8.3 Descripcion de la Actividad

El testeo 2 se llevé a cabo el 15 de Noviembre de 2018 en el
salon de juegos de la segunda planta de Baby Club donde
se organizo el prototipo. Participaron en total 10 nifios y
nifias del nivel Jardin y la docente Elizabeth Valencia quien
estaba a cargo del grupo.

Siguiendo las indicaciones del instructivo la profesora habfa
seleccionado el cuento corto “El escondite de las vocales”
dado que iba a desarrollar la actividad en relacion a este
tema utilizando las fichas de las mismas. Leyé el cuento
a los niflos y nifias quienes se mostraron interesados en la
lectura y las preguntas que la docente les iba formulando
en relacién al cuento.
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Después la profesora les presentd a los nifios La Caja Miste-
riosa y mencioné que iban a realizar algunas actividades con
las piezas que iban a encontrar alli, los nifios se mostraron
muy curiosos del contenido y con ayuda de la profesora
retiraron la tapa. La profesora eligié a 1 nifio y 3 nifias a
quienes les pidié ubicarse en las esquinas de la caja para que
la abrieran segun ella le iba explicando a cada uno.

La primera en hacer el ejercicio fue la nifia que se ubicé en
el cierre quien lo abrié sin problema, habia 2 esquinas cada
una con 11 botones y sus respectivos ojales donde el nifio y
la nifia no tuvieron mayor inconveniente para cumplir con
el ejercicio. Finalmente la nifia de la esquina donde estaba
el velcro quien si tuvo algo de dificultad en abrir los frag-
mentos sobre todo en la parte superior donde la tela esta
mas cerrada debido al angulo de la costura. Al abrir la caja
por completo se escucharon algunas voces de asombro al
observar que la caja se convertia en mas piezas y que tenia
mas cosas en el interior; luego la profesora pregunté qué
habia dentro a lo que algunos nifios respondieron: “las
vocales, letras, cauchos, escarcha y manillas (que eran los
cordones de colores)”.

Los nifios guiados por la profesora empezaron a organizar
las piezas, primero algunos de ellos tomaron el “Camino de
Colores” que eran las 4 caras laterales de la caja y lo ubicaron

en el piso en sentido vertical con los fragmentos de iman
hacia arriba. La profesora tomé el paquete de las fichas de
las vocales y eligié a 5 nifios mas y a cada uno le entregd una
de las fichas y cuando lo hacia preguntaba a cada uno qué
vocal tenfa a lo que ellos iban respondiendo; luego pidi6 a
cada uno que ubicara su ficha en uno de los espacios del
tapete y seguidamente ella ubicaba al lado una de las fichas
con flechas para indicar el camino del recorrido. Cuando
terminaron de ubicar las fichas los nifios se organizaron en
fila para iniciar la ruta. La profesora le pregunté a la primer
nifa qué vocal encontraba donde iba a iniciar a lo que
respondid correctamente, después también preguntd por
la flecha a lo que la nifia indicé la direccién del recorrido.
Cada uno desarrollé el ejercicio caminando sobre el tapete
y pronunciando la vocal que encontraban a su paso.

Para el Tablero Fantastico se eligieron 2 nifias mas quienes
se ubicaron al frente de cada tablero pequefio y en el cual
la profesora les dibujé una de las vocales y les explicd que
debian replicarla usando los elementos que encontraban
en los compartimientos del tablero. Para la primera nifia
dibujé la “u” y cuando la nifia tomé los cordones empezé
a hacer la letra pero pasando el cordén por los lados de los
cancamos no por el orificio como debia hacerlo; a la otra nifia
le correspondia la vocal “a”, ella también tomd los cordones

pero ella si comprendié de otra manera el ejercicio y formd la



Imagen N° 40: Testeo 2, lectura de cuento.



Imagen N° 41: Testeo 2, presentacién de Caja Misteriosa.

vocal pasando los cordones por los orificios de los cancamos.
En ambos casos las nifias debieron tomar mas cordones
para finalizar la letra. También se desarroll6 el ejercicio con
2 nifias mas a quienes se les pidié usar los cauchos con los
que hubo una respuesta positiva ya que las nifias formaron
las vocales rapido y sin ninglin inconveniente. Después varios
de los nifios en el salén se acercaron al tablero y realizaron
diferentes letras y formas con ambos materiales.

En la Ultima etapa encontraron La Caja Mdgica que les
presentd la profesora y en las que ubicé 2 nifias mas.
La profesora conectd y encendié la caja lo que llamé la

atencion de los nifios y se acercaron mas para observar a sus
comparfieras hacer el ejercicio. La profesora habia esparcido
sobre la superficie de la caja escarcha de colores y pidié a cada
nifio dibujar con su dedo sobre la escarcha la vocal que ella
les iba indicando; cuando lo hacian correctamente pasaban
2 nifios mas para hacer el ejercicio, incluso la profesora les
pidi6 a 2 de ellos dibujar las letras “py m” y en ambos casos
los nifios se equivocaron al dibujarla e hicieron la “q y la
w”. Los demds compafieritos que observaban corrigieron
el error de los nifios y les indicaban en qué sentido debian
dibujarla hasta que finalmente ambos las realizaron de



manera correcta. Los nifios y niflas mostraban interés en
manipular la escarcha y hacer diferentes trazos sobre la
superficie con luz.

La dindmica se llevé a cabo en aproximadamente 45 minutos
y al finalizar se pidié a la profesora que ayudara a los nifios
a calificarla donde cada uno de los que habia participado
elegia un sticker con cara feliz o cara triste. Todas las piezas
recibieron cara feliz y al preguntar a los nifios si les habia
parecido dificil o les habfa costado algo de esfuerzo, una
de ellas respondié de la siguiente manera “profe, me parecié
un poquito dificil pero me gusté mucho” razén por la cual se

opuso a calificarla con carita triste. Otros aspectos que los
nifios y nifias mencionaron era que les habfa gustado mucho
los juegos y los colores que tenia.

5.3.8.4 Criterios de Evaluacion

La evaluacién de las piezas del prototipo #2 se lleva a cabo
partiendo de los 3 conceptos base mencionados anteriormente
como conceptos claves en la funcionalidad de las piezas y
los actores. Se toma entonces como principales criterios de
evaluacién: Jugabilidad, Aprendizaje, y Usabilidad
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Imagen N° 43: Testeo 2, Camino de Colores -Ejercicios de Motricidad Gruesa.

Aprendizaje: El aprendizaje es el proceso a través del cual
se adquieren nuevas habilidades, destrezas, conocimientos,
conductas o valores como resultado del estudio, la experiencia,
la instruccién, el razonamiento y la observacion.

Usabilidad: La Usabilidad se refiere al grado en que un
producto puede ser usado por usuarios especificos para
conseguir metas especificas con efectividad, eficiencia y
satisfaccion dado un contexto especifico de uso.

Jugabilidad: El conjunto de propiedades que describen la
experiencia del jugador ante un sistema de juego determinado,

cuyo principal objetivo es divertir y entretener de forma
satisfactoria y creible, ya sea solo o en compafiia.

5.3.8.5 Evaluacion

Para la evaluacién del prototipo #2 se mantuvo el formato
de evaluacion anterior que considera la evaluacion de la
profesora, los puntos positivos y negativos de cada piezay
los aspectos a mejorar. Adicionalmente se tiene en cuenta
aspectos generales que destacaron los nifios y nifias a través
de la evaluacién que realizaron al terminar el testeo.

| TR




i ————

gz
§~-

A
L
g 4&
s
O
i

i

L ’fﬁ»

- -

e -l
1

! ol ll'-="!‘t P

Imagen N° 44: Testeo 2, Tablero Fantastico -Ejercicios de M

otricidad Fina.



Imagen N° 45: Testeo 2, Caja Magica -Ejercicio de Motricidad Fina.

Cuando los nifios y nifias realizaron la evaluacién con stickers
de emoticones con cara feliz o cara triste seglin la respuesta
que daban al hacerles preguntas de cada pieza fue posible
identificar de forma general que a ellos les gustd las piezas,
todas recibieron como calificacion el emoticdn con cara feliz;
ellos mencionaban que les atrafa los colores que tenian, de
la misma manera que los materiales adicionales que venian
con cada una de ellas como escarcha, cordones y cauchos
los cuales les resultaron muy llamativos, y las actividades
que tenian que desarrollar con dichos materiales.

Una de las nifias a quien se le pregunté si le habia resultado
dificil el trabajo con los cordones y los cdncamos respondié
que si, que le habia costado un poco, pero se opuso a cali-
ficarla con emoticén de cara triste y menciond que aunque
le hubiera costado algo de trabajo le habia gustado mucho
el juego planteado con los materiales por lo que la calificd
con emoticon de cara feliz.

5.3.4.6 Conclusiones

Al llevar acabo el testeo con el segundo prototipo fue posi-
ble reafirmar una vez mas que los nifios y nifias aprenden
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Imagen N° 46: Testeo 2, Evaluacion de las piezas por parte de los nifios

cuando hacen, es decir cuando experimentan para conocer
lo que los rodea; y cuando se presenta esos aspectos y
conceptos que deben aprender en forma de juego se hace
mas facil y para ellos mas llamativo el trabajo de aprender,
de la misma manera, aprenden al socializar experiencias y
compartir conocimientos con sus pares.

Las diferentes piezas planteadas en el prototipo #2 respon-
den de manera mas adecuada a las necesidades propias
de los nifios en estas edades donde a través del fortaleci-
miento de la motricidad gruesa, la motricidad fina y el uso
de materiales de su contexto se genera un prototipo que

se direccione a responder a la problematica planteada. Se
establece igualmente la implementacion de la narrativa
como hilo conductor de la dinamica y el acompafiamiento
constante del docente como guia que conduce, observa, y
evalla el proceso de aprendizaje de los nifios.

En acompafiamiento del asesor de tesis se definen también
otros puntos a considerar en relacién a aspectos formales
de las piezas del prototipo. A continuacién se nombran las
consideraciones a tener en cuenta:
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EL APRENDIZAJE

Aprovechar el espacio que tiene cada una de las caras
del tapete para realizar una textura con letras, nimeros
o figuras que permitan reforzar el concepto de misterio
para la caja en las caras internas; también en las caras
de la Caja Magica. De la misma manera si es posible
implementar mas ejercicios de motricidad fina en otras
de las partes de las telas en las caras externas.

Cambiar el color de la tapa a un color mas oscuro que
ayude a conservar el aspecto de misterio y que resalte
el nombre de la pieza.

Marcar las piezas ubicando el nombre en un lugar visible
sin fondo.

Reforzar la base de los tableros pequefios que van inser-
tadas en los orificios, de la misma manera usar un tono
similar para indicar la ubicacién de estos tableros en el
tablero fantastico.

Tratar de tapar los fragmentos de las puntillas que adn
son muy visibles

Cambiar las bolsas plasticas que se usaron como empa-
ques para las fichas por bolsas en tela.
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Aprendizaje
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Imagen N° 47: Evaluacién Testeo 2, Aprendizaje. 135
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Jugabilidad
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Imagen N° 48: Evaluacién Testeo 2, Jugabilidad.
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Imagen N° 49: Evaluacién Testeo 2, Usabilidad.

Usabilidad

CAPITULO 5: CREACION

Evaluacién Profesora

Permite aplicar en la caja la
motricidad fina; el armar y
desarmar las piezas para que de
esta misma manera cada nifio (a)
ejercite sus manos y su parte
cognitiva que le permite
descubrir su uso adecuado.

Construye el camino de letras a
través de las vocales y flechas que

' tiene a su alcance.

Copia la silueta del tablero en este
caso de las vocales y pone en

| practica las mismas y su motricidad

fina.

' Crea la silueta de la vocal que la

docente le indica.

Evaluacion desde Disefio

-La caja al estar estructurada por
las demis piezas facilita su
almacenaje ademas de que
conserva el factor sorpresa por
medio del uso de diferent

-Todas las piezas tienen un peso
considerable lo que lleva a que
los nifios cuenten con el acom-
pafamiento constante de la

materiales que propone el
docente.

-El tapete permite plantear
diferentes ejercicios de
motricidad gruesa como gatear,
caminar y saltar.

-Las caras del tapete estdn
hechas como bolsillos lo que
facilita su desarmado y limpieza.

-Facilita el implementar otros
materiales ademas de los
cordones y cauchos para realizar
los ejercicios.

-5e pueden usar diferentes
materiales que permitan realizar
trazos sobre la superficie, ademas
de implementar laminas
translicidas para trabajar otras
tematicas

{2

Comrecciones

Pensar en la implementacion de
materiales mas livianos pero que a su
vez ofrezcan durabilidad.

-Las fichas son de tematicas Adecuar las fichas para que se puedan
limitadas, deberfa imph impl otros temas de aprendi-
mas temas zaje.

-Algunos nifios necesitaron de
una explicacién adicional para
saber como deblan usar los
materiales

-No se cuenta con una gula que
oriente a los nifios en la forma
correcta de dibujar la letra .

Ejemplificar el uso de los materiales
para llevar a cabo correctamente los
ejercicios.

Proponer una guia y el espacio para el
trazo de manera que se puedan
articular diferentes letras y la forma-
cion de palabras.
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esde la experiencia personal me fue posible aprender que los métodos

de aprendizaje no tienen que ser siempre tan rigidos y mondtonos, es a
través de un aprendizaje significativo que los nifios y nifias aprenden de manera
consciente, en edades preescolares se da cuando quien aprende lo hace por
medio de la exploracién con diferentes materiales y por medio del juego.

Eljuego es una herramienta fundamental para implementar con los nifios y nifias,
ya sea como instrumento para crear vinculos, observar o plantear dinamicas de
aprendizaje dado que es un medio a través del cual es posible generar interés
y motivacion en los nifios en edades tempranas, donde al plantear el juego de
manera légica y ordenada se llega a un aprendizaje significativo.

A través de la etapa de recoleccién de informacidn, observacién y asesorias
fue posible aprender que hay diferentes posibilidades que se pueden plantear
para desarrollar actividades lidicas para el proceso de aprendizaje dentro y
fuera del aula de clase. Ademas me ha sido posible poner a prueba este tipo
de pensamiento con mi sobrina con quien he ideado diferentes formas de
plantear dinamicas de aprendizaje y que se fortalecen aiin mas cuando existen
herramientas que permiten apoyar el proceso.
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Durante el desarrollo de este tipo de proyectos es funda-
mental establecer vinculos de empatia con los diferentes
actores implicados con el fin de llegar a identificar realmente
las necesidades que presentan, mas teniendo en cuenta que
el trabajo con nifios y nifias depende mucho de un proceso
complejo de observacion y analisis dado que el aprendizaje
no se da de manera similar en todos los estudiantes. Sin
embargo, fue posible también identificar que los nifios y
nifias aprenden de manera grupal, es decir cuando comparten
experiencias con sus compafieros y cuando él o la docente
se visualiza como un gufa que acompafia y apoya el proceso
de aprendizaje mas que como quien lo transmite.

El proceso de empatia no solo forma parte de los usuarios
finales de lo que se disefia, es también un factor de importancia
con los diferentes actores que aportan y apoyan el proceso ya
que se hace necesario contar con acompafiamiento constante
del grupo que asesora a lo largo del proyecto; no obstante se
hace complejo manejar tiempos, espacios y voluntades de
diferentes actores por lo que se hace indispensable proyectar
actividades y desarrollar herramientas que resulten Utiles en
las etapas de co-creacion que permitan visualizar, sintetizar
informacién y optimizar tiempos.

Por otro lado durante el desarrollo del proyecto fue un
poco molesto observar que aun hay un gran nimero de
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CONCLUSIONES

instituciones y docentes que fundamentan el proceso de
aprendizaje en métodos repetitivos donde los nifios solo
memorizan informacién de forma mecanica. Ademas de
que se rehdsan a la implementacién de otro tipo de dina-
micas en el aula de clase, argumentando que éstas son
s6lo pérdida de tiempo y que no tienen el valor y eficacia
que se consigue con los métodos tradicionales. A pesar
de este tipo de situaciones se concluye entonces en la
importancia de generar herramientas que sirvan como
apoyo a los métodos que buscan desarrollar otro tipo de
dindmicas en el aula de clase no solo en el aprendizaje de
la escritura sino también en las diferentes areas de cono-
cimiento dictadas en las instituciones.

El Disefio Grafico se visualiza actualmente como un agente
mediador en proyectos de diferente ambito, y aunque
en nuestro contexto cercano aln es menor presenta una
intervencién significativa dentro del ambito educativo
donde es importante la labor colectiva que permita esta-
blecer redes de trabajo interdisciplinar que alimenten de
manera adecuada el proyecto con el objetivo de obtener
diversas perspectivas de especialistas que aporten en la
solucién a las necesidades encontradas.

Para establecer la etapa co-creativa se hace necesario inicial-
mente tener un acercamiento importante con los principales
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usuarios de lo que se va a disefiar, es decir abordarlos desde
una etapa de empatia que permita crear vinculos con el fin
de observar de manera adecuada las necesidades reales, de
la misma manera identificar las disciplinas que responden
a éstas y los especialistas que harian parte del proceso.
También mencionar la importancia que dentro de esta etapa
tiene el plantear diferentes instrumentos que permitan hacer
eficiente las sesiones de trabajo. En este caso las actividades
interdisciplinares con las docentes y el uso de metodologias
y herramientas para las sesiones de asesoria permitieron
optimizar el trabajo representando asi un acierto significativo
durante el desarrollo del proyecto.

Como herramienta principal se crean fichas para entrevistas,
metodologias y proceso de observacién donde se desarrolla-
ron diferentes categorias para identificar criterios y concep-
tos claves para el prototipo y que permitieron la sintesis y
categorizacién de la informacion recolectada. También se
disefié un formato de evaluacién para la docente en ambos
testeos que a su vez complementaba el esquema general de
evaluacién que ademas contenia la evaluacién desde el Disefio
Grafico. Las fichas permitieron el registro de aspectos claves
durante las sesiones de observacién y de acercamientos a
metodologias y especialistas abordados; aspectos que poco
a poco hicieron mas visible la trayectoria que debfa tomar
el proyecto. Estas herramientas marcan gran importancia

dado que a lo largo de las diferentes fases y etapas funcio-
nan como instrumento que permite categorizar, sintetizary
fundamentar las decisiones tomadas ademas de representar
herramientas muy Utiles como apoyo en el proceso de registro
y construccion del documento final.

El Design Thinking como metodologia base permitié proponer
la fase de testeos donde por medio de la prueba y error se
posibilita que el proyecto esté en constante evolucién como
resultado de las pruebas con los nifios y nifias; un ejemplo
de esto fue el testeo con el prototipo #1 a través del cual fue
posible identificar que dentro de las tematicas abordadas (apres-
tamiento y vocales) se debfa enfocar en aspectos puntuales
del proceso de aprestamiento, lo que llevé a direccionar las
nuevas piezas a ejercicios relacionados con motricidad. Dichos
aspectos se identificaron también mediante una actividad
de diagnéstico para evidenciar el nivel de aprestamiento de
los nifios y nifias que a su vez hizo posible definir conceptos
para el proceso de ideacion y prototipado.

Para finalizar se reitera en la importancia de este tipo de
proyectos no solo en el ambito educativo sino también en
diferentes areas donde a través del proceso de co-creacién
se abordan diferentes disciplinas que ayudan en el plantea-
miento de ideas e instrumentos a través de los cuales sea
posible responder a las necesidades propias del contexto.
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CAPITULO 1: ANTECEDENTES

Metodologia: Design Thinking

Descripcion

Traducido como “Pensamiento de Disefio” es una memdahm que permite desarrollar un

ue transf  des: Disefio;
#s un proceso centrado en el usuario que parte de la =mpm-, comprension de
necesidades y motivaciones de los diferentes actores, Se beneficia de perspectivas
miltiples que aportan desde la creatividad de los demés con el objetivo de generar
soluciones positivas en &l contexto. El Dasign Thinking por medio del aspacto experimental
posibilita el fracasar y aprender de los errores lo que conlleva a que el proyecto se
encuentre en una constante evelucion y crecimients.

I Design Thinking es creer que se puede hacer un proceso proactivo con el fin de llegar a
s soluciones itivo. Transforma dificles desafios en
oportunidades para el Disef

‘Caracteristicas

# Centrado en el ser humano: Comienza desde ls empatia profunda y ls comprension de
necesidades y motivaciones de los diferentes actares implicadas

* G
de los demis.

£l Design g iade miltiples y de la creatividad

* Optimista: El Design Thinking es la creencia de que todos podemos generar un caml
sin importar las limitaciones.

* Experimental: Permite fracasar y aprender de los errores, Permite llegar a nuevas ideas,
obtener opinién de ellas y repetir &l trabajo. El trabsjo siempre esté en progreso.

Proceso de Disefio

1. Descubrimiento: Comprende el desaio, prepara la investigacion, reune
Ia inspiracién
2. Interpretacidn: Narra Historias, Dusca el sentido, formula oportunidades.
3. tdeatién: Genera ideas, refina idea:
Construye

i de los

, obten

s.

Haz avanza.

Fuente

Design Thinking para educadores
©2012IDEOLLC.
hitps//designthinkingforeducators.com/

SENSITIVA
Ficha Métodos

Descripcion Etapas

Descubrimiento

Compartir lo que se sabe del tema que se va a trabajar; hay retroalimentacién,

Confirmar equipo de trabajo; entender habilidades y motivaciones de todos, motivaciones individuales,
descubrir met

Definir la audienc| a desde las motivacione:
Acardar un cronograma; acuerd
Identificar fuentes de inspiracics

y necesidades d
e fechas y horaric
actividades para aprender de otras perspe

e las personas, identificar implicados

13 y explorar contexts

identificar personas para iagar sl g

Generar confianza con los participantes;
tomar registro.
Aprender de los experto:
Aprende de los usuark

ccionar el equipo de acuerdo a lo que se necesita, trabajaren un concepta inicial.
rear una atmosfera de confianza, observar el contexto del usuario, tomar registro.

Interpretacién

Aprendizaje

historl

Capta aprendizaje: imediata despu

Encontrar los grandes temas; definir categorias

Deﬁmrperrp-(nvas: san los catalizadores de nuevas ideas.

Crear un r presar los aprendizajes por medio de esquemas,diagramas o relaciones.
n realizables; hacer preguntas tipo ¢como podriamos...? para re luvia e ideas

esultd durante observaciones y registro. Se crean categorias de las

de terminada la jornada de obss

Ideacion

Desarrollar lluvia de ideas; dibujar o bocetar las ideas, escuchar las ideas de los demés, no descartar ninguna
idea
Sel ides favorita, al final seleccionar solo 3 de ellas

vida al concepto, pedir

ion de
Dibuja para pensar;
retroalimentacién.
Chequeo factibilidad; estudiar en equips la idea y su esencia, sus limitaciones, crear lista para abordar retos.
Describir tu idea; estructurar la idea con aspectos mas importantes, actores, usuanas, necesidades,

agrupar ideas similares, cada uno escoge s
ocetar ideas con mayor

Experimentacién

Crear un prototipo; bocetar la idea en fragmentos de imagenes o texto que se pueda reorganizar

Seleccionar participantes; crear listas de quienes participaron usuarios, entrevistados, colaboradores, etc
Construir guia de preguntas; elegir preguntas que motiven la retroalimentacion, mc\armam:zmtrllﬂ
iones, como mejorar el

Captar aprendizajes de la retroalimentacion; compartir impres| prototipo.
Integra la retroalimentacidn; evaluar la retroalimentacién, hacer cambios donde e
Identificar lo que se necesita; Especificar materiales, escoger un plan de accién, desarrollar memori

Evolucién

Definir el éxito; considerar personas involucradas, el valor del concepto para cada grupo, hacer seguimiento de
o que pas

Documenta el procesa; observar indicado
Planificar pr

cronograma.

Comprometer a otros; compartir as soluciones con la audiencia que esti afuera del equipo, compartir histo
Construir alianzas; identificar posibles socios con las necesidades que se requieren en el equipo.

Recolectar experiencia del proceso; actores implicados, momentas de encuentro, protatipo...etc por medio de
fotos.

Construir una comunidad; red para compartir experiencias

res de camblo, crear un mapa del antes y del después.
n general de todas las acclones para construir el cons

recibir aportes.

Anexo N° 1: Ficha Métodos: Design Thinking
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SENSITIVA
Ficha Métodos
Proceso de Aprestamiento

L. Descripcion Etapas
Descripcion

El aprestamiento o aprestacion escolar consiste en ensefiar y estimular mediante distintas
técnicas y actividades especificas el desarrollo de fos nifios pequenios, tanto en el ambito
fisico, como en el ambito mental y psicoldgica.

Se considera que el aprestamiento es un proceso que sin importar la edad, el momento o

1. Experiencias Directas.

etapa, nos acompana durante el resto de nuestras vidas. Son los gue nos constituyen los conocimientos de toda la educacian, ya que tiene
Sirve como un preambulo o una intreduccidn a cualquier actividad que se quiera iniciar y que motivar y ejercitar a todos los sentidos: La vista, el oido, el gusto, estimulos y
dependiendo de cul sea la eleccidn, las actividades a realizar seran distintas. Bl sensaciones que le nifio experimenta al observar, contemplar paisajes naturales
En el caso del apr iento escolar encont; que comi a muy te edad yse ' escuchar misica, entornar canciones, etc. Las experiencias directas se dan cuando
pefi rap y estimular el correcto llo de las d 7 ilidades y salen de paseos, visitas, excursiones, realizan actividades productivas, como
buenos habitos. cultivar el huerto, cuidar animales pequefios, etc, acciones que estan asociadas de
Moot e e s e e e e e e e alguna manera con el mundo material y soclas que rodea al nifio.
Objetivos

1.Lograr que el nifio se adopte sin mayor dificultad y rapidamente, al ambiente escolar.

2. Propiciar el desarrollo psicobioldgico del nifio, que le dara madurez necesaria para un )
dptimo desenvolvimiento en las nuevas actividades y ejercicios que realizara en |a escuela. 2. Situacion de Juego.

3. Hacer que el nifio pase facilmente de |a actividad espontanea del juego a la actividad
planeada o sugerida en el trabajo escolar.

La actividad lidica es una situacion vital, espontaneo, y que constituye una via

forma mas natural de como los nifios adquieren conocimientos, habilidades,

e destrezas habitos actitudes es por tal motivo que el aprestamiento se utiliza como
Caracteristicas un procedimiento metodelogico.
1.8 e ekt lucién de | idides innatas dél ik, P Al jugar el nifio descubre nociones, relaciones, etc, al mismo tiempo que va
= S ARRS :rré\en e et bn' o cagacl ad € Inhatas oel nino. For, desarrcllando sus facultades que le permitiran mas tarde construir, aprender,
Es.‘a ik ed skt Tlmglms:‘:;'r‘ad q:e n;da v e:uaf ey uportun&:“en\“:rena- abstraer conceptos y relaciones complejas. Las situaciones de juego se basan en la
FlEnto pRra desanaliarias habilidadedyy Seatresas pare futdras aprendizales, particion activa del nifio y esta intimamente relacionado con wperiencia motora
2. proceso de aprendizaje de cada una de las experiencias; es decir, se debe pasar
de lo simbélico a lo representative, de lo general a lo particular, de lo concreto a
lo abstracto.

Fuente 3. Manipulacién de Material,

* $Qué es el Aprestamiento Escolar?

¥ 5 El juego manipulativo con material concreto es una actividad que puede
https:/fwww.lifeder.com/aprestamiento-escolar/

como la explotacidn del objeto llevado por |a curiosidad, a través de la ac

nifio descubre las propiedades y las relaciones de los materiales con que se juega.

*Aprestamiento
http:/) i com/2008/03/ap iento.htrml
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CAPITULO 2: CONTEXTUALIZACION

Metodologia: Método Montessori

Descripeién

El Método Montessori, mejor lamado Educas
ucho mé el nific i

n Montessari, es una ayuda a la vida, es
mi serie de i Es da h

aquela istar la ia. Es un medio p
al nifio de los prejuicios de la educacion tradicional.

Através de la observacion, Maria Montessori descubrié aspectos de los nifios que hasta

se habian Descubrié que el nif i mismo a través
del ambiente preparado, observd que los nif s , adquieren la
cultura y se forma el carécter a una edad mucho mas temprana de lo que se creia, vio en el
nifio los llamados periodos sensibles, la mente absorbente y las tendencias humanas.

Caracteristicas

1 pons el énfasis en lo que es la i
&l respeto de su desarrollo psicolégico natural.

la ia del nifio, en su lib

2.Unpi | en el método Montt

3. La abservacién tiene que ser objetiva y cientifica, sin que en ella entren juicios de valor &
interpretaciones por parte del aldulto.

Periodos Sensibles

Estando atentos a los periodos sensibles del nifio {orden, lenguaje,

i ¥ del iento) se puede
brindar al nifio las activi d i i ias para su
mejor desarrollo e igualmente los juguetes de inspiracion montessori
adecuados a sus necesidades.

En relacién con el momento temporal en que se presentan, es importante
saber que estos periodos son flexibles puesto que dependen de cada nifio y
de su ritmo de desarrollo, por lo que la observacion del nifio cobra un papel
fundamental.

Fuente

* El Método Montessori
https://elmetodomontessori.com/

* Material Montessori

montessori/

SENSITIVA
Ficha Métodos

usando un lenguae claro y correcto

Periodo sensible del Orden.

Es menos visible, el nifia tiene una actitud positiva hacia el orden y una negativa ante el desorden. El orden
externo aporta al nifio orden interno, es una nec Ia base y &l apoyo en sus
conquistas. le ayuda a orientarse y adaptarse, le da seguridad y le ayuda en la consolidacion de

siente seguro

Refinamiento de los Sentidos.

£l nifia demuestra un interés por las cualidades sensoriales de los objetos. El uso de sus sentidos le ayuda al
desarrollo de su inteligencia, puesto que le ayuda a clasificar los objetos y también le ayuda a a
experiencia con el lenguaje.

Refinamiento del Movimiento.

Elnifio desarrolla su inteligencia a través del movimiento. Igualmente el movimiento ayuda en la independencia
del nifio. Todas la capacidades de la inteligencia, la voluntad, la memoria v la imaginacidn van relacionadas con
&l movimiento.

Material Montessori

€1 material Montessori fué disefiado cientificamente en un cont
los interés de los nifios y de su etapa evolutiva

Los materiales no son juguet

Nos aportan muchisimas habilidedes ent

imental dentro del aula, partiendo de

imiento y su pensamiento abstracto.

ulativos, los nifcs aprenden a tri
* Sensoriales, aprenden a través de los sentidos v la experimentacién

* Lidicos, se divierten mientras aprenden

* Son progres

n realizar ejercicios gradualmente hasta la mayor dificultad.

* Parte de las necesidades del nifio y las satisface

Anexo N° 3: Ficha Métodos: Método Montessori
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SENSITIVA - EXPERIENCIAS PARA EL APRENDIZAJE

SENSITIVA
Ficha Métodos

Metodologia: Método Global

Fases del Aprendizaje
Descripcion

El método global integra todos los métodos analiticos que se orientan hacia el todo con las e o
partes. Se argumenta que el nifio percibe las cosas y el lenguaje en su aspecto global, que la
lectura es una actividad de interpretacién de las ideas v el andlisis de las partes debe ser un
proceso mas adelante.

Para la aplicacidn del método Global se contemplan cuatro fases fundamentales: Fase de Comprension, Fase de
Imitacién, Fase de Elabora

El método global de aprendizaje de la lectura y escriturs parte de la palabra o la frase para
llegar a sus elementos: las sflabas, las letras, los sonides. Este métode, considerado como

ialistas vino a dar respuesta a las limitaciones del método
tradicional que parte de las letras para llegar a las frases.

Fase de Comprensidn

Durante la etapa de comprension uestran a les estudiantes diferentes palabras de toda naturaleza que
lementos que manejan normalmente en su cotidianidad,
apa se concentra en que los estudiantes tengan un primer contacto con las palabras de su entorno, se
liaricen con el le: crito y c correspendencia se hace entre la palabra

=

Caracteristicas

1. Responder a la psicologia sincrética o globalizadora del nifio, al iniciarse con la idea
concreta y completa. Fase de Imitacién

2, La lectura es ocasional y practica, no exige lecciones sistematizadas y |2 lectura y la Esta etapa se concentra en desarrollar la grafomotricidad para que perfeccionen la forma en la que escriben. Por

escritura ocupan el lugar que tienen en la vida. lo tanto, durante la etapa de imitac o diantes ya no solo identifican la palabra sino que logran
establecer su reproduccion grifica. to los docentes deben guiar a los estudiantes para que realicen copias

3. Permite la frecuente i6n, lo cual es indi: para el de la lecto de palabras o frases que

= escritura, han construide v pedrin repreducirie con mayer facilidad.

4. Al permitir juegos se hace agradable sin mecanizaciones que lo hagan aburrido Es pertinente aclarar que esta etapa puede ser pasada o rapidez al trabajar con adultos en

racion de lo q an d

5. Da opertunidad al andlisis para el conacimiento de silabas que permiten la formacion la motricidad fina ni la motrici

de nuevas palabras y oraciones,

&. Facilita el aprendizaje de |a lectura con rapidez y comprension, sin el tanteo y el titubeo
de los métodos sintéticos.

7. Es econdmice didicticamente, porque permite ensefiar los conocimientos de las otras Fase de Elsborscion
asignaturas, dentre del misme tiempo destinado a la ensefianza de la lectura.
En esta etapa se procura que los estudiantes desarrollen el otro nivel de las palabras: el nivel fonologico; por lo
‘que son comunes las actividades en las que se trabaja con silabas. Se considera desde el método global que el

o T A i o e g e e st g Bl A desarrollo del nivel fonoldgico no es contraproducente para el desarrollo de la estrategia visual sino que por el
‘contrario es de ayuda para que el estudiante logre hacer la lectura de una palabra que nunca ha visto.

estdn leyendo de manera integral.

: Fuente

' *Método Global-Lectoescritura.

[ https://metedoss.com/global/

- Fase de Produccidn

! * ¢Qué es el método Global?

! https:/, q En la Ultima etapa propuesta por el método e procura que los estudiantes refuercen todos los

! -lectura-h o conocimientos adquiridos en las otras etapas, por consiguiente, s les pide a los estudiantes que apliquen su
. aprendizaje en las activida lares regulares.

1 * Estrategias Didacticas del Método Global.

' https://reposi ilibre.edu. i handle,/10901/8224/REVISION c i apa K to en donde mas se hace hincapié en la comprension de las palabras dentro de
) %20FINALY%20CON%20RAE. pdf?sequence=1&isAllowed=y e que los estu - es omo de compre

'

'

[

[

Anexo N° 4: Ficha Métodos: Método Global



Fecha: Viernes 20 de actubre de 2017
Lugar: Centro Pedagdgico Montessori
Ubicacidn: Patio de descanso

Situacién observada y contexto: Metodologia de trabajo de |a docente a cargo del nivel “Casa de los nifios 17

Tiempo: 10:00 am - 10:35 am
Observador (es): Daniel Pérez - Norma Alexandra Rivera.

SENSITIVA
Ficha Entrevista

Imagenes

Descripcion

L5 ifios jugalian en una mesa de billar, Adridn y Manuel eon earros de juguete
alrededor de la mesa y Violeta y Nicoll jugaban en el piso. La profesora planted una
dingmica con las bolas de billar para identificar el nimero, la cantidad de bolas, ¥
color que tenian; Adridn no dejo jugar a Manuel y finalmente la profesora guarda
las bolas de billar y les llevd al saldn.

En el saldn los nifkos vieron el video de “El viejo drbo”, la historia de un érbol que
se estd secando porque na tiene agua v pide ayuda a los animales para tener hojas
v frutos. Luego se dibujaba Ia mano de cada nifio sobre cartulina de color, la
profesora inicid con la mano de Adridn, la recorté y continto formando una base
para formar un drbol.

Daniel ayudé a Vicleta, Santiago y Manuel mientras Norma ayudd a Nicol; cada
mano llevaba el nombre de cada niflo. Mientras que cada uno pegaba su mano en
el tronco del drbol Ia profesora dibujé un circulo rojo v le pidid a Adridn que
punzara la forma del circulo y o ayudé a sacarlo, En total los. nifios sacaron 3
circulos con el puntdn, los pegaron ¥ los nombraron manzanas, L profesora
concluy diciendo alos nifkas que el arbol habia todos ya que
tenia el dibjo de lamano de cada uno de elios. Teniendo en cuenta el poco
tiempo de la pr la coreo.

1. Competencias de nivel preescalar MEN.
Dimensiones {medir en todos los sentidos), educacién para un desarrollo integral
en aspectos bioldgicos, cognoscitive, psicomotri, socio-afectivo y espiritual a
través de experiencias de socializacion, pedagbgicas y recreativas. Las
competencias van intrinsecas a las dimensiones del nifio

2 cdmo se aborda la

Can rincones pedagogicos de acuerdo a fortalezas v dificultades de cada niflo, Se
trabaja el nombre de cada niflo para que identifique escritura v lectura de su
nombre; mediante cuentos, frisos, imdgenes, y materiales en los rincones, se
hacen preguntas de andlisis, descripeidn de personajes, etc. Luego lo plasman en
plastiing, arcila, dibujos en papel, y dems.

3. Materiales para ensefiar lectoe: 5
Materiales de la cotidianidad y libre manejo, objetas come cartuchera, belso,
lonchera, ropa, etc. Ejercicios de motricidad fina como abrochar, abotonas,
cerrar-abiir, etc. Ejuego es parte fundamental y natural én la formacidn y.
desarrolio del nifio por ko que se realizan juegos libres v guiades va que el
aprendizaje e libre y no debe ser forzado.
4 as de o
£l nifio crea i como su
identidad y autonomia.También su desamzllumeﬂuliblluva(md? asuedad de
manesa que se le facilite la motricidad, fina, gruesa, el aprestamiento y la

v

. Ventojos y difcuktodes de procesos de oprendioje.

La dificultad es en general a nivel i izo en "la
casa de los nifios* donde hay comportamientes de rivalidad, egafsmo y agresiones.
propios y naturales en esta edad, este tipo de dificultades son un reto, a medida
ue crecen y comviven va desaparesienda este tipo de comportamiento y debe
trabajarse.

s Mmaommdobafnmque apoya el proceso de aprendizaje.

para que aprénda con libertad
dando wl-mu-m a erfem-m problemas, construya conocimiento en base a
canacimientas previas. Tiene una dimensidn individua, el aprendizaje es visto
coma process de de dicho
auténoma en su proceso de apren: iene en cuenta a Vygotsky que um\u
o o e libee y

7. Procesa de oprendiza) con

particulares

s igual que con el resto, pera Ia nifia Down lleva otro proceso de adaptacion
social, motriz y cognitiva mis guiada y vivencial, mis pasivo, se le indica con més
precision y de manera constante pautas de valares y habitos sencillas como.
respetar la lonchera, no agredi, lavado de las manos, limpieza de si misma y
demis pautas.

st ik

Sintesis

Nifios:

A pesar de ser dispersos disfrutan mucho del haces, de audiovisuales y participar de dindmicas
implementadas para llamar su atencion en actividades donde estén atentos y trabajando de
forma divertida

Profesara
Hace un sobre esfuerto al estar pendiente de 1os iios en espac

igual en el saldn con algunos materiakes como tjeras

Las actividades y manualidades que 1ia como herTamientas captan La atenckd
nifios.

a y estresada debido al control de.
ue 56

tastimar.

para ac
bjeto que

i
| i
Conceptos | Criterios |
* Manual (Hacer} | spermita experimentar |
* Experiencia (En relacién al material] |« Didéctico |
= Juego. | = Lidica ]
* Sodializar | *Permita interaction diferentes actores |
! |
i |
Referentes
» Ca Explica como através de la experiencia la persona incorpara

un nueveo conodmiento desarrellando asi estructuras mentales. Desde la
educacion i lavida diaria g
reflexion desde la experiencia y w-owmwen:m previos,

« Lev Vygotski: Plantea | teoria sociocultural que thene como base la
participacion de Jos nifios con el medio que los rodea, teniendo asi como
resultado el aprendizsje 3 través de un proceso nifio es.

su profesar o padre aprende 3
aplica cierto conaeimiento por cuenta propia

Anexo N°5: Ficha Entrevista: Metodologia de Trabajo de la Docente, Centro Pedagdgico Montessori
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SENSITIVA - EXPERIENCIAS PARA EL APRENDIZAJE

Facha: Viernes 13 de octubre de 2017
Lugar: Fundacién Fedar
Ubicacidn: Sede Oficina Administrativa

Situacién observada y contexto: Entrevista sobse o procesa de apeendizaje en nifos con sindrome de Down

Tiempo: 9:30 am-10:30 am
Responsables: Dansel Pérez - Norma Alexandra Rivera.

Descripcion
Enla sede administrativa de la Fundacidn Fedar se realiza ista on
elacion al de aprendizaje de La itura y utiizadas
para i o S Daown, Lu
Friciloga ¥ i iden respondi |
L

o ventajes.
5 sale del diagnastico, se oliserva coma aprende. Se Basa en un process

psicomator sensovial de | ¥ frente
al nombe {escribir], ieciura de palabras, identificacion de letras.

Derventaja: e3 un proceso bkenl, regquitre dedicacion y repeticidn.

Ventajar: Se sale del modelo tadicional, nos enseian o desaprender, m se sdapts

i ol trabiajo do ba escusta tradicional,

2. Métodos o ertrategios que usan. {Por qué?

i de labrars Bego o la betra, lectura de etiquetas,
I huserta como proceso de aprendizaje, e punzon, Extrategias pedagdgicas v lidio
Fncratias gu Bavan 3 L sscritura

' 3 Material que usan

Anexo N° 6: Ficha Entrevista: Proces

! El peoceso es mary visual y musy grifico, con dibusgo, color, y 1 lectura global:

Geatemas-fonemas, palabea, o hace use
ded cuaderno

Qué se urs?
Fiehas, fotografias, paseos (salidas), algo mis sensesial, al principio o) cuademe o
&5 nocesario, cerdmica, mikica, no se deja de lada la crayola, of cuaderna, etc.

4, Caracteristicos del moteviol

Con niflos pequidios ve trabaja formato grande y colores; 1a huera, L cancha, o
pésa, unién de mesas.

Los durabies, maloabl an a tragas, do ficil
acteso (econdmics)
5 aprendizaje
Lo impon o atrabajar caa, dobon et
i ignifica hacer talleres. icin, hacer fichas, s
en b casa ellos i rabajar.
&
Bown?

Mo, pera si hay chicos que Benen un proceso de aprendizaje muy bueno y se han

o i ¥ van 3 otras escualas S0
s hace seguimiento v abos papds. 5i 6 van 301ra irstitucian trabajamos con
porvmichpe ey ety g sty o il
curriculn para un process real educativo que a veces no seve.

7. Bibtiografia
humanista. jonda bibliograti
roferonte la lectura global.

Sintesis

bl e na estrategia poe implca |a realidad, ef
aberes previon de los niflos, ererder
¥ mlobal para potenciakizar proceso

@en, b memoria viusl, e ertofno coma proceso de aprendiiaje v los
s roalidad

310 ot 13 #idea.

oemo entondimienta inicial para despuds desfragmentario on s partes
antender 311 compleidad ¥ uncidn

* Dentro del ¢ o del método global en o aprendizaje de ks lectoescritan se adopts of
L. doas y visualizacion de palabras) parte de ka frase bra
para Begar por o andfsi, & a distincion do La palabra, 1a sdaba y o foner

SENSITIVA
Ficha Entrevista

Referentes
. ica cée trawds de . iencia la persona incorpora
un imi i tales. Desde la
educacin pl de. dizaje desde L vids disia

reflexion desde L experiencia y conodmientas previas,

* Lev Vygotski: Plantea la teoria sociocultural que tiene coma base la

e I mifios con que los rodea, teniends asi
dado el apeendizase a u
130 por su profesor o pad @ realizarla,

aplica cherto conocimiento por cuenta propia.

Criterios
= Trabaj manual
= Sensarial, que genera experiencia
= Lidico
= hsocistive

i
|
o e - visual |
® Iendgen - palabra 1
® Erseflar a desaprender 1
# Lidica recreativo |
* Lectura Glabal ]

Fomna de ensedi de ap i er ghobal de la
e parte d i lejas para
proceder después al andlisis de los elementos gue éstas operaciones implica. La.
ghobalizacion coma procedimiento didictico se aplica en dos sentidos: cora
programa o métoda de kos cenlros de interds y come mtodo de leciura ¥
wscritura.
Programa o mitodo de kos centros de interds: Gira en tomo a dos grandes
ideas-fuerza, La primera, el conocimiento de sf mismo, que hace referencia a sus
Y s e .

dnganes, para qui si rospina, ¥ prosegido y
il il pos qud t , Tric, susfio; por qui i

e se endada; cubles son sus deficton y s cualidades;.. ). La segunda, el

conotiment del media natural y social en el que el il ive (s, entormna,

mumdo,..) ¥ que constitupe o mareo en of cusl han de satistacer sus necesidades.

Método de lectura idec-visual:
Dentro del ‘del miétodo global ) 00 ol - Tiem
escritura se adopta el método ideo-visual (basado an las ideas y 13 visualizacidn
o lxs palabras] que parte de la frase y 1a palabea para llegar, por ol andlsss, 3 la
distincién de La palabea, la slaba v el fonema. Las frases que se trabajanenla

- salen de la ob idn i después de | iaci
i I it midtiples
veriajas para e escolar, aparte de ser un método natural oue se Fusta a su
psicologla, pues permite la vinculacidn de Lalectura con a vida misma y posibilita
la relacidn de la lectura y del lenguaje con su vida afectiva. También faciita una
percepeitn visual mds Fapida y una mayor comprensicn lectora.

Bevista de Pedagogia, Madrid, Fypoia.

o de Aprendizaje en nifios con sindrome de Down. Fundacién FEDAR.



ANEXOS

Fecha: Viernes 20 de octubre de 2017 SENS’T’VA
Lugar: Centro Pedagdgico Montessori . .y
Ubicaci6n: Patio de descanso Ficha Observacion
Situacién observada y contexto: Material de apoyo para proceso de aprendizaje nivel “Casa de los nifios 17

Tiempo: 10:00 am - 10:35 am

Observador (es): Daniel Pérez - Norma Alexandra Rivera,

Descripcion

£n el salén, la profesora menciond que era dia de piscing pero antes lban arecreo,
ayudamos a bajar los nifios hasta el patio para el recreo; ese dia Sarita no habia ido
a clase porque estaba enferma,

En el patio los nifios ol temerosa
deir hasta la canchia y pregunto s estaba cerca el “Ave loco”,

era el ave loco y Santiago seftakd una garza cerca de la cancha, luego la profesora

varios dias ahi dos hueves y ne
se acercaran, siempee corria hasta los chices los

huevos, Santiago fue a jugar con una ficha en un 4rbal, y hwego toms una rama y

empezt a jugar al barde de la piscina, decia: “mira, es una Salomanda”. * Profesara
hace evides

En el saldn la profesora cambiaba a los miflas mientras revisdbamos etiquetas
ubicadas en las mesas de los nifios con sus nombres, también una silla tenia el
nambre en inglés “chair”, el tablero "board”, la pared: “wall”, y la puerta “door”.

Después bajaron a dlase en la piscina. La profesora encargada da la dase, inicié
indli fercici t realizar los

elercicios, “vamos a saltar como las ranas”,

Después pasaron a a ducha para ingresar a la piscina. Violeta se atreve a ingresar
sola y explorar la piscina, los demis nifios muestran temor y se quedan al borde de | [EPRRERES
Ia piscina, los nifios se velan emocionados mientras jugaba con el agua.

Nasotros fuimes a revisar el material en el saldn. La profesora Mireya subic con
nasotras el materi nos entregd los materiales que ha
i i los nifios; al preg) i en La Institu
material Montessor respondid que no debido al costo. Ella y otras profesoras han
elaborado materiales, e impresiones de cuentos, plantillas en forma de 050 que
estaba vestido con una pe I L
Formato para trabajar motricidad fina con el nambre de cada nifia rellenado con
balitas de plastiling, en Ia parte inferior de nuevo el nombre del niflo con puntos.
que debian unir con un color para completar cada betra,

Fichas con imagen-palabra, fichas con animales domdsticas con sus nombres en
espafiol e inglés. Cada niflo 2 donde con los i
carteles de animales con su nombee; habian usado materiales para realzar una de
las caracteristicas del animal,

Un tren en fomi con circulos de colores en cada vagon para reconocer y sumar
cantidades, Un formato para trabajar motricidad fina, donde hay cierres para

abrir-cerrar, velcro para pegar-despegar, cordanes para abrochar-desabrochar,
batones v jales para abrochar y desabrochar.

Un tablero de tamafio de pliego para sumas, con formatos pequedios para escribi

el niimero, el signa + en medio; dos tubos para ingresar el nimero de pelotas $ oo ) ) ® uidico .
segiin el ndmero. Los tubos al final se juntan y se hace ¢l conteo total para el  espacios amplios donde &l jusgo &3 el factor principal A e i .m:m:n; \rf!erﬁs.curxud-‘ﬂ i
STMRNPAG G prOniiy 4 ® Diversi creatividad e imaginacion en 105 nifios,
priRdnda T, YRS T SRR ® Practicidad {En relacién a lss | o Material prictico, durable, accesible, v
Fichas para memoria y asociacién “Buscala pareja®, fichas con ilustraciones de . "‘:""",:"1 ! econdmico. ) )
obietos y animales cotidianas. Ui doming de colores para ol reconocimients de los el mimere e x senido una constan S| 1o Wirtexlal coninejer kmelicaciinen [
mismos, La profes menci i Doman, nos y tan ie4g0 como 3 piscina ilustraciée, tipografla, y formatos.
ensefid fichas que fienen diferentes nimeros de circulos para trabajar canfidades «Debe elaborarmatesial pricticn y sencillo para la clase debido a los alios cosros deotros. [N i
matoriales Referentes 1
Al terminar de revisar el material notamos que va n estabian tableros con S— A
animales, fichas, y diferentes juegos que se hablan visto antes. ¥ padh PR 1
necesidades para que resulte ficily divertido. No es rigido, sino flexible, admite '
Se trata de mostear al ni de 5 tarjetas con palabras, letras f
grandes y de una misma categoria (partes del cuerpo, colores., ), de forma ripida, 3 \
veces al dia. i
Debe hacerse como juego, recitar cada palabra con entusiasmo, voz alta y clars; se A
afiaden nuevas categorias (con 5 palabras), En otras fases con letras grandes que van 1
disminyendo de tamafio se ensefian tarjetas con 2 palabras, frases cortas y sencillas, un - |
paco mas largas y, finalmente cuentos {una sola aracién en cada pagina y con texto '
separado de ilustraciones). 1
S —— i

Anexo N° 7: Ficha Entrevista: Metodologia de Trabajo de la Docente, Centro Pedagdgico Montessori



SENSITIVA - EXPERIENCIAS PARA EL APRENDIZAJE

CAPITULO 5: CREACION

SENSITIVA
Fecha: 10 de Abril de 2018 Formato de Evoluacion para Testeo
Lugar: Centro de Estimulacion Adecuada y Preescolar Baby Club.
Realiza: Profesora
Docente Nivel Jordin

¢ Aprendizaje: % i Usabiidad; * 7 Jugablidad: 25
| Bl aprendizaje es el process a fravés del cual | La Usabilidad se refiere al grado en que un ; | H eonjunto de propiedades que describenla
| se adguieren nuevas habilidades, destrezas, | preducto puede ser usado por usuarios X | experiencia del jugador ante un sisterma de i
| conocimientos, conductas o valores como | especificos para conseguir metas especificas | jvego determinado. cuyo principal objetivo es
| resultado del estudio, la experiencia, la 3 | con efeclividad, eficiencia y satisfaccion ; | divertir y entrefener de forma satisfactoria y b
| instruccion, el razonamiento y la observacion. | dado un contexto especifico de uso. ! | creible, ya sea solo 0 en compafia. !
I I I
| | i ] )
| Aprendizcie [ mebru]m??ﬂ-ﬂzculdummmuﬂy i | Universidad de Granada [UGR) i
| hite . = ! ) | i I que-sig
i oy Bicloriicul Ipp— |
\ ] \ .! [} ]
Teniendo en cuenta los anteriores conceptos evalle aspectos importantes segin la pieza
corespondiente. §i lo considera r puede dar posibles sug cias para cada pieza.
Cajas/Collares/Rompecabezas/Tableros
Aprendizaje Usabilidad Jugabilidad

Sugerencia Sugerencia Sugerencia

Anexo N° &: Ficha de Evaluacién para Testeo: Testeo #1y #2. Docente Nivel Jardin Baby Club



El nificy ver adquinendo
conocimienios de sl msmao, los
demids, y del mundo.

Se encuenira en un perodo
de hansicién en el que
idenlilica la lormaciin de
conceplos

Experiencia: con matberial
conereto: Fl nifio conshuye
concepios pimarios parfiendo
de la refacion que eslablece
con experencios concretas
bosado en ko accidn y
apoyada en la percepaiin,
Los primeros conceptos
cuantitatives los elabora
mediante parejas de
confraste.

VBmvioencio Leon. N (2013

Aitsrenm 25000/ 184

B TOCEMIDET pat

L PR L e e TR R

Cancias MOl L. Polanco Hamandes A_ &
oo Nz, P, (2000,

APRESTAMIENTO
Psicomotricidad Cognicién Percepcién
A nivel Motor Dominio de movimiento corporal

Lengudje

Mejora la memorna, atencidn y

A nivel Cognifivo i
. concenfracian

ANEXOS

Mofricidod Guesa Motricidad Fina
A nivel Socio Afeciivo Ayuda a alrentar miedos y a | |
refacionarse con los demds
Dominic de moticidad Comprende
amplia y armaonica. actividodes de mayor
Movimiento de precision y mejor nivel
misculos amplios de coordinacion
El nifio adquiers conduchas, consinye I | |
normas, acliudes v valores propios del * Cabera Motricidad Moticidad Mofricidad
medio con el fin de establecer relociones * Tronco Facial Gestual Maonual
consigo misma, 108 demds, y el medio que *Piermnas
lo redea.
* Brazos
* Manos
* Dedos
El nific practica el juego solitaro y el
paralelo, empieza a hacenses evidente los
primeros rasgos del juego de asociacian
donicle hoiy mcyorintsnaceli, oon S Coardinacién Coordinacion Coordinacin
SIS COMmEITianda B maeval 26 Manual Viso manuol Graloperceptiva

jvege.
Utilizean airbas manes por el

desamclo de actividades hasta

Qe S presenta un mayor do
por una de ellos

Interacciin del ofo con la mano
para desorclar una aclividad,
tamibsén conocida como.
coordinaciin dculo-manual

minic

Tiene en cuenta un elemento
adicionol Gient ol cusnpo, por
ejemplo objetos como
lapices.marcodores, colores;
hemanmientas pona realizar fozos

APRESTAMIENTO PARA LA ESCRITURA

MOTRICIDAD

GRUESA

* Galear
* Caminar
* Correr

* Sallar

* Salticar

Anexo N° 9: Esquema Proceso de Aprestamiento

MOTRICIDAD
FINA

* Finza
*Punzado
* Ensartar




SENSITIVA - EXPERIENCIAS PARA EL APRENDIZAJE

Fecha: Miércoles 23 de mayo de 2018 SENSITIVA

Lugar: Centra de Estimulacion Adecua y Preescalar Baby Club ' 02
Ubicaci6n: Salén de clase Jardin - Zona de juego Ficha Observacion
Situacion Identificar tos de ap en nifios de nivel Jardin

Tiempo: 8:30 am — 10
Observadores: Daniel Pérez- Norma Alexandra Rivera

Descripcion

Imdgenes

se realiza una actividad para identificar aspectos de Aprestamiento, Se teabaja
conceptos como direccionalidad (derecha, iuierda, etc), matricidad gruesa
{ubicaci6n espacial] y motricidad fina (pinza, gratomotricidad y memoria)

Se ubicaron 5 mesas pequefias con las piezas para el recarrido en La sala de

juegos.
Los nifios se organizaron en circulo, preguntams cusl era 13 mano derecha y la
mayoria respondic bien, s640 2 nifios se equivocaron; al observar 1a respuesta la
profesora dijo: “donde usamos la manilla roja*; soko una nifta levants la mano
derecha y ensefié la manilla, Ios demds no la tendan.

Se repasé mang derecha o izquierda y huego pie derecho e imuierdo. Para generar
memoria en los nifics se utiizi stickers de colores, uno azul en el pie derecho y
uno amarillo en el isquierdo. Despuds se explico que ibamos a realizar un juego y
debian recordar pie derecho y pie izquierdo. Luego pasamos a la 20na de juego.

1. Etapa; m.mbe conun :lrtu\ooeoqlo- arul y uno amanillo para comenzar,

se habla explicado antes; los
ifios recta. Cada una

de los nifios ﬂ.'i\m‘leﬂ mcnmae sin ﬂlﬁ:ulldd siguiendo los drculos y observando

las stickers de sus zapatos.

on Haring

2. Etopa: rectingul con trazos
punteados en lineas rectas, Se preguntda kos nifios en qué direccidn habiamos
caminado en el pasa anterior, a ko que algunos respondieron que hablamos hecho.
una linea recta, Al dar esta respuesta se les ensed Ios rectangulos con las lineas
punteadas y explicamos que se iba a rasgar el papel en ese sentido: de arriba hacia
abajo sacando tias largas. Los nifios realizaron la actividad, algunos de ellos fueron
cuidadosos de seguir la linea punteada.

3, Etapa: Se iniciaba un nuevo recorrido con circulos de colores, derecha con color
azul e izquierdo con color amarillo. Esta vez en linea curva. Los nifios se sintieron
un poco més confiados para realizarlo, sin embargo a algunos les costd algo de
trabajo el girar un poco el cuerpo para realizar el giro para la curva,

4. Etapa: Los nifios encontraban una superficie cubierta de harina. Se pidid que
explicaran la forma del recorrido anterior, dudaron en responder hasta que uno de-
los nifios dijo: “era como un camine de culebra® Se les pidié que con o deda
trazaran la forma del recorrido, la mayer(a se mostraren un poce timidos sin
embargo cuando cbservaron al mifio que diéIa respuesta metieran I3 mano an la
harina y empezaron a imitar su trazo realizando lineas curvas en diferentes.
disccciones de la superficie. Todos se velan bastante animados al manipular la
haring.

Estimulo a lo profesora para proponer nuevas dindmicas

‘Debida a a respuesta de los niflos y 1a observacidn de las piezas y dindmica utiizada la profesora
58 motiva en la implementacion de este tipo de estrategias para adaptar a sumétode de trabajo
$. Etapa: Recorrido en forma de curva; intermedio @ los colores habian circules. ¥ diferentes temsticas en ¢l aula de dase con los nifios y niflas.
mitad azul y mitad amarillo, Iniciaban con ambos ples, seguido de un circulo azul
en el que debian saltar con el pie derecho, luego una “zona de descanse” (circulo

::ﬁtml.mﬂ::‘luwm demnsav n:::o!n para observar y pensar el Sintesis :MHMH (Cuerpo, pieza gréfics, o aprestamiento, colores)
la profesora. Algunos mh:smendlemn ey iencl z]!lu(my o realizaron Actores Sensitivo
sn‘m Enel jie ¥ v §
abservamos que una de las nifias al i o cbicacin do los ol * Trabajo grupal
pies cruzadas, ubicindolos de farma correcta. _———
6. Etapa: Se ubicaron alrededor de 2 mesas donde encontraron piezas de madera e e i o o s G
de color azul y amarillo con un orificio en el anlro ¥ un soporte para insertar las
piezas de madara. 5e pidi6 a Crtberloy ;
los recorridos. La mayoria de los nifios m;umuemn masy bien en el ejercicio, solo * A través e las piezas grificas se debe propiciar la asociacidn con el cuerpo, el
un nifio metié 3 fichas de color azul seguidas y luego dos amaillas. Cuando ke iento del espacio, y conceptos b !
explicamos. de nuevo ke pedimos que observara a sus compafieros, se referencia de [ Por sjemplo: La harina) !
ellos y una de las nifias le did 2 de sus fichas y le explicd cdmo hacerlo. * Se debe generar gulas que permitan a los niflos identificar aspectos claros y claves para |
&l desarrollo del ejercicio ]
actividad muy animad les habia pustado e inclusa LAY CONOCImienn ]
54 al dia sigui i La profesora estuvo al pendiente * Es importante generar piezas que contengan material que permita la exploracion desde
dela actividad, les colaboraba a los nifios, y tomd registro fotografico de como. I sensitivo, el hacer, y material €ereand a su eonteno y
respondian ellos en el recarrido. Se mostrd interesada en desarrollar este tipa de i
dindmicas y menciond que le habiamos dada muchas ideas para implementar 18 dinliion tekoe [ ofeso ciividades para implementar * Propamer que una o al de las pi icie el trabaj i |
actividades en el saldn, menciond que iba 3 desarrollar una actividad similar con enclase
elles pero esta ver implementando Las vocales. * La dindmica debe propiciar otras alternativas de aprendizaje. :
]

Anexo N° 10: Ficha de Observacién: Actividad de Diagnéstico. Nivel de Aprestamiento nifios de Baby Club



SENSITIVA
Fichas Piezas Prototipo 2

Caja Misteriosa y camine de colores

Formada por las demds piezas, y el tapete en MDF y
tela que forma un rectingulo cuando se encuentra
cemada y armada, y el tapete cuando se extiende.

Plezas:

*Consta de 4 planos: por dos fi
de MDF de 49,5 cm x 50 cm y 2 de 59 cm x 50 cm; estdn
unidos por un fragmento de tela de colores que al
darles la farma de caja se unen por partes ubicadas en
las esquinas por medio de un cierme plistico, veloro y
botenes con ojales. Estos 4 planos forman las 4 caras
laterales del rectingulo. Cuando el rectangulo se
desarma los 4 planos forman el tapete que tiene
fragmentos de iman dispuestos sobre una de las caras
para pegar fichas sobre ellos.

* 21 fichas, cada una con una consonante. Por la parte
jposterior con un fragmento de imdn para pegar en el
tapete.

* 5 fichas con cada vocal

* 10 fichas, cada una con un nimerce de 0al 9.

* 4 fichas, cada una con una flacha para indicar
direccionalidad .

Actividades

Qué s# detarrell  ela

La caja permite desarrollar ejercicios de pinza y agarre
por medic de los diferentes materiales usados como
cierres, botones y velcro,

El tapete al plantearse como recorrido y al permitin
intercambiar las fichas hace posible trabajar diferentes
temd4ticas como consonantes, vocales y numeros.

Permite el reconocimienta de
consanantes, vacales y nimeros, al
visualizarlas en las fichas de manera
completa,

Referenclas
A ok

Criando con Apego
Pagina web de una pareja de padres de

familia donde comparten ideas de
produccion de diferentes articulos en

Permite y fortalecer
conceptos como direccionalidad y
lateralidad de acuerdo a cémo se
plantee el desarrollo del recorrido en
ol tapate.

Beneficios

desde la M

Fortalece desde la motricidad fina el '
trabajo de agarre y pinza por medio de
los diferentes materiales como broches
para el armado y desarmado de |a caja
fartaleciende la coardinacidn
viso-manual (gjo-mano), atencidn y
concentracion,

'
'
I
I
El tapete al plantear un recorrido ]
permite trabajar la motricidad gruesa, [
'
'
'
'
'
'
'

fortaleciendo aspectos de coordinacian
dculo pédica (ojos-piernas), atencién,

concentracién y equilibric.

Cierres Grandes

Laminas MDF

base a la disciplina Positiva, Pedagogia
s iianrs onaly

temasa fin,

e arsinar a1 cores ap-crareasle cop o a1 coren]
Miriam Abad Garcia

Blog para el disefio y venta de articulos
hechos con fieliro

page internal
R ——

Materiales

Tela (Dacrdn)

Welcro

Anexo N° 11: Ficha Piezas Prototipo 2: Caja Misteriosa y Camino de Colores

2,17 mhy

Vistas
Imigenes de adaptacidn de pieas thel
pratatips

ANEXOS




SENSITIVA - EXPERIENCIAS PARA EL APRENDIZAJE

SENSITIVA
Fichas Piezas Prototipo

Aporte eferenc Vistas
Crescle o aprendizaje Aue Irniagenes de adagradon de prezas del
protatipo

Tablero Fantdstico ® Play Math
Trabaja aspectos como
direccionalidad y ezpacialidad. Beijing Times Peifei Education Technology
Co,, Ltd es una compafiia que se enfoca en
educacitn matematica de pensamiento

infantil. China

1
1
1
Pieza rectdngular de 59 cm x 49,5 cm con base en MDF :
|
'
'
'
| *plamathcomen/page/him
|
|
1
|
'
'
'
'
|

yen la parte superior dos tableros con cincamos.

También trabaja ol fortalecimiento
de conceptos come: arriba, abajo,
derecha, zquierda.

Piezas: 147 Cancames

*Tablerc base en MDF de 59 cm x 49,5 cms. Tiene 2
espacios con cancamos a diferencla del geoplano
convencional que tiene chinches plisticos. Estos
permiten realizar ejercicios de ensartado ademds de los
ejercicios con las gomas eldsticas.

s omuansom

Bamaying (El campamento de Papd)

— 1t omentatom

Pagina web que ofrece informacién y
@ articulos de interes para padres de familia.
Shanghai. China

* 2Tableros pequeiios de 15 cm x9,5 cm en acrilico
blanco para relizar trazos. Estos se ensartan en los.
espacios dispuestos al frente de cada nifio.

PHETERT ot Loncracte 04
* Gomas eldsticas de colores para elaborar las figuras
que se plantean en los tableros pequefos dispuestos

en cada una de las caras del tablero.

Cada cdncame: | cm de anche
Espacio entre cada céncama: 2 on

*Cordones de algodén de 4 colores con diferentes Fortalece la coordinacién manual

mvidlidas de large. debido al trabajo que desarrolla con
ambas manos cuando interactiia con el Materiales Cancama
tablero para realizar el trabajo con las rh para paelas
gomas elisticas y el ensartade con los
cordones.

|
|
También permite trabajar aspectos de :
pinza para fortalecer la coordinacion |
dculo-manual (coordinacion ojo-mana) |
cuando se desarrolla actividadles con :
I
'
'
'
'

Tablero Guia
las gomas y el ensartado con cordones.

15 ems

'
|
|
|
1
1
1
1
1
1
'
1
'
'
'

A través de los cincamos se pueden plantear diversas. Acrilico Blanco Céncamos Gomas Eldsticas :

actividades dado que permite usar no solo los |

materiales planteados aqui sino también otros w I

I

0

1

'

) %D :

1

/ |
1

1

e !

I

|

I

. I
X 1
1

1

1

'

'

materiales cercanos al contexte de bos nifios.

.5 cms

Los 4 tableros pequedios que encajan en la parte
central del geaplana permiten que el o la doces
let

dif o d "

los ejercicios en clase.

Condén de Algoddn

colores. Gomas Elasticas

Anexo N° 12: Ficha Piezas Prototipo 2: Tablero Fantastico



ANEXOS

SENSITIVA
Fichas Piezas Prototipo

Vistas
Imigenes de adaptacion de piezas del
protctipo

Caja Mdgica. = ® Mumuchu
Segun como y qué actividades se.
planteen es posible proponer trazos
que indiquen aspectos como
direccionalidad con conceptos de

Empresa familiar y tienda de juguetes
educativos que nace de la mano de los
hermanos Eduardo y Maria en Andalucia

Fieza rectangular de 59 cm x 49,5 cm con base en MDF
y parte superioren acrilice translicido,en su interior
«con bombillos led que funcicnan al conectar la caja a

Acriico Escacna
Ty ——

una cormente eléctrica. fequisrda; desechamiba, sbajo. Espofia. y Leds
MOF
= 5 indiquen escritura se puede indicar la
e direccionalidad para sefalar la forma .
*Una cajo con base en MDF de 58 cmx 49,5 cm, en su Somet e ke eanuni A
interior se ubicarian en cada uno delos lados de 59 cm

frem
un segmenta de luces led parailuminar |a cara superior
de la caja. La cara superior en acrilicoblanco translcido
que permita el paso de las luces led.

Blog que cuenta las experiencias como.
maestra de Miren Pardo, Maestra de

] '
] '
] '
] 1
] '
] '
i '
! '
i |
: 5i se dan actividades con betras o que :
] '
i '
] '
] '
i '
i '
] '
] ' Educacion Infantil de Madrid Espafia,

Beneficios

* Paquetes pequefios de escarcha de diferentes colores L et e

para los ejercicios que se plantean sobre el acrilico.

[

1
1
1
1
1
1
)
)
|
!
]
]
I
La Clase de Miren 1
: "‘-...___‘ A¥Sems
)
)
)
)
)
1
]
i
1
1
1
|

Al rabajar ejercicios de trazos permite
fortalecer la coordinacian
grafoperceptiva ya que no salo se Materiales
pueden plantear ejercicios de trazado
con los dedos sino que se puede recurrir
al uso de herramientas adicionales como
palillos de maclera, pinceles. etc.

“Recipientes pequefios con pintura de colores para
ejercicics de traze,

Laminas de MDF

Tamblén permite trabajar la coordinackin
L 1 tenorcnacbn ol 1

1

cuando se realiza ol trazo.

Caja Misteriosa

Acrilico Traslicido Escarcha de Colores s e
La superficie lumi de la caja de luz permite que se i ! %
puedan proponer ejercicios de trazos con diferentes.
rmateriales como arena, aserrin, escarcha, ete.

La superficke permite también trabajar con elementos.
transldcidos coma plantillas por ejemplo con trazos de
lingas, adems de plantear actividades con materiales
desde otras dreas de aprendizaje como ¢l trabajo de
series y secuencias.

caming de coons

Anexo N° 13: Ficha Piezas Prototipo 2: Caja Magica



SENSITIVA - EXPERIENCIAS PARA EL APRENDIZAJE

La Caja Misteriosa

Recomendaciones

Lo caja misteriosa e un set de piezas pensadas y
redisenadas para forfalecer el aprestamiento para la
escritura en nifios y nifias de 4 a 5 ofios de edad a fravés
de las cuales es posible plantear ejercicios de molricidod
es0 y maolricidad lina.
Las plezas funcionan comao circuito que ol arficularse con
namalivas permiten establecer dindmicas para e desanolic
de los ejercicios para los que se dan como femas
principales: kos vocales, las consonantes, y los nimeros
[Sistema Decimal, de 0.a 9).

Desarrollo de la Actividad

al que

Destapa y desarma la Caja para
descubrir la Caja Misteriosa

Anexo N° 14: Instructivo Caja Misteriosa



ANEXOS

¢Qué conforma la Caja
Misteriosa?

Fichas imonbadas

El Camino de Colores

El Camino de Colores

Esta conformado por las siguientes plezas:

4 Sets de fichas Imantadas:

Anexo N° 15: Instructivo Camino de Colores
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SENSITIVA - EXPERIENCIAS PARA EL APRENDIZAJE

El tablero fantastico

Anexo N° 16: Instructivo Tablero Fantéstico 1

El tablero fantdstico




El tablero fantdstico

Es la parte que forma la tapa de la coja; esta pleza va con
dos fobleros pequefios dis stos en ificios ol frente
de jugodor, ademad

o5,
Esia piezo frabaja la motricidad fina al plantear e 5
enlos que 1 UNa Gus . la profesora en los
5 i zo de ha letra,
palabra en el tablero de los cancamos con kas
gomas elasticas o los cordones de colores.

Moo, 0 0 00 0 0 &
L W W L VL
- W O T N
0.0, 0. 0 0 0 & 0, 00k
[ N S S S W S S e
ST S W W O
L A R W Y

Anexo N° 17: Instructivo Tablero Fantastico 2

ANEXOS




SENSITIVA - EXPERIENCIAS PARA EL APRENDIZAJE

La caja mdagica

Fintura

Anexo N°18: Instructivo Caja Magica 1



ANEXOS

Caja Misteriosa

La caja magica

La caja méagica

Anexo N°19: Instructivo Caja Magica 2



SENSITIVA - EXPERIENCIAS PARA EL APRENDIZAJE

Fecha: Jueves 15 de Noviembre de 2018

Lugar: Centro de Estimulacion Adecuada y Preescolar Baby Club
Ubicacidn: Sala de Juego

Situacién observada: Testeo Prototipo N2

Tiempo: 7:30 am - 9:00 am

Observador (s): Norma Alexandra Rivera.

Descripcion

Se hace el montaje en la sala de juegos, es el espacio mds amplio en la segunda
planta. Se ubicd la caja n el piso para que quedara mds cmada para los nifias y
niias.

La profesora habia leddo antes el instructivo. Se inicié | dindmica con 10 nifes,
para empezar la profesora selecciond el cuento corto “El escandite de las vocales”
que trata de una fiesta en |a que se encuentran varias letras y cuando termina
varias de ellas buscan |as vocales antes de la llegada de los nifios a |a escuela; lo
ley6.a los nifios quienes se mostraron atentos a la lectura y preguntas que les ihan
haciendo. Terminada la lectura la profesora explics que iban a jugar con las piezas
teniendo en cuenta La lectura, Presentd a los nifios la “Caja Misteriosa”, pregunto.
que podia contener y dijercn que juegos. Se acercaran  la caja, se mostraron
curiosos y con ayuda refiraron I tapa, se eligieron.a 1 nifio y 3 nifias y explicé
cimo debian abrirla en cada esquina.

Lanidia del cierre realizd répido el ejercicio, en los velcros hubo algo de dificultad
por las pieras muy unidas, la nika metié sus deditos para poder abrirlo; en las
esquinas con botones y ojales llevs un poco mds de tiempe con 11 botones en
cada esquina.

* Nifios. wm.n

Profesara:
Cumple

Hubeo asombro al abrir la caja, al preguntar qué habia dentro, respondieron: “las
‘wocales, nimeros, cauchos, escarcha y manillas (que eran los cordones de
colores|”. Guiados por I3 profesora organizaron fas piezas. E1 “Caming de colores™
o ubicarom en el piso, la profesora tomd las fichas de las vocales y explict que del
cuento leido iban a recordar las vocales con las piezas. Eligié 5 niios y a cada uno

ficha o ¥ qué vocal tenia; a cada nifio le
pidfit que ubicara su ficha en el tapete, cada vez que ubicaban |a ficha la profesora
al lado ponla una de las fichas con la flecha hacla adelante indicando la direceién
del recorrido. Luego pidid a los 5 niffos ubicarse en fila para realizar el recorrido, s
preguntaban qué vocal vefa y qué indicaba la ficha del lado, la nifia respondid de
forma correcta. Los nifios iban pronuncianda asi Las 5 vocales.

En“El Tablero Fantistico” se eligid 2 niftas, encontraron cauthos, cordones de
colores v un tablero pequeiio ubicado al frente, alli | profesora dibuid una vocal
qué tenian que replicar con los cordones o cauchos; la nifia de 1 "u” tomad un
cardén pero lo pasé por bos lados de los cincamas no par dentro del arificio,
faltaba una parte de la letra y tomd otro cordén pra completarla. La nifa de Ia 2"
i formé la letra pasando el cord6n por 10s ori
nifias mds usaron cauchos, formaron las letras sin
de fa vocal dibujada. Los demds niffos se acercaron y empezaron a formar letras y
figuras con ambos materiales, se mostraban bastante interesados en la
manipulacion de 05 mismos.

En"La Caja Migica® la profesora eligi6 a 2 nifios. Les presents a pieza con su
nombre y encendi 1a caja, l0s nifios se acercaron mis; huego la profesora esparci
endos partes de la superficie paguetes de escarcha y dijo qué vocal debfa dibujar
cada uno; los nifios hicieron el trazo de 1a vocal con su dedo, despuds pasaban 2
niffos M a quienes e les daba otras vocales & indluso consonantes como la "p”
pero el hizo la 0", intervino unos de los nifios v dijo *1a p tiene 1a barriguita para
el otra lada” entonces ka i 16 1a escarcha v 1a diby igual
con la *m", la nifia dibujd L “w” y la profesora le indicé la forma correcta de-
haerlo, En esta parte Jos nifios también se mostraban interesados en manipalar
escarcha.

* B wso de dindmicas y mats
nifios.

La dindmica se realizt en 45 minutos apro, despuds se pidid 2 los nifios que
evaluaran las piezas. La proguntata siles no cierta
pieza 6 s habia sido dificil 10 ejercicios, se bes entregaba a los nifios un sticker con
una carita feliz o una carita triste. Todas las piezas tuvieron carita feliz, cuando me.
acercaba a los niiios y les preguntaba por qué la carita feliz ellos mencionaban que
les habia gustado mucho los juegos, eolares y la luz de la caja. Cuando s¢
preguntaba a los niffos si habia sido dificil los ejercicios, una de las nifias le
respondit: “Si profe, me pareci6 un poquito dificil” pero la nifia se opuso a
calificarla con carita triste y dijo "no profe, me pareci6 un poguito dificil pero me
gustd mucho” refiriéndose al ejercicio con ¢ “Tablero Fantdstico” donde utilizaba
los cauchos. Con |a evaluacidn de los nifios se cerrd la dindmica.
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ablece un aprendizaje significativo po ! Aprendizaje !« Explicar de forma clara la funcion de las piezas.

: Explaracion ! *Los cordones deben tener diferentes medidas para
miten compartir experiontias de aprendizaie entre companaros. | Jukgo ! replicar trazos.
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Referentes

https:ffamoverelesqueleto webnode.es/
Material

Santo Domingo, P. Ramas, M. Cuadra, M. Lizaranzu, 1. Domingo, M.

Pigina web que propone diferentes actividades psicomatrices a través del
concepto de Circo. Drigida a nifios y nifias de edad preescolar.
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