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EL DISENO GRAFICO LLEGO A
PUEBLILLO!

Justificacién disciplinar
Por las calles de un pueblo antiguo de Popayédn andan
unos personajes, los llamados disefiadores graficos dicen
que vienen de una gran escuela de conocimiento y su
intriga por aprender del universo popular los condujo
hasta el pueblo. Una raza noble de extensa alma cultu-
ral los recibid y los disefiadores tratan de comunicarse
mediante un lenguaje singular que se puede entender
si son activados los sentidos y las emociones.
Los rumores empiezan a compartirse entre los habi-
tantes y vecinos, se dice que los personajes se dirigen
a encontrar los conocimientos y riquezas ocultas de la
vereda, ;Qué querran hacer con todo lo que encuentren
en su camino? Al parecer aquellos individuos poseen
unas habilidades para ayudar a resolver problemas y
necesidades de una comunidad, ;Si el pueblo se une a
ellos, podran comprender el gran mundo que se aproxima?,
los extrafios y misteriosos talentos podrian ser la clave
para despertar el poder latente que se refugia en la
oscuridad del pueblo.

Los sujetos le cuentan a los habitantes que han
trabajado por afos para llegar hasta ese lugar y su per-

manencia demostrard el gran poder del disefio grafico.
Los disefiadores llegaron entonces a un rincén de la
capital del departamento del Cauca-Colombia, un pue-
blo que alberga una comunidad de grandes historias y
cultura' apasionante, pero que ha venido reservando
y ocultando materiales significativos, monumentos,
utensilios u objetos hechos o utilizados por muchos
anos; se han silenciado elementos intangibles: voces, anéc-
dotas, experiencias vividas, practicas, técnicas, rituales,
saberes, creencias o comportamientos que generan un
valor sentimental para la comunidad. Pueblillo, como se
llama esta comunidad, contiene historias, personajes y
mensajes que pueden ser transmitidos y representados
por medio de la comunicacién grafica.

Los disefiadores pueden captar desde sus sentidos,
varios lenguajes para ser representados de forma creativa,
narrativa, gréafica, comunicativa o informativa. El poten-
cial de la investigacion y de las estrategias de disefio
pueden abordar diversas problemaéticas del contexto y
transmitir mediante la comunicacion, todo aquello que
identifica a Pueblillo y que lo hace un lugar tnico dentro
de la ciudad de Popayan.

La cultura surge cuando se establece la funcién de un nuevo objeto, que realiza una funcién, que se reconoce como un objeto, que posee un nombre, un
significado, un simbolo comunicativo, un valor de uso_y que estd ligado a un sistema, pues no existe por si solo o en forma aislada, sino que juega con un
sistema preciso y funcional, dentro de unas normas_y reglas de un contexto establecidas por el hombre. (Llovet, 1979)



Es asi como, desde la Universidad del Cauca y su progra-
ma de disefio gréfico se propone adelantar una serie de
procesos co-creativos que, ademds de involucrar la parti-
cipacién activa de distintos miembros de la comunidad,
también incorporen nuevas dindmicas de interaccién
social fundamentadas en las tradiciones e ideologias’
existentes en sus imaginarios; de manera que haya
una mayor probabilidad de ser acogidas y continuadas
en el tiempo, por parte de las nuevas generaciones de
pueblillanos. El disefio grafico se convierte en un ente
mediador y promotor, entre los territorios que convergen
en la comunidad.

El disefio llega a la comunidad a proponer utopias
concretas?, pues al basarse en el aprendizaje y conoci-
mientos que le aporta la cultura y la comunidad, puede
generar nuevos pensamientos o modificarlos; del mis-
mo modo esta disciplina busca transformar sin dejar
de lado las ideologias existentes, pues se crean ideas
transformadoras que den soluciones a las necesidades
y condiciones adversas de las personas.

Pueblillo Sensacional

2Ideologia: Es el conjunto de ideas, principios o nociones
que se generan o practican dependiendo de la cultura,
sociedad o persona en una época determinada_y se
pueden adaptar tanto para una civilizacién como para
una cultura entera. Son cédigos que se pueden ir modi-
ficando en distintas generaciones caracterizando a cada
comunidad, pero cada individuo los define a partir de su
propio pensamiento, procesando la misma informacion
pero de diferente manera. Cuando hablamos de ideologias
(conjunto de ideas que le otorgan sentido a la existencia)
comprendemos que son creencias que han caracterizado a
una persona o una minoria que ha impuesto sus conve-
niencias al resto de los sectores sociales, ignorando sus ne-
cesidades e intereses particulares; en cambio las utopias,
generan cambios radicales buscando la realizacion de lo
imposible de las ideologias. (Vega Zafrané, 2017)

*Las utopias concretas generan procesos transforma-
dores de lo existente, buscando la realizacién de lo que
las ideologias han marcado como imposibles. Muchas

de las ideas utdpicas (aunque no concretas) pretenden
imponerse, recurriendo a la violencia o guerras, porque no
todos van a estar en acuerdo con esos ideales; es ahi don-
de el poder debe ser fundamentado en la capacidad de
participacion, es decir en la capacidad de convencimiento
mutuo. (Vega Zafrané, 2017)

%9
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EL MOTivO DE LA AVENTURA
POR PUEBLILLO

Justificacién contextual

En términos generales, Pueblillo Sensacional es un pro-
_yecto socio-cultural y de Disefio Grdfico que crea espacios
para dinamizar la esencia popular y cultural de rasgos
mestizos, criollos o triguefios, que tratan de transmitir
de generacion a generacion las précticas y oficios propios
de la comunidad de Pueblillo.

En el pueblo de Pueblillo ocurren distintos aconteci-
mientos en la vida cotidiana y el proyecto se inspira en
ellos para transformarlos, compartir y comunicar, de la
siguiente manera:

- En el territorio de Pueblillo habitan familias con nu-
merosos integrantes y el envejecimiento de sus calles,
de sus casas y de las personas, le otorgan valor a las
historias, a las familias, a las practicas u objetos que los
rodean; pero, uno de los subproblemas que ha aislado
a la comunidad de Pueblillanos*, es su geografia, pues
Pueblillo estd marcado por la presencia de montaiias
que lo separan del centro histérico Payanés y de las
calles principales de la ciudad; sin embargo el proyecto
Pueblillo Sensacional trata de demostrar que esto ha

sido un punto a favor para la comunidad, ya que las
montanfas protegen a la vereda de lo cadtico que pue-
de llegar a ser la ciudad, manteniendo aun la identidad
pueblillana gracias a los grandes paisajes que le da vida
a su territorio y a su gente.

- Se suele escuchar de la gente pueblillana la expresién
“me voy para Popayan” al aludir que se esta lejos o
apartado de la ciudad; pero, para el proyecto esta frase
es un importante generador de identidad, apreciando
la ruralidad que Pueblillo alberga en sus espacios de
interaccion natural, cultural y social que aportan signi-
ficativamente al territorio.

- Se ha perjudicado’ la visibilidad favorable de la vereda
y de su gente, pues existe una percepcién errénea en
cuanto a la seguridad de la vereda. Se ha calificado como
zona insegura, mal vista o peligrosa y el estado de sus
calles desgastadas junto a sus casas humildes y dete-
rioradas, generan estereotipos negativos a los mismos
habitantes y a quienes visitan la vereda.

* pueblillanos: Gentilicio
de habitantes de la comu-
nidad de Pueblillo.

s Informacion obtenida
en encuesta realizada a
habitantes. 1.er semestre
2018.



Para Pueblillo Sensacional existe una inquietante ne-
cesidad de comunicar los valores, transmitir historias,
tradiciones y cultura que evidencian la identidad tnica y
hogarena de personas honradas, trabajadoras, humildes
y amables que caracterizan a la comunidad.

-Poco a poco se van yendo personas insignes de la co-
munidad y el pueblo no es consciente de la gran pérdida
de relatos, experiencias, saberes e historias valiosas,
incluso generaciones completas, a las cuales no se les
ha valorado y resaltado su importancia histérica; Perso-
nas que con sus vivencias, cotidianidad o manera de
ser han construido un tejido social que identifica a los
pueblillanos.

Mediante un andlisis sociocultural que hace el pro-
yecto, se evidencia y observa un debilitamiento del
pensamiento propio®, el cual se debe a un desinterés
y falta de sentido de pertenencia’ por las actividades
culturales y tradicionales, en las que participaron esos
“viejos” que aun siguen esforzdndose por contar y
recordar su pasado. Actualmente se encuentran pocos
j6venes y nifios tratando de entender su cultura, su
procedencia y el ;por qué? de tantas tradiciones®.

El proyecto plantea® desde su desarrollo que: el riesgo

de discontinuidad y desaparicion en practicas y saberes
sigue aumentando, por eso, es necesario generar pro-
cesos de apropiacién hacia las nuevas generaciones,
mediante metodologias que logren vincular a los nifios
y jovenes con los saberes, historias, conocimientos o
experiencias de personajes importantes y caracteristicos
de su comunidad. El pensamiento propio se entiende
como la oportunidad que ejerce accién colectiva o indivi-
dual, pero que transforma a partir del reconocimiento de
saberes, imaginarios, creencias y referentes simbdlicos.
Se requieren estrategias de disefio'’ y de comunicacién
que generen relaciones, alianzas o vinculos que unan
a la comunidad; un proyecto sociocultural disefiado
para reconocer, visibilizar y lograr la apropiacion de los
valores propios de los habitantes y de su contexto, para
mantener viva la esencia de la memoria'.

Pueblillo Sensacional

7 Pertenencia: Es la
circunstancia de formar
parte de un grupo, una
comunidad u otro tipo de
conjunto.

® Tradicion: Transmitir o
entregar de generacion en
generacion, los conjuntos
de bienes culturales den-
tro de una comunidad.

4 Conclusién obtenida de
encuestas en el drbol de
problemas. 1.er semestre
2019. Ampliar enp,46

Pensamiento propio: acciones colectivas o individuales, pero que transforma uno o unos individuos a partir
del reconocimiento de saberes, imaginarios, creencias, monumentos y referentes simbdlicos culturales. Se
cuestiona la misma existencia con preguntas como: “;de dénde vengo? ;A dénde voy? ;Quién soy?, esto
permite que los jévenes reflexionen sobre su cultura y su participacion dentro de ella.

10 .. . . B . > .
Existen 4 estrategias de disefio: Teorizacion, exploracién, elaboracién, transferencia, que generan trans-
formaciones para garantizar la subsistencia y es estudio de casos (Becerra & Cerini, 2005)

1 ) N . ) -
Memoria: “...cuando se habla de memoria, mds que referirse a una memoria constituida se alude a una
memoria constituyente, es decir, a una memoria que es constructora de la realidad social que participa de los

modos de constitucion de la subjetividad.” (Manero Brito et al., 2005: 2)
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Coordinadora creativa de
Pueblillo Sensacional.

Desde 1959 mi familia construyé nuestro
hogar en el sector de Pueblillo. Me cuentan
que era un pueblo de caminos destapados
cubiertos por hierba de monte, pisados por
ganado y animales silvestres; Pueblillo con-
taba con pocas casas que en su mayoria
eran fincas de jardines floreados, con cul-
tivos y animales domésticos que hacian de
cada hogar un espacio trabajador, natural y
biodiverso. Pueblillo de vecinos apartados y
muchas fabricas ladrilleras, se recorria por ca-
minos frondosos de monte para buscar lefia
o hierbas para la escoba, casas con pequerios
cultivos de alimentos, montanas tupidas de
pinos, drboles frutales y diversas aves.

Algunos mitos y leyendas se impregnaron en

XIOMARA

ANDREA 6UTIERREZ

las almohadas de quienes las escuchaban y
trataban de pensar en el ;por qué? y en el
quiza de aquellas narraciones fantasticas o
reales de sus antepasados. Familias gran-
des que atestiguan los rasgos, parentescos
y gestos que enmarcan rostros triguefios,
algunos morochos y pocos criollos. En es-
tas épocas, Pueblillo se sumergia en rios y
quebradas limpias, se respiraba aire puro, se
escuchaban risas, se hacian caminatas para
conocer las profundidades de los bosques,
se vefan cometas, se disfrutaba de juegosy
se valoraban las pequeiias cosas; esto lo se,
por que soy una persona sensible a lo que
me cuentan, al ofr, al observar, al imaginar
y sumergirme en las expresiones, gestos y
voces de los demas.

El recuerdo y la memoria otorga vida a
nuestra casa y negocio familiar, por eso de
pequefia siempre me ha gustado escuchar
anécdotas e historias, pues me he rodeado
de personas que tienen el gusto de hablar de
ellas. No me expreso de forma oral de la mis-
ma manera que ellos, pero el disefio gréfico,

- Disefio Multimedia.

- Fotografia.

- Creacion de narrativas.

- llustracion.

- Disefio diddctico e informativo.
- Prototipado.

mis talentos, creatividad, imaginacién y mis
habilidades me han dado la gracia de poder
contar, crear ilustraciones, audiovisuales,
fotografias, narrativas y comunicar desde los
colores, las formas, las letras, la narrativa, la
pintura y el arte.

Poco a poco se van yendo esas personas
insignes de la comunidad y nosotros los jéve-
nes no nos damos cuenta de esa gran pérdida,
por eso, al ser creadora de un proyecto que
resalta los valores culturales, trato de inspirar
a otros jévenes y nifios a valorar el territorio
que nos rodea. He tenido la posibilidad de
que el disefio grafico me permita percibir el
territorio de manera mas sensible aportan-
do en la creacién de identidad y memoria
de mi comunidad. Este proyecto me da la
oportunidad de descubrir y demostrar cudl
es laimportancia que tiene la vereda para la
ciudad, para los habitantes, para mi grupo
de trabajo y para mi.




Coordinador de investigacion de
Pueblillo Sensacional.

Mi experiencia como disefiador grafico, me
ha permitido conocer distintos escenarios
tanto educativos, empresariales y comuni-
tarios. En cada uno de ellos, he aprendido a
desarrollar multiples habilidades personales
y profesionales para lograr comprender las
necesidades que emergen y distintas rutas
para dar solucién a problemas cotidianos.

Por medio de Pueblillo Sensacional he po-
dido conocer personas con talentos tinicos
y muchos de ellos heredados a través del
tiempo de sus antepasados. Profesionalmen-
te, he podido comprender nuestro rol social
como transformador de todo aquello que ha
sido afectado por el tiempo: La “memoria”.
Descubrir junto a la comunidad el ;por qué

JAIRO

DANIEL CHANTRE A.

y para qué? de los monumentos (objetos),
ritos (practicas) y mitos (saberes), se torna
en una experiencia muy significativa porque
el disefio debe ser participativo, debe hilar
y conectar distintas miradas y realidades
para construir colectivamente soluciones
que se adapten a las necesidades reales del
contexto y que perduren por mds tiempo
frente a los cambios constantes de las co-
sas y a la globalizacién que, a pesar de los
avances, golpea fuertemente a lo tradicional
y obliga a las personas a cambiar de hébitos
y costumbres.

Las imégenes, sonidos, olores, sabores y
sensaciones se convierten en canales sensi-
bles y placenteros que permiten experimentar
la realidad de las cosas desde nuevos puntos
de vista y comprender el territorio desde
aquello que lo conforma (su gente, objetos,
animales, plantas, creencias, actividades, y
mucho maés de lo que podré imaginar). La
inmersién y la familiarizacién con la vere-
da Pueblillo y su gente, me han permitido
comprender que el trabajo con comunidad

- Disefio de identidad.

- Disefio de informacion.

- Disefio multimedia.

- Prototipado de interfaces para App y Web.
- Disefio técnico diddctico.

requiere ciertas habilidades para comuni-
carse, es necesario realizar un proceso de
inmersién para llegar a ser acogido como de
la familia. Es a través del disefo gréfico, que
encuentro el modo de poder crear canales o
medios capaces de articularse a las dindmicas
socioculturales como un aire de esperanza
contra la pérdida y posible desaparicién de
aquello que hace tan unico a este lugar. Es
por ello, que veo en mi, la responsabilidad
de motivar a las nuevas generaciones para
mantener viva su identidad pueblillana, me-
diante procesos participativos que propicien
su reconocimiento, su apropiacién y su co-
municacién a través de los afios.

$13



iNTRODUCCION

:Como entender esta historia?

Nuestra historia inicia en un mundo no tan lejano de la ciudad de
Popayan, en una pequeiia vereda llamada Pueblillo, la cual contiene
rasgos del territorio caucano y la inmensa alma popular Colombiana.
En este recoveco payanés, se viven aventuras cotidianas que son la
inspiracion para “Pueblillo Sensacional”, un proyecto sociocultural, que
camina constantemente por cada rincén de la vereda para reconocer,
escuchar, transformar, apropiarse y compartir la esencia cultural y
social, mediante una metodologia de disefio sensible, colaborativo
y participativo, centrado en la comunicacién, en el recuerdo y en la
memoria, los cuales permiten crear espacios generadores de calidad
de vida y sentido de pertenencia cultural.

Esta historia més allé de ser un documento de disefio, es una
recopilacién de testimonios; en la que TU, como lector, te sumergirés
en la imaginacién, caminaras por las calles de una vereda magica,
encontrando protagonistas y curioseando lugares. Los narradores
de este documento serdn los integrantes de Pueblillo Sensacional;
durante la lectura te topards con personajes fantasticos que iras
descubriendo y te guiardn en una ruta de lectura. Este documento
estd lleno de memorias vivas, contadas por habitantes y personajes
caracteristicos de este territorio; quienes, con sus narraciones, te
introducirdn en el pasado de su pueblo y en la cotidianidad de su vida.

La apertura histérica y contextual del documento la hacen los
relatos de “LOS PUEBLILLANOS”, que te contardn en detalle los prin-
cipales oficios y actividades que caracterizan a Pueblillo desde sus
factores econémicos, productivos, religiosos, culturales (tradicionales,
artesanales, gastronémicos, musicales) y sociales.

Este documento narra, visibiliza y comparte las experiencias que ha
tenido el proyecto Pueblillo Sensacional, en adelante PS. Para contarte
nuestras andanzas por pueblillo, se ha disefiado la siguiente narrativa:

El indice desglosa las rutas de PS, iniciando con la crénica de
“EL MUNDO DE PUEBLILLO SENSACIONAL” donde encontrards diferentes
hechos llamados capitulos que se estructuran en: inicio, trayectoria,
nudo y desenlace (Mario Sorribas, 2014). Los titulos de nuestros
capitulos estdn nombrados para referenciar acciones o sucesos
que insindan y hacen parte de un especial personaje de la historia.
A medida que vayas leyendo el significado de estos titulos, podras
descubrir quién te ird ayudando a vivir esta aventura.

Para que recorras “EL MUNDO DE PUEBLILLO SENSACIONAL”, inicial-
mente, queremos que hagas una pausa, conozcas y curiosees sobre
quiénes son los autores de esta historia; por eso, hemos creado
un predmbulo titulado “PUEBLILLO SENSACIONAL”. A medida que
avances, escuchards “Los MucIDos”"%; un capitulo donde irds des-
cubriendo diferentes conceptos o palabras que hemos apropiado,
cada uno es clave para construir, explicar y entender las voces de
esta historia. Hablarte de nuestro pasado o trayectoria te situard
en el espacioftiempo y ayudard a que te vayas adentrando en la
realidad de nuestra historia y de los pasos que hemos dado; este
capitulo lo hemos denominado “PAso DOBLE”'*. A continuacién,
un hecho altera el orden apacible de Pueblillo Sensacional y pone
a todos en una situacion que necesita resolverse, este capitulo
lleva por nombre “EL ZAFARRANCHO”"*, donde abordamos el gran
problema que nos acarrea.



El cuarto capitulo serd conocer a “LA MANADA”'® un grupo de personajes que

dardn mucho de qué hablar durante toda la historia. Finalmente estd el “va-
QUI-METODO”es el proceso con herramientas, fases y actores que nos ayudaran
a resolver el zafarrancho para encontrar el orden de este mundo mégico.

Te topards con la segunda crénica “LAS AVENTURAS DE LA VAQUI LOCA”, es
aqui donde comienza el discurso narrativo del personaje que tanto deseabas
descubrir. Este especial personaje serd tu acompafiante, pues es un buen cono-
cedor de la vereda y por medio de cortos versos te ird narrando nuevos capitulos.
Las aventuras de nuestro personaje se dividen en 3 momentos importantes

En el primero, denominado “VAQUI-RUMIAR”nuestra vaca loca te transportara
por historias que hablaran de su creacion y del valor cultural que representa en
la comunidad, por sus incandescentes y pirotécnicas apariciones en las fiestas
del Nifio Dios; para lo cual, volverd a masticar su pasado y las experiencias
sensacionales del proyecto.

Luego vendrd el momento de “VAQUI-NEAR”, un suceso importantisimo en
que la vaca-loca dard a luz a un nuevo ser: “la vaca loca infantil”. La pequefia
“vaquiloca” con su curiosidad y peculiaridad recorrerd la vereda en compaiiia
de su nueva manada, explorando y aprendiendo sobre las historias culturales.
La vaquiloca te guiard a través de un divertido y fascinante universo inspirado
en las cotidianidades de la vereda de Pueblillo, lleno de retos, misiones, pese-
breras y aventuras que alimentaran esta historia. Finalmente llega el momento
culminante de “VAQUI-DAR”; un acontecimiento para compartir y validar junto
a la comunidad todo el aprendizaje adquirido, logrando que los participantes
y habitantes reconozcan los valores que representan como vereda y se enor-
gullezcan de pertenecer a este rinconcito de la ciudad.

A continuacién se iniciara el recorrido con la apertura histérica y contextual
titulada “LOS PUEBLILLANOS”

12 Mugido: Voz del toro, la
vaca_y otros bévidos; pero
en este caso representa
metaféricamente las
palabras que explican de
manera tedrica el tono y la
voz con la que se comunica
el proyecto.

'* pasodoble: Es la mar-
cha, el trayecto, los pasos,
los vigjes o las aventuras
que ha vivido el proyecto,
desde su origen hasta la
actualidad.

= Zafarrancho: Una
situacion desordenada y
ruidosa. Retéricamente
hace referencia a “el gran
problema” que experimenta
el proyecto, generando mo-
lestias y preocupaciones.

'* Manada: Grupo de
animales de ganado
domeéstico o de la misma
especie, que andan juntos.
En el proyecto “la manada”
es el grupo de actores que
recorre Pueblillo y trabaja
en conjunto de manera
participativa.
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Recordemos que:
Pueblillo es el nombre

del territorio (vereda).
Pueblillano es el gentilicio
de habitantes de la comu-
nidad de Pueblillo.
Pueblillo Sensacional es
el nombre del proyecto.
PS siglas de Pueblillo
Sensacional.

En los contenidos del documento
vas a encontrar los siguientes
items, que te ayudaran a la
lectura:

CAPITULO

TiTuLOS

Y SUBTITULOS
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»LOS PUEBLILLANOS"

En un territorio ocurren diversas dinamicas sociales, economicas y culturales. Los oficios que
realizan los habitantes se convierten en la cotidianidad, en actividades que han realizado
por afos y en labores que se originan para satisfacer necesidades, hasta convertirse en
una tradicién y en una cultura que cuenta historias.
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1. EL TERRITORIO DE PUEBLILLO

Es necesario profundizar sobre el contexto para entender toda la
magia que existe en el.

§
Una vereda constituida por

una calle principal, con aspec-
to de pueblo antiguo .Pueblillo,
como nombre hace referencia
a un pueblo pequefio que alber-
ga a una comunidad colombia-
na en Popayan-Cauca.

Pueblillo Sensacional

1.1 Localizacién.

Pueblillo es una vereda ubicada en la parte centro orien-
tal del Municipio de Popayan. Por el Norte pasan las
aguas del rio Molino que separa esta vereda del barrio
Yanaconas; por el Sur linda con la vereda de El Sendero;
por el Occidente se ubica la institucién educativa Liceo
Alejandro de Humbolt, el estadio Ciro Lopez y la Secre-
taria de Transito y Transporte; por Ultimo, al Oriente se
encuentra la vereda Santa Barbara.

Existen cuatro entradas viales para llegar hasta Puebli-
llo, una de ellas es la antigua via por el barrio Los Hoyos;
otro acceso, es por el puente que conecta con el barrio
Yanaconas; otra carretera es por por la via que conduce
al departamento del Huila, desde la Secretaria de Tran-
sito y Transporte que 659m después, se encuentra un
camino a laizquierda que se desvia para llegar a la vereda
Pueblillo; la dltima opcién es por la vereda El Sendero.

1.2 Suelo.

Los payaneses consideran a Pueblillo como un barrio,
por la actual constitucion poblacional; sin embargo y
conforme a la informacién obtenida en El Modelo Di-
gital de Terreno del municipio Popayan (IGAC, 2021)
', Pueblillo estd considerado como una zona rural y
segun el POT (Plan de Ordenamiento Territorial, 2013),
Pueblillo se encuentra ubicado en tipo de suelo: rural,
lo que confirma que este territorio es una vereda y por
lo tanto se clasifica dentro de los criterios de terreno
rural que contiene areas de: proteccién y conservacion
ambiental, proteccidn agricola y/o ganadera, patrimonio
cultural y dreas de explotacion de recursos naturales.

Nl K-
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1.3 Hidrografia

La importancia del rio y las quebradas para
Pueblillo se debe a la gran extraccién de re-
cursos naturales que por décadas ha sido
una fuente de ingresos para los habitantes
del lugar. La arena, la piedra, tierra y la arcilla,
permanecen aun por el cauce del rio Molino
y el flujo de pequefias quebradas que nutren
el territorio.

Los habitantes cuentan con dos nacede-
ros de agua, a los cuales les llaman “pocetas™
son un pozo construido de piedra y cemento
de aproximadamente 70cm, el cual almacena
agua pero no la retiene, pues tiene un orificio
que permite el desagiie para mantener agua
nueva y limpia; ademds, las pocetas son un
espacio publico y comunal para adquirir agua
gratis 6 lavar ropa.

Pueblillo cuenta con distintos aljibes que
en su mayoria se encuentran dentro de pro-
piedades familiares. Los aljibes son ojos de
agua subterrdneos que fueron encontrados
al excavar la tierra y miden diez metros de
profundidad por un metro de didmetro; a
diferencia de las pocetas, estos si retienen
y conservan el agua pero de manera natu-

ral por la filtracién en la tierra. Son pozos
construidos artesanalmente, cubriendo las
paredes de la tierra con ladrillo y cemento.
Los aljibes de Pueblillo no se consideran tan
profundos, pues el suelo esta rodeado de
abundante vegetacidn especialmente del
arbol conocido como “nacedero”, lo que
facilita el hallazgo de un ojo de agua.

La bocatoma del acueducto de Popayén
se halla en la ruta del rio Molino, unos kil6-
metros arriba del centro de la vereda. Aln
sigue aportando servicio de agua potable a
la ciudad payanesa, sin embargo, Pueblillo
no consume el agua de esta represa, porque
no cuenta con una zona de filtracién para
convertirse en agua potable, a comparacion
del acueducto del centro de la ciudad, que
utiliza esta agua para esa zona.

1.4 Vegetacion

El territorio cuenta con una vegetacion en
abundancia de helechos y plantas parési-
tas en troncos y arboles. Bajo el regazo de
las montanas, se puede apreciar los verdes
pastizales de los montes y potreros donde

habité ganado por mucho tiempo.

Por los grandes terrenos desolados y los
caminos inmersos en el monte, las mujeres
anteriormente se dedicaban a coger y cor-
tar ramas largas de pino, verbena, escoba
y artemisa, con las que hacian un ramillete
para armar escobas de barrer y limpiar los
patios de la casa; este matojo de ramas olo-
rosas, sirven para espantar insectos, pulgas
o zancudos.

En Pueblillo atin persiste algo de cafeta-
les, plataneras o cultivos de hortalizas, vege-
tales y arboles frutales, pero en el pasado la
practica de la huerta casera era indispensable
para cada hogar. Con métodos de siembra,
cuidado y cosecha tradicionales, los pro-
ductos contenian la esencia del campo y
la naturalidad. Las abuelas en sus tiempos
libres se dedicaban a la decoracién de sus
patios, corredores, antejardines y sobre todo
la fachada de las casas, mediante el cultivo
de flora silvestre colorida y variada. Hoy en
dia ya no se ve la abundancia de algunas
especies florales como las famosas “puticas”,
las “dormilonas” o “los dientes de len”.



1.5 Historia

Existen datos e hipétesis que sefalan sitios de asentamiento
prehispdnico, en los cuales se ubica a Pueblillo como una
zona donde posiblemente habitaron resguardos indigenas,
pero dos reconocidas etnias son las posibles ocupantes
de este territorio. Los Pubenenses ' y los Yanaconas *°.
Conforme a la informacién obtenida (Urrego Ruiz & Oscar
Manuel, 1982:2,19,29). Se dice que, los indios Yanaconas
ocuparon el territorio donde estd Pueblillo, influyendo de
alguna manera en los nativos del Valle de Pubenza, implan-
tando nuevas costumbres, habitos y saberes.

Desde la conquista, los Yanaconas fueron obligados a
aportar mano de obra, ademds de servicio doméstico, es
aqui cuando se aprovecha la riqueza de materia prima para
fabricar productos para la construccién de la ciudad. Adn
subsiste el sistema econdémico y laboral que dejé el colo-
niaje Espaniol: fabricacion del ladrillo, el laboreo en fincas,
servicio doméstico y la extraccién de minas, canteras y de
arrastre del rio.

En datos encontrados (Vivas Gémez, Ligia., 1983: 25),
los Pubenenses habian llamado a las colinas MASISIGUMBE
'yAMBOYAGUEYA, de los actuales terrenos de las veredas de
Pueblillo y Yanaconas. En el afio 1922 una parte del pueblo
Yanaconas se separa, conformando otra comunidad y es
aqui donde creeriamos  se establece la vereda de Pueblillo,
de la cual se desconoce el origen de su nombre.

Pueblillo Sensacional

"7 pubenenses: indigenas que habitaron los territorios que
rodeaban la ciudad de Popayan, en el Ualle de Pubenza o
montafias cercanas.

...”sugiere la existencia en la época de la conquista, de
una gran etnia o sociedad, los “pubenses” o “pubenen-
ses”, compuesta por el conjunto de grupos indigenas que
habitaban en los territorios aledarfios al actual valle de
Popayan, “aun llamado Pubén por los indigenas...”, y de
quienes descenderian los actuales guambianos.” (Ximena
Pachén, 1996:283-314)

'® Yanaconas: “Habitantes actuales de regiones cam-
pesinas e indigenas del Macizo Colombiano, como los
pobladores de los resquardos de Rio Blanco, Guachicono,
Caquiona, San Sebastidn y Pancitard, aunque perdieron su
lengua, su indumentaria_y otros aspectos de su cultura, se
identifican étnicamente como “yanaconas”. Igualmente,
en esta region del pats, es frecuente encontrar el apellido
“Anacona” entre la poblacién campesina e indigena que
allt habita. El antiguo barrio denominado “Yanacona”, en
la misma ciudad de Popayan, pudo haber surgido como
una zona restringida y asignada para estos pobladores
surefios. “(Ximena Pachén, 1996: 283-314)
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2.1 La tierra, el aire, el agua y el fuego
Cuando los humanos crean cultura en rela-
cién con la naturaleza, definen la identidad
de una comunidad que desarrolla labores
desde su intervencidn con la tierra, extrac-
cién de recursos y transformacion de la
materia prima: cultivos, extraccién de are-
na, extraccién de minas y canteras.

2. HISTORIAS PUVEBLILLANAS

Las historias populares nos cuentan de la gran magia de Pueblillo, desde
los sentimientos, los recuerdos, los gestos, las emociones y el amor hacia
un pueblo lleno de vida.

Una recopilacién de historias esenciales del espiritu de este pueblo, de
gente humilde y socialmente significativa, que gracias a su anecdotario y
su diario vivir marcan la cotidianidad y explica las dindmicas de su contexto.
Los relatos describen a los personajes que han dejado huella en el territorio
de Pueblillo, dedicando esta parte del documento a crear imaginarios de
la época que cultivé la esencia de nuestro dia a dia y donde se comparten
palabras para recordar aquellos tiempos idos.

2.2 Lavida en los galpones

La actividad mas importante para Pueblillo
nace en las montanas, de la manipulacién
de la tierra, el agua, el aire y el fuego, para
producir y fabricar un producto que le ha
dado historia, sostenibilidad y sustentabilidad
a la comunidad: los adobes y los ladrillos.

2.3 Los encantos

Los lugares propios de la zona son los es-
cenarios para aprender del territorio y sus
dindmicas, pues ademas de ser lugares ca-
racteristicos, seran los propietarios de estos
establecimientos quienes nos compartan
sus historias.



2.1 La tierra, el agua, el aire y el fuego

2.1.1LOS CHARCOS DEL MOLINO

EXTRACCION DE ARENA

El rfo que pasa por todo Pueblillo, se llama “el rio Molino”.
En el rio se saca material para construccién: arena, piedra,
mixto (arena con piedra), grava (piedra fina, entre tamafio
medio y pequefio). La arena gruesa se utiliza para pegar
ladrillo, la arena fina para repellar, el mixto para hacer
bases o columnas y la grava para construir cimientos.
Desde pequeiio me la pasé en el rio, echando bario,
haciendo “calillas” (paseo de olla), o acompafiando
a mi mama a lavar ropa. Siempre vimos trabajar a los
areneros y a mi también me llegé la época de “echar
pala” para tener cualquier peso. Alos 12 0 15 afios los
mismos amigos lo [lamaban a uno para ir a trabajar al
arenal a las 7:00 am, afuera de la casa me silbaban o me
gritaban jPocholo!, pues ese es mi apodo.

Jorge Luis Gutierrez Carrera.

Nos fbamos descalzos, en pantaloneta, un trapo y con
la pala, nada més. Llevdbamos cafecito o agua de panela
y pan para el descanso; a las 11:00 am nos saliamos del
rfo para bajar a almorzar al pueblo y a la una de la tarde
volviamos hasta las 4:00pm.

Teniamos que elaborar nuestra propia pala para
trabajar, jEse era como nuestro lapicerol. La pala la
comprabamos en la ferreteria y se escogia por nimeros
la #6 era la que se utilizaba para sacar material en el
rfo, pues era la mds grande. Para el mango de la pala,
ibamos a la loma a buscar un palo fino que se lijaba con
la peinilla hasta que quedara bien liso, para que a la hora
de trabajar no nos salieran tantos cayos en las manos.
En esos tiempos bajaba bastante arena del rio y se podia
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sacar diferente materia prima, dependiendo del encargo
de los clientes, ibamos haciendo diferentes montones de
material. Si era piedra fina, la tbamos tirando a la orilla
del rio en montonera y luego se sacaban con una rola
(un cajén de madera con dos palos a los lados) luego,
dos de nosotros cargdbamos la rola hasta donde se
ubicaba la volqueta (transporte de carga). Para la arena,
se hacfan unos charcos con palos y piedras para atajar y
acumularla en ese punto del rio; se utilizaban dos rolas
que se metian al arroyo para ir echando la arena dentro
del cajén de la rola y otro de nosotros la iba moviendo
y cirniendo. Al cernirla se escoge por sus caracteristicas:
arena fina, arena gruesa o mixta.

El rio era bien bonito, hasta que hubo una gran creciente
que acabé con todo, barrié con los charcos y con la
abundante arena. Con mis amigos eramos bien curiosos y
después de trabajar ibamos a buscar sardinas o guabinas
(pez). Después de la creciente habia muchas ramas y
hojas sobre el rio, mis amigos y yo pescdbamos con un
costal que sumergimos, en medio de las ramas salié un
“pescadote” que logramos atrapar, fue el guabino més
grande que cogimos en nuestra nifiez.

Siempre anduve descalzo por todo Pueblillo, mis

pies se habian acostumbrado al suelo de tierra, piedras,
monte y arena. Mi piel era una capa firme y gruesa que
me protegia al andar; cuando entré a la escuela “Liceo
Alejandro de Humbolt” me tocaba ponerme zapatos y
sufrf muchisimo porque tenfa que acostumbrarme a algo
nuevo para mi, empecé a descascarar y mi piel se volvié
tan finay lisa que empezaron a salir ampollas. En mis
manos aln estdn los rastros que me dejé la pala, cuando
era muchacho y empecé a salir a fiestas y a bailar, me
daba pena con las sefioritas, pues mis manos estaban
llenas de callos.
En mi época, la mayoria de mis amigos también trabajaron
en los arenales, era lo que habifa y asi nos gandbamos
el dfa jpor lo menos, sabemos cémo coger una pala!
y podemos contar historias que se viven en el arduo
trabajo del arenero.
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2.1 La tierra, el agua, el aire y el fuego

2.1.2 LA PIiNTADA

EXTRACCIiON DE MiNAS Y CANTERAS

Yo llegué aqui a Pueblillo en 1973. Aqui formé mi hogar junto a mi
esposa Eucaris Ledn, hace 40 afos aproximadamente. Mi primera casa
quedaba en Pueblillo Alto, desde ahi se puede escuchar el sonar del rio,
rodeado de montafias y monte, un camino que llegaba a la bocatoma.
Mis primeros oficios en el pueblo fueron haciendo ladrillo y sacando
arena, asi fue como empecé a conocer el terreno y la naturaleza. Luego
empecé a trabajar de celador en el acueducto, pero solicité el traslado a
la bocatoma ya que me quedaba més cerca a la casa. Mis labores en la
bocatoma de agua era vigilar las zonas de tanques, limpiar los canales
y las rejillas e informar de alguna anomalia o dafos. Durante mis largas
rutinas y horas al lado del rio, contemplé el sonido de la naturaleza y
aprendi de ella.
En esa época se estaba escaseando la arena de la zona baja del rio, en
los alrededores del pueblo (centro de Pueblillo) y los areneros empeza-
ron a moverse hasta la zona alta del rio alquilando y abriendo nuevos

Juan Antonio Manzano, Cantero de Pueblillo.

charcos; hasta entonces el rio era de caminos anchos, sus playas eran
lisas y planas, pero al poco tiempo de la sacada continua y abundante
de arena, el rio se fue ondeando. jHoy en dia toca esperar a que llueva
varios dfas para que baje bastante arena!

Poco a poco, junto a mi esposa fuimos adquiriendo nuevos terrenos,
sobre uno de ellos construimos nuestra finca “la Pintada” y a unos
cuantos metros en la parte alta, estd nuestra cantera.

La cantera tiene 15 afos desde que se comenzd la extraccién, fueron
varios afos solicitando el permiso a Ingeominas. El material que se saca
de esta montanfia se llama Recebo de construccidén o “roca muerta”,
solo sirve para rellenar terrenos o para aplanar carreteras donde no
pasen carros pesados. De aqui se sacé tierra para que tuvieran una
base sélida la construccién de Olimpica,Campanario, templo del Nifio
Jesus de Praga, entre otros. Solo queda muy poco de lo que se puede
extraer de esta cantera.



2.1 La tierra, el agua, el aire y el fuego

213 EL GRAN MAESTRO CASTiLLO

MANO DE OBRA Y PRESTACION DE SERVICiOf

José Del Carmen Castillo, nacié en la ciudad de Bucara-
manga, fue un reconocido maestro de construccién que
vivié gran parte de su juventud en la ciudad de Bogota.
El “maestro Castillo” como solian llamarlo solfa vestir de
pantalones de tela y camisas largas por una enfermedad
que tenfa en la piel.

Utilizaba la cal viva para pintar las paredes y preparar
estuco, lamentablemente en una de esas preparaciones
uno de los obreros fue imprudente, con el riesgo de que
estallara, el maestro tuvo una gran hazafia de salvarle la
vida al joven y con mala suerte, perdié el ojo izquierdo,
desde entonces empezd a utilizar gafas oscuras.

Por los afios 40, José viaja a la ciudad de Popaydn
por ser contratado para construir el Palacio Nacional y
restaurar diferentes obras coloniales. Se dice que era el
maestro de moda, todo el mundo lo buscaba por sus

Por Maribel Chaves, nieta del maestro.

conocimientos. “Fue quien inicié la construccién de los
cuarteles del Batall6n Junin (antigua Casa de la Moneda,
hoy Centro de Convenciones de Popayan), las Casas
Fiscales, La Piscina, el hotel de Turismo de Coconuco, era
el hombre de confianza de Monsefior Miguel Angel Arce,
quien le encarg la construccién del Seminario Conciliar,
la iglesia de la Milagrosa, reconstruyé el edificio de la
Curia, San Francisco, La iglesia de Belén, el Museo de
Arte Religioso, La Catedral, el Teatro Guillermo Valencia,
Hotel Camino Real, el Museo Valencia y las haciendas de
Calibio y Antomoreno, claro que también hizo el puente
entre Pueblillo y Yanaconas, los mismo que los puentes
en el rio Palo y rio Paila.” (Periédico La Nigua, 2011: 12).

Muchos ingenieros venian en su ayuda para salvar
obras y construcciones a punto de venirse abajo, él las
resolvia con inteligencia, paciencia y destreza, junto a sus
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obreros de confianza. El sefior Castillo realiza trabajos
de construccién en Popaydn, siendo uno de los maes-
tros mds solicitados para realizar obras coloniales, por
eso lo llamaban “el gran maestro Castillo”. Ademas fue
inspector de policia en la vereda de Pueblillo.

Se radica en Popaydn definitivamente, y es donde conoce
a“Rosita”, su esposa.Conforman un hogar en el sector del
Cadillal (barrio antiguo de Popaydn), pero al poco tiempo
el sefior Castillo guiado por su pasién al campo decide
comprar una finca al nororiente de la ciudad, en una
vereda llamada “Pueblillo”. En un gran paisaje, rodeado
de montafias, drboles, pinos, un pequerio riachuelo y
animales silvestres, se encontraba el “Cortijo” una casita
de paja y bahareque. El maestro Castillo aplicando sus
conocimientos de construccién va organizando la finca.
Se adentra al oficio del cultivo con siembras de café,
platano y arboles frutales, también a la crfa y el cuidado
de animales de granja; es asi como su humilde vivienda
empieza a tener cambios y ampliaciones. Es reconocido
por la Federacién de Cafeteros, porque su finca era de
gran terreno y su cultivo de café era extenso. En la huerta
de su casa tenia una pequefa zona de apicultura, unos
6 cajones que daba una de las mejores mieles, y la meta
de Don Castillo era tener 20 cajones, hasta que contraté
a un obrero que “no se sabe que hizo con la abeja reina”
y todas las demds se fueron.

Su casa fue siempre su lugar de experimentos, con
trabajos de arcilla, barro, paja y materiales naturales
para crear colores coloniales de pinturas, como sangre
de ganado para preparar calicanto y suero de leche para
preparar pintura. Por eso, la casa atin mantiene una esen-
cia tradicional, natural y experimental de la arquitectura
de esos tiempos. Su espiritu emprendedor lo llevé a
organizar en 1959 su nuevo negocio, es el fundador
del Restaurante y estadero El Gran Castillo, donde atin
se prepara el mejor sancocho de gallina de la regién.

Castillo muere el dia 21 noviembre de 1998 a la
edad de 93 afios, pero atn es recordado por muchos
ciudadanos de la ciudad por sus grandes trabajos y
oficio desemperfiado.
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2.3 Los encantos

2.3.1EL CASTILLO DE DONA ROSA

LUGARES TRADICiONALES Y 6ASTRONOMIA CAUCANA

Estadero Castillo Nace de la unién del sefior José Del Carmen
Castillo y la sefiora Rosa Amalia Burbano, él de Bucaramanga
yella de Bolivar Cauca.

Yo era una jovencita con una hija pequefia, trabajé en
la gaseosa la reina, gaseosas Postobdn y también tuve
una fuente de soda frente al teatro Guillermo Leén Va-
lencia, donde preparaba deliciosos kumis, almojébanas
y comida tradicional. Conoci a José del Carmen Castillo
un sefior de 40 afios, un reconocido maestro de obra de
la Ciudad y juntos conformamos un hogar.

A Castillo le gustaba el campo y compré una finca
que se llamaba el “Cortijo”; el camino para llegar al
pueblo era destapado y casi no habfa casas, sélo fincas.
La entrada a la casa finca era un caminito angosto de
puros pinos y al fondo estaba la casita de paja y bahare-
que, rodeada de montarias donde estaban pastando las
vacas, habfa mucho monte, drboles, caballos, gallinas y
codornices sueltas. Al poco tiempo, Castillo invita a sus
amigos de trabajo trayendolos a la finca y a mi me tocaba

atender a los sefiores haciéndoles comida y café. Uno de
esos dias, preparé un sancocho con unas gallinitas que
tenfamos, jme quedd bien sabrosol. A los dias volvieron
a venir con mds personas, a la semana jotra vez!, solo
pedian que les preparara sancocho de gallina y es asf
como se realiza el primer agasajo.

Poco a poco mi esposo decide ampliar la casa 'y
hace una sala grande para atender a mds comensales,
hasta que en 1959 nos convertimos en uno de los po-
cos estaderos donde se celebraban eventos familiares
y empresariales; mi esposo queria ponerle al estadero
“Rosita”, pero yo le dije: “no, no, no, jpéngale su nom-
bre!” por eso se le puso Estadero el Castillo.

En aquellas épocas empezaron a venir jno cualquier
gente!, si no, funcionarios del Banco Central Hipotecario,
Industria Licorera del Cauca, El Batallén, La Policfa, Caja
Agraria, La Federacién, Junta Pro Semana Santa y Santo
ECCE HOMO, reconocidos personajes de la ciudad y
en una ocasion, actrices y actores que acompafiaron al
grupo de “sabados felices”.

Rosa Amalia Burbano, cocinera tradicional payanesa.

Ahora tengo 85 afios y desde entonces he estado en
la cocina “trabaje y trabaje”. La cocina no es cualquier
cosa, por eso dicen que “el diablo prefirié quemarse,
antes que ser cocinero y estar pegado a una hornilla”.
iYo es mucho lo que hago!, mis “paticas” ya no me dan
de estar parada tanto tiempo, jMireme las manos! ya
casi ni puedo pelar platanos, porque me duelen...pero,
tampoco me voy a estar postrada en una cama, jaht si
me enfermo!, no ve que, “taaanto tiempo” haciendo
mis cosas. Yo casi no recuerdo recetas, pero sé que hice
unas originalmente caucanas, muy tradicionales, pero
la que nunca se me va a olvidar es la del sancocho de
gallina. Le he entregado mi juventud, mi tiempo y mis
conocimientos al estadero, es lo que se hacer jcocinar!.
Esta es mi casa, la de mi familia y la de mis clientes.

Historia contada en Estadero y Restaurante el Gran Casti-
llo- Pueblillo



2.3 Los encantos

2.3.2 NEW YORK Y EL COMPAY

ACTiVIiDADES ARTISTICAS
Ovidio Ordofiez, melémano pueblillano.

Soy Gerardo Ovidio ordofiez, mas conocido como “villo”, soy un atesorador de histo-
rias, objetos y sonidos. Vivo en Pueblillo, una vereda bailable, fiestera y musical; Aqui
se ubica mi lugar favorito, mi discoteca.

La discoteca New York es un mundo de luces, colores, de magia y recuerdos que
guardan mis cachivaches, juguetes, vinilos y mis objetos mds queridos esos que me
han regalado, los que me he encontrado por ahi'y los que me ayudan a contar historias;
Asi que, cada una de esas piezas las cuelgo, las acomodo y las expongo en New york.

Luz Carrera era mi madre, ella me conté que comenzé vendiendo empanadas afuera
de la casa. Amigos y vecinos empezaron a visitar con frecuencia su casa, entonces
empezd a poner mdsica y a acoger a los visitantes en las habitaciones. La casa em-
pezdé a llenarse de risas, pasos de baile, ritmo, nuevos amigos, nuevas canciones y
anécdotas de buenas fiestas.

Mi madre enfermd, y en 1983 comencé a llenar la casa de magia, pues queria
crear un espacio Unico, divertido y con muchas cosas por ver, escuchar, imaginar y
bailar, donde los habitantes de mi vereda y amigos de la ciudad pudieran disfrutar la
esencia de la salsa dentro de una zona popular.

Pueblillo Sensacional

2.3.1EL 6ALPON DE CHATO

PRODUCCION LADRILLERA

José Ordoriez, ladrillero pueblillano.

Por muchos afios he trabajado en mi galpén. Tengo 95 afios y atin sigo trabajando,
pues desde muy joven aprendi a hacer ladrillo.

Una aproximacién del origen de los ladrillos son los bloques de adobe, una mezcla
de barro, paja, bortiga y miel de purga. Anteriormente Pueblillo era abundante en materia
prima para producir material de construccién. Entre barro rosado, arcilla, piedras y
tierra fina, se empezaron a realizar bloques de barro molido llamados ladrillos; en ese
entonces se construyeron aproximadamente 40 ladrilleras en toda la zona.

Los ladrillos pasan por un proceso de fabricacién bastante pesado y que requiere la
fuerza fisica de los hombres, sin embargo, esto no era impedimento para las mujeres
de la antigliedad. Antes de las maquinas, se construian los “pozos” donde los caballos
pisoteaban el barro para mezclarlo y conseguir una buena textura; luego, el caballo se
dirigia con la angarilla (cajones que transportaban el barro) para la zona de moldeo.

Los trabajadores que moldean sacan entre 100 a 150 ladrillos en un dfa: se coge
una buena cantidad de barro para rellenar el molde, se limpia la superficie y se retira
del troquel; finalmente los ladrillos se organizan y después de unas semanas secandose
al aire libre, se van apilando alrededor del horno para proceder a ser “quemados”.
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¢Has tenido la posibilidad de visitar algunas veredas o
pueblos de la ciudad de Popayan, Cauca? pues bien...
Pueblillo, sera una nueva aventura exploratoria para ti
y la conoceras a través de Pueblillo Sensacional y todos
los personajes que te ayudaran a caminar por las calles
de este pueblo, comencemos con...
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1.PVEBLILLO SENSACIONAL

1.1 ;Quiénes integran Pueblillo Sensacional?

Vereda Pueblillo: Pueblillo, camuflado por las montanas
es una vereda ubicada al nororiente de la ciudad de Popa-
yan de aproximadamente 3.000 habitantes. Pueblillo es
una comunidad que ha demostrado un pasado histérico
tnico, al parecer distante, un poco viejo y olvidado, pero
rodeado de sentimientos y tradiciones.

Su gente nacida en esta tierra ha construido un tejido
social '" que ha hecho que se diferencie de las comu-
nidades aledafias. Gracias a un pasado indigena, se
mantiene aun los rasgos mestizos o triguefios, con un
espariol informal, empirico, de palabras populares y
dialecto pueblerino.

Una de las actividades econémicas dentro de la ve-

reda, es la produccién del ladrillo, una préctica colonial
que ha perdurado con el pasar de los afios, con una gran
importancia histérica dentro de la ciudad, hombres de
gestos marcados, con manos que demuestran un tra-
bajo arduo y que no han conocido otra labor més que
estd. ;Te imaginas todas las historias, experiencias o
anécdotas que tienen por contar y aportar a las nuevas
generaciones con respecto a este trabajo?.
Pueblillo posee sitios que representan su riqueza tradi-
cional, estaderos, restaurantes, sus Rioscos de fritanga,
canchas deportivas, sus discotecas, su biodiversidad, sus
familias, su gente y sus visitantes, le dan vida propia a
su identidad popular tan marcada.

Diseiio Grafico: El disefio Gréfico crea pro-
yectos para moldear el gran rol que tiene
la comunicacién para la sociedad, asi que
participa en diferentes contextos aparte
del académico y disciplinar, para demostrar
la importancia metodoldgica de abordar
problematicas y necesidades dentro de una
comunidad, mediante objetivos de la comu-
nicacién e innovacidn gréfica, audiovisual,
y multimedial. Con la ejecucién de Pueblillo
Sensacional se crean relaciones y alianzas
con distintos territorios de la vereda y or-
ganizaciones externas, lo que tendrfan un
enfoque social responsable y laboral de los
disenadores graficos egresados de la Uni-
versidad del Cauca, permitiendo demostrar
el potencial, el profesionalismo y el rol del
disefio en campos de accién social.

Todos los estudios que se realizan dentro
de la disciplina del disefio *°, se materializan
y se aplican para un grupo social o una comu-
nidad, manteniendo las acciones, objetivos,
las estrategias y piezas que se desarrollen;
todos estos procesos concluyen el aporte
que le hace el disefio gréfico a la sociedad,
mediante la comunicacién.

" Tejido Social: interaccion y socializa-

cion de grupo de personas que se unen y
crean relaciones, para satisfacer necesi-
dades en beneficio propio y comunitario.

205¢ aborda un disefio que ha estudiado
componentes de:

Expresion:

- llustracion

- Fotografia

- Perspectiva y geometria

- Expresion grdfica y visual

Funcional operativo:

- Comunicacion interactiva

- Comunicacién ambiental
Investigacion

- Metodologias

Tecnolégico

- Grdfica digital: audio y video, imagen y
animacion, autoedicion

- Interfaz de multimedia

Teoria e historia

- Historiografia

- Historia del disefio

- Historia en: Colombia y Latinoamérica
Teérico comunicativo

- Semiética: imdgenes visuales, funda-
mentos tedricos

- Comunicacion: imagen, territorio
Proyectual

-Imagen y tipografia

- Diagramacién

- Diserio de informacion

- Disefio de identidad

- Estrategias de promocién

- Disefio estratégico

(Departamento de Disefio, 2019)



1.2 ;Qué estudiamos en Pueblillo Sensacional?

Quienes integramos Pueblillo Sensacional poseemos una esencia que
pretende redescubrir el saber popular *' la cual se ve reflejada en nues-
tros hogares, nuestra cotidianidad, nuestras vivencias y el trayecto de
este proyecto.

En PS, estudiamos cémo los pueblillanos construyen una cultura
desde la implementacién de su historia y sus necesidades, para
comprender cémo han venido transformandose con el paso de sus
generaciones y de su cotidianidad; tratamos de entender desde el
andlisis del dia a dia y desde la relacién con los habitantes, cémo se
explican unas historias, las practicas y los objetos teniendo en cuenta
que existen fases de disefio”” que describen cémo el hombre y sus
creaciones se transforman junto al contexto donde habita: Segtn el
filésofo Jordi Llovet: la creacién de los objetos se origina a partir de
una conexion entre los hombres y la naturaleza, de aqui se empieza
a generar cultura. Si los objetos se crean a partir de unas necesi-
dades y son modificados y caracterizados por el hombre, pasarian
a ser cultura; por lo tanto, la cultura se aprende y no se adquiere,

2! Redescubrimiento del saber popular:..”Ordena y valida conocimientos ancestrales, de-
construye colectivamente prejuicios acerca de la realidad y promueve la innovacién para
trascender o superar la realidad en la que se encuentre la comunidad. En tal sentido, los
grupos sociales se convierten en movimiento social, con un pasado reconocido colectiva-
mente, un saber construido por todos y con propdsitos sociales colectivos pensados para
intervenir la realidad y transformarla.” (Zophia Calderén, 2013,)

Pueblillo Sensacional

generando procesos, productos y metodologias para el desarrollo
de si mismos y de una civilizacién o caracterizacion del territorio.
Durante décadas en el territorio de Pueblillo se ha ido perfilando
una identidad, se ha definido actitudes o comportamientos y se han
comprendido las diferentes maneras de vivir o entender el mundo
y a esto también se le llama conocimiento del pensamiento propio
(p-11). En el proyecto investigamos desde la implementacién del
disefio y desde el enfoque sociocultural, cémo podemos intervenir
desde la comunicacién para reconocer, visibilizar y compartir la
identidad cultural de Pueblillo para revitalizar el sentido de perte-
nencia. Desde luego, el desarrollo endégeno local es un concepto
que contrarresta la homogeneizacion implicita en el concepto de
desarrollo convencionalmente promovido por las naciones industria-
lizadas; es aqui, donde el disefiador grafico debe ser multicultural,
para adquirir capacidades necesarias para aprender de otros sujetos,
seres o lugares y de la misma manera, transmitir los conocimientos
aprendidos a otros sujetos, seres o lugares.

7 “Segtin Jordi Llovet en su libro Ideologia Metodologia del Disefio 1979 (Jordi Llovet,

1979) Habla de 3 fases del disefio:

-La sociedad primitiva y la fase naturalista del disefio: Si los objetos son creados para
adaptarse a un medio natural , estamos hablando de acciones espontdneas, instintivas, o
irreflexivas.

-El mito de Robinson Crusoe_y la fase inventiva del disefio: se crean objetos por necesidad
pero valiéndose de pensamientos deliberativos, planeados, reflexivos, disefiados.

-La ciudad del caos_y la fase consumista del disefio: Cada grupo social conformay
comparte creencias comunes generales y/o consumiendo e intercambiando determinados
productos o servicios para satisfacer sus necesidades
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En PS estudiamos, investigamos y analizamos estrategias metodolé-
gicas posibles para transmitir que el Disefio Gréfico es una disciplina
sensible, humana y participativa dentro de Pueblillo.

Un tipo de investigacion que implementamos continuamente es la
IAP (Investigacion Accion Participativa), que incorpora un método
dialégico de conocer, actuar y co-crear, permitiendo a los actores
sociales analizar y comprender la realidad en la cual se encuen-
tran inmersos: sus problemas, necesidades, recursos, capacidades,
potencialidades y limitaciones. De esta manera, los participantes
podremos reflexionar, planear o ejecutar acciones transformadoras
y significativas para la comunidad. Lo que quiere decir que Pueblillo
es una comunidad capaz de “sentir, pensar y actuar” y de la misma
manera Pueblillo Sensacional desarrolla procesos sentipensantes.
Esto lleva a concebir la IAP como una filosofia de vida que asume
el investigador. En una de las entrevistas realizadas al sociélogo
colombiano Fals Borda, afirma que este tipo de investigaciones:

“No es solamente una coleccién de técnicas para investigar y actuar o participar
sino también una filosofia de vida, que aquel que ejecuta la I.A.P es un senti-
pensante que sabe combinar el corazén y la cabeza. Y que sabe cémo ejercer
la empatia y no solo la simpatia con los demds y con los otros. Que respeta las

diferencias, que las aprecia inclusive.” (Universidad Pedagégica Nacional, 2015)

Nuestras sociedades estdn compuestas por multigeneraciones (con-
viven personas de distintas generaciones) (nifios, jovenes, adultos
y personas mayores, por un lado, y nietos, hijos, padres, abuelos,
etc., por el otro), a comparacién con el término intergeneracional,
en este Ultimo se crean relaciones entre distintas generaciones de
manera reciproca.

...Utilizaremos el término de relaciones intergeneracionales para hablar de las

relaciones, del tipo que sean, que se dan entre los miembros de distintas gene-
raciones. A diferencia del término multigeneracional, que sélo indica que varias
generaciones coexisten, el de intergeneracional habla de cémo esas generaciones
interactian entre si y se hacen interdependientes, ya sea de forma aleatoria o
planificada, ocasional o cotidiana. (Ponencia,Relaciones Intergeneracionales,

2009, pég. 4)

Dentro del proyecto Pueblillo Sensacional, en la intergeneraciona-
lidad los miembros de distintas generaciones crean espacios para
compartir, participar e interactuar mediante relaciones reciprocas
para el intercambio de saberes o conocimientos, ademés de com-
partir conversaciones, historias, vivencias y/4 practicas.
Promovemos y creamos espacios intergeneracionales, tal y como se
explicé en la justificacion contextual de este documento (p10-p11),
la comunidad de Pueblillo estd en una etapa de debilitamiento del
pensamiento propio y discontinuidad o posible desaparicion de la
cultura tradicional, por parte de las nuevas generaciones. Por lo que
PS propone estrategias que generen relaciones, alianzas o vinculos
que unen a la comunidad, ademas de actividades o espacios donde
se fomentan las relaciones intergeneracionales para el beneficio
social y cultural de Pueblillo.

Conectar generaciones para beneficio de toda la sociedad. Y para ello, los pro-
gramas que se plantean pretenden:

Crear encuentros y eventos donde todas las generaciones sean participes. Crear
espacios intergeneracionales para que la convivencia, el apoyo y la ayuda mutua
sean posible. Programar ocio intergeneracional. Viajes, rutas histéricas, juegos
tradicionales, etc. Fomentar el apoyo familiar entre las distintas generaciones.

Informar a la sociedad sobre el valor de estas relaciones. (SENIORDOMO, 2020)



1.3 ;Qué aporta la comunidad a Pueblillo Sensacional?

Las personas pasan de ser un objeto de estudio para el investigador,
a ser sujeto protagonista de todo el proceso de transformacion.
La comunidad es quien porta la cultura inmaterial (ritos, mitos) y
la cultura material (monumentos), estas dos culturas construyen
memoria e historia.

El mismo concepto de sentipensar, nace segtin Fals Borda (2018) en la popula-
ridad y la cotidianidad de una cultura ribereiia “el arte de vivir al pie de un rio”.
Esta palabra explica las razones por las cuales un sujeto siente y se desarrolla
creando relaciones asi: sujeto-natura(contexto), sujeto-sujeto (sociedad) o,

sujetos-natura (comunidad y territorio).

La historia, por ejemplo, evidencia cémo desde el origen de los
pueblos, la razén y el pensamiento, han formado territorios orga-
nizacionales, donde se desarrollan identidades y culturas que han
sido capaces de resistir o sobrevivir a la conquista, al mestizaje y a la
explotacion; es gracias a la memoria que las comunidades albergan
saberes y conocimientos.

Al unir estas dos palabras “sentir y razonar” se estd produciendo
un saber que genera acciones y estas acciones generan aprendizajes;
en conclusién, se da inicio a un compartir reciproco entre sentimientos

y pensamientos. Un ejemplo claro, es cuando un pueblo acude a la
musica, a las artesantias, al baile o a los relatos para expresar y contar
la razén de su memoria colectiva.

“En los caserios y en las veredas, en las remotas selvas y entre las montaiias, el
conocimiento es para transformar y el saber para hallar rumbos. Las universi-
dades y los institutos quedan alejados y ciegos. El investigador ya no es quien
lleva el saber, es quien debe escuchar para comprender y procurar con el otro:
con el morador, con el campesino y el pescador. Producir un conocimiento que

es accién y una accién que produce conocimiento.

Pueblillo Sensacional

Alli las viejas divisiones ilustradas entre el sentimiento y el pensamiento, resultan
extraiias. Porque la vida no espera los resultados académicos para seguir su curso,
ni el conocimiento puede separarse de la vida. Como enseiiaron los campesinos
momposinos, el conocimiento anfibio es sentipensante, el transe prodigioso de
pensar sintiendo. La razén se combina con el sentimiento y produce un saber

empitico que al actuar aprende y al aprender acttia.” (CANAL 22 MEXICO, 2017)

En PS no encontraremos un rumbo si en nuestra indagacién no
conocemos la verdadera realidad de aquello que pretendemos
comprender. No somos un proyecto que solo enfoca el desarrollo
de la disciplina de diserio gréfico, sino que también aprendemos de
uno o varios saberes que nos brinda la comunidad, pues el “sen-
tipensar”junto con la disciplina del disefio, se convierten en un
saber enriquecedor de experiencias, conocimientos y sentimientos
capaces de comunicar.

En conclusién, el pueblo de Pueblillo aporta significativamente
a todos los procesos culturales, educativos y/o sociales que se
desarrollen dentro de su comunidad, pues qué mejor que los habi-
tantes para contar quiénes son, de dénde vienen, a qué se dedica
su cotidianidad y qué necesidades presentan. La fuente principal de
aprendizaje sobre practicas y saberes, son los mismos habitantes
dispuestos a hablar de sus memorias, sus historias y de su vida,
ademds de compartir el significado de los lugares y objetos que
explican el porqué de sus mitos y ritos. Desde luego, la comunidad
debe estar dispuesta a emplear el método IAP para conocer, actuar
y participar de manera colectiva en los procesos que transformen'y
beneficien a la comunidad.
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1.4 ;Qué es Pueblillo Sensacional?
Pueblillo Sensacional: Proyecto Sociocultu-
raly de disefio grdfico, creador y mediador de
espacios transformadores, que por medio de
relaciones intergeneracionales ** participan las
antiguasy actuales generaciones ** e involucra
a las préximas, dentro de un desarrollo colectivo
en pro a la visibilizacion cultural pueblillana.

En PS creamos vinculos para compar-
tir y vivir momentos en espacios donde se
transforman las dinamicas cotidianas y mas
sensibles del contexto: cultivar, cosechar, co-
cinar, trabajar, bailar, e incluso barrer se han
convertido en actividades folcléricas ** de
nuestro territorio.

23 . . . ;
Definicion RAE © de «intergeneracional» segtin el
Diccionario de la lengua espaiiola: 1. adj. Que se produce

o tiene lugar entre dos o mds generaciones.

Las historias cotidianas que se desarrollan
dentro de la vereda, pasan de ser solo si-
tuaciones del comun y corriente a conver-
tirse para Pueblillo Sensacional en acciones
significativas que contienen conocimientos,
experiencias o saberes y se convierten en una
practica de contar historias. Por eso, Pueblillo
sensacional es un espacio que no es neta-
mente fisico, sino que es captador de rostros
felices, enojados, contentos, cansados y otros
muy neutros, de gestos, miradas, sonrisas,
tristezas, esperanza o diversion.
Resaltamos lo “Sensacional” porque
somos parte de un territorio sociocultural
que activa la sensibilidad, produce emociones

2% Generacién como cohorte de nacimientos, generacion
como grupo de edad ,generacién como grupo de personas
que, en un momento dado, protagonizan un movimiento
social o cultural, , 0 generacién como forma de describir
la situacion de las personas en relaciones de parentesco...
(Ponencia,-Relaciones Intergeneracionales, 2009: 3)

e interacciones que se dedican a escuchary
compartir el potencial cultural que alberga
nuestra comunidad pueblillana.
Denominamos a la vereda Pueblillo como una
comunidad sensacional porque tiene todas las
caracteristicas para considerarse un lugar
tnico, extraordinario e inigualable dentro
de la ciudad payanesa; una comunidad que
es capaz de abordar y afrontar todas sus
necesidades o probleméticas, aprovechando
sus recursos, valores culturales y sociales.

Pueblillo Sensacional es un territorio
que cuenta como la vereda de Pueblillo ha
construido todo un tejido social y procede
a transformar su comunidad.

%% Las actividades folcléricas son para PS los rasgos

tipicos, peculiares o caracteristicos de un habitante o
grupo de pueblillanos que hace parte de los mitos (creen-
cias y costumbres), ritos (comportamientos y practicas) y
monumentos (objetos_y lugares) de la comunidad.
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Pueblillo Sensacional

2.LOS MUGiIDOS

A lo lejos se escuchan las voces de pue-
blillanos queriendo contar las historias de
su vida, ;cémo hacemos que se puedan
escuchar con mas fuerza?. En Pueblillo
Sensacional existen unas palabras que
nos ayudan a entender y encontrar cudl
es nuestra voz con la que nos queremos
comunicar.

Hemos apropiado el concepto territorio, el
territorio de Pueblillo entendido como mu-
cho mas que un lugar geogréfico; como un
especial conjunto de elementos simbdlicos
que representan y condensan las historias de
las interacciones cotidianas que constituyen
la memoria colectiva y la identidad de la co-
munidad pueblillana. El uso mismo de este
concepto, empieza a incluir factores como:
natura (entorno), un habitante, otros habi-
tantes y su relacién con el territorio(natura).

Una persona/sujeto, en este caso, un
pueblillano camina por diferentes espacios
y contextos hasta llegar a ser parte de las
formas de ser, estar y convivir dentro de una
comunidad que lo identifique.

Pueblillo comprende intereses o nece-
sidades en comun, donde se genera la inte-
raccion entre las distintas organizaciones que

Los mugidos son palabras o conceptos con las que Pueblillo Sensacio-
nal explica tedricamente las acciones y métodos que se deben abordar

antes, durante y después de cada proceso.

Para profundizar mas de estos mugidos, dirigete a la pagina

# 12-12 . Tenemos para ti, una gran historia y una moraleja conceptual.

conviven en el territorio, asi que el espacio
y la participacién que se dé dentro de sus
colectividades, debe ser un proceso reciproco
para crear ambientes de comunicacién e in-
tercambio de experiencias, comportamientos,
actitudes, reglas y cédigos.

;Cual es el tejido social para PS?

El proyecto vincula y promueve la interac-
cion entre las diversas formas de habitar y
ser parte del territorio; de esta manera, sus
habitantes podran desarrollar mas y mejores
formas de comunicacién dialégica, multi-
cultural e intergeneracional tendientes a la
construccién y consolidacién de un tejido
social que se fundamente en la conciencia de
la alteridad y de la riqueza social y la fortaleza
comunitaria que ello conlleva.

“Lo que llamamos tejido social se refiere al entra-
mado que generan entre si las diferentes orga-
nizaciones. A mayor niimero de organizaciones
productivas, mayor dindmica, fortaleza y autorre-
gulacion logra la sociedad. El simil es textil: a mayor
entramado y mas hilos... mas fuerte la tela.” (José
Bernardo Toro A, 2001: 12)

Esto es lo que ha hecho Pueblillo por muchos
afos con sus diferentes formas de habitar el
territorio como: el arte, la musica, la fiesta,
la labor, el baile, etc; pero con el tiempo se
han ido debilitando esos hilos que entretejen
a la comunidad y desde Pueblillo Sensacio-
nal queremos ser un vinculo mas que actte
como promotor y dinamizador sensible del
tejido social.

Un habitante que camina por su pueblo,
tiene un papel importantisimo en la sociedad
si dentro del mismo se ha dedicado a conocer
los conocimientos que alberga su territorio.
Desde luego, ademds de explorar, comuni-
carse y relacionarse con los integrantes, este
sujeto empieza a adoptar experiencias o
saberes, que refuerzan su memoria individual,
que luego serd de gran consideracién para
formar una memoria colectiva.

“La relevancia (importancia) de una persona vy la
capacidad de influir en su entorno social, estdn relacio-
nadas con el nimero de organizaciones productivas
a las que pertenece esa persona. Sus actuaciones,
su pensamiento y sus decisiones tienen unmayor
chance de afectar a mas personas.” (José Bernardo
ToroA.,,2001:12)



Un ejemplo podria ser: La historia de uno de los
musicos flautistas que vive dentro de Pueblillo; en
esta vereda se encuentra su casa, un hogar de una
familia numerosa de integrantes. Aprendié a tocar
la flauta en la escuelita de Pueblillo y en sus tiempos
libres practicé con un grupo de amigos. Para poder
crear flautas con técnica tradicional y de material
resistente, visitd al artesano que trabaja con guaduay
bambu, él le ensefié a fabricar su propio instrumento.
Se uni6 al grupo chirimero de la escuela; después
de algunos afios aumenté experiencia y se integrd
al grupo de chirimia de Pueblillo en el cual hacian
presentaciones para la comunidad. La chirimfa tiene
un rol importantisimo dentro de la organizacion de
las novenas de fin de afio y también para la festividad
de “la Fiestas Del Nifio Dios de Pueblillo”. Por fuera
de Pueblillo, de vez en cuando a este flautero lo
contratan para acompaiiar agrupaciones musicales
o0 pequenos grupos de chirimias.

Es asi como este personaje ha caminado por dife-
rentes grupos y organizaciones para ampliar sus
conocimientos y conocer contextos diferentes que

complementan sus creencias o habilidades .

Reflexionando, nos dimos cuenta que la
memoria son sucesos que NOSOtros recor-
damos, las cuales se impregnan en nuestro
consciente. Tenemos ligeras vivencias que
suelen guardarse en nuestra memoria, el
pasado es algo que esta en nosotros y vive
con nosotros como imdgenes que resul-
tan ser pertinentes, llenas de significados
y dificiles de olvidar. Nos surgié una nueva
duda al hablar de memoria y recuerdo, por lo
tanto, fue un motivo para reunirnos, juntar
nuestras opiniones y puntos de vista en
torno a lo que habiamos percibido. Nuestra
conclusién general fue que, “Memoria” es el
tiempo largo de cosas que sucedieron hace
mucho tiempo; mientras que “Recuerdo” es
lo més cercano temporalmente, ese tiempo
del cual haces parte y tienes conciencia de
que sucedié. Sin embargo, son conceptos
que van de la mano, pues la memoria es un
recuerdo de las cosas que han sucedido,
pero vistas desde el presente.

Pueblillo Sensacional

La memoria no es un registro inmutable, homogéneo
y predeterminado de lo acontecido. La memoria se
transforma gracias al juego de reinterpretaciones
que desde el presente y en relacién con los proyec-
tos de futuro, elaboran los individuos y los grupos
humanos sobre el pasado. (Ministerio de Cultura,

2001:42)

En Pueblillo Sensacional, no tratamos de
reconstruir el pasado, si no de rescatar lo
mads significativo del tiempo muerto (el ayer)
en el tiempo vivo (el hoy) y remitificar *°
(transformar). Recreando y protegiendo la
pluralidad de las memorias (Ministerio de Cul-
tura,2001:57).

Un ejemplo de ello, podemos decir que
sucede cuando una comunidad empieza a
recordar cémo fueron sus antepasados y
cémo vivieron para explicar o darle sentido a
cosas en el presente, por lo tanto la memoria
tiene un significado méas simbdlico y subje-
tivo, pues tiene la importancia de conocer
y comprender qué sentido tienen ciertos
hechos del pasado, para la gente.

28 | q remitificacion segtin (Castro Salgado & Universidad
Veracruzana. Facultad de Arquitectura, 2011) trata de
resignificar (transformar) los mitos_y objetos que hacen
parte de la cultura, tomando como punto de referencia los
que estaban anteriormente.
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La historia es el producto de la investigacion,
una reconstruccioén de los hechos, pregun-
tandonos ;quién cuenta esa historia? ;qué
valores quiere que se recuerden y perduren?
¢qué intereses lo motivan a ello?. Sin duda tal
campo del conocimiento desde los tiempos
de la colonia ha sido marcado por los triunfa-
dores, los héroes, los ricos, los importantes,
etc. pero, ;qué hay de los demas?.
Pueblillo Sensacional le apuesta a recopilar las
historias (en cuanto hablemos de un hecho
del pasado) desde la memoria. Hacemos de
la investigacién un método comunitario,
donde las personas son fuentes principales
de informacién.

La historia se escribe, se transmite, se oye
y se siente desde los sujetos que las vivie-
ron; asi que, nos identificamos con cada uno
ellos, nos solidarizamos, nos concientizamos
y aprendemos, para convertirnos en otra
fuente de comunicacién para que el Disefio
Gréfico retransmita lo conocido. Como lo
explicamos en la justificacién disciplinar de
este documento(p,8) es importante que el
disefiador tenga un gran conocimiento de la
historia, siendo consciente de que no hay una
sola manera de ver, entender e interpretar
el mundo.

;Qué es la memoria en Pueblillo Sensacional?

La memoria®’ colectiva tiene que ver con “el relato
que los miembros del grupo comparten sobre su propio
pasado y que constituye su identidad” (Ricoeur, 1999)
#% el fil6sofo Paul Ricoeur considera que las memorias
colectivas son equivalentes a la memoria individual,
pues ambas son producto de una articulacién social,
puesto que las memorias individuales hacen parte de
un individuo y son un pensamiento propio, pero existen
gracias a unos mitos (creencias), ritos (comportamien-
tos) y monumentos (lugares u objetos), que tienen
significado y hacen parte de un grupo social. Por lo
tanto, al recordar el propio pensamiento, esto implica
que recordemos a otros individuos u elementos de la
sociedad y es ahi donde la memoria individual hard
parte de otras memorias individuales para conformar
una memoria colectiva que compartird, transmitird y
construird colectivamente, historia.

De esta manera, la memoria colectiva, para Halbwachs,
es una memoria de los grupos; es decir, la pertenencia
grupal va a proporcionar los marcos para la conforma-
cion del recuerdo. Parafraseando a Halbwachs, Vazquez
(2001) senala:

“Lo mas frecuente, si me acuerdo, es que los otros me incitan a
acordarme, que su memoria viene en ayuda de la mia, que la mia
se apoya en la suya. En estos casos, al menos, la evocacién de los
recuerdos no tiene nada de misterioso. No hay que buscar dénde

estan, dénde se conservan, en mi cerebro o en algtin reducto de

21 . . )
“El cardcter social de la memoria

radicaria, para Halbwachs, basicamente
en cuatro aspectos: 1) porque tiene un
contenido social, puesto que el recuerdo
es un recuerdo con los otros; 2) porque se
apoya en los marcos sociales de referen-
cia, tales como ritos, ceremonias o eventos
sociales; 3) porque la gente recuerda

las memorias compartidas y recordadas
conjuntamente, y 4) porque se basa en el
lenguaje_ y en la comunicacién lingiistica
externa e interna con otros seres signiﬁca-
tivos.” (Manero Brito et al., 2005: 182)

2% Tomado de (Sebares, 2008, 2) que
dice que la memoria colectiva “Se trata
de una narracion construida desde el
presente, con fines de interpretacion del
pasado a partir de criterios normativos
y valorativos, seleccionando por su signi-
ficacién los recuerdos de hechos vividos
o recibidos por transmision social, y que
sirve para configurar las identidades del
grupo, su ideologia o visién del mundo,
proyectandose en la pugna por la propia
afirmacién_y por la hegemonia frente a
otros grupos.

Mmuu
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mi mente al que sélo yo tengo acceso ya que me son recordados
desde fuera y los grupos de los cuales formo parte me ofrecen a
cada momento los medios para reconstruirlos, a condicién de que
me vuelva hacia ellos y de que adopte, al menos temporalmente,

sus formas de pensar (p. 115)” (Manero Brito et al., 2005: 182)

Es entonces que en Pueblillo Sensacional vemos la me-
moria colectiva como un compartir reciproco donde los
individuos recuerdan sus historias propias e individuales
para participar dentro de una construccion colectiva de la
memoria. Lo que hace la memoria colectiva es remitificar
o transformar los recuerdos individuales para agruparlos
o recopilarlos y luego convertirlos en historia para las
nuevas generaciones.

;La importancia de la co-creacién para PS?

Todo este estudio de conceptos e investigacion de comu-
nicacién, territorio, no tendrfa sentido sin la participacion
colectiva; asi que, incluye el ejercicio profesional del
Disefio Grafico desde un enfoque social guiado por la
teorfa y la practica para generar métodos coherentes y
capaces de proponer, crear y desarrollar metodologias
de comunicacién entre varios sujetos.

Si bien hemos hablado anteriormente que nuestro pro-
ceso comprende el desarrollo de la intergeneracionalidad,
que utilizamos procesos investigativos como la IAP, que
las personas pasan de ser objeto de estudio a ser sujetos
protagonistas de todo el proceso de transformacién y
que somos un territorio sentipensante; ;Cémo hacemos
que esto funcione?

El prefijo co, hace referencia a “accién en conjunto”,
asi que la co-creacién nos invita a activar la creatividad
de manera colectiva, podemos considerarlo como una
realidad que es construida a partir del entorno, de las
interacciones entre personas y entre personas y objetos
(piezas de diseno). Crear espacios practicos y lidicos
donde a través de las herramientas de disefio podamos
implicar a todos nuestros actores a Co-operar, Co-laborar
y Co-mpartir.

La identidad cultural

En La ideologia y metodologia del disefio, del autor Jordi
Llovet, habla de que los objetos son una conexién entre
el hombre y la naturaleza, de ahi se empieza a generar
cultura. Silos objetos se crean a partir de unas necesida-
des pero ademds son intervenidos por el hombre, pasan
de ser natura a ser cultura, por lo que su significado,
practicas e historias que nacen alrededor de cada objeto
y del conjunto de los mismos, empiezan a determinar el
territorio y a quienes habitan en él; es asi como la cultura
se comparte de generacion en generacion, mediante
procesos de aprendizaje de los significados asignados,
convenidos y compartidos a través de cada relato y cada
vivencia cotidiana. Las caracteristicas y peculiaridades
propias territoriales son a las que llamamos identidad
cultural. PS representa esas caracteristicas (valores,
comportamientos, creencias, tradiciones, simbolos y
objetos) para generar sentido de pertenencia en las
nuevas generaciones y asi transformarlas para compartir
la singularidad identitaria de Pueblillo.

Pueblillo Sensacional
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Pueblillo Sensacional

En Pueblillo Sensacional hemos sentido la
cultura inmaterial como un viaje a un mundo
de historias, narraciones o tradiciones orales,
que auin siguen vivas por estar rodeadas de
conocimientos, recuerdos, imaginaciones,
saberes y sabores, los cuales construyen la
realidad y dan fe a las creencias (mitos), sin
embargo, estas narraciones se convertirian
en “historias falsas” si no hay algo de peso
que verifique su trascendencia, justificacion
y haya elementos que la evidencian. Por eso,
hemos visto la cultura como un conjunto
de tradiciones, costumbres, conocimientos
prcticos o técnicos que explican comporta-
mientos (ritos) o acciones que constituyen
un modo de vivir.

Finalmente, hemos escuchado cémo estas
narraciones y comportamientos se acompa-
fian de una cultura material*® que logra evi-
denciar y contar cémo pensamos y vivimos.
Cracias a la representacion material y fisica
de objetos simbdlicos (monumentos) he-
mos podido ser testigos de un pasado, unas
necesidades y creaciones. En conclusion,
sin ritos y monumentos la existencia de los
mitos (creencias), hace que desaparezcan,
porque pierden su razén de ser.

El co-disefio

El co-disefio es un espacio participativo para
crear, disefnar y testear junto a la comunidad
pueblillana. El proyecto dinamiza y media

espacios a través del disefio y el trabajo inter-
disciplinario para que los jévenes y mayores
de la comunidad de Pueblillo creen, dinamicen
y transformen su propia historia y, con ello,
fortalezcan su tejido social.
El andlisis de informacién y documentacién
pasa a manos del disefio estratégico”, para
generar encuentros con los actores o inte-
grantes de Pueblillo Sensacional. Desde la
co-creacién se construyen espacios enrique-
cedores de informacién, ideacién y participa-
cién, aqui se crean imaginarios colectivos y
se plasma una identidad narrativa y cultural.
Dentro de los dos conceptos(co, disefio),
los actores implicados nos relacionamos y
empatizamos con el proyecto para aportar
ideas, relatos, experiencias e historias que
son de gran importancia dentro de la cons-
truccién de la identidad.

29¢yltura inmaterial: hacemos referencia a las tradicio-
nes orales, artes de entretenimiento, usos sociales, rituales,
actos festivos, conocimientos y prdacticas relativos a la
naturaleza y el universo, saberes y técnicas vinculados a la
artesania tradicional.

30Cultura material: hacemos alusion a objetos o mo-
numentos materiales que representan una tradicion, un
conocimiento, una historia. Bienes muebles e inmuebles he-
chos por las sociedades de nuestro pasado, que evidencian
cémo vive y piensa una comunidad.

Ambos conceptos referenciados por: (Vega Zafrané, 2017) Curso de
Comunicacién_y Territorio.Dpto de Disefio-Universidad del Cauca.Popaydn. y
BOTERO, F y ENDARA, L (compiladores) (2000) Mito, Rito, Simbolo - Lectu-
ras Antropolégicas. Quito: Instituto de Antropologia Aplicada. En especial el
articulo de MESLIN, M: Sobre los Mitos



10 Proyecto disciplinario y sentipensante.

q

8
7
6

Proyecto socio-cultural y multicultural.

Proyecto de Investigacién Accién Participativa.

Proyecto que re-descubre el saber popular de Pueblillo.

Espacio de intergeneracionalidad.

“Disefio estratégico: Es una Metodologia Iterativa (No Lineal), que ve 'y
va mds alla del Disefio de Productos (bienes y/o servicios) y de sus formas
de visibilizacion, porque ademds de incluirlos, previamente se asegura

de entender las diversas necesidades de los involucrados (usuarios,
promotores, productores, comercializadores, recicladores, etc.), como las
implicaciones técnicas, econdmicas, sociales y ecoldgicas de los modos y
medios por usar y/o crear para satisfacerlas.

Pueblillo Sensacional

Mediador de tejidos sociales pueblillanos.
Comunicador de memorias colectivas.
Espacio co-creativo y de co-disefio.

Creador de piezas resignificativas de disefio.

5
y
3
2

@ PROYECTO SENSACIONAL

Sélo de este modo puede proceder a articular las acciones_y procesos a
sequir, contando con la participacion activa de esos mismos involucra-
dos. Vega Zafrané, M (2012). Disefio Estratégico. Médulo 10 del Programa de
Educacién Continua en Gestion Estratégica de la Inteligencia Empresarial. Popayadn.
Convenio UniCauca-Cdmara de Comercio del Cauca.
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Pueblillo Sensacional

Importante: Nuestra trayectoria y experien-
3 . E l. P A S o D (0] B L E cias te permitirdn entender el camino que
hemos tomado, las cuales explican el por
qué nuestras decisiones y objetivos.

El paso doble de Pueblillo Sensacional contard brevemente
cual ha sido nuestra trayectoria. Paso a paso hemos ido cons-
truyendo nuestras andanzas por el pueblo de Pueblillo, unos

caminos de hazarias, dilemas, enigmas, sucesos_y logros que P u E B L i l L o

han recargado nuestras habilidades y han marcado cudles

serdn los préximos retos. P O P U L A R
~§:‘

En la préxima crénica podras conocer
todo sobre nuestra trayectoria..

AUDIOVISUALES
POPULARES

CREACION DE
CARTOGRAFIA

NUESTRA GRAFICA

INVERTIR

INSUMOS Y

. NARRATIVAS
BIODIVERSIDAD POPULARES

POPULAR

LOS RASGOS DE
PUEBLILLO

N
¢ < T
7 Z EVENTO “PARCHADOS”
(VS Generar memoria colectiva y

W@ (2  DRIODECAMPO narrativa, mediante la creacién de un mural.



Pueblillo Sensacional

En la fase VAQUI-RUMIAR (p:65-79) podras
profundizar cada uno de los items de este mapa.

VACA LOCA
INFANTIL

EVENTO
SENSACIONAL INFANTIL

EL PROBLEMA DE g
LA UACA LOCA A\

LA FIESTA DE
“EL NINO DIOS DE
PUEBLILLO”

VACA LOCA DE
FONDOS

@ TALLER 8 20192020

Disefio estratégico

TALLER 5 2015

Disefio de informacion

o TALLER 7:015

Promover apropiacién y reconocimiento de las Disefio y estrategias
dindmicas de las memorias culturales de Pueblillo de promocién

Construccién de un sistema de identidad gréfica
generada por procesos de investigacién y co-creacion.
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TALLER S DiSENO DE iNFORMACiION*

En el 2018 comienza el recorrido por la vereda que, en primera instancia se tendria en cuenta la
actividad econdmica principal y ciertos actores que podrian estar implicados; Sin embargo, en este
momento no se era consciente de la extensa participacién que podria tener el disefio gréfico en
diferentes territorios de la comunidad. Mediante el objetivo proyectual de este taller: disefio de
informacién que configure una perspectiva critica frente a algtin hecho histérico o periodistico;
se fueron registrando otras grandes oportunidades investigativas, colaborativas, participativas o
exploratorias que podrian crear todo un sistema de identidad y todo un proceso productivo para
crear un gran proyecto social que podria pasar a consideracién en los proximos talleres.

TALLER 8 DE DiSENO DE ESTRATEGIAS DE PROMOCiON?*

En el afio 2019, se nombra al proyecto “Pueblillo Sensacional” a partir de la construccién de un
sistema de identidad generado por procesos estratégicos de co-creacion. Abordamos el disefio
para investigar y analizar el contexto definiendo retos de comunicacién e implementando herra-
mientas y piezas de disefio. Como producto final, logramos establecer un sistema de promocién
que articulaba algunos personajes representativos de la cultura pueblillana junto a las précticas,
lugares y saberes, que fueron expuestos en un evento sensacional.

3 aller U Diserio de infor-
macion: Seguin (Departa-
mento de Disefio, 2019)
el objetivo de este taller
es visualizar a través del
disefio de informacion la
aplicacion de la meto-
dologia proyectual a un
problema de disefio en un
contexto cercano.

32E) Taller de Disefio de
Estrategias de Promocion
es un espacio de apren-
dizaje que busca disefiar
estrategias enfocadas

en el disefio de sistemas
promocionales ajustados
a las necesidades de un
contexto o escenario
particular, institucional,
empresarial o comunita-
rio. (Departamento de
Disefio, 2019).

*3El Taller 8 de Disefio
estratégico tiene El
objetivo de RETOMAR y
ARTICULAR experiencias
y competencias adquiri-
das y desarrolladas en
el conjunto de los demds
talleres del componente
proyectual. Los estudian-
tes deben asumir el rol
de GESTORES CULTURA-
LES de sus respectivos
proyectos.



¢Coémo PS le aporta a la comunidad?

Los que saben de “vacalocas” son los hijos de don UVicente Alcue,
él las armaba y se las ensefio a hacer a sus hijos (por Don Jorge
Gutierrez “Pocholo”Personaje caracteristico de Pueblillo)

Se consiguen las cabezas de la vaca y se ponen a secar, como un
mes, pero tiene que ser bien lejos, jQuién se aguanta ese olor!”. (Por
Doiia Olga, habitante de Pueblillo)

“La vaca loca es un juego que mi papa vio en una vereda donde
estaban celebrando las fiestas pueblerinas. Cuando el llego a la casa
después de su viaje, estaba con la idea de ir a buscar un craneo de
vaca, asi que fuimos detrds de la loma, por alld donde se moria el
ganado, pero las cabezas eran dificiles de consequir y cuando se
encontraban, se limpiaban y se ponian a secar bien lejos.

“Mario traigame 4 guaduas y un palo bien fino” me dijo mi papa,
luego me explicaba cémo hacer el armazén con los palos, para que
se sostuviera bien el craneo de vaca. La pintdbamos y haciamos dos
estructuras que se forraban con costal, a una le ponemos pélvora
a los lados y otra le envolvemos los cachos, después haciamos una
cola bien larga con un cable y en la punta una bola de trapos, a
estos pedazos de telas le rociamos gasolina, para que en la hora
del juego echan candela.

Quedaban bien hechas y firmes, quien la cargara debia ser bien fuerte.
Yo jugaba a torearla cuando era nifio, una vez dejé mi tambor tirado
por ir a quitarle los premios a la vaca. Cuando mi papa se murié yo
me puse a hacer las vaca loca y también empecé a trabajar en una
ladrillera desde 1986. (por Don Mario Alcué 2019)

Pueblillo Sensacional

Cada persona cuenta una historia, su historia o cuentos
que ha escuchado de alguien mas, muchas iniciaron en
el mismo lugar, otras caminaron a lugares cercanos y
otras tristemente se fueron con sus narradores.
Pueblillo Sensacional camina constantemente por cada
rincén del barrio para reconocer y escuchar a los habi-
tantes, hace todo un proceso estratégico para lograr
transformar, apropiarse y compartir esos relatos que
se comparten en la cotidianidad. Estas historias al ser
transformadas, no continuardn con su forma original,
ni con las mismas palabras, ni los mismos gestos, ni con
la misma voz; pero, cada palabra compartida desde el
disefio grafico debe contener la misma esencia popular,
debe continuar entregando tradicién, emociones, ga-
nas de contar, hablar de ellas y sobretodo, que deben
recargarse de amor, amor por lo sensacional que es la
vereda Pueblillo.

PS abre espacios de |IAP para que los actores conoz-
can los grandes roles que tienen dentro del desarrollo
cultural de la comunidad, actuando desde la participacion
reciproca y sentipensante en el intercambio de conoci-
mientos; es entonces que el disefio gréfico se convierte
en un mediador de relaciones que lleva adelante un
proyecto intergeneracional.

Finalmente ambos territorios: La comunidad de Pue-
blillo y el Proyecto Pueblillo Sensacional, se aportan
significativamente el uno del otro con el objetivo de
transformar y generar memoria colectiva del Pueblo.

DPON
MARIO
ALCVE
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4. EL ZAFARRANCHO

iQué problemita el que tenemos! hay algo que
estd desordenado y nos esta generando ruido.
Nos hemos ido topando con enigmas que po-
nen obstaculos a nuestros viajes javerigiiemos
cudl serd el nuevo retol...

4.1. Planteamiento del problema

El andlisis del anteproyecto de este trabajo de
grado nos ayudé a comprender nuestra tra-
yectoria, el sistema metodoldgico que hemos
creado y la l6gica proyectual que evidencia una
nueva problematica. Nuestro objetivo general
tiene mucho que ver con las experiencias que
Pueblillo Sensacional ha vivido, asi que, es cla-
ve entender cémo hemos llegado hasta aqui'y
frente a qué necesidades nace el proyecto, de
esta manera le damos sentido a todo lo que
hemos descrito de PS.

Este planteamiento del problema se ana-
lizé con las herramientas de: Focus group,
que es un espacio activo de participacion,
de didlogo y opiniones. En PS hacemos una
mesa redonda donde se van escribiendo
notas cortas de los comentarios, generando
relaciones, descartando algunas y consi-
derando otras; finalmente formamos los
esquemas ARA (arbol de Realidad Actual),
ARF (4rbol de Realidad Futura).
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El zafarrancho es “el gran problema”
que experimenta el proyecto, nos est

generando molestias y preocupaciones.

Los préximos esquemas (Figura 1,2) se leen de forma
ascendente (de abajo hacia arriba)

4.1.1 Arbol de la realidad actual **
Durante los afios 2018 y 2019, en los pro-
cesos de Disefio Estratégico y Disefio de
informacién, logramos obtener una gran va-
riedad de informacién y datos, para sentarnos
a discutir cudl seria el rumbo que tomaria-
mos en torno a las distintas problematicas
cotidianas que vive la poblacién de Pueblillo.
La principal herramienta para nosotros fue
el arbol de problemas, el cual nos permitié
hallar unas probleméticas, subproblemas, las
causas y una posible y devastadora conse-
cuencia futura si no se llegase a pensar en
soluciones. De esta manera, detectamos
un camino posible para intervenir desde el
Disefio Gréfico.

*% £l drbol ARA representa un mapa gene-
ral de la situacion actual y real de la comu-
nidad Pueblillana, ayuda a encontrar cual
es el problema raiz por medio de la [6gica
causa y efecto, esto se hace mediante el
reconocimiento de los sintomas o efectos
indeseables que presenta la comunidad y
su interrelacion.

(UNIVERSIDAD ICESI, 2013: 94)

Desaparicién y
~ muerte cultural.

N

Destruccion de
=valores, atributos y
tradiciones.

T

Desacuerdo Pérdida de la historia

= costumbres, tradicién

=y desunidn.

Ivido de historias
=y personajes de

Falta de
= registro.

Debilidad de

lazos sociales. '9
Desinterés e
= ignorancia de las
nuevas generaciones.

Desinterés por las
= précticas culturales
y tradicionales.

Desconocimiento
histérico de
Pueblillo.

— Apatia sobre el
territorio.

Figura 1, Esquema ARA del proyecto.



Fortalecimiento y
— transformacion
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T

~ Transformacién de la
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= tradicion y practlcas

— Investigacién Reconoamnentod
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Disefo Realizacidn
_ estratégicoy —del registro.
co-creativo. (Memoria)

Interés y

reconocimiento por
= parte de las nuevas
generaciones.

Interés por las
—préacticas culturales y
tradicionales.

4.2 Arbol de la realidad futura **
Entendiendo dicho proceso con la herramien-
ta del drbol de problemas y esquema ARA,
continuamos resolviendo el esquema ARF.
Ya pensados los obstaculos y proble-
maticas que tienen un cardcter negativo,
pensemos si cada uno logra tener un signif-
cado opuesto o inverso de cardcter positivo,
basicamente seria lo que queremos lograr a
partir de lo que tenemos. ;Cudl seria nuestra
realidad o qué podriamos lograr sin las limita-
ciones que nos aquejan? las respuestas nos
aclaran si definitivamente no existen posibles
soluciones vy si el alcance que tenemos de
lograr resultados se nos sale de las manos,
o, si por el contrario, podemos tomar un
camino que nos lleve ala meta y al objetivo.

3® El drbol ARF “Esta herramienta ayuda
a visualizar la solucién donde se encon-
trardn los aspectos negativos y positivos,
que determinardn si la solucion es viable o
no. El objetivo de la construccién del arbol
de realidad futura es cambiar los efectos
indeseables por los deseables, para esto se

Reconocimiento
= histdrico de -
Pueblillo.

Valorar el
territorio.

aplica la inyeccién prediciendo el resultado
de esta. Es necesario examinar de manera
metédica que la solucién no vaya a causar
nuevos efectos indeseables.” (UNIVERSI-

Figura 2, Esquema ARF del proyecto.

DADICESI, 2013:100)
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4.3 Descripcion del problema

Fue bastante convincente que los habitantes: adultos,
padres de familia y adultos mayores, hablan constante-
mente de una problemdtica arraigada a una época espe-
cifica. Relacionando los comentarios con la descripcién
de “la nueva generacién”; desde el afio 2000, la comu-
nidad de Pueblillo y sus nuevos habitantes dieron paso
a la generacién virtual o generacién z, desde entonces
la pérdida de pensamiento propio, el desinterés por el
sentido de pertenencia, la desconexién con la familia, el
uso excesivo de herramientas tecnoldgicas y la apatia
sobre el territorio, se constituyeron en las probleméticas
que cada vez mas amenazan con ser lo caracteristico
entre los jovenes estudiantes de Pueblillo.

Lo anterior explica ciertas causas de la problemati-
ca principal detectada: “desinterés e ignorancia de las
nuevas generaciones hacia el territorio, la historia y las
practicas culturales”.

A pesar de los distintos intentos por dar solucién a esta
problematica, la gran mayoria de habitantes atin no re-
conocen a Pueblillo Sensacional como un camino que se
construye colectivamente y que conlleva a beneficios
comunitarios para la identidad de la vereda. Se descono-
cen los trabajos realizados en los diferentes encuenttros,
nuestros propdsitos u objetivos, las personas que han
participado, los resultados y alcances obtenidos; Esto
afecta directamente al proyecto debido a que imposibilita
|a participacién activa de la comunidad y la aceptacion de
que, el proyecto teje los lazos comunitarios y trabaja por
el rescate de la cultura material e inmaterial de la vereda.
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De acuerdo a la contextualizacién anterior, realizamos el siguiente planteamiento:  *¢|5 cooperacién esel

. L i . . resultado de una estrate-
Existe una ruptura en los procesos de apropiacién de las memorias e identidad g apiicada al objetivo,

cultural de Pueblillo por parte de algunos habitantes y las nuevas generaciones,  desarrollado por grupos ]
p ez N . d -
asi como la falta de difusién de las experiencias colaborativas desarrolladas por . P°07 due compar T |

ten un mismo interés u
i i 5 u ificu imi i6 objetivo.
Pueblillo Sensacional, lo cual dificulta el reconocimiento y la cooperacién *¢ b
l |

entre la comunidad y el proyecto. _

15 25 15
N ] [
10 80 10
l

QUE QUEREMOS REALiIZAR? POR QUE? PARA QUE? [
N 20 0 20
([ ]
. | || ||
[ [ ]
° e ® | I | |
¢ Promover el reconoci- |
miento y fomentar la Las experiencias de Configurar una serie de
apropiacion colectiva “Pueblillo Sensacional” dindmicas colectivas
de los procesos que no han sido comparti- para apropiar y compar-
“Pueblillo Sensacional” das con la comunidad tir las experiencias de
ha desarrollado. pueblillana. “Pueblillo sensacional”.. ..

—‘...‘
[ ]

;Como desde el disefio grdfico, el proyecto “Pueblillo Sensacional” puede visibilizar y compartir sus expe-
riencias, para promover un reconocimiento, apropiacion y cooperacion por parte de la vereda, en especial
por parte de los miembros de las nuevas generaciones?




Diseiiar un sistema de memoria colectiva para narrar,
visibilizar y compartir3’ las experiencias del proyecto
Pueblillo sensacional con la comunidad pueblillana, ademas
de generar co-creacion en procesos que promuevan, entre sus
nuevas generaciones, una continua participacién activa en la
construccién de la memoria colectiva de su territorio.

37Comparl:ir esel acto
de participacion reciproca,
el cual lleva implicito el
valor de dar y de recibir,
aceptar o acoger lo que
otra persona ofrece.

G
g S

Reconocer y hacer un balance de las experiencias desarrolladas por
Pueblillo sensacional.

2. DETERMINAR
Determinar una estructura narrativa y visual inspirada en las expe-
riencias de Pueblillo Sensacional.

3. COMPONER

Componer el sistema de memoria de Pueblillo Sensacional.

4. TESTEAR Y VALIDAR
Testear y validar las memorias de Pueblillo Sensacional junto a la
comunidad pueblillana.
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5. LA MANADA

En Pueblillo Sensacional nos referimos a manada, a un conjunto
de personas.y personajes que caminan juntos, desplazandose y

explorando el territorio de Pueblillo. Estamos acompariados de
unguia, un pequefio protagonista fantastico con cachos y cola

que hara nuestra aventura mucho mas divertida.

Para poder conocer el contexto, nuestra ma-
nada va a rumiar, andar y validar dentro de un
viaje magico para descubrir lugares, rescatar
historias, encontrar monedas doradas y com-
partir junto a nuevos amigos.

;Qué tipo de integrante es cada uno? eso lo de-
fine las habilidades y los roles dentro de esta
gran aventura...

5.1 Actores:
De acuerdo con la metodologia desarrollada
por el proyecto, Pueblillo Sensacional se con-
vierte en el puente que une y genera vinculos
intergeneracionales entre los portadores del
conocimiento cultural, con las nuevas gene-
raciones responsables de mantenerlo vivo a
través de los préximos afos. Cada uno de
los actores, posee unos intereses particula-
res y es por esto que, se ha construido una
propuesta de valor que fidelice los vinculos
y roles participativos dentro del proyecto.
Mariano Sanchez: “Para que una sociedad
exista, se necesita una conexion entre las sucesi-
vas generaciones” (Departamento de Sociologia
de la Universidad de Granada, 2018).

5.1.1 Intereses y Expectativas

Cada uno de los actores realiza dindmicas
sociales dentro de Pueblillo, todos tenemos
una accién participativa importantisima para
comunicarnos dentro de la comunidad, asi
que portamos unas caracteristicas y apti-
tudes que nos definen como grupo social
u organizacién. Por cada actor nos hemos
cuestionado jcudles son los valores? ;qué hacen
dentro de Pueblillo? ;a qué se dedican? y a partir
de esas particularidades es que describe y
se diferencia a cada grupo.

Hemos descrito unas habilidades o roles
que definirdn nuestra IAP (Investigacidn,
accion participativa) dentro de PS, lo que
nos ayuda a clasificar el aporte significativo
dentro de la metodologia; esto nos permite
entender cémo cada uno de los actores va
aresolver las necesidades y solucionar pro-
blemas. PS propone una propuesta de valor
para cada tipo de actores, como motivador
quelovincule y lleve a participar activamente
dentro del proyecto; por eso, la redaccién de
dichas propuestas de valor, inician con un
verbo en infinitivo (recorrer, participar, etc.)



1. NINOS Y NINAS: Son aprendices y los herederos de
conocimiento, sus intereses son reconocer y aprender
de su comunidad jugando, creando y divirtiéndose; del
mismo aceptan participar en una propuesta experimen-
tal, transformadora y renovadora de su comunidad. La
edad de 6 a 11 afos es una etapa en la que los nifios
desarrollan su potencial, su caracter y su autonomia.

2. PADRES DE FAMILIA Y HABITANTES: Pueblillo Sen-
sacional proponemos espacios intergeneracionales,
donde los nifios pueden participar y aprender junto a
sus padres, asi que los adultos padres de familia o demds
habitantes actiian como colaboradores y como modelo
de motivacion para los nifios. El interés de este actor es
participar en actividades recreativas para el desarrollo
sociocultural, formativo, educativo e interpersonal de
sus hijos o familiares jovenes.

3. PROPIETARIOS DE ESTABLECIMIENTO: Siendo los
duefios de lugares caracteristicos de la zona, este actor
pretende revalorizar o promocionar el servicio y prac-
ticas de sus establecimientos, sin embargo su interés
mds alld de valorizar sus negocios, es colaborar para
que dentro de éstos se brinden espacios participativos,
educativos, investigativos y co-creativos; asi, el trabajo
que realizan estos actores dentro de sus pequenas o

Pueblillo Sensacional

medianas empresas mediante practicas comerciales,
empresariales o tradicionales, se veran resaltados dentro
de la metodologia y estrategia promocional propuesta
por Pueblillo Sensacional, fortaleciendo la importancia
histdrica, econémica, social y cultural que aportan estos
lugares para la ciudad y a la misma comunidad.

4. ARTESANOS Y ARTISTAS: Son portadores del co-
nocimiento, su interés es ser reconocidos como refe-
rentes culturales y populares de Pueblillo. Este actor
serd el/la invitad@ especial para acompanarnos en los
talleres co-creativos, su rol dentro de esos espacios es
ser maestros, gufas o instructores que comparten sus
experiencias, saberes y conocimientos entorno a la prac-
tica experimental o profesional (tradicional o popular)
que conocen y dominan.

5. DISENADORES GRAFICOS: Son mediadores y
posibilitadores, recorren diferentes territorios dentro
de Pueblillo, siendo multicultural y fidelizando con los
hogares, familias y habitantes para crear herramientas
estratégicas que representen el proceso investigativo,
tedrico, creativo y préctico del Disefio Gréfico. Asumen
los diferentes roles al practicar sus conocimientos uni-
versitarios: regulador social, mediador, promotor del
desarrollo e investigador.
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A MANADA

Propuestas de valor
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PUBLICO
OBJETiVO
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Puiblico objetivo

Nifios y nifias de 6 a 11 anos habitantes de
Pueblillo “las nuevas generaciones” ellos son
quienes desarrollaran el proceso de transfor-
macién en su comunidad mediante la parti-
cipacién dentro de “Pueblillo Sensacional”.

;Por qué este grupo de habitantes?
Son a los nifios a quienes van aplicados todos
los talleres y espacios co-creativos, todos los
demds actores son el pilar para que los nifios
puedan vivir experiencias significativas que
permitan transformar su pensamiento propio.
El testeo de nuestros anteriores encuen-
tros y visitas, apunta a que este grupo de
personas son las més interesadas en explorar
y curiosear por distintos territorios de la
comunidad si se abren espacios de acompa-
fiamiento multicultural e intergeneracional.

;Por qué esta edad?

Varias de nuestras actividades ya realizadas
las hemos definido con la edad de los inte-
grantes de la escuela primaria del barrio,
quienes integran Rinder hasta quinto de
primaria. Es una etapa de escolarizacién que
ronda entre los 6 y 11 afos.

Segtin (Asociacion Espaiiola de Pediatria, 2012) Esta
edad...”Es una época en la que los nifios desarrollan su
potencial, su cardcter y su autonomia. Comienzan a tener
ideas propias. Aunque los amigos empiezan a representar
un papel mds importante, la familia_y los padres siguen
siendo los referentes. El estar expuestos a otros adultos
significativos (] profesores, compaiieros de otros cursos,
entrenadores, etc.),enriquece su mundo y amplia sus

posibilidades”.



GESTORES CULTURALES: Unir a la comunidad y comu-
nicar experiencias, generando memorias narrativas que
remiten mensajes, para ellos estas historias de su vida
dejando un legado de saberes, consejos, costumbres.
Se han dedicado y esforzado para que las generaciones
valoren sus trabajos y oficios realizados durante su vida,
lo cual ha creado la identidad cultural y por lo que se ha
caracterizado la vereda. Su interés es que puedan ser
escuchados por personas que difundan sus pensamientos
y su vida, para que no quede en el olvido.

GESTORES COMUNALES: Al ser parte de un eje im-
portante para la comunidad, quienes hacen parte de la
junta de accién comunal, definidos como organizacién
de gestion social, solidaria y sin dnimo de lucro, saben
laimportancia de destacar al barrio y crear un reconoci-
miento de quienes habitan en él. Se esfuerzan por cumplir
con los requerimientos y promover los procesos para el
desarrollo cultural y social. Estructurarse y fomentar la
participacion de los habitantes para fortalecer y unir a
la comunidad para resaltar y transmitir importancia del

Pueblillo Sensacional

barrio dentro de Popayaén. Tienen el interés
de hacer parte de un proyecto y de perso-
nas que materialicen y valoren los aspectos
significativos y la esencia del barrio.

POBLACION UNIVERSITARIA: La Universi-
dad del Caucay en especial el Programa de
Disefio Gréfico de la Facultad de Artes, ha
formado profesionales para adquirir compe-
tencias proyectuales a fin de que las practicas
se vean aplicadas dentro y fuera del progra-
ma de pregrado. La poblacién estudiantil
estd capacitada para interrelaciones con
ambitos socioculturales que representen el
nombre de la institucién y es por eso que la
universidad brinda a los estudiantes distintos
acompanamientos, por parte de docentes
o administrativos dispuestos a intervenir
activamente en el proceso de desarrollo
proyectual y/o empresarial.
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6. VAQUi METODO

Vaqui es el personaje que nos ayudaré a lograr
y cumplir el objetivo de esta aventura junto a
toda la manada. El método sera el proceso que
nos ayudard a solucionar el Zafarrancho, para
encontrar el orden de este mundo mégico.

6.1 Nuestra esencia metodoldgica:
Nuestra metodologia es sensible, colaborativa,
participativa centrada en la conversacion, en
el recuerdo, la memoria...
Mediante las experiencias sensacionales,
hemos construido un plan metodolégico
participativo, basado en el co-disefio y la
co-creacién, permitiendonos conocer de
cerca, de maneras menos tedricas y méas
sensibles, los mdiltiples territorios que con-
vergen en Pueblillo; esto, nos ha permitido
entender métodos en los cuales se promueve
el reconocimiento y la apropiacién como
pilares fundamentales de nuestro proyecto.
Nuestra esencia metodoldgica se susten-
ta en el trabajo colaborativo, en la reciproci-
dad establecida dentro del marco de unas
acciones co-creativas. Es asi, que hemos
podido llevar a cabo diversos procesos inves-
tigativos de la mano de la comunidad a partir
del didlogo, el recuerdo y la memoria de sus
habitantes. Los espacios de reflexién, son

El vaqui método hace referencia a la metodologia que tiene

Pueblillo Sensacionalpara construir unsistema dememoria.

el nicho dentro del cual nacen y se generan
acciones de cambio y transformacion.
También es importante mencionar la influen-
ciay lainspiracion que ha tenido el enfoque
investigativo y la metodologia de investiga-
cion IAP (Investigacion, Accion Participativa),
la cual ubica como prioridad la produccién
de conocimiento a partir del didlogo con
quienes construyen las distintas realidades
(portadores de conocimiento), propiciando
la cercania cultural con aquello que se consi-
dera propio, superando el léxico académico
y construyendo acciones colectivas con la
participacion activa de los habitantes dentro
de soluciones a problemas que acechan ala
misma comunidad.

6.2Frentes de accién:

Noiyy3d?

Investigacion y creacion:

Mediante estos dos componentes, buscamos fomentar,
estimular y enriquecer procesos que visibilicen el quehacer
cultural y artistico mediante la creacién de experiencias, el
conocimiento de las practicas y saberes de tal manera que
el resultado del trabajo, genere iniciativas individuales o
colectivas en torno a la innovacién, re-crear, promover la
dindmica cultural y adaptarse a situaciones de la realidad.
Es por ello que desde el proyecto destacamos los roles
de creadores, investigadores y gestores culturales, cuyo

trabajo enriquezca la memoria cultural del barrio Pueblillo.

Formacién y reconocimiento:

Pueblillo Sensacional pretende dinamizar la formacion
y el aprendizaje en torno a las précticas, tradiciones y
saberes empiricos, formales y no formales del barrio como
elementos vitales en la generacién de conocimiento y en el
desarrollo cultural. De igual manera, busca resaltar procesos
artisticos y culturales, reconociendo su importancia y la
contribucién en el sector, aportando en el fortalecimiento
de los conocimientos asociados a las practicas artisticas,
la proteccién y apropiacién de los valores culturales, la
diversidad y la creatividad son pilares fundamentales de

transformacién del patrimonio.



Durante nuestra primera fase de reconocimiento de este proyecto VAQUI-RU-
MIAR”, se realizé un andlisis de las experiencias hechas por PS; gracias a esto, se
cred un listado de aspectos metodoldgicos, de los cuales la mayoria resultaron
ser constantes en todo el trayecto, lo cual es un buen punto, pues hasta el
momento parece ser que hemos tratado de crear una identidad metodoldgica.
Esta informacion resalta la participacién estratégica del disefo grafico como una
disciplina sensible-humana, investigativa, co-creativa y de memoria colectiva.
A este listado lo hemos llamado manual metodolégico, pues recoge,
establece y precisa aspectos esenciales, concreta y define el funcionamiento
de nuestro planteamiento metodolégico. Esta herramienta, guia y orienta la
aplicacién del método al proporcionar una visién general de los criterios y la
esencia metodoldgica de PS. Para nuestro proyecto, el contenido de este manual
se convierte en acciones concretas que establecen una direccién y coherencia
a los procesos que se desarrollen y por este motivo, en cada actividad, encon-
trards las acciones pertinentes de acuerdo con los objetivos planteados y los
resultados esperados.
." ) ‘i‘(‘u
ol

) ) ) Redescrubrir el saber popular desde los diversos
(Memoria - Apropiar y compartir) . .
sentidos (oido, tacto, gusto, olfato)
(Co-creacion - Resignificar)

. (Investigacion - Reconocer)
Viajar a través de los recuerdos para estimular

(Sensible y humano) .
la memoria.

Reinventar las herramientas de investigacion
basadas en el contexto de trabajo.

Disefiar rutas de campo que se adapten a la ‘ A
disponibilidad (tiempo, espacio) de los habitantes \ |
de la vereda. o

i
Enriquecer la experiencia investigativa desde la " ‘]\
préctica sentipensante. 0
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17

Pueblillo Sensacional

Despertar la sensibilidad y la concientizacién con el
contexto, para motivar a la transformacién

Disefiar espacios que posibiliten experiencias

significativas en el intercambio de saberes populares.

Construir narrativas inspiradas en las cotidianidades
de la vida, para generar un discurso coherente con la
identidad de Pueblillo.

Construir espacios y piezas de comunicacién que
generen IAP e interaccién entre los actores.

Aprender desde un enfoque sentipensante, reciproco
préctico, experimental, lidico.

Fomentar el trabajo colaborativo y coordinado
entre los diversos actores.

Recuperar y resignificar las practicas, saberes y
monumentos.

Enriquecimiento cultural, basado en las vivencias de
las personas.

Resaltar el espiritu comunitario desde el trabajo
colectivo

Colectivizar el conocimiento aprendido.

Fortalecer los vinculos entre los habitantes del barrio
(familiares, emocionales, laborales, espirituales, etc)

Generar un sentido de compromiso y pertenencia
por el mundo que lo rodea.

$57



Pueblillo Sensacional

RE-CONOCER: Este primer lineamiento

gira en torno a distinguir todo aquello que
se ha heredado en PS.
El reconocimiento de toda la trayectoria nos
permite, admitir y aceptar los pro y contra
del proceso de disefio, destacando los re-
sultados obtenidos en cada una de las expe-
riencias sensacionales; También, nos permite
determinar cuél es el estado actual de PS,
para concluir mediante datos y levantar
cierta hipétesis de dénde ird encaminado
el proyecto.

$58

RE-SIGNIFICAR: Transformar es una
accién importante de PS, ya que permite
moldear una realidad de tal forma que se
promueva la participacion y los propdsitos
sociales colectivos pensados para intervenir
la realidad y transformarla a partir de lo que
ya estd establecido. Es asi como mediante el
proceso de re-significacion surgen y se mate-
rializan ideas transformadoras que preten-
den mejorar diversas situaciones para darles
significados que se adapten y se compartan
a las nuevas generaciones.

METODOLOGICOS

APROPIAR Y COMPARTIR: En este Ultimo
lineamiento, se busca generar un sentido de
pertenencia y apropiacion por aquello que
se ha trabajado. Nada de lo anterior tendria
sentido si al final no se logra interiorizar y
valorizar lo que se ha aprendido ya que, esta
es la forma de poder compartir y heredar
todos estos conocimientos y experiencias
para repetir nuevamente el ciclo del diagrama
metodoldgico.




Pueblillo Sensacional

DIAGRAMA
METODOLOGICO

6.3 Planteamiento metodolégico:
Nuestro modelo metodolégico estd confor-
mado por 3 lineamientos o directrices impor-
tantes: Re-conocer, re-significar, apropiar y
compartir. Estos a su vez representan un ciclo
que se transforma constantemente junto a
las distintas realidades que experimenta el
contexto y enmarcan los efectos que de-
ben generar cada accién que realicemos en
nuestro proceso.

Obj. Especificos

Reconocer las experiencias de Pueblillo Sensacional
Determinar la estructura narrativa y visual
Componer el sistema de memoria

Testear y validar las memorias de Pueblillo Sensacional

06606
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Pueblillo Sensacional

CRONOGRAMA
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6.4 Cronograma:

Nuestro cronograma comprende un calen-
dario mensual con un trabajo ajustado para
cumplir con un objetivo , sus respectivas
fases, objetivos especificos y ciertas acciones
que permiten llevar un orden del desarrollo
de la metodologia.

Para gestionar el proyecto desde un prin-
cipio y adecudndose a unas fechas que se
acomodan a la entrega especifica de |a reali-
zacion del proyecto, se incluye un listado de
actividades o tareas previstas, en semanas
y meses desde el comienzo de la primera

fase, hasta la suposicion de su terminacion.
La intencién de esta herramienta, es que
su funcionalidad vaya mds alla de tiempos
y fechas limites, sino de planear y pensar en
un futuro presupuesto monetario durante
el desarrollo del proyecto, para contar con
unos resultados esperados de finanzas o
gastos mensuales implicados.



Kit de Experiencias
Contiene herramientas direccionadas al
andlisis y evaluacion de la trayectoria.

Mapa de experiencia, linea de tiempo, re-
visién documental.

Para PS metaféricamente representa la
accién de masticar: vivencias, historias,
anécdotas. Pensar detenidamente sobre
un asunto: rumiar, cavilar, sopesar, consi-
derar, meditar, reflexionar, pensar. Ejemplo:
“necesito masticar bien todo lo que me

ha pasado”.

KiTS DE HERRAMIENTAS

SENSACIONALES

Kit de Creatividad

Contiene herramientas que promueven la
creatividad, la inspiracion y la ideacion.
Lluvia de ideas, co-creacidn, co-disefio.

El mugido es un sonido y es una voz que
alerta una accién o una emocién. Para PS
significa un elemento que genera comu-
nicacién. Es por ello, que lo relacionamos
COMO un espacio para expresar, emitir y

transmitir (comunicar).

Kit de Composicién
Contiene herramientas para la construccion

y formalizacion.
Prototipo en bruto, storytelling, storyboard.

Es aqui donde se consolidan las acciones
y donde se dan las mayores interacciones
entre los participantes mediante la co-crea-
cién y el trabajo participativo. Ahora es
cuando nuestras ideas empiezan a tomar

forma y a dejar huellas por el barrio.

Pueblillo Sensacional

Kit de Memoria

Contiene herramientas para el registro,
socializacion y andlisis de resultados.
Habladuria, co-evaluacién, evento sen-

sacionales

Se realiza una retrospeccién de los hechos
y un espacio de andlisis. Para nosotros, es
importante llevar un registro de las activi-
dades realizadas, ya que cada accién, se
convierte en parte del proyecto y conforma

nuestra memoria colectiva.

$61



LAS AVENTURAS

DE LA
VAQUILOCA




Bienvenid@ a LAS AVENTURAS DE LA VAQUILOCA.
Desde aqui conoceras al personaje del que tanto te
hemos hablado. Te deseamos un feliz y divertido viaje

en esta gran aventura.




Obj. Especificos

Reconocer las experiencias de Pueblillo Sensacional

() LA QUiJADA

VAQUIRUVMIAR

El concepto Rumiar para nosotros es sinénimo de “volver a”.

Las acciones que operan dentro de esta fase son ejercicios para recordar nuestras
experiencias pasadas, retroalimentarnos de nuestra trayectoria, sacar nuestro
material y documentacién méas importante para analizarlo una vez mas, “volver a
masticar’nuestro testeo o resultados, volver a contar el proceso que nos llevé hasta
donde estamos y finalmente, concluir o reflexionar para tomar decisiones frente a
la metodologia que dara continuacién del proyecto.

Vaquirumiar es una accién que realiza nuestro personaje fantastico para recordar
los sucesos de su pasado.




EL PUEBLO POPULAR
De un pueblo sensacional,
nacen historias magicas.

De un mundo de historias sensacionales
nacen y se comparten las verdades

en un pueblo rodeado de lares

con recuerdos que recorren las calles.

Sensacional las fiestas

sensacional los rasgos

de triguerios, mestizos o mulatos

y todo aquello que nos cuenta un pasado
de un pueblo antiguo y amado.

Pueblillo Sensacional

Te contaremos las experiencias sensacionales
vividas por el proyecto, cada una tiene una
accién importantisima para el desarrollo de la
fase 2 “VAQUINEANDQ”. Todas las acciones
desarrolladas en esta fase hacen parte de
nuestro manual metodoldgico (p,57).
Para profundizar de estas experiencias,
deberas contar con el anexo (PDF Anexo
Fase 1 Vaquirumiar) y buscar el titulo de
la actividad de la que deseas investigar.
En el anexo encontrards los resultados, con-
clusiones, desarrollos y fotografias.

5

https://drive.google.com/file/d/10BoCOMTrM7tZhXqn-
F8SOuNkXs1aOyltF/view?usp=sharing




1{1ELPVEBLO DE BARRO

EL ORIGEN DE NUESTRA Hi§TORIA

2018

A

Muchas de las historias que nos cuentan los habitantes, trabaja-
dores, padres de familia, nifios y jovenes, son aquellas vivencias
llenas de emociones y sentimientos que nos hace considerar el
verdadero valor de la convivencia y la comunicacion.

Los relatos pueblillanos nos hacen reflexionar sobre el
diseiio de informacion como un campo mucho mas vasto que
debe contener esa sensibilidad con el contexto y con su gente,
de pretender un lenguaje mas natural que aquel que permite
transmitir lo esencial al publico; de esta manera, el diseiio
informativo construiria ese discurso que va mas alla de la ma-
terializacion de los datos, aquel que nos permite visibilizar la
cotidianidad latente, esa esencia inmaterial que muchos ignoran,
posibilitando la emergencia de aquello que es importante para
la comunidad: sus memorias, sus relatos, sus juegos y todas
estas caracteristicas que otorga fuerza a Pueblillo.



Disefiadores graficos escuchando y dialogando con los habitantes de Pueblillo.

Manos y utensilios desgastados

te cuentan de un pasado

de un barrio no tan lejano

con montafias de fino barro.

Elagua, la tierra, el fuego y el viento
han sido los elementos
que acompaiian a los cuentos

de nifios, jovenes y viejos.

Hasta que llegé el momento
en el que jévenes compartieron
el reflejo de su pueblo

en un muro de cemento.

Los siguientes items fueron desarrollados en el

Jovenes de Pueblillo junto a diseiiadores grdficos generando memoria colectiva y

narrativa, mediante la creacion de un mural. 2018 dentro del TALLER 5 Diseiio de informacién.
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POR EL PVEBLO

Accién: Explorar las calles y las montaias
de Pueblillo. Disefiar rutas de campo que se
adapten a la disponibilidad (tiempo y espacio)
de los habitantes del barrio.

Conversaciones y risas con las personas, nos
ponen al tanto de los conflictos y caracteris-
ticas socioculturales de la comunidad. Una
cotidianidad que se resalta en su calle princi-
pal, pero mas alla de sus caminos de piedra'y
cemento, las inmensas montanas nos desvian
por rutas de matorrales y casas apartadas he-
chas en bahareque. Siendo nuestros primeros
recorridos por el barrio, los objetivos son in-
vestigar y conocer sobre el contexto llevando
consigo nuestra herramienta de didlogo; ast
nos damos paso a conocer las actividades
principales de Pueblillo, grandes historias
que cuentan las montafias, las fachadas y
los corazones de las personas. Sin embargo
debemos pensar que, como toda cotidiani-
dad hay horarios, momentos y tiempos a los
cuales las personas se dedican a hacer sus

quehaceres y el dia a dia, por eso primero
debemos analizar, buscar el momento e ir
moldeando nuestras rutas mediante calen-
darios y programaciones que se acomoden
a la disponibilidad de los habitantes.

Resultado: Historia de los trabajadores la-
drilleros sobre su oficio “El oficio tradicional
de la fabricacion del ladrillo como la principal
actividad economica de Pueblillo”

Accién: Indagar y descubrir la cotidianidad
del barrio. Redescubrir el saber popular desde
los diversos sentidos (oido, tacto, gusto, olfato)
Después de investigar sobre la actividad mas
significativa para la comunidad en general,
continuamos a conocer los rostros mestizos
que caminan cotidianamente las calles del
pueblo para escuchar sus voces, imaginar
los recuerdos de su pasado, hablar del pre-
sente, comprender las problemadticas que los
aquejan y descifrar los deseos de un posible
futuro cercano.

13
DiIARiIiO DE CAMPO

Accion: Identificar las dinamicas de las
nuevas generaciones habitantes de Pue-
blillo. Enriquecimiento cultural, basado en las
vivencias de las personas.

Tuvimos la oportunidad de identificar cudl
es el lugar més frecuentado por los jévenes,
mediante encuestas que responden a: ;Cudl
es tu lugar favorito dentro de Pueblillo?

;Qué lugar frecuentas dentro de Pueblillo? ; Don-
de suele reunirse un grupo numeroso de amigos?,
fue una oportunidad para pensar cémo el
Disefio Gréfico podria revitalizar y valorar
ciertos lugares y dindmicas que se forman,
para resignificar y pensar en espacios de
compartir, aprender y participar en torno
a la problematica por la que estan pasando
las nuevas generaciones.

Resultado : Estadisticas y esquemas de las
caracteristicas de los habitantes pueblillanos
“El diario de campo como una herramienta de
exploracion”



PARCHADOS

Accién: Reinventar las herramientas de inves-
tigacion, basadas en contexto cotidiano.

Los jovenes desean ser participes de talle-
res participativos que se asemejan a sus
dindmicas cotidianas (el juego, la charla, el
compartir, los retos, etc) y herramientas de
encuentro e interaccion, que nos permiten
conocer mas a fondo las necesidades y el
porqué de aquellas problemdticas que giran
alrededor de la cultura y el pensamiento pro-
pio, de una forma mds cercana y empatica.

Resultado: Profundizar acerca de la proble-

matica identificada. “Un espacio para contar
historias y hablar de necesidades”.

FINANCIACION 14

Accién: Adquirir fondos para financiar al
proyecto. Resaltar el espiritu comunitario desde
el trabajo colectivo.

¢Como hacen los pueblillanos para financiar
proyectos en pro a la comunidad?

Resultado: “La recolecta como un espacio de
colaboracion”

INSUMOS Y
RECURSOS

Accion: Disponer e invertir los insumos
en las actividades programadas. Fomentar
el trabgjo colaborativo y coordinado entre los
diversos actores.

El proyecto tiene un fin sin dnimo de lucro,
pues crea herramientas y procesos de fi-
nanciacién participativa, donde todos los
integrantes de Pueblillo Sensacional compar-
timos un aporte monetario que se invertira
en procesos de y para la comunidad; asi que
aplicamos los componentes funcionales y
operativos para hacer que el proyecto sea
sostenible (econdmico y social) y sustentable
(argumentado y razonable).

En nuestra parte coordinadora, tratamos
de postular al proyecto en diferentes convo-
catorias y concursos que resalten el trabajo
cultural y social de nuestro proceso. Este
territorio proyectual se fundé con el pensa-
miento de servir necesidades humanitarias,
altruistas y comunales, por lo que la utilidad
e ingresos que se generan, son invertidas
para el fortalecimiento patrimonial. Una vez
el proyecto tenga un sistema de memorias
colectivas completo, se debera crear una
nueva estrategia sostenible de financiacién.

Pueblillo Sensacional

NUESTRA
G6RAFICA

Accién: Pensar en una identidad visual
Construir narrativas inspiradas en las cotidia-
nidades de la vida, para generar un discurso
coherente con la identidad de Pueblillo.

Vamos recolectando diferentes ideas de la
identidad del proyecto que hable sobre nues-
tras experiencias, sobre la esencia popular de
lavereday en el cual evidenciamos el poten-
cial documental e informativo que logramos
obtener en nuestra etapa de exploracién.

El sistema de memoria e identidad colectiva
que caracteriza al proyecto, esta creado den-
tro de los procesos co-creativos y participati-
vos. Este sistema es el que identificarg, creara
o aportard lenguajes visuales y sensibles al
proyecto, a sus procesos marcarios y a su
grupo constituido. Los participantes, actores,
publico objetivo y demds pertenecientes a la
comunidad no estdn obligados a compartir el
conjunto de rasgos identitarios, al contrario,
seran ellos quienes decidiran, adoptardn o
se identificaran con el proceso y resultados.

Resultado: Construir identidad visual “La grdfica
popular como nuestra esencia identitaria”
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1.2 PUEBLILLO POPVLAR

DE UN'PUEBLO SENSACIONAL,
NACEN HiSTORIAS MAGI(AS.

Disefiadores Grdficos escuchando y dialogando conlos habitantes de Pueblillo.

2019

———

Existen pueblos magicos que pueden enamorar, pe-
queiios caminos que nos llevan a descubrir grandes
lugares, con animales silvestres que construyen sus
moradas en las zonas boscosas o huertas ricas en
fauna y flora, con sabores populares que merecen
ser probados, con leyendas e historias que erizan la
piel y con personas increibles, luchadoras y traba-
jadoras. Si miramos mas alla de las paredes blancas
del centro de la ciudad, encontramos lugares como
Pueblillo, que al ser zona rural, reserva dentro de
él, un mundo sensacional.

Los siguientes Items fueron desarrollados en 2019

TALLER 7 Diseiio de estrategias de promocion.




LOS RASGOS
DE PUEBLiLLO

Accién: Recopilar y reunir insumos de la
identidad pueblillana. Enriquecer la experien-
cia investigativa desde la prdctica sentipensante.

Mediante la fotografia y el video podemos
registrar y evidenciar a detalle las caracte-
risticas de Pueblillo. Tenemos a disposicién
una documentacién y un material con gran
potencial para desarrollar cualquier tipo de
comunicacion gréfica, digital, narrativa o mul-
timedial. Estos registros contienen la esencia
mas popular del barrio y de la cotidianidad, lo
que nos aporta un estilo tnico e irrepetible y
una memoria que nos acompanara durante
mucho tiempo.

Resultado: Reforzar la identidad narrativa
y visual del proyecto “Pueblillo Sensacional
como espacio de recopilacién documental
pueblillano”

BIODIVERSIDAD

POPULAR 16

Accién: Planear y formalizar una estrategia
de promocién. Fortalecer los vinculos entre los
habitantes del barrio (familiares, emocionales,
laborales, espirituales, naturales, etc).

;Qué queremos resaltar de la investigacion rea-
lizada? Estaba claro que la documentacion
resalta los rostros, los lugares y la biodiver-
sidad de la fauna, asi que es oportuno hacer
un proceso de seleccion para luego investigar
mas a fondo y resolver dudas como: ;Por qué
estaban ahi cuando hicimos la documentacion?
¢Hacen parte de un grupo? ;Qué rol tienen?
scudles son sus caracteristicas? ; Qué significan
para la comunidad? ;Cudl es la historia que los
representa? ;Cudl es su singularidad?.
Respondiendo a estas preguntas empezamos
a clasificar y darle una razén de ser emocional
y significativa a la estrategia creativa.

Resultado : Visualizar el reconocimiento y el
estado informativo que tienen los actores sobre
plantas y caracteristicas de Pueblillo. “La ilus-
tracion como una accion sentipensante”

Pueblillo Sensacional

EL CHiFLiDO
iINVITACION 8

Accién: Diseiiar canales de comunicacion.
Construir espacios y piezas de comunicacion
que generen Investigacion Accion Participativa
e interaccion entre los actores.

Pueblillo Sensacional debe contar con unos
canales dispuestos a invitar, enviar mensajes
y comunicar. Es oportuno pensar en una
construccién comunicativa para intercam-
biar, transmitir o recibir informacidn. El dise-
fio entonces debe contar con el componente
Tedrico comunicativo de: comunicacién e
imagen, para encargarse de crear sistemas
de cédigos que se adapten al contexto y el
lenguaje entre los participantes.

Resultado : Difundir y comunicar un mensaje
de invitacién a un evento.

t 2
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9

NARRATIVAS

Accién: Formalizar la documentacién. Cons-
truir narrativas inspiradas en las cotidianidades
del pueblo para generar un discurso coherente
con la identidad de Pueblillo.

Somos muy cuidadosos a la hora de pensar
en un posible disefio transformativo, parti-
mos desde el andlisis de algo que ya estd
creado: de las historias, del significado, de
las practicas y de los comportamientos co-
tidianos, para transformarlos en memorias

visuales y sensacionales, que luego serdn
compartidas mediante canales, aplicativos,
estrategias, experiencias y piezas disefiadas
que expresan la popularidad del barrio.
Para lograrlo, abrimos espacios de co-crea-
cién donde diferentes actores pueden par-
ticipar en la resignificacion de las ideologias
comunitarias.

Resultado: “La transformacion de los objetos
como una propuesta de resignificacion”

Accién: Ampliar el conocimiento acerca del
territorio pueblillano. Vigjar a través de los
recuerdos para estimular la memoria.

En Pueblillo Sensacional nos vemos implica-
dos a estar actualizados de la cotidianidad del
barrio, pero a manera de que nuestras fuen-
tes primarias sean los habitantes del barrio y
su esencia sea popular. También recurrimos a
los documentos que nos hablan del territorio
y areferentes que nos ayudan a encontrar los
posibles caminos. En el proyecto selecciona-

CARTOGRAFIA

mos, relatamos, interpretamos, explicamos,
le damos sentido y veracidad a la documen-
tacién que recolectamos. Nuestra manera de
ampliar nuestros conocimientos acerca del
territorio, es teniendo un contacto directo
con la realidad, ya que es de esta manera
sentipensante que tenemos la oportunidad
de extender nuestros intereses, de indagar,
conocer, o de descubrir la veracidad de un
hecho. Mediante la teoria y la practica del
Diserio Gréafico centrado en comunidades, el
proyecto documenta y relaciona su arte con

los oficios artisticos, artesanales, empiricos y
tradicionales de la comunidad creando todo
un sistema de memoria que cuente historias,
saberes y conocimientos que puedan verse
aplicados y plasmados en espacios fisicos,
visuales, emocionales y sensibles.

Resultado: Acercamiento a la vista geogrdfica
de Pueblillo “La cartografia como representacion
del territorio de Pueblillo ”.



AUDIOVISUALES
POPULARES

Accién: Transformar la realidad a partir del
lenguaje audiovisual. Construir narrativas
inspiradas en las cotidianidades, para generar un
discurso coherente con la identidad de Pueblillo.

Mediante la documentacién en formato de vi-
deo, podemos registrar momentos, acciones,
dindmicas, objetos, etc; con un alto nivel de
iconicidad capaz de transmitir emociones a
partir del sonido y las imdgenes en movimien-
to. Esta herramienta nos permite construir
memorias, atestiguar y contar de manera
mds directa grandes realidades, mostradas
en forma auditiva y visual. Una etapa donde
procedemos a organizar y estructurar las ima-
genes y sonidos (textos, videos y entrevistas)
para formalizar una fuente de emociones, de
personajes, de situaciones que construyen
y forman parte de una memoria, de la visién
de la realidad y del mundo.

Resultado: Nuevo lenguaje comunicativo para
el proyecto“Los audiovisuales como el medio
para comunicar las narrativas exploratorias de
Pueblillo Sensacional ”

EVENTO
SENSACIONAL

Accién: Unir a la comunidad mediante un
evento de arte, disefio y cultura. Despertar
la sensibilidad y concientizacion, para generar
una motivacion de transformacion.

En Pueblillo Sensacional somos espacios
de comunicacién, somos un proyecto so-
ciocultural que involucra a una comunidad,
por lo tanto, debemos generar estrategias
que compartan constantemente lo que estd
ocurriendo en el proceso, debemos crear
publicaciones para poder ser visualizados
y entendidos por cualquier persona que
quiera conocernos y también debe formar
espacios de exposiciones o presentaciones
para explicar nuestro contenido. El proyecto
debe transmitir la esencia popular de Puebli-
llo en cualquiera de los formatos o piezas a
desarrollar, bien sea escritas, audiovisuales,
montajes, exposiciones, etc. Nuestro fuer-
te es generar experiencias sensoriales que
produzcan emociones, “como si se estuviera
explorando dentro de la vereda”. Exposicio-
nes dignas de Pueblillo Sensacional deben

Pueblillo Sensacional
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estar cargadas de elementos que cuenten
historias, que generen recuerdos y creen
memorias donde haya retroalimentacién
y se documente un testeo de las experien-
cias desarrolladas. En las presentaciones
de Pueblillo Sensacional le prometemos al
espectador un conocimiento y aprendizaje
dindmico, cultural y artistico del pueblo de
Pueblillo.

Resultado: Exposicion de Pueblillo Sensacional
“El montaje sensacional como un espacio que
contiene esencia pueblillana”.

$73



1.3 LAVACALOCAY

LAS FIESTAS DEL NiNO DioS$

Capitulo 1

La historia de mis antepasados comienza en una pequera
casa de bahareque en el pequefio pueblo de Pueblillo.
Un sefior de piel mestiza construyé un armazén sobre
una base de palos; luego envié a su joven hijo a las mon-
tafas lejanas en busqueda de un craneo de vaca, el cual
tuviera unos cachos completos y resistentes. Forraron
el armazén de palos con unos costales de cabuya para
formar el cuerpo de tal objeto y amarraron el craneo
sobre el palo superior del armazén.
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LA HiSTORIA DE UNA VAQUILOCA- CAPITVLO 1

Como cola, sirvieron unos alambres gruesos
y telas viejas; por Ultimo, sobre el lomo de
costales y palos, pegaron unos cuantos ob-
jetos como en forma de regalos.

Cuenta la historia que aquel objeto le
llamaron “vacaloca”, el armatoste lo cargaba
sobre sus hombros un hombre fortachén, el
cual hacia que el objeto pudiese trasladarse
de un lado a otro.

Fue entonces la primera aparicién de
la vaca loca en el pueblo. Con un gran res-
plandor, el primer prototipo recorrié la calle
principal, exhibié la fuerza del fuego en sus
cachos y cola, dando apertura al primer es-
pécimen de las generaciones de “las vacas
locas” dentro de Pueblillo.

Toda la multitud de personas que habia
alrededor de la calle, vieron el esplendor y
aplaudieron el desfile; no pasé mucho tiempo
cuando alo lejos se le acercaba una bandada
de personas, en su mayoria hombres fuertes
que le hicieron sentir temor a este incandes-
cente personaje. El hombre carguero y la
vaca loca, trabajaron juntos para corretear y
atemorizar a la multitud que los emboscaba.




Con los cachos ardientes, un baile estrafalario de vueltas
agiles y lanzadas fingidas de corneadas para intimidar,
muchos retrocedieron y otros por el contrario se lanzaron
esquivando las llamaradas de los cuernos, procediendo
a arrancar cada uno de los objetos valiosos que llevaba
la vaca, sobre el lomo.

Al finalizar el festejo, el armatoste quedé destrui-
do con los cachos apagados y mechones de piel de
cabuya arrancada. Al dia siguiente, en la mafiana solo
era un cachivache que evidenciaba que la fiesta habia
terminado; en la tarde desbarataron lo que quedaba de
la “vaca loca” y luego instalaron el créaneo, colgando
afuera en un tejado sobre la calle principal del pueblo.
Al llegar la noche el aspecto de la calavera de vaca se
veia escalofriante y tenebroso.

Pasaban los meses hasta que llegara de nuevo el dia en
el que bajaran el crdneo del tejado y crearan una nueva
vaca loca que fuera digna de portarlo, pues, unos afos
el armazén de las vacas locas era fuerte y firme, otros
anos era algo débil y flojo, todo dependia de la dedicacién
y habilidades del artesano que construye el soporte.
La salida de las vacas locas se repetia con frecuencia
en la fecha de enero de cada afio y los pueblillanos le
llamaban a esos dias “La fiesta del Nifio Dios”.

La leyenda dice que el crdneo contiene los recuerdos de todos
nuestros antepasados, la vaca loca que lo porte en la fiesta,
revive las imagenes y los recuerdos de aquellos que en sus
corazones persiste la esencia tradicional del festival”.

El créneo colgado en la intemperie del tejado ve pasar,
cambiar y envejecer los rostros mulatos de la comunidad.
Por lo cual, contiene una memoria que vive escondida
y atrapada en una antigua reliquia.

Durante décadas las fiestas y la vacaloca demostraron
la popularidad del pueblo. Un dia una pequena nifia se
detuvo a observar el crdneo desgastado, preguntando
de manera curiosa y misteriosa el ;por qué la cabeza de
vaca decoraba el tejado?, se dice que el craneo vié en los
ojos de aquella nifia, que ella serfa quien transformaria
el rumbo de la historia de las “vacas locas™...




2020

Como todos los afios, unos dias antes a la celebracion de “las fies-
tas del Nifio Dios” volvieron a construir la vaca loca, sin embargo,
el esplendor y felicidad de aquella vaca, duraba solo un dia. Hasta
que se escuchd a lo lejos el nombre de nuestro pueblo acomparado

II” 13

de una palabra mégica, -“jsensacional!”, “iPueblillo Sensacional!”.

Mis ancestros se preguntaron ;Qué es Pueblillo Sensacional? ;en Pueblillo
somos sensacionales?, pero aun asi, el nombre de nuestra familia también
se escuchaba emocionante con esa palabra “Vaca loca sensacional”, jque
buena manera de identificarnos con una pizca de magia!

Vaca loca tradicional y vaca loca infantil en fiestas patronales Del Nifio Dios de Pueblillo.

Ha llegado el momento de incluir la nueva historia en sus nobles
estancias y de dar forma al futuro de las nuevas generaciones. El
conocimiento sera el vinculo que compartimos para construir el
legado de Pueblillo.

Una mafana habitual pero préxima al tan esperado dia de
festejo, el pueblo pide ayuda para planear la gran fiesta. Unos
aventureros de habilidades sorprendentes y pensamientos ma-
gicos se disponen a demostrar su valentia.

Siendo el siglo XXI, en el pueblo no se pretende desaparecer el mundo de
las vacas locas y a su lado mi historia también acaba de empezar. Los
aventureros vinieron a desvelar grandes misterios, vinieron a revelar
una antigua verdad y en pocos dias crearon una criatura similar a la
antes vista, pero con poderes inigualables; esa soy yo, la vaquiloca, pero
en ese momento me llamaron “la vaca loca infantil” pues mi nacimiento
representaria la transformacion de generacion confundida. Lo que se
habia visto, lo que se habia experimentado en afios pasados, deparaba
la modificacion de la realidad.

Link y QR de Anexo:
https://drive.google.com/drive/folders/1ZuwNX1S-
4mOnhH_7hv_jBG9Ue-7xdnkTn?usp=sharing

Los siguientes Items fueron desarro-
llados en el 2020.
TALLER 8 Diseiio estratégico.




LA FIESTA DE EL

NiNO DioS 12

Acé en Pueblillo hay muchas vacas, unas trabajan otras
pastorean, otras descansan, pero hubo una vaca que
se enloquecid, empezé a corretear a la gente y echar
candela por los cachos y la cola. Vamos a averiguar por
qué se enloquecid, pues esto le esta pasando cada afio.
ijAy Dios mio!

Accién: Hablar sobre los mitos y los mo-
numentos en torno a los ritos. Recuperary
resigniﬁcar las practicas, saberes Y monumentos.

Nos interesé conocer este tema porque es-
tabamos préximos a las fechas de la cele-
bracién de este evento y nos cuestionamos
¢:De qué manera el disefio grdfico podria inter-
venir y relacionarse con la comunidad? ;Cémo
Pueblillo Sensacional puede reforzar vinculos
entre los habitantes y la fiesta?

Para nosotros es de gran importancia cono-
cer las historias y las dindmicas que se viven
alrededor de un objeto, pues si pretendemos
comenzar una transformacién y resignifica-
cién de aquella cultura material e inmaterial
que nos rodea, debemos obligatoriamente
entender y dar respuesta a:

¢;Por qué su creacion? ;Por qué se hace? ; Quié-
nes lo hacen? ;Cudndo lo hacen? ;De dénde

surge? ;Cudl es su significado? ;Qué usos le dan
y cudnto tiempo lo usan?; las respuestas estdn
dentro de la comunidad, de fuentes reales
que son posibles conocerlas si generamos
interacciones reciprocas de comunicacién
con las demads personas; claro que, tam-
bién hay documentos y fuentes que hablan
de las historias pueblillanas, pero como un
proyecto que pretende generar procesos de
intergeneracionalidad, se deben conocer la
manera mds cercana de construir mensajes.

Resultado 16: Revalorizacion de las practicas,
saberes y monumentos. “El afiche informativo
como un formato que despierta la curiosidad
mediante narrativas populares.

EL PROBLEMA DE
LAVACALOCA

Lavaca loca no es la que pastorea en los potreros o la que
ayuda en los galpones, pero en la antigtiedad gracias a
que habia mucho ganado en las montafias, se conseguian
los créneos de las vacas y se traian para hacer la vaca
loca. Acd en Pueblillo la vaca loca, es un juego tradicional
donde se usa un armazén de palos fuertes recubiertos de
estopa que es manejada por una persona, en la estopa
hay unos premios amarrados para quitérselos, pero juy!
uno se puede quemar con los cachos y la cola.

Pueblillo Sensacional

Accidn 16: Abordar una problematica o
necesidad de las Fiestas del Nifio Dios.

Si bien, un evento tan tradicional que abarca
distintas organizaciones y es multicultural,
debe de estar pasando por alguna necesidad
en la que el disefo grafico pueda intervenir
y cooperar de manera reciproca. Explorando
e investigando, utilizando procesos de inte-
rrogacién del contexto, donde se observa
un posible debilitamiento de pensamiento
propio, encontramos a la vaca loca; Debia-
mos primero analizar y entender su dindmica
para responder a preguntas como: si hay
debilitamiento propio spor parte de quiénes?
¢spor qué? ;desde cudndo? y j;como surge?. La
historia, la practica y los objetos, nos otorgan
esas respuestas.

Lavacaloca es un juego tradicional de actividad riesgosa,
solo pueden participar personas adultas. Los nifios que
muy a menudo se les ve interesados en integrarse, no lo
pueden hacer, por el riesgo de llegarse a caer, tropezar,
que los empujen o en la peor situacién, se quemen. Sin
embargo, actiian como espectadores, desde la distancia
ven el rito y son testigos del mismo.

Resultado 17: Conocer a los nifios de la escuela
de Pueblillo. “La escuela de Pueblillo un lugar
donde crece la nifiez pueblillana ”
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Pueblillo Sensacional

LA VACA LOCA
DE FONDOS

La vaca loca tiene varios premios, pero también tiene
riesgos, el que no sepa jugar se quema facilmente.

Accién 17: Disefiar espacios que posibiliten
experiencias significativas en el intercambio de
saberes populares y cooperacion.

Después de haber estudiado y analizado los
conocimientos populares, la dindmica social,
el comportamiento de las personas frente a
un tema en especifico, un objeto, de la his-
toria y profundizar sobre una problematica
latente; era momento de compartir nuestros
aprendizajes. Si bien Pueblillo Sensacional
lleva la esencia popular del pueblo pueblillano
por doquier, llegamos a esa etapa que nos
permite dar el paso de la zona investigativa
y de documentacién para llegar a una etapa
creativa y practica.

Resultado 18: “La vaca loca de fondos: una
dinamica estratégica para obtener recursos ”

LAVACALOCA

iNFANTIL 10

En Pueblillo nunca se habia hecho una vaca loca para
niflos y qué mejor manera de que sean ellos mismos
quienes la hagan, aprendiendo de su historia y el ver-
dadero significado.

iAhora no solo los adultos van a jugar a la vaca!

Accién 18: Aprender desde un enfoque sentipen-
sante, reciproco practico, experimental, ltidico.

La vaca loca contiene una gran fuente de
inspiracién, cooperacién y valor significativo,
ademas de que activa la imaginacion por sus
muiltiples probabilidades artisticas y co-creati-
vas que se pueden realizar para las préximas
vacas locas chiquitas. La vaca loca infantil
tiene un gran alcance a nivel participativo y
lleva consigo un mensaje de“protesta” o lla-
mado, pues se demuestra que los nifios tam-
bién pueden ser participes de dindmicas que
tienen un trasfondo histérico y tradicional.

Resultado: “La vaca loca infantil como el objeto
que contard la nueva historia de las vacas locas
en Pueblillo”

AUDIOViSUAL DE
LA VACA LOCA

Accion 13: Transformar la realidad a partir
del lenguaje audiovisual. Construir narrativas
inspiradas en las cotidianidades de la vida, para
generar un discurso coherente con la identidad
de Pueblillo.

La memoria de la vaca loca infantil.

En el audiovisual mostramos algunas de las
imagenes que registramos en el proceso
investigativo, co-creativo, de prototipo y
testeo. Se exhiben los rostros de los inte-
grantes que hicieron parte del proyecto de la
vaca loca de Pueblillo Sensacional. Se logra
visualizar la actividad de la vaca loca de fon-
dos, los talleres participativos y co-creativos,
finalmente evidenciar la presentacién de
vaca loca infantil en las fiestas patronales
del Nifio Dios de Pueblillo, ademés de que,
durante el video hablan voces que te ayudan
a entender el proceso.



CONVOCATORIAS ‘ 17

Accion 18: Colectivizar la esencia cultural y
popular de Pueblillo y Pueblillo Sensacional.
Valorar el cardcter sociocultural del proyecto y
abrir nuevos espacios donde se resalte la comu-
nidad pueblillana, disefio grdfico y el proyecto
Pueblillo Sensacional.

Este proyecto es “sensacional”, porque es-
tudia la realidad, la cotidianidad, los proble-
mas, las necesidades y conflictos dentro de
una comunidad. Pueblillo Sensacional trata
temas indispensables para la poblacién de la
vereda de Pueblillo, resaltando los valores y
caracteristicas que mantienen la importancia
de la memoria, el tejido social y la cultura,
ademds de demostrar el potencial que posee
su historia, su gente y su territorio.

La metodologia y las herramientas creadas
durante nuestra trayectoria estdn disenadas,

prototipadas, testeadas y han sido practica-
das en un contexto real que involucra a una
comunidad, a unos actores y a un publico
objetivo. Por eso, tenemos toda la capacidad
de demostrar que somos un proyecto que
trabaja en pro a su comunidad, que tenemos
unos materiales, registros y documentacién
significativa, que contamos con una disciplina
y unos actores puestos a generar transfor-
maciones. Nos vemos con todo el potencial
para afrontar y generar experiencias dentro
de los retos que proponen las convocatorias
o concursos que ofrecen algunas organizacio-
nes. Esta es una de las maneras de cémo el
disefio gréfico se vuelve sostenible, mediante
metodologias estratégicas de participacion
y promocién que resaltan las habilidades
disciplinares y sociales del proyecto PS.

Resultado: Participacion meritoria en: Sociedad Colombiana de Investigacion e Innovacion For-
mativa (SCOIF)- Science Tubers 2019, Corporacién Get Up And Go Colombia- Bootcamp Juvenil
2020y Universidad del Cauca- Estimulos universitarios 202 1

— -JUGADOR




Obj. Especificos

@ Determinar la estructura narrativa y visual

@ Componer el sistema de memoria

#2) LOS MUGIDOS
() LOS CASQUETES

VARUINEANDO

Después de rumiar a través de nuestras experiencias pasadas y de recordar el
viaje y las paradas realizadas en el mundo de pueblillo, empieza una nueva fase
enlaque enla quetodala manada y nuestros amigos, guiados por la vaquiloca,

estaremos ideando, creando y jugando; en pocas palabras, estaremos “Vaqui-
neando” esta gran aventura.




LA VAQUILOCA ANDANTE

La guia de una gran manada

anda vaquineando por Pueblillo.

Soy la vaquiloca de los pequerios,
de vacas locas vengo,

pero un nombre me pusieron,
Cambiaron mi cola y cuernos.

Transformaron el cuento

Y hinos se unieron

para explorar el pueblo

junto a jovenes, grandes y viejos.

Pueblillo Sensacional

Te contaremos las experiencias sensacionales
vividas por la vaquiloca, cada una tiene una
accién importantisima para el desarrollo de
la fase 3 “VAQUIDAR”. Todas las acciones
desarrolladas en esta fase hacen parte de
nuestro manual metodoldgico (p,57).

Para profundizar en estas experiencias, de-
beras contar con el anexo al que te lleva el
siguiente codigo QR y link (DRIVE- Carpeta
Pueblillo Sensacional-Fase 2 “Vaquineando™),
aqui encontrards las diferentes pesebreras
(niveles) buscando el titulo de la pesebrera
que deseas investigar. En el anexo hay fo-
tografias, links y videos, que te ayudarén a
complementar y profundizar.

https://drive.google.com/drive/folders/1hylsKyz-
JytelGn_hzsOG7 UJHon7 _PMfd?usp=sharing
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Capitulo 2

Me pregunté esta vez si volveria a aquel tejado
después de mi gran dia de festejo pero, jno fue
asi! Aunque consideré de Pueblillo un mundo
menos amplio, estoy a punto de conocer mds alld
de la calle principal, mds alld de la panordmica
desde el tejado.
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Si bien vengo de una familia de vacas locas,
construida por palos, tablas, costales y tornillos,
un caminar de bamboleo por el centro de la calle
principal y mi aparicion solo una vez al afio;
mi mundo se transformd, desde entonces soy
un personaje fantastico dentro de Pueblillo
Sensacional, llamado “vaquiloca™.




Me crearon para proteger la tierra de Pueblillo de la gran desaparicion y
muerte cultural que se aproxima, asi que mi mision es recorrer las calles,
las montarias y lugares pueblillanos para conformar una gran manada
que me acompaiie a explorar y conocer nuevos territorios fascinantes
dentro de este mundo. Yo, seré tu narradora, seré tu acompafiante y
tu guia para contarte nuestra aventura. El viaje que emprenderemos
revelard nuestra auténtica naturaleza.

$83




Pueblillo Sensacional

2.1 MAPA DE EXPERIENCIA

Mejorasy
aprendizaje
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LAS CALLES DE PUEBLiLLO

“Descubriendo mi historia™

La vi

sita

Hogares
puehlillanos

“Pasen, estin

o

Conociendo la Contanto la
historia idea
. o, vange
~ : e cuente™
“Yome "
aruerdo " \\
. “Eso es muy
k peiigroso™
“Numca se ha
hecho antes™

Acercarse a las personas y trobajar junto o ln
comunidad respetando el territorio.

El didlege s una herramienta efectiva para poder
intercambior conocimientos y wajiar a trovés de los

recuerdos,

EL POLID

EPORTivO

“Reuniendo a mis creadores”™

Invitacion
Primer encuentro

@ o
“Qd irdin

a hacer™

Presentacin
“Conocldndonos”

Socializacién
Inwitacion al talier
Cocreativo

“for quiere
porticipos™

®

La inwvitacidn es un proceso importante, por efio
o se debe pensar en come legar o las personas, el
canal, el medio, el mensqje y el tano.

0 Definir un lenguaje {visualy textual)
ocorde a los volores del proyecto.

LA CALLES DE POPAYAN

“Ahorrande para mis premios”

Contando la Contando la
historia de la idea
wvaca loca
“Me parece
miry buenn’

Jugando
Adiuing antes que
te queme la vacao

©

¥ quiere
Jugar®

El juago maotiva fo participacidn de los personas y
permite intercambiar conocimientos y emociones,

Hablar de Pueblillo en otros contextos coma

promocidn del barrio.



LA ESCUELA

“Me dibujaron, me colorearen
y me probaren por primera vez"

ESTADERO EL CASTILLO

“Compartiendoe mi historia y luege mi construccién

Contando la El compartir Armando mi
historia de la comida, baile estructura
Vaca Loca ¥ pelicula

Contando la jComo le Corretiando
historia de la gustaria? la vaca
vaca loca Ditwgjos de lo vaca Probando el juego
loea infantil
® @
@ e gustrn il
estos cofores

o Involucrar a la comunidad en (o5
procesos creativos.

o Hacer pruebas junto a la comunidad e=
un procesn enriquecedor para conocer de
cerca ef funcionamiento del prototipo,

© @
® ®

“A mi me

la ambientacidn del espacio es un
0 factor que mejora lo experienciam,
compartl ¥ conocer a las personas,

a Unign entre lo portadores de o
conocimiento y los proximos

herederos

Pueblillo Sensacional

El sentido generaly estructural de este esquema se explica

”

Pintando y Empacando y
adornando Colgando mis
premios
Yo gulers
@ ayudor”
Yo quiero
i premin"
las manualidodes y el trabajo

(D artistice, despierta la crantividud,

promueve la exploractan el trabajo

en equipo.

Los premios motivan lo participacion
de los nifios en los actividades,

en la siguiente pdgina.

FIESTAS DEL NiNO

“Illegd mi hora de jugar”

Exhibicién de Fotografias Corretiando
la vaca infantil de recuerdo la vaca infantil
por la calle principal por la calle principal
del barrio

®e® © | ©

b —
@ i

Compartir con la c idad el trabajo
o realizado como proceso de retroalimentacidn,

() Los juegos tradicionales unen o o comunidad

Pensar muy bien el desarrollo del juego, la
9 Jjugabilidad, los riegos y los premios y la

historai que se narra.
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Fascinado @ Decepcionado Nifios de Pueblillo

J Lo
@ Emocionado @ Escéptico : ' . Personajes Populares de Pueblillo
Interesa Retraido Habitantes de Popaydn

El mapa de experiencias esta estructurado en los 6 territorios diferentes que recorrié la vaca
loca infantil: se logré recopilar parte de su historia, se reconocié la vereda, se reunié una
manada, se desarrollaron procesos creativos y participativos en las fiestas del Nifio Dios de
Pueblillo. Para calificar las experiencias, utilizamos iconos con diferentes reacciones y tres
colores para identificar los actores que hicieron parte de los distintos recorridos.

Al recorrer nuestro pasado y las distintas
intervenciones dentro de la vereda, es hora
de priorizar y definir el rumbo que tomara el
proyecto. Para ello, tomamos como criterio
de seleccién las actividades més significativas
dentro de nuestro recorrido, con mayor par-
ticipacion y reconocimiento por parte de los
habitantes y también, aquellas de las cuales
teniamos mayor informacién almacenada.

En ese orden de ideas, decidimos con-
tinuar nuestro camino junto a la vaca loca,
para profundizar esta gran historia que
nos permitid acercarnos a la comunidad,
compartir la alegria de su fiesta patronal
y reunir a un grupo de nifios interesados
por aprender, jugar y compartir junto a
este monumento popular.

Fue necesario recopilar los momentos
claves de las experiencias sensacionales en
la actividad de la vaca loca infantil, analizar
esos puntos importantes tanto negativos
como positivos que enriquecieron la ex-
periencia, con el fin de tener claro tanto el
rumbo a seguir, como las decisiones futuras
en cuanto al desarrollo del proyecto. El dia-
grama de experiencias nos permite analizar
el recorrido desde una perspectiva sensible
y cualitativa, en donde los resultados fue-
ron testeados mediante la observacion, el
didlogo y el estado animico de las personas
frente a su participacion.



Resultados del mapa de experiencias:
Consideramos que el mapa de experien-
cias es una herramienta clave para definir
el rumbo que tomard el proyecto, para asi
poder reconocer los aportes y los aprendi-
zajes mas significativos que aportardn en la
construccién de nuevas ideas, métodos y
sobre todo, en el trabajo colaborativo junto
a la comunidad.

En términos generales, al poder registrar y
analizar las emociones y la actitud de nues-
tros participantes en cada escala de |a vaca
loca infantil, nos encontramos con informa-
cién valiosa para entender cémo acercarnos
y relacionarnos con la comunidad, por medio
de un lenguaje cercano y familiar en el cual
el didlogo se convierte en una herramienta
que potencia la experiencia.

15 11 14
FINANCIACION
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En términos metodoldgicos, empezamos a
reconocer en el juego aquello que motiva,
es una manera dindmica y divertida. De igual
manera, laimportancia de la ambientacion de
los espacios de trabajo, las manualidades, los
premios y el trabajo artistico son detonantes
creativos que motivan y generan recuerdos.

Una de las grandes limitaciones para empezar las acciones de un proyecto, es la financiacion
y sostenibilidad del mismo; Por eso, PS tiene distintas estrategias aplicadas en la esencia
metodoldgica y en las acciones ya mencionadas, que nos ayudan a abordar este caso.

Las siguientes actividades y pesebreras se desarrollan dentro de un plan financiero, coordi-
nado y presupuestado gracias los aportes que se obtienen del disefio de “la vaquiloca de
Fondos”, ademas de la competencia dentro de la convocatoria a Bootcamp Juvenil 2020
otorgada por la organizacion Get Up And Go Colombia junto a Jévenes Lideres de las
Américas de la Embajada de los Estados Unidos, con el apoyo de Agora Partnership; en la
cual pudimos obtener el tercer lugar y adquirir un estimulo de $300.000, un ahorro el cuél
usarfamos en esta fase del proyecto. (PDF Anexo Fase 1 Uaquirumiar- Convocatorias, p.46).
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2.2 EL PESEBRE SENSACIONAL

Durante nuestra exploracién por el contexto, en bisqueda de ideas
y oportunidades para ejercer el disefio grafico y ademéas de VAQUI
RUMIAR en nuestras experiencias pasadas, recordamos a “La Tierra
de Dios”, un lugar que habiamos visitado en nuestros proyectos
pasados y en el cual se ubica la ladrillera del sefior Bernardo Girén.

El popular “Nachin” que méas adelante conoceremos y explorare-
mos junto a él, su arte y sus oficios tradicionales, pues la fabricacion
del ladrillo y la manipulacién del barro, es el oficio que Don Bernardo
ha aprendido de forma autodidacta y que pretende compartir con
sus nietos. Girén es un habitante muy devoto del pueblo, el cual
nos recibié con los brazos abiertos en su casa y de una forma muy
eufdrica por nuestra visita nos mostro parte de su trabajo artistico
con la arcilla, figuras hechas totalmente a mano, con mucha dedi-
cacion y detalle.

Durante el recorrido por su hogar y en su ladrillera, nos ensefié
un conjunto de piezas en arcilla que habia realizado en devocion
al nacimiento del Nifio Jess, a la adoracién de la Virgen Maria y al
significado especial de otros personajes religiosos. Las figurillas es-
taban ubicadas, esparcidas e incrustadas sobre la tierra, un espacio
al cual Don Nachin denominé “su pesebre”. Pero este “pesebre”
no era uno convencional, de hecho, tenia ciertos elementos que
llamaron nuestra atencién y centraron nuestro punto de vista, pues
poseia figuras no convencionales de la época, algunas sin relacion
alguna con la temética original religiosa, pero sin embargo aquellas
diferencias lo hacian especial, era un pesebre sensible, popular, tinico
y creativo. Para Nachin y para nosotros representaba un territorio

Piezas del Pesebre de Nachin

rico en diversidad, era como ver a Pueblillo en una escala menor,
un mini universo popular. Es asi como pensamos que, a partir de
este recurso, podriamos encontrar ciertas relaciones, pistas, ideas,
temdticas, para trabajar junto a la comunidad de Pueblillo.

La perspectiva de Nachin y su creatividad, nos permitié imagi-
narnos y ver que el concepto del pesebre navideno, junto a ciertas
relaciones con el contexto: la tematica de la vaca loca con la cual
habiamos decidido continuar nuestro camino y las fiestas del Nifio
conectadas a través de temas como la tradicién, la cultura, la religion,
las memorias, la comunidad y el territorio.

De estas relaciones surgen nuestras pesebreras creativas que mas
adelante utilizaremos, pues aquel referente contextual nos permitio
entender que el pesebre (mds alld de su definicion religiosa) repre-
senta el habitat, la comunidad, la biodiversidad y el territorio en el
que interacttan personajes, seres vivos, lugares u objetos (cultura
material) y donde se desarrollan los mitos y los ritos (cultura inma-
terial), las précticas y las dindmicas sociales. Ademds, el pesebre es
un espacio de imaginacién que cuenta historias, el cudl se puede
personalizar y crear a partir de nuestras ideologias, nuestros cono-
cimientos, experiencias y creatividad.
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Este grdfico permite ver las relaciones que existen entre
el presebre, la vereda Pueblillo, la vaca loca y las fiestas del nifio.
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2.3 ELJVEGO DE

LA VA

La vaquiloca es entonces un ser fantastico e imaginario
que hace amigos para unirlos a su manada siendo crea-
tivo, explorador, divertido, aventurero y que recorre
lugares caracteristicos y emblematicos de Pueblillo.

Una vez definida esta narrativa respecto a la historia
de lavacaloca infantil y el papel que ésta cumplia como
representacién simbdlica de las nuevas generaciones,
empezamos a retomar nuevamente el ejercicio que se
venia desarrollando con los talleres creativos.

;Por qué un juego?

Recordar el mapa de intereses y expectativas (p,52)

Teniamos la historia y la tematica de la vaca loca lo cual para no-
sotros es un recurso y un valor agregado muy importante dentro
de nuestras experiencias sensacionales. Las nuevas generaciones
por un lado, volvian a estar presentes en nuestro proyecto ya que
hacen parte del problema y buscamos que hagan parte activa de
la solucidn. Para ellos, se habia definido una propuesta de valor
mediante la cual, estos actores aprendices reconocerian su vereda
jugando y creando, tal y como se desarroll6 en la experiencia de la
vaca loca infantil.

El juego fué una herramienta esencial para lograr comunicar-
nos con los nifios, ya que es un lenguaje al que estdn dispuestos a
participar, hace parte de sus vidas y su cotidianidad. En el caso de
los portadores culturales (personajes populares y propietarios de
algunos establecimientos del barrio), el generar reconocimiento y
promocién de sus oficios, sus historias y su rol en la comunidad, es
algo que debiamos seguir visibilizando mediante nuestros espacios
co-creativos y qué mejor, que un espacio de esparcimiento, dindmico
y divertido para generar intergeneracionalidad.

En este orden de ideas, decidimos crear una experiencia inmersiva
en el territorio basada en un juego que denominamos “El juego de
la vaquiloca”. Desde la dindmica del juego, pretendemos que los
participantes se sientan en un mundo en el cual, junto a la vaquiloca
logren reconocer su territorio a través de distintos retos, niveles,
actividades y trabajos colaborativos con la manada, obteniendo pre-
mios en el “tesoro de la vaquiloca” que méas adelante explicaremos.
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Estructura del Juego de la vaquiloca

Niveles y Misiones: Herraminetas Basicas

Nuestro juego estd estructurado por distintos niveles, estos estan de- Te las brinda el juego
finidos de acuerdo con las diferentes actividades y territorios por los
cuales caminaremos. A los niveles no los define la dificultad o factores
como el tiempo limite, se desarrollan para crear una narrativa dindmi-
ca y organizada de las actividades a desarrollar y los pasos o reglas
requeridas para su cumplimiento. El juego de la vaquiloca no es una
competencia, su valor se basa en un aprendizaje colectivo, reactivan-
do el pensamiento propio y manteniendo a sus participantes activos,
dindmicos y motivados.

Cada nivel cuenta con sus propias misiones, que deberan ser supe-
radas satisfactoriamente para avanzar en el juego y acercarse cada vez
mds al tesoro de la vaquiloca.

Herramientas:
En cada una de las misiones, los jugadores podran equiparse con nuevas Herraminetas Especiales
herramientas para afrontar los retos planteados. Existen dos tipos de Se Ganan en el juego
herramientas: Las primeras son las herramientas basicas que entrega el
juego a todos los participantes sin ningtin tipo de distincién. Por otro
lado, existen herramientas especiales (identificadas con una estrella)
y serdn obtenidas al ganar algtin reto o por haber sobresalido en las
misiones pasadas por lo que se entregan al inicio de la actividad o du-
rante la actividad dependiendo de la estrategia llevada a cabo, estas se
convierten en una gran ayuda para que el participante pueda superar
satisfactoriamente la mision.
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2.3.1 La estrategia

Una vez definido que, el juego ha sido la estrategia que nos per-
mite descubrir nuestro territorio, es momento de pensar y definir
posibles lugares de intervencidn, algunos oficios, algunas historias
y sin duda a los nuevos jugadores que acompaiiaran a la vaquiloca
en sus aventuras. Para ello es importante disefiar un método que
nos permite invitar a los aspirantes, dando a conocer lo que fue
la historia de la vaca loca infantil y la nueva historia que estarian a
punto de vivir en caso de mostrar interés por participar.

Una vez tengamos reunida a la manada, necesitamos un espa-
cio para conocernos; de ahi, surge la idea de integrar de nuevo los
talleres creativos, pero esta vez, teniendo en cuenta la tematica y
la narrativa que queremos desarrollar en esta nueva etapa.

Con el referente de Nachin y su pesebre popular, pensamos en una
posible resignificacion para crear un pesebre propio de Pueblillo,
un espacio que puede representar al territorio; Es alli, donde los
portadores culturales comparten con las nuevas generaciones,
construyendo asf, el puente que se ha ido destruyendo con el pasar
de los afios. Por ultimo, pensamos oportuno agregar una nueva
motivacion aparte del enriquecimiento, cultural esta vez pensando
en el intercambio no solo de conocimientos si no de alianzas con
nuevos territorios de la comunidad.



Vaquiloca de fondos v 7 12

Recordando la vaca loca de fondos del 2020 y el buen fun-
cionamiento para ser un medio de financiacion estratégica,
dindamica y popular (PDF Anexo Fase 1 Vaquirumiar- Vaca
loca de fondos, p.38)

Un nuevo prototipo que logre representar a la vaquiloca y su
nueva identidad, pues ademas de ser un elemento moneta-
rio, es quien acompafiard y guiara a los nifios por una nueva
aventura. Al igual que el anterior el prototipo, este deberd
ser capaz de crear imaginarios de la historia, demostrar su
dindmica y su préctica social, que pueda andar por todos
lados y por cualquier lugar, ademds de ser innovadora y con
una experiencia mejorada.

Teniendo en cuenta el mismo objetivo de la anterior
recolectora de fondos, esta representa la misma dindmica,
aprovechando la metodologia del juego para recolectar
aportes monetarios mediante la aplicacién dindmica, entre-
tenida y divertida. Seria una accién reciproca entre Pueblillo
Sensacional y los participantes; pues el primero obtiene
recursos, documentacion o testeo experimental y el segun-
do, obtendria aprendizaje, entretenimiento, conocimiento o
experiencia y desde luego, ambos crean memoria colectiva.
Habiendo tomado la decisién de transformar la vaca loca de
esta manera, la llamamos “vaquiloca de fondos”.

Pueblillo Sensacional

Con respecto a la metodologia y pasos para abordar el juego, se siguen im-
plementando lo mismo(PDF Anexo Fase 1 Vaquirumiar- Uaca loca de fondos,
p-39),a diferencia del listado fisico donde estan enumerados los retos y la
eleccién de un ndmero al azar mencionado por el participante; para mejorar
la experiencia de ese paso, creamos una ruleta digital que aleatoriamente
sefiala la pregunta del reto. La ruleta esta anclada a la plataforma web de
Pueblillo Sensacional (p,92). La interfaz esta disefiada para dispositivos
moviles (celular, tablet, computador) y ademds de la ruleta, la pagina web
estd maquetada con redireccionamientos de botones, imagenes, textos,
y fotografias que amplian la informacion del juego real de vaca loca y de
Pueblillo Sensacional.
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Pégina Web Sensacional .{} 7 17

Las paginas web son un medio informativo capaz de contener
texto, sonido, gif, video, programas, animaciones, enlaces,
imagenes, hipervinculos, juegos, entre muchos otros ele-
mentos; Este formato fue el indicado para contar la historia,
ideologia, contactos, actores, proceso y las actividades de
Pueblillo Sensacional.

La programacién multimedial de la pagina web se ma-
quetd y se estructurd la informacion mediante un lenguaje
de etiquetas en HTML5,

El disefio corresponde a procesos de estilos en CSS: header
(encabezado), body (contenido), footer (pie de pagina)

La interactividad para que ocurran acciones dentro de la
pagina se debe a unos conocimientos de JAVA SCRIPT.

Contenido de la pagina:

Dentro de la pagina te toparas con la opcién de INICIAR '
dando Clic a este botén entrards al contenido:

En el “ACERCA”? se habla de quienes somos y cudles son los
actores; En “oBJETIVOS” * se despliegan textos de nuestro
planteamiento del trabajo de grado; En “TRABAJOS” ¥ encon-
trards varias opciones interactivas que mostrardn fotografias
de los trabajos y actividades realizadas en nuestra trayecto-
ria; en “CONTACTOS” * estardn los datos del proyecto como:
teléfono, ubicacion, e-mail y redes sociales, ademds de un
espacio donde los usuarios podran escribirnos; finalmente
en la sesién de “JucUEMOs” © estd disponible la interfaz de
la ruleta, un juego aplicado a la “vaquiloca de fondos” y en
el cual nos redirecciona a la opcién “:QUE ES LA VACA LOCA?”
para ampliar la informacién.

©

©

©




Minivideo v 9 12

Sabfamos que nuestro proyecto estaba préximo a realizar nuevas
intervenciones, pero esta vez, era muy importante poder contarle
a la comunidad la historia que estdbamos tejiendo colectivamente
y para ello veiamos la necesidad de crear una pieza de disefio que
nos permitiera poner en contexto lo que fue el show de “la vaca loca
infantil”. Esta historia serfa un abrebocas de lo que podria llegar a ser
una nueva aventura.

El tréiler ubica a la vaca loca tradicional como un ser sagrado pero
peligroso, cada afio llega desde las montanas y los senderos para ate-
morizar a los habitantes de Pueblillo. Gracias a un acabado de produc-
cion multimedial se logra transmitir la esencia del festejo, de la magia
popular y del juego peligroso e histdrico. Las imdgenes y momentos
reales en los que la vaca loca bailotea por la calle, se acomparian de
efectos sonoros que ambientan la historia mientras van narrando las
voces de dos personajes pueblillanos. Es entonces que el tréiler nos
cuenta en algo mas de tres minutos, dos cortas historias y una de
ellas nos introduce al nuevo personaje: “la vaquiloca”. Esta, hija de la
vaca loca tradicional, tiene una nueva personalidad: joven, divertida,
detallista, infantil, colorida y sobre todo segura.

https://youtu.be/a5M8DIXHYpk

En un enero de esos antiguos

se escucha el retumbar de los tambores.
Tocando fuerte y con jibilo

se aproximaba la fiesta de los bailadores.

A este grupo de festejeros

lo acompaifiaba la pirotecnia y la alegria,
pues se sabia que en la vereda

era dia de algarabia, al son de la chirimia.

Craneos de vaca, se sostenian sobre palos
ytablas

los cachos y la cola envueltos en llamas
yesalli donde la gente se emocionaba
para ver la jugada.

Eran pocos los que se atrevian
a esquivar sus fuertes llamas
para ganarse un premio
evitando la quemada.
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Reuniendo a la manada V 8

Al comenzar nuevamente a trabajar el proyecto, habiamos perdido
el contacto de todos los nifios con los cuales trabajamos anterior-
mente. Por ende, vimos necesario realizarles una nueva invitacion,
teniendo en cuenta “el chiflido”(p,71) . De esta manera, diseiamos
una invitacién a manera de postal, con su respectivo sobre. Mediante
la transmediacién (con el uso de links y cédigos QR), buscabamos
que el lector se sintiera atraido por el mensaje de la invitacién y
ademds de eso, pudiera ver y compartir un “minivideo” a partir del
cual recordar y retomar el proceso de PS.

¢;Para qué? La carta serd ese método para poder comunicarnos de
manera cémoda y empdtica con el publico objetivo.

¢Por qué? Pueblillo sensacional requiere contactar a sus préximos
participantes.

;Cémo es? Como toda carta, debe de contar con un sobre, donde
se ubica el encabezado (destinatario, remitente) ademads de incluir
en su parte adversa un breve texto que explica la intencién, un
saludo que genere confianza y curiosidad. Dentro del sobre estara
una postal con una ilustracién a modo de “sorpresa” con el cual el
receptor podra identificarse; alrededor estaran ciertos datos con
la informacién de la invitacion.

;Cémo funciona?

La carta popular serd pensada, maquetada y bocetada para que
finalmente comunique el mensaje que queremos transmitir. La carta
se entregard personalmente a los destinatarios (solo habitantes
de la vereda) los cuales recibirdn el mensaje, solo si este es leido.

Pueblillo Sensacional

Sobre de la carta

497



498

Pueblillo Sensacional

En cuanto al contenido de la invitacidn, el sobre debia tener un abre-
bocas de lo que seria la historia interna que reposaba en la postal.
Uno de los recursos que habiamos utilizado era la curiosidad. Esto
es una actitud muy presente en el ser humano y sobre todo en los
nifos. Ademds, con el lenguaje utilizado en rima, proponemos una
lectura alegre, divertida y cercana con una temadtica relacionada con
su contexto. De esta forma, estamos impulsando una “identidad”
que nos permite construir un sistema coherente tanto visual como
conceptualmente.

Disefio de la postal.

En cuanto a la postal, en una primera cara le contamos al lector una
pequena historia que narra la creacién de la vaca loca y también
invita a los nifios a participar de esta sensacional historia teniendo
en cuenta el método planteado en la siguiente cara. Se le presentan
al lector dos opciones para conocer la historia, una de ellas consiste
en escanear un codigo QR para acceder a un contenido multimedial
secreto y que contiene en el “minivideo” de la historia de la vaca
loca; como segunda opcidn, los usuarios podran contactarnos
a través de whatsapp, mediante una “vaquisenal” (saludo) para
poder compartir el acceso directo a los contenidos digitales o més
informacién de participacion, esta es una gran oportunidad para
empezar a construir una base de datos tanto de los nifios como de
los padres, ademds de mantener un contacto directo y poder estar
en contacto en caso de compartir futuros contenidos.

Proceso de la invitacion e inscripcién:
o Saludo [ historia de la vaquiloca
o Visualizacién del audiovisual
o Valoracién del video

o Inscripcién (Confirmacién de su participacién)



Para poder comunicarnos a través de whatsapp, adquirimos un
ndmero y una cuenta Unicamente destinada para esta funcion
para estar alerta a cualquier notificacién. Luego, establecimos el
personaje que iba a tomar el rol de emisor (la vaca loca infantil),
establecimos un lenguaje, un tono y una narrativa coherente a los
valores y atributos que representa este personaje. Es asi como una
vez nos contactaron, se les dio |a bienvenida, el agradecimiento por

Pueblillo Sensacional

demostrar su interés por querer ser parte de la aventura y de esta
familia, ademas se les acompané en la confirmacién de su inscrip-
cién y participacion en nuestro grupo. Para el proceso de valoracion
del “minivideo”, y conocer la opinién de los nifios, disefiamos unos
adhesivos de la vaquisefial para ser utilizados en WhatsApp con
diferentes expresiones, ya que de esta forma obtendriamos un re-
sultado cualitativo y sensible (mucho més que un valor numérico)
sobre las emociones que desperté en ellos, el “minivideo”.

Stickers de calificacién

Por dltimo, realizamos unas preguntas de confirmacion y les soli-
citamos datos personales como el nombre el niimero de teléfono
del participante, asi como su edad para evaluar la edad de los nifios
que estaban intrigados por participar, ademads el nombre del padre
de familia. Fue muy importante generar una base de datos, ya que
de esta manera podriamos establecer comunicacién con los nifios
o alguin pariente en caso de ser necesario.
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Afiche promocional, informativo y de invitacion v

Disefio de afiche.

$100

W (16

Afiche en contexto

8

Estdbamos llamando y contactando a los
nifios que habian participado en la experien-
cia de la vaca loca infantil, pero ;Qué habia
de los demas nifios? ;Querian otros nifios, ser
parte de Pueblillo Sensacional?. Para responder
a esto, consideramos importante abrir una
convocatoria limitada para conocer a los
verdaderamente interesados en ser parte de
nuestra manada. Creamos un afiche interac-
tivo con el objetivo de invitar y comunicar
a los habitantes sobre el nuevo espacio y
talleres participativos para nifios entre los
6y 11 anos, que ofertaba el proyecto PS.

;Coémo funciona?

Los dispositivos se ubicaron en dos tiendas
del barrio. Una de ellas de Dofa Adriana, (per-
sonaje reconocido de Pueblillo), interesada
en colaborar con las dindmicas del proyecto.
Estos afiches contenian unos volantes des-
prendibles con nuestro nimero de contacto;
quienes estuvieran interesados en partici-
par,tomarfan un volante y nos enviarian una
vaquisefal para adquirir mds informacion.

Resultado: “La grdfica popular como nuestra esencia

» o«

identitaria”. “El afiche como un canal para invitar y

RINTs

contactar”. “El afiche informativo como un formato que

despierta la curiosidad mediante narrativas populares.



las Vaquisefiales Fv W

Partiendo de la primicia de la expectativa y la
curiosidad, el afiche se convertia pues en un
abrebocas que invita a las personas a conocer
|a historia completa a través del cumplimiento
de algunos retos. En este caso, invitamos a
las personas interesadas a enviarnos una
“Vaquisenal”.

Las vaquisefiales, hacen referencia a la
accion que realizan los actores al comuni-
carse por medio de “chats”. Nuestro canal
principal en este caso, fue la aplicacion de
Whatsapp, en el cual se compartia de ma-
nera reciproca mensajes de confirmacién,
inscripcién, invitacién, informacién, etc. Las
vaquiseniales funcionaron como una estra-
tegia comunicativa para obtener los datos
o los contactos de nuestra manada, enta-
blar conversaciones divertidas y cercanas,
ademads de enviar informacién importante
e invitaciones oportunas a las fechas de los
nuevos talleres o encuentros.

Pueblillo Sensacional
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El tesoro de la vaquiloca

Se han escuchado de rumores_ y mitos.
de grandes tesoros escondidos
que se ocultan en el barrio Pueblillo.

La vaquiloca con sus mugidos
busca las monedas de rojo, azul, morado
yamarillo
para compartirlas con sus amigos.

Material: Madeflex
Técnica: Grabado, corte ldser, pintura.

Las monedas de la vaquiloca

Las monedas funcionan como partes de un gran tesoro
que se deberan ganar y recolectar. La idea del tesoro esta
inspirado en los métodos de premiacién de la cotidianidad
de Pueblillo, en los juegos tradicionales como el sapo,
el domind, el ajedrez, pero especialmente en el popular
canje de las tapas o tazos en las tiendas de barrio que
vienen en los productos de mecato o bebidas.

$500

Asistir a
los talleres
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y 4gil en cada juego

Ser disciplinado y
trabajar en equipo
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Llegar hasta el final
del juego
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Estrategia Promocional: “Destapa y gana”, “tazos o tiras
premiadas” son dindmicas comunes que las empresas utilizan
para aumentar sus ventas.y para fidelizar a sus consumidores
dentro de una actividad de compraventa dindmica. Esta
estrategia también llega a las tiendas de Pueblillo, forman
do parte de su cotidianidad; en torno a las cuales ocurren
espontaneamente actividades intergeneracionales.

Teniendo en cuenta esta estrategia de promocidn, las
monedas de la vaquiloca seran piezas de un juego donde
podrén participar los aprendices. Recordemos que uno
de los objetivos como proyecto es hacer aliados con
territorios y actores dentro del barrio asi que, una de
las relaciones que haremos sera con uno de los cuantos
puntos de venta debidamente identificados con la pro-
mocidn, un establecimiento popular dentro de Pueblillo.

RESPONSABILIDADES: Los actores mediadores (disefiadores gréficos)
no serdn responsables en caso de que el ganador no pueda gozar del
premio por causas ajenas al mismo -por ejemplo: extraviar o perder las
monedas, hacer canje entre compafieros & no hacer el canje de las mo-
nedas en el lugar asignado y en el tiempo correspondiente. En ningun
caso, el patrocinador asumird indemnizaciones frente a los participantes
por mal uso y cuidado de las monedas.

MECANICA DE PARTICIPACION: La mecanica del juego del “tesoro de la
vaquiloca” consiste en que los actores participen de manera presencial
en las actividades planteada para adquirir y ganar las diferentes monedas,
demostrando sus habilidades y disposicién de participacién en grupo.
Los actores mediadores indicardn si el participante jugador es acreedor
de la moneda segtin el color que le corresponde. El juego contard con la
participacion y la alianza de un establecimiento comercial y su respectivo
propietario, debidamente identificados como negocio popular ubicado
dentro de Pueblillo. Para ello, el participante interesado en hacer el canje
de sus monedas podra acudir al punto seleccionado por los organizadores

dentro de las fechas y los plazos de vigencia.

Pueblillo Sensacional

Canje de premio: Las monedas estdn diferenciadas por colores, cada
color hace referencia a un valor monetario que cualifica las siguien-
tes acciones: MONEDA ROJA $500 asistir a los talleres (presenciales),
MONEDA AZUL $1.000 disciplina y trabajo en equipo, MONEDA MORADA
$1.500 creatividad y agilidad, MONEDA DORADA $2.000 finalizar y
cumplir el juego. A estas monedas le llamaremos VAQUIMONEDAS y
dentro de las actividades o talleres planteados se indicard cudl es
la moneda correspondiente a cada acreedor, dependiendo de sus
jugadas y participaciones.

Video animado: A manera de instructivo, realizamos una corta
animacién que, ambientado por la temética de la vaca loca infantil,
explica el tesoro de las monedas, el valor en pesos que representan
y la forma en cémo se pueden obtener. Este audiovisual animado es
una pieza guia porque de una manera facil, entretenida y adaptada
a los actores infantiles, explica a los nifios cémo es la dindmica del
tesoro de las monedas ya que este video mds adelante se proyectara
en distintos escenarios para recordar la metodologia, la mecdnica
y los usos de cada una de las monedas.
https:/[youtu.be/nSuc4fjtdro

VIGENCIA DE LAS MONEDAS: El juego de las monedas inicia al haber explicado la dina-
mica del juego y sus respectivas reglas dentro del primer encuentro. Después de haber
desarrollado y completado todos los talleres y encuentros, se habilitard el punto de
canje, asi mismo se acuerda una fecha de finalizacién. Concluido el plazo mencionado,
tanto los mediadores como el propietario del punto de canje, no reconocera ninguna
moneda, ni tendrd obligacién alguna con ningtin participante pues con el sélo hecho
de comunicarlo de forma presencial o mediante una publicacién de las vaquisenales, se
dard por enterado las fechas limites. El patrocinador se reserva el derecho de modificar
en cualquier momento el plazo de vigencia del canje de las monedas.
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Vaquireto

“La vaquiloca” es algo despistada
Olvidé en la tienda, tres monedas doradas.
Ella dice que por ser tan despistada,
regalarad a 4 nifios su millonada.

Quien recupere alguna de sus medallas,
podra ser parte de la manada.

ar

-.l

Las monedas de la vaquiloca

Necesitdbamos una estrategia que nos permitiera con-
dicionar el proceso de inscripcién y seleccién, teniendo
como enfoque principal a los nifios verdaderamente
interesados en formar parte de PS. La estrategia consistia
en cumplir ciertos pasos y retos para calificar el nivel
participativo y de disposicion, para ser considerado un
concursante 6ptimo dentro del reto

8 6 7 10

Creamos un video animado en el que se
explicaba el primer reto por cumplir, una
breve introduccién de cémo comunicarnos
mediante las vaquisefiales y una narrativa
contada en verso que introduce al juego de
las monedas y su respectivo reto. El video te
indica que debes solicitar un cédigo secreto
que ayudaria a resolver la mision.

El reto consiste en recuperar la moneda
dorada (una sola por nuevo jugador), para
ello el participante debe seguir las indica-
ciones enviadas a través de whatsapp, para
que pueda reclamar la moneda dorada en la
tienda de Dofa Adriana. Para ello, el jugador
debe decirle a Dofa Adriana el cédigo que se
le asignd a través del mensaje de whatsapp.
Luego de recoger personalmente la moneda
en la tienda de dona Adriana, los jugadores
envian una nueva vaquisefial confirmando y
evidenciando mediante una fotografia que
ya tenian la moneda dorada. Finalmente a
los jugadores ganadores y que cumplen la
mision se les da una célida bienvenida a la
manada, oficialmente ingresan a ser parte
del mundo de la vaquiloca y de Pueblillo
Sensacional, pues su gran interés y moti-
vacion expresan las ganas de ser parte de
la transformacién de su comunidad y de su
pensamiento propio.
https:/[youtu.be/R-vJBHaFJa4



Resultado: Este método que establecimos para
conformar la manada nos permitié encontrar nuevas
criaturas exploradoras que realmente mostraran
interés por participar, tomédndose el tiempo para
cumplir los retos y enviar las vaquisefiales, ya que las
invitaciones realizadas anteriormente con la postal,
realmente no nos permitfan conocer si aquellos ni-
fios seguian interesados en participar, ni encontrar
algunos que quiza si lo estuvieran. Por otro lado, los
medios utilizados se acercaban mas a los que dispo-
nian los nifos para contactarse, ademds de que las
interacciones aumentaban y se vefan potenciadas a
través de recursos como el audiovisual, los chats, los
adhesivos, los mensajes, las fotografias; las cuales
hacian la comunicacién mas dindmica, entretenida
y con reacciones en tiempo real.

Las Vaquibolsas W

A medida que avanzo este juego, la manada
fue recolectando las monedas de la vaquiloca
y completando el tesoro. Pero para evitar que
las monedas se pierdan, disefiamos una bolsa
“vaquera” para guardarlas y poderlas llevar
completas a cada actividad. Cada integrante
es portador de sus propias monedas y tiene
bajo su responsabilidad su vaquibolsa.

Para disenar las bolsas aprovechamos los
servicios de Dofia Sandra, la modista popular
dentro de Pueblillo, de esta manera se invier-
ten los recursos que adquiere el proyecto,
para apoyar el trabajo manual de la vereda.

Pueblillo Sensacional
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DONA ADRIANA

TENDERA DE PVEBLIiLLO

Vivimos muchos afios en el barrio el Cadillal, éramos una
familia extensa conformada por 8 hermanos y mis padres;
Nos mudamos a Pueblillo para estar mas cerca de nuestros
demds familiares y nos instalamos en una casona llamada
La Quinta, donde aun vivimos.

El espacio de venta comenzé con mi mamd Eugenia en un pedazo de tefreno
al lado de los galpones ubicados frente a la Iglesia del barrio, estas ladyilleras
pertenecfan a los sefiores Manuel Mera y Raul Girén. Ahi construifos un
kiosko, que al poco tiempo los jévenes del barrio lo apodaron “el kioskin”.
Mi mam4 trafa del mercado central pocas cantidades de productos para vender
como: mecato, libras de arroz, azticar o costales de papas o verduras. Ella
siempre nos decia a mis hermanos y a mi que tenfamos que aprender a trabajar
“vengan aprendan, que eso es lo que les queda”.

Después de algunos afios, el terreno donde nuestro negocio estaba ubica-
do cambid de propietario, asi que nos trasladamos a una pequeria habitacién
sobre toda la calle principal de Pueblillo, al lado de la discoteca New York.
Desde entonces estoy trabajando en la tienda, hace aproximadamente unos
20 anos. Me levanto a las 3:00am para hacer el pan, pandebono, rosquillas y
bufiuelos; a las 7:30am bajo todo desde mi casa (La Quinta), organizo todo
para abrir la tienda, comienzo a freir los bufiuelos y las rosquillas para que
estén frescos, porque los productos del desayuno es lo que mas vendo. Me
conocen aqui en Pueblillo por tantos afos trabajando y por mi tienda “La
tienda de Adriana”.

Por Adriana Girén 2021
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Aunque ya teniamos claridad en cuanto a la premiacién mediante la
dindmica del tesoro de las monedas de la vaquiloca, esta vez teniamos
el reto de articular con toda nuestra estrategia a distintas personas
del barrio dispuestas a ayudarnos en el proceso, generando una es-
pecie de intercambio o trueque de servicios o incentivos econdmicos
adquiridos de los procesos realizados y los ahorros recolectados.
Recordemos que nuestro objetivo principal es compartir las experien-
cias del proyecto Pueblillo Sensacional con la comunidad pueblillana; asi
que debemos articular a la comunidad con el proyecto y empezar a
generar beneficios con nuestras intervenciones (IAP), que aunque
no fuesen de gran escala, podrian convertirse en memoria individual,
en un gesto de agradecimiento, en un recuerdo, en una ayuday
por ende, en una memoria colectiva.

Dofia Adriana, habitante del barrio Pueblillo y quien lleva admi-
nistrando su tienda por méas de 20 afios, es una integrante de
nuestra manada, con el perfil de “propietaria de establecimiento”.
La sefiora Adriana estuvo dispuesta a colaborarnos y ser participe
en los procesos a desarrollar dentro de PS; investigando sobre su
historia, nos dimos cuenta que, ademds de ser un actor empresarial,
también hace parte de un personaje popular que narra y relata una
gran historia pueblillana con respecto a sus experiencias y saberes

Pueblillo Sensacional

adquiridos por convivir sobre la calle principal del barrio. Su tienda
y su oficio se rodea de la cotidianidad, los vecinos, los hogares y la
popularidad del pueblo.

;Quérol juega Adriana y su negocio dentro del juego de la vaquiloca?
Siendo la tienda de dofia Adriana una de las mds conocidas por los
pueblillanos, seria el punto ideal para hacer el canje de las vaqui-
monedas; de esta manera, el valor de las monedas seria canjeable
donde dofia Adriana, por productos que los participantes deseen
y los miembros coordinadores y mediadores de PS reembolsan a
Dona Adriana el valor de los productos canjeados

Aquellos nifios que recolecten monedas durante las actividades,
al final del proceso podran intercambiar las monedas por mecato,
dulces u otros productos de su eleccién, dependiendo del valor y
el color que tengan las monedas.

Asi PS estaria vinculando no sélo un nuevo actor, sino también,
aporta a la activaciéon econémica de los empresarios del barrio,
por mas minimo que sea el aporte. Como era de esperarse, Dofia
Adriana estuvo con toda su disposicién para integrarse y ayudarnos
en el desarrollo de |a estrategia, pensando también en el beneficio
que traeria esta actividad a su negocio. Tanto la tendera como los
nifios, estarfan creando procesos IAP y de intergeneracionalidad, por
compartir sus experiencias en un intercambio reciproco mediante
la accién y los objetos.
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Lamanada (14 11

Cracias a la estrategia mediante el afiche de
invitacion, llegaron nuevos integrantes a la
manada. Como era de esperarse, la actitud
reflejaba las ganas por aprender y empren-
der un nuevo viaje junto a la vaquiloca y sus
amigos. Para nosotros era importante iden-
tificarnos y darnos un rol especial dentro de
este gran juego que empezaba, de esta forma
asumimos con gran responsabilidad y honor
el papel que nos correspondia durante los
procesos que estaban por venir. ;Qué pieza
de disefio podria ayudarnos a distinguir a los
actores? Las escarapelas y carnets son piezas
que nos ayudan a componer la identidad
de un grupo e identificar a los participantes
miembros de una entidad.

Asi que nuestros carnets se deben componer
de datos como: logo de PS, tipo de actor,
contacto, color identitario de los actores,
nombre del jugador y tipo de jugador.

que las personas que habian manifestado
interés por continuar dentro del proyecto.

VARV

Técnica: Impreso laser
cuerdas de colores, porta escarapelas.
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LOS JUGADORES

Tipos y perfiles

Como puede evidenciarse, dentro del juego de la vaquiloca existen diferentes
categorias de jugadores o actores, identificados con un color diferente, un
icono y distintas habilidades para afrontar el juego. Mediante las escarape-
las se referencian los perfiles y con ellos las destrezas o las virtudes de los
participantes, para convertirlos en “poderes” especiales dentro del juego.

APRENDIZ

Representa a las nuevas gene-
raciones, nifios entre los 7 y
los 11 afios con habilidades de
aprendices para adquirir técni-
cas, conocer Y practicar. En este
grupo son, experimentadores,
exploradores, transformadores
y renovadores.

—

\

AL

AMATEUR

“Profesional aficionado” represen-
tan a los disenadores que desean
lograr metas. Son estudiantes de
la Unicauca con habilidades de
recopiladores, aprendices, cola-
boradores y renovadores.

INTERMEDIO

Representa a los propietarios de
los establecimientos del barrio
Pueblillo, adultos (padres de fa-
milia o0 abuelos) administradores o
lideres en sus locales, con habilida-
des de narradores, colaboradores,
atesoradores y financiadores.

1

EXPERTO

“El gran maestro” representan los
personajes populares de Pueblillo,
trabajadores de oficios tradicio-
nales, artistas, gastronémicos,
deportistas, con habilidades de
narradores, maestros, atesorado-
res, financiadores y renovadores.
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3.1 LAS PESEBRERAS
CREATIVAS

Las Pesebreras creativas representan los espacios de reunién de nuestra manada. Es
alli donde nacen ideas, compartimos experiencias e historias. Son los lugares donde se

nutren nuestras ganas por mantener vivas costumbres y tradiciones, aprendiendo y
fortaleciendo nuestro conocimiento a través del juego y la ayuda de toda la manada.

COSTRUYAMOS NUESTRO PESEBRE SENSACIONAL

;Qué representan estos espacios?

Desde el proyecto Pueblillo Sensacional,
buscamos fortalecer los vinculos y las rela-
ciones que anteriormente se presentaban a
nivel familiar y de comunidad ya descritos
en el capitulo “el Zafarrancho” (p,46). Una
de las précticas que con el tiempo han ido
perdiendo fuerza, ha sido el didlogo y la en-
sefianza de padres a hijos con respecto a los
conocimientos tradicionales de los oficios
e historias. Segtin nos cuentan los abuelos
de Pueblillo, los trabajos que desempefiaron
toda su vida fueron herencia inmaterial de sus
padres, pues desde muy pequeros aprendie-
ron mdltiples oficios para poder llevar el pan
diario a sus mesas; “aprendimos mirando y

haciendo” es un comentario comun entre
esta generacién de personas, lo que en otras
palabras nos habla de la practica como mé-
todo de aprendizaje y de experimentacion.

Por otro lado, el didlogo siempre estuvo
presente durante el desarrollo de estas prac-
ticas y era ese medio informal que daba vida
a cuentos, historias y vivencias que pasarfan
a convertirse con el tiempo en relatos de sabi-
duria, de memoria y recuerdo. Una iniciativa
del proyecto es volver a dar vida y repensar
estos espacios, desde una perspectiva cerca-
na a las necesidades e intereses de estos los
actores infantiles, que como es de esperar
han cambiado con el pasar de los afios. Es por

eso que, vemos una oportunidad para expe-
rimentar nuevos métodos para conectar y
generar el vinculo entre aquellos actores que
aun en la actualidad, portan conocimientos
heredados de sus antepasados y que estdn
dispuestos a compartirlos con jévenes o
nuevas generaciones de la vereda; quienes
interesados en aprender, divertirse, explorar
y poder tener experiencias cercanas con
dichas précticas, mantienen vivo el conoci-
miento. Para ello, es necesario que se genere
un ambiente propicio para su desarrollo y
esa ahi donde damos vida al concepto de
“pesebrera creativa”.




¢Como surge la idea?

Teniendo en cuenta la problemética a abor-
dar, los actores involucrados y la experiencia
adquirida en etapas anteriores del proyecto,
analizamos el impacto positivo que tuvimos
en encuentros previos durante la construc-
cién de la vaca loca infantil para las fiestas
patronales; al llevar a cabo tal participacién,
conformamos un grupo de nifios interesados,
reconstruimos junto a la comunidad la his-
toria y el valor cultural que representaba la
vaca loca en Pueblillo y luego la compartimos
con los nifos en un espacio divertido y crea-
tivo donde junto a la ayuda de un artesano
aprendimos a construir los armazones de |a
vaca para crearle una identidad visual propia
a lajuventud. El resultado de esta dindmica
fue una idea transformadora pues, nunca
los nifios habian podido participar en esta
practica cultural que mediante una IAP, de
construccion, colaboracion y planeacion se
pudo llevar a cabo.

Pueblillo Sensacional
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PESEBRERA

“EL TERRENO”

jNuestro Pesebre sensacional necesita un terreno!

En este primer nivel, nuestra manada se enfrentard
a la gran misién de poder reconocer el territorio que
habitan, a partir del intercambio de conocimientos y
la ayuda mutua, para retroalimentar graficamente su
territorio. Luego, a partir del didlogo y la conversacién,
conoceremos juntos a algunos personajes populares de
la comunidad, los cuales han aportado significativamente
ala identidad de la vereda.

Estadero El Castillo (Pueblillo)

Participantes:

Pueblillo Sensacional

DONA MARIBEL
PROPIETARIA

Soy la duena de este lugar,
aqui tenemos un restaurante y un bar.
Somos un establecimiento tradicional,
que hace parte de “Pueblillo Sensacional”
Este local, dio la oportunidad
de que nifios y jévenes pudieran crear
la vaca chiquita, de la fiesta patronal.

Soy nieta de los personajes de las historias ya contadas de “El castillo
de Doia Rosa” y “El gran maestro Castillo”, creci en esta casona al lado
de animales de campo y naturaleza. Por muchos afios he estado al lado
de mi abuela Rosa aprendiendo de sus oficios y sus saberes en torno a
la gastronomia Caucana, por eso ahora soy administradora y propietaria
de su legado: el Estadero y Restaurante El Gran Castillo.

Hemos compartido con nuestros visitantes el trabajo tradicional
que se forma dentro de la cocina, desde 1959 ofrecemos comida tipica
y criolla en un lugar tradicional payanés, con nuestra especialidad que
es el sancocho de gallina. Cautivamos con sabores, olores y vivencias,
dentro de un espacio peculiar, hogarerio y campestre.
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Este nombre hace referencia al territorio, al lugar en que habitard la manada durante

EL TERRENO

todo el juego. Es de gran importancia volver a generar esa conexién con los invitados.

Nuevas criaturas llegan a emprender un nuevo vigje junto a Pueblillo Sensacional.

Reconociéndonos

i

LAVACALOCA  LAS MONEDAS

PRESENTACION

Co-creando

PUEBLIGRAFIA PERSONAJES

Una vez tuvimos la confirmacién de la participacion de la manada,
establecimos una fecha para el primer encuentro co-creativo, en el
cual buscdbamos conocernos, hablar sobre nuestras vidas, nuestro
barrio y presentar lo que serfa el desarrollo de la actividad y las dis-
tintas dindmicas que estarian presentes a lo largo de los proximos
encuentros. Para ello, dividimos el encuentro en 2 secciones: Una
primera, destinada a la presentacion, a la visualizacién del “minivideo”

$11y

de la vaca loca, a la explicacién de la funcionalidad y usabilidad de
las monedas, ademds de recordar la historia del tesoro de la vaca
loca y su metodologia para obtener las insignias por la participacién
y las buenas conductas durante el proceso. Luego, compartimos
junto a los nifios un pequefio refrigerio, el cual permitié que los
participantes entraran en confianza y por ultimo, se desarrollaron
los talleres creativos de la puebligrafia y los personajes populares
de Pueblillo.
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Reconocer mi territorio

Lapices de colores

Marcadores de colores

Borradores

La Cartografia se convirtié en una herramienta co-creativa y de
co-disefio de gran importancia, para reconocer los distintos espacios
que conforman Pueblillo. Junto a nuestra manada, logramos un
bosquejo de Pueblillo, resaltando aspectos importantes como los
animales, los establecimientos, el clima, las ladrilleras, los rios, las
montanas, etc; también dimos paso al proceso de transformacién y
deformacién interesante del espacio con el fin de resaltar elementos
que han permanecido ocultos y que gracias a este tipo de ejercicio
se visibilizan y toman una posicién espacial mediante la interaccién
con los elementos circundantes de la comunidad.

En etapas anteriores del proyecto, se habia tratado de construir
una cartografia desde una sola perspectiva (la nuestra); sin embar-
go, debido al plano elegido, las gamas cromaticas y los distintos
recursos utilizados, nos dimos cuenta que no reflejaba la esencia
de Pueblillo, su biodiversidad, su singularidad, ademds de que era
dificil ubicarse dentro del grafico. En reflexién de esas conclusiones,
decidimos partir de una herramienta que se fue construyendo desde
la colectividad, integrando a la propia comunidad en el proceso y
utilizando técnicas que permitieran resaltar aquellos aspectos que
sirven como referencia vital para identificar al barrio.
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;Como lo desarrollamos?

Conformamos dos grupos de trabajo con
el fin de poder tener dos perspectivas del
ejercicio y que los participantes pudieran
trabajar de forma méas cémoda. Para em-
pezar a alimentar la Puebligrafia, los nifios
utilizaron colores y marcadores con los cuales
pudieran expresar de forma rapida sus ideas.
El acompafiamiento fué fundamental para
motivar a los nifios a liberar la creatividad y
lograr que el aporte fuera significativo pues,
cada uno tenfa mucho que aportar desde

Primera cartografia realizada

sus vivencias, su hogar, su pensamiento
propio, su experiencia, su cotidianidad los
lugares que frecuentaba y que habia visi-
tado. A partir de preguntas al aire como
¢;Donde vives? ;Qué lugares reconoce? ;Por
dénde permaneces? ;Sabes qué hay en este
sitio? ;Donde has transitado? ;Qué animales
habitan este lugar? logramos que el recuerdo
y la memoria individual fuera compartida,
configurando de esta forma gran parte de
una memoria colectiva.

Resultado 13: Acercamiento a la vista geografica
de Pueblillo “La cartografia como representacion del
territorio de Pueblillo ”

El resultado fue una sinergia de experiencias
que se veian reflejadas tanto visualmente a
través de la cartografia como también de
forma oral, ya que este espacio permitia el
didlogo, la reflexién y la critica en cuanto a
la informacidn que se estaba construyendo
colectivamente. Este soporte visual, nos
aport6 informacién valiosa respecto al te-
rritorio desde la vision de los nifios y aque-
llos caminos que han recorrido junto a sus
familias y habitantes del barrio.
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Plano de referencia Intervencién de la manada

Complemento con vistas aéreas Resultado

Adicionalmente a la informacion que aporté la manada sobre el barrio, nos apoyamos de algu-

nas tomas aéreas realizadas durante las tomas del “minivideo”del regreso de la vaca loca, para
obtener una perspectiva mucho mds clara en cuanto a la ubicacion del barrio y sus alrededores.
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PUEBLIGRAFIA (RESULTADO)

. Principales lugares identificados

1. Estadero El Castillo, 2. Iglesia de Pueblillo,

3. El Ventarrdn, 4. Ladrillera La Tierra de Dios,

5. Discoteca New York, 6. Kiosco de la Gorda Helena,
7. Polideportivo, 8. Salén Muiltiple, 9. Poceta,

10. Escuela de Pueblillo, 11. Cancha de ftitbol.

Conclusiones

Cabe resaltar que, durante este ejercicio,
los nifios identificaron ciertos lugares, seres,
objetos y elementos del barrio que consi-
deraban importantes, que les llamaban la
atencién y los cuales solian frecuentar. Esto
ayudé a comprender la visién grupal y parti-
cular de la manada, ya que cada persona o
agrupacién social del barrio puede resaltar
aspectos muy diferentes de acuerdo a sus
vivencias y sus experiencias. Esto hace de la
construccion cartografica de PS un taller y
un elemento que se nutre colectivamente,
se retroalimenta, se recorre y se transforma a
medida que nuevas intervenciones y nuevos
participantes lleguen a la manada. Ademds
de que el formato puede ser til para crear
distintas interfaces, interacciones y piezas
de disefio para préximas aventuras. Dentro
los elementos resaltados de la Puebligrafia
se encuentran:

El clima:

Con respecto a esta categoria, se acordé
en consenso que, Pueblillo era un lugar en
el cual llovia demasiado, y siempre habia
nubes en las montafias, pero también habia
dias soleados y calurosos.

La geografia:

Respecto a la geografia, los nifios evidencia-
ron zonas de mucha vegetacién, los rios que
recorren el barrio, las montafias que rodean
a Pueblillo asi como los caminos principales y
secundarios por los cuales constantemente
transitaban.

Los lugares:

El aporte mas significativo se vio reflejado en
esta categorfa, ya que, se pudieron desplegar
datos curiosos y anécdotas vividas en estos
espacios. Cabe mencionar que, la interaccion
y las vivencias jugaron un papel importante
para definir los lugares, pues eran espacios de
ocio, de recreacidn frecuente, de educacion,
de alimentacion, de transporte, de fiestas
y celebraciones, de trabajos y oficios tradi-
cionales, estaban cerca a sus casas u otros
pertenecian a familiares, asi como también
algunos de los cuales habian escuchado
hablar, pero desconocian personalmente.

Pueblillo Sensacional

Nota: Un aspecto que llamé bastante la
atencién a la hora de analizar la informacién
plasmada en el grafico, es que los nifios no
representaron a los habitantes de Puebli-
llo. De hecho, algunos intentos por dibujar
personas que aparecen en el gréfico, no se
realizaron conscientemente, ya que al final
simplemente querian completarla sin sentido
alguno, a diferencia de las demds categorias,
en las cuales habfa una conciencia y una argu-
mentacion del por qué representaban dichos
elementos. Sin embargo, dentro de las hipé-
tesis planteadas partiendo de la observacién
y los comportamientos durante la actividad,
los nifios encontraban ciertos elementos con
un mayor significado para expresar sus ideas
sin necesidad de entrar en detalle. Es asi como
por ejemplo, al dibujar una cancha estaban
enmarcando todo un escenario relacionado
al futbol, a los jugadores, al profesor, etc, y
asi con los demés elementos.

Finalmente, a partir del andlisis e interpreta-
cién de la informacidn, logramos evidenciar
ciertas relaciones que empezaban a tejer la
forma del barrio y entre los elementos que
lo conforman. Esto, nos darfa pautas valiosas
para la ideacion y el desarrollo de las activi-
dades proximas a realizar junto a la manada.
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RECONOCGENDO A
MiS VECINOS

60 0

jNuestro Pesebre Sensacional necesita unos personajes y
unos lugares Populares!

Reconocer algunos personajes populares
de la vereda.

Este ejercicio parte de la necesidad de pasar a un plan méas cercano
sobre el barrio. Si bien, la Puebligrafia nos daba una informacién
mds global sobre Pueblillo, en relacién a su ubicacién y geografia; a
partir de esta actividad lograriamos hablar sobre su gente, aquellos
que han construido con sus manos y su esfuerzo gran parte de lo
que se evidencio en la cartografia, pues han sido responsables del
desarrollo de mdltiples actividades econdémicas, sociales, arquitec-
ténicas y culturales del barrio. Es asi como estas dos actividades
son un complemento y permiten obtener una perspectiva mds
completa de la cotidianidad y las dindmicas que se llevan a cabo
en el territorio multicultural.
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Teniendo como experiencia un ejercicio desarrollado previamente en
el cual se ilustraron algunos rostros de los habitantes pueblillanos
(Anexo PDF. Fase UAQUI-RUMIAR, Biodiversidad Popular p.19), nos
dimos cuenta que los gestos, sus expresiones, su forma de hablar y
sus comportamientos son un tipo de comunicacién importante que
parte de la subjetividad de cada individuo, es su propia esencia. Por
eso es importante reconocer que no existe una identidad tnica en
Pueblillo, si no muchas identidades al igual que otros territorios que
emergen dentro de la vereda; sin embargo, entre sus diferencias y
problemdticas existen muchos aspectos compartidos esperanza-
dores como la amabilidad, la alegria, el trabajo, la familia y las ganas
por mejorar para salir adelante.
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Kit de llustraciones de los Personajes Populares de Pueblillo

;Coémo lo desarrollamos?

Para esta actividad nos valimos de una galerfa
fotogrdéfica digital que habiamos recolectado
personalmente y volvié a ser de inspiracion
el kit de ilustraciones de los personajes po-
pulares de Pueblillo.

El criterio de seleccidn de estos perso-
najes fue con base en las actividades que
realizaban en aporte a la vereda (desde el
deporte, la gastronomia, la musica, la arte-
sania, las fiestas y muchos aspectos mds),
su reconocimiento y popularidad, sobre todo
su disponibilidad por ser parte de nuestro
proyecto. Aunque en base a estos criterios
se pudieron haber seleccionado muchas
personas, elegimos a los ya investigados y
socializados en los proyectos pasados.

Pueblillo Sensacional

Una vez organizamos el grupo de nifios,
les proyectamos las fotografias de estos
personajes. La dindmica consistfa en contar
algo sobre ese personaje, su nombre, apodo,
trabajo, etc; pero, si no lo conocian debian
compartir las caracteristicas que connotan
de laimagen y del personaje, con preguntas:
;Qué gestos tiene la persona? ;A qué creen que
se dedica?. El objetivo de esta actividad era
que a partir del recuerdo y la memoria se
pudiera revivir momentos que nos permiti-
rian conocer mds sobre la vida de aquellos
personajes, desde la perspectiva de los nifios.

Constantemente se tomaba registro de
los comentarios y las actitudes que se vivie-
ron en ese momento.
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A continuacién se presentan los personajes que hicieron parte de la dindmica:

Personajes seleccionados por la manada lugares elegidos a partir de la relacion
para continuar con el proceso con los personajes:
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Anécdota:

Durante el desarrollo de la actividad, de forma
inesperada unas nifias reconocieron a su
abuelo, que habia fallecido semanas antes,
lo cual generé una atmésfera de mucho sen-
timiento pues, mientras hablaban de lo espe-
cial que habia sido, de sus oficios y gustos,
las lagrimas invadian sus ojos. Son en estas
experiencias vividas dentro del proyecto,
que nos permitimos relacionar la disciplina
del disefio desde un aspecto sensible que
contiene los mejores recuerdos de aquello
que ya no estd en este mundo

Resultado 9: Reforzar la identidad narrativa y
visual del proyecto “Pueblillo Sensacional como
espacio de recopilacion documental pueblillano”

Esta recopilacién de informacién nos permitié
tomar decisiones frente a la seleccién mas
reducida de algunos personajes con los cua-
les ibamos a trabajar, muchos manifestaron
el anhelo de poder continuar el proceso con
algunos de los personajes que reconocian o
simplemente tenfan alguin afecto familiar.
Como dato curioso, uno de los personajes
que tuvo mayor aceptacién fue Homero Or-
doriez, el entrenador de fttbol, pues muchos
niflos y nifias del barrio son sus alumnos y
tienen un gran respeto por él.

Adicionalmente, los nifios empezaron a re-
lacionar algunos personajes con lugares y
establecimientos de Pueblillo en los cuales
normalmente estos hacian presencia. Este
fue un punto muy importante debido a que
nos permitié entender que existian ciertas
relaciones fuertemente vinculadas entre si
para empezara comprender el tejido social
y sus caracteristicas.

Moralejas:

Aspectos
Acertados

1) Al organizar grupos de trabajo para el desarrollo
de las actividades, los nifios se ayudaban mutua-
mente a completar los ejercicios y durante este
proceso de recordar y argumentar, se daba pié a la
retroalimentacion.

2) La libertad de expresién propuesta de ambas
actividades permitié que la informacién obtenida
fuera mayor a la que esperdbamos, inclusive las
herramientas utilizadas fueron modificadas durante
el ejercicio porque en su formato original no eran

suficientes para contener toda la informacién.

Pueblillo Sensacional

3) Es muy importante escuchar y entender el punto
de vista de los nifios y las nifias, ya que ellos tienen
una mirada diferente de las cosas, reflejada en sus
formas de representacion y expresion (dibujos, los
colores, las técnicas, el tono de la voz, las palabras
que utilizan,etc).

4) Los ninos sintieron la cercania de las activida-
des pues, al relacionarse con su cotidianidad y su
entorno los talleres cumplieron el objetivo aplicado
al aprendizaje y trabajo en equipo como espacio

educativo y recreativo.

Aspectos
por mejorar

1) En este primer ejercicio pudimos evidenciar que
era necesario disefiar una estrategia que nos permi-
tiera iniciar las actividades de una forma dindmica
y préctica, ya que los niflos se mostraron en su
momento timidos y con poca confianza, pero des-
pués de proponer un pequefio juego el ambiente y

la actitud mejord considerablemente.
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NIVEL 2
PESEBRERA

EL BARRIAL

En el barrial aprenderemos sobre la arcilla, conocere-

mos de fondo el proceso de la fabricacién de ladrillo y

daremos forma a los personajes y lugares elegidos para
crear nuestro pesebre sensacional.

La Tierra de Dios
(Ladrillera de Nachin, Pueblillo)

Participantes:

BERNARDO GiRON "NACHIN"
ARTESANO Y LADRILLERO

Creci dentro de una familia numerosa, soy hermano de Adriana (tende-
ra). Al igual que muchos habitantes de Pueblillo, aprendi la labor de la
fabricacién del ladrillo de manera empirica y tradicional, pues consta de
un 80% de trabajo manual y fisico, un trabajo realmente desgastante.

Con el tiempo obtuve un terreno al lado del rio, sobre el camino
que lleva a la chorrera, un lugar suficiente para construir mi ladrillera
“La Tierra de Dios”y vivir rodeado de la naturaleza, el sonido del rio y
animales silvestres.

Mi cotidianidad se convirtié en una rutina para fabricar ladrillo: sacar el
barro, “echar pala”, preparar el horno, moldear el barro y poco a poco
aprendi a ser un experto de este oficio para administrar mi propia fabrica.
A pocos metros de mi ladrillera, hice mi hogar donde me acompafian
mi esposa, me visitan mis hijos y mis nietos. Aproveche el espacio y mi
experticia para convertir mi oficio en un pasatiempo y asf pasar las horas
libres; me dediqué a decorar mi casa con figurillas y macetas de barro, asi
que organicé una zona dentro de la ladrillera para compartir y aprender
junto a mis nietos a utilizar los moldes artesanales que me regalaron.



Como recuerdan, mientras recorriamos las calles de pueblillo nos encontramos
con Nachin, un personaje muy reconocido en el barrio por su labor como ladrillero
y por su talento artistico con la creacién de objetos en arcilla.

La misién de PS radica en hacer alianzas con los personajes populares de pue-
blillo quienes poseen conocimientos muy valiosos y que posiblemente estan
dispuestos a compartirlos con las nuevas generaciones.

Nachin es un habitante de Pueblillo que reconoce la importancia de mante-
ner vivos los conocimientos y las practicas que se han heredado de sus padres
y abuelos, por lo que cada domingo retine en su ladrillera a sus nietos para
esculpir y decorar con sus manos distintas figuras en arcilla, siendo un ejemplo
de lo que queremos llegar a lograr con nuestro proyecto.

En este segundo encuentro con los nifios, “La Tierra de Dios” se convirtié en
nuestra pesebrera creativa, donde aprenderiamos la historia, la importancia y el
proceso de la fabricacion del ladrillo, asi como el arte de este gran personaje.

Al conversar con Nachin y conocer su pesebre, nos inspiramos en lo que éste
representaba: un mini territorio diverso, con personajes e historias; asi que
decidimos que empezariamos a moldear el PESEBRE de Pueblillo Sensacional.
Un primer paso ya lo habiamos dado con la Puebligrafia, la cual se convertiria
en nuestro territorio sobre el cual reposarian los objetos y los relatos que cons-
truirfamos junto a nuestra manada. Ya nuestro sistema de memoria empezaba
a tejerse y a relacionar distintos elementos del contexto.

iTenemos nuestro territorio!, ahora daremos forma a los personajes y lugares
que hemos seleccionado en la actividad pasada, para empezar a completar
nuestro Pesebre Sensacional.

Para el desarrollo de esta sequnda pesebrera creativa, disefiamos distintas estrategias
como solucién a algunas dificultades que tuvimos en la primera, en términos de volver
a las actividades mds dinamicas que activan la participacion de los integrantes y
fortalecen el rol de exploradores.

Pueblillo Sensacional
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Canal: Digital - whatsapp
Formato: Vertical - Pantalla teléfono celular

La invitacion

Para el disefio y comunicacién de nuestro
segundo encuentro con la manada, partimos
por tener en cuenta algunos aspectos impor-
tantes que evidenciamos y corregimos de las
anteriores piezas disefiadas con el mismo
propésito. En este caso, al contar con una
base de datos de cada uno de los integrantes
y tenerlos vinculados a un grupo privado de
whatsapp, nos apropiamos de este medio
para enviar las invitaciones. De este modo,
el canal digital nos permitia acercarnos e
interactuar con nuestra manada sin tener
un contacto fisico, teniendo en cuenta que
entregarlos personalmente y en un formato
impreso no era muy acertado por restriccio-
nes por la pandemia.

La iconografia

Este recurso empieza a ser un elemento que
identifica los distintos actores. Nuestro propé-
sito consistia en lograr que progresivamente
los participantes se empezaran a apropiar y
a reconocer la iconografia y las gamas cro-
maéticas de Pueblillo Sensacional.

Las recomendaciones

A diferencia de las anteriores piezas disefia-
das, la necesidad surge a partir de la ideacién
y planeacién de este segundo encuentro

en el cual, recorreriamos junto a la mana-
da algunas calles, campos y zonas verdes
de Pueblillo, desarrollando un ejercicio de
exploracién mientras llegdbamos a nuestro
destino. Por ello, era necesario pensar en
algunas medidas basicas de proteccién para
que los participantes pudieran disfrutar de
una experiencia segura y cémoda.

Las condiciones climéticas y las particu-
laridades de las zonas rurales con su vegeta-
cién, fauna y relieve, fueron factores a tener
en cuenta a la hora de definir las principales
recomendaciones. Algunas de las recomen-
daciones fueron: Gorra para el sol, zapatos
cerrados, pantaldn largo, tapabocas, un buzo
de manga larga, un bolso pequefio y agua
para hidratarse.

Personajes y lugares v

Como resultado de nuestra primera pese-
brera creativa, logramos definir algunos per-
sonajes populares de Pueblillo y también
algunos sitios embleméticos del barrio que de
alguna forma tenfan cierta relacién con ellos.
Anticipandonos a las proximas acciones por
desarrollar y teniendo en cuenta el material
de trabajo y las relaciones que habiamos
establecido con Nachin, decidimos empe-
zar a ilustrar y a explorar nuevas técnicas
para lograr captar la esencia y un material



visual mucho més cercano a la gréfica que
proponemos desde el proyecto para la nifiez.
Durante este proceso creativo, notamos
que la rotoscopia en este caso, se alejaba
mucho de la grafica que habian propuesto
los nifios en la cartografia, inclusive a la que
normalmente utilizan, mdas colorida, con
menos texturas y detalles. Debido a ello,
empezamos a explorar una nueva técnica
de ilustracién que nos permitiera aportar
mayor informacién sobre los personajes y
los lugares, para también lograr resaltar los
rasgos mds representativos de cada uno
de ellos y sin omitir los avances de nuestra
identidad gréfica. Finalmente, en base a la
informacién aportada por los nifos de la
manera en cémo recordaban a los personajes,
se identificaron algunos elementos icnicos
que acompafiaban a estos habitantes y que
estan relacionados normalmente con los
oficios y trabajos que desempefian dentro
de la comunidad.

Proceso de ilustracién

Para el proceso de ilustracién, se partié de
alguna referencia visual resultado de las
visitas y el registro fotografico recolectado
anteriormente. En segunda instancia, se
realizaron varios bocetos frontales del per-
sonaje que lograran captar aspectos fisicos y

Referencia

Boceto

Digitalizacion y
vectorizacion

emocionales propios del personaje a ilustrar
para después digitalizarlo y pulir detalles de
trazado. Por ultimo, partiendo nuevamente
de laimagen referencia, se terminaron de dar
detalles, texturas y coloreado para dar por
terminado el proceso de ilustracién.

Pueblillo Sensacional

Coloreado y texturizado
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6UIANDO A

LA MANADA

$130

Guiar a la manada y a la vaquiloca por los
caminos de Pueblillo para llegar a La Tierra de Dios

Bitdcora de

herramientas

Mapa del tesoro

Binoculares

Canguro

Lupa

Bitacora de Aventuras
Para emprender este nuevo viaje, disefia-
mos una herramienta de gran utilidad para
nuestra manada, la “Bitdcora de Aventuras
de la vaquiloca”. La idea surge tras encon-
trar la necesidad de que los participantes
puedan llevar un registro de las aventuras
emprendidas junto a la vaquiloca, para que a
través de este pequefio libro pueda recolectar
pistas y datos importantes que le permitirdn
convertirse en “el mejor aprendiz del mundo
de Pueblillo”. Mientras los nifios exploran
el territorio, conocen nuevos personajes
y lugares nuevos, completaran su tesoro
y culminardn exitosamente el juego de la

Impresion: Laser
formato: Pequefio 11x8 cm
Papel: Opalina, Propalcote

vaquiloca. Esta bitdcora serd la herramienta que los
acercard y guiara dentro de su territorio, por medio de
ella podrén investigar y conocer a los personajes, pues,
para el desarrollo de las actividades que hay dentro de
la bitdcora deberdn interactuar y retroalimentarse con
otras personas, fortaleciendo la comunicacion, los lazos
familiares y comunitarios.

Para el Barrial especificamente, los nifios desarrollarian
las secciones 1y 2 de sus bitacoras, la informacion se
obtendré a partir del recorrido que se realice hacia la casa
de Nachin y las actividades realizadas en este lugar. Las
demds secciones serdn un ejercicio de exploracion que
realizardn en sus tiempos libres, en sus casas, con sus
familias e intercambiando conocimientos.



Para el Barrial especificamente, los nifios desarrollarian las secciones 1y 2 de
sus bitdcoras, la informacién se obtendrd a partir del recorrido que se realice
hacia la casa de Nachin y las actividades realizadas en este lugar. Las demés
secciones seran un ejercicio de exploracién que realizardn en sus tiempos
libres, en sus casas, con sus familias e intercambiando conocimientos.

CUBIERTA Y CONTRAPORTADA *

Ademés de la identidad del proyecto en la cubierta (logos y titulo del librillo),
la contraportada tiene una historia contada en primera persona, con el ob-
jetivo de que los lectores se identifiquen como exploradores, atesoradores
y aprendices.

REGISTRO DE MONEDAS RECOLECTADAS 2

En la portadilla, la bitdcora estd identificada con el nombre del jugador
aprendiz, ademas de contar con una tabla en la cual llevara un registro de
las Vaquimonedas ganadas.

SECCION 1: TERRITORIO DE ANIMALES Y PLANTAS >

Por sus caracteristicas rurales, Pueblillo cuenta con una gran diversidad de
faunay flora. Debido al recorrido planeado para llegar a la casa de Nachin,
nos encontrarfamos con algunos animales (insectos, aves, peces, mamiferos,
reptiles o anfibios) y plantas (verduras, hortalizas, arboles, hierbas, flores).
Nuestra manada exploradora debera dibujar o pegar recortes a partir de un
proceso sensible con el contexto, para asi aprender y conocer las especies
vivas del territorio.

SECCION 2: LADRILLERA DE PUEBLILLO

Al tener claridad sobre las actividades que se iban a realizar en la casa de
Nachin, decidimos crear una seccién en la cual los nifios exploradores pudie-
ran ir identificando, dibujando e ir haciendo anotaciones sobre el proceso
de produccién del ladrillo (Herramientas, materiales, objetos, etc).

Pueblillo Sensacional
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SECCION 3: LOS PERSONAJES *

Continuando con la dindmica de conocer més sobre ciertos personajes popu-
lares dentro del mundo de Pueblillo, los jugadores ayudaran a la “vaquiloca”
a investigar y a encontrar pistas que los llevardn a tomar el rol de ser unos
detectives dentro de Pueblillo. Preguntardn a sus familiares, amigos o vecinos
sobre caracteristicas, nombres, oficios, lugares donde viven, sus apodos, etc.
Esta seccidn es de gran importancia para empezar a descubrir sobre la vida de
estas personas y el valor que representan para el barrio, ademds de empezar
a investigar caracteristicas propias que los identifican visualmente, mediante
un ejercicio de coloreado.

Mapa del Tesoro

La vaquiloca se encuentra confundida_y necesita de tu ayuda
para llegar a la casa de Nachin. Para recordar el camino,
ella ha dejado ciertos objetos en lugares especiales y junto
a la manada serds su guia e irds reconociendo las paradas
seleccionadas en los diferentes “mapas del tesoro” como
recompensa ella te premiara con los objetos que dejé en el
camino, pues son nuevas herramientas para afrontar la mision.

SECCION 4: LOS LUGARES *

De igual manera que con la seccién anterior, Pueblillo esta lleno de lugares
fantdsticos. En este caso, los participantes deberan ayudar a la “Vaquiloca” a
conocer algunos lugares importantes del barrio. Ademas de colorearlos y darle
una identidad, deberdn descubrir lo que son, qué se realiza en ellos, donde estdn
ubicados e inclusive lo que més les gusta sobre estos lugares.

ADHESIVOS DE LA BITACORA ©

Cada seccidn descrita anteriormente contiene distintos ejercicios. Para validar
el cumplimiento de cada uno de ellos, se disefiaron una serie de adhesivos, que
funcionan como evidencia de las tareas completadas ya que, al final, los nifios
que tengan las bitdcoras completas, ordenadas y con todos los adhesivos,
obtendrdn una recompensa en forma de moneda dorada, que se sumard a su
repertorio de monedas ganadas.

@ Esta valiosa herramienta, le permitié a los jugadores
moverse a través de Pueblillo sin perderse y encontrar
las herramientas disponibles que les permitieron guiar
ala manada y completar la bitacora de aventuras.
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La idea surge con el fin de introducir a la actividad dindmicas que
motivan la participacién de los jugadores pero que ademas les
permite obtener algtin beneficio o herramienta para enfrentar la
actividad. Aunque, en su planificacién la estrategia no era de gran
complejidad, buscaba agregar emocién y diversién al recorrido.

;Como obtener el mapa del tesoro?

Los mapas del tesoro se encontraban escondidos en la vaquiloca;
para encontrarlos, los jugadores debian desprender un papel im-
preso al azar y hallar las monedas del tesoro ocultas. Para ello, la
vaquiloca pasaba por la silla de cada jugador y estos procedian a
desprenderle una tira de papel. Si la tira tenia la moneda impresa y
completa, eran afortunados de guiar a la manada por el camino y
de obtener las herramientas especiales como premios.

Imagen premiada / imagen no premiada

REGISTRO DE MONEDAS RECOLECTADAS

Pueblillo Sensacional

;Coémo reclamar una herramienta del mapa?

El mapa del tesoro, indica el punto de partida y punto de llegada,
ademds de puntos de referencia marcados con una X. Los tesoros
(premios) se encontraban en las X que son algunos puntos o paradas
importantes dentro del recorrido: El primero estaba en el puente de
entrada al barrio; el segundo en la iglesia de Pueblillo; el tercero y
dltimo, en el cruce del estadero Ventarrén. La forma como los por-
tadores y ganadores de los mapas del tesoro reclamarfan su premio,
serfa identificando exactamente el lugar. Una vez sobre la sefial
marcada, el jugador deberia rapidamente indicarnos que estdbamos
justo en el drea y asi, reclamar su premio al azar. Los participantes
debian estar muy atentos ya que, de no realizar la indicacién, no
ser un buen guia de la manada y no identificar en el sitio correcto,
perderian la oportunidad de obtener el tesoro.
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Manada de la vaquiloca en la ladrillera de “la Tierra de Dios”, junto al maestro Bernardo.
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Integrante de la manada, aprendiendo
el oficio de fabricacién del ladrillo.

 EMPEZAMOS EL VIAJE RV R U XV

Vaquiandando

Decidimos realizar el recorrido caminando y de este modo el contacto
con el territorio serfa directo, mds sensible y estariamos fomentando el
liderazgo de los guias del “mapa del tesoro”.

Cada jugador debia portar su escarapela correspondiente. Aquellos nifios
que obtuvieron el mapa del tesoro tendran el rol de guiar a sus companeros
por el camino correcto.

Aunque el dia estaba nublado y un poco lluvioso, las ganas por aprender
y divertirnos nos motivaron a emprender esta gran aventura. Nuestro reco-
rrido partié del Estadero el Castillo, lugar en el cual normalmente realizamos
nuestros encuentros y el lugar de llegada seria la ladrillera de Nachin.
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Después de haber completado todo el recorrido, llegamos a la casa
de Nachin y de forma muy amable nos dio la bienvenida a La Tierra
de Dios, el galpdn en el cual estaba a punto de comenzar una nueva
misién para nuestra manada llena de sorpresas y cosas fascinantes
por aprender.

Para continuar con el desarrollo de esta actividad, Nachin se presenté
ante todos los participantes presentes. Para nosotros es de gran
importancia este paso, ya que comenzamos a entablar la conexién
entre los personajes populares, las nuevas generaciones y los demés
actores involucrados en el proceso. Nachin comenzé a hablar acerca
de su familia, su casa, su lugar de trabajo y los diferentes oficios
base de la arcilla que ejerce para sostener a su hogar.



Fabricacién de ladriillo

Para conocer el proceso de la fabricacién del ladrillo y la preparacién
del material, se planed junto a Nachin, un recorrido por la ladrillera
y sus alrededores.

El primer recorrido que realizamos con el acompafnamiento y guia
de Nachin, fue al “barrial”. Este es el lugar desde el cual extraen la
materia prima para la fabricacién del ladrillo, dentro de los datos
curiosos que nos did este personaje, es que existen diferentes tipos
de arcilla y se reconocen por su color. Su terreno esta beneficiado
por ser de tierra arcillosa de color rosado y gris con diferentes tipos
de textura y usos.
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Después de extraer el material, con la ayuda de carretillas o bestias
(nombre comun para referirse a los caballos de carga), se traslada
hasta el galpén donde se arruma y se revuelve con arena cernida
cuidadosamente para luego pasarla a través de una maquina especial
llamada “moledora”. La arcilla mezclada se muele para obtener una
materia prima mucho mds fina y sin grumos para ser manipulada
con mayor facilidad. En este momento, ya se obtiene una arcilla
que se puede utilizar tanto para la creacién del ladrillo como para
la creacion de figuras artesanales.
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El siguiente paso consiste en darle forma a los ladrillos con la ayuda F i 6V R AS DEA R C iL '_A W

de un molde. (Como dato importante, el proceso utilizado para el
moldeado del ladrillo fue inspiracidn para realizar nuestros propios
moldes que mds adelante utilizarfamos, tanto en el material de la
herramienta como en el sistema para extraccion de la figura de arcilla
obtenida). Después de obtener la forma deseada de los ladrillos,
se debe dejar secar a temperatura ambiente por unos dias, por lo
que el tiempo de este proceso depende mucho de las condiciones
climéticas.

Moldeando los personajes y lugares
Es momento de empezar a darle vida a los personajes y lugares que
hemos conocido junto a la manada. Poco a poco nuestro Pesebre
Sensacional empieza a tomar forma y mientras tanto descubrimos
nuevos lugares, conocemos gente maravillosa y aprendemos de for-
ma divertida y creativa sobre algunos oficios importantes del barrio.
Esta vez, aprenderemos a crear figuras en arcilla desde la practica
y la experiencia directa con el territorio, las materias primas, los
conocimientos e instrucciones de Nachin.

Finalmente, nuestro recorrido termina en el horno quemador, una

zona de alto riesgo para los trabajadores. En este lugar, el ladrillo

se quema a altas temperaturas con cisco de café, por tres dias y

puede contener hasta 10.000 ladrillos para obtener un producto Darle forma a los personajes y lugares Populares de Pueblillo

resistente y listo para ser utilizado en la construccion.

Los ladrillos estdn listos para su venta por un valor de $200-$300
pesos y a la espera de clientes compradores para hacer la carga en

Espatula
los planchones o volquetas.

Moldes
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Vector del personaje

Silueta para corte laser

Corte negativo

Corte positivo

Pueblillo Sensacional

Moldes de Madeflex

Durante la visita a la ladrillera de Nachin, él nos mostrd
su zona creativa donde tenia diferentes moldes de yeso
con los cuales creaba las figuras en arcilla de manera
rapida permitiendo replicar varias veces las mismas
formas. Para empezar, debiamos ser conscientes que
el realizar las figuras sin ningtin molde tomarfa mucho
tiempo ademads de que, al tratarse de jugadores nifios,
el proceso se complicaria atin més; En este orden de
ideas, nos inspiramos en los moldes de Nachin, en los
moldes del ladrillo y también tomamos como referencia
los moldes utilizados en la pasteleria para la creacion
de galletas; esta herramienta permite obtener infinidad
de réplicas exactas de la misma forma y de una manera
muy préctica. Decidimos crear nuestros propios moldes,
partiendo de las ilustraciones anteriormente disefiadas
de los personajes y los lugares. Para su elaboracion,
utilizamos madeflex de 1cm de espesor y la técnica de
corte |aser para obtener el positivo y el negativo de la
siluetay asf, aprovechar el encaje para extraer las figuras
de arcilla del molde.

Dimensiones:

Los moldes tienen diferentes medidas, pues cada figura es perso-
nalizada. Los troqueles de personajes, estan dentro de un area
de 5 cm x 6 cm. Los troqueles de los lugares, estdn en un drea de

14,3 cmx 7,5 cm.
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AMASANDO LA ARCILLA

El primer paso consiste en amasar la materia prima con la cual
trabajaremos. En este caso, la arcilla debe estar fresca y en remojo
para poderla manipular y moldear facilmente. Por esta misma razén,
Nachin ya nos tenia preparado el material con anticipacién para
que llegado el dia estuviera en su punto ideal. Los participantes
moldearon la porcién de arcilla con la cual trabajarian y la dejaron
lista para empezar el proceso de moldeado.

MOLDEANDO LA ARCILLA

Para el moldeado de las figuras, hicimos uso de los moldes disena-
dos en madeflex, los cuales nos permitieron replicar fielmente las
figuras. Los jugadores seleccionaron al azar distintos moldes entre
personajes y lugares para después, con la guia de Nachin aplicar el
“palo bobo”. Los moldes funcionan como troqueles que cortan a
presién el trozo de arcilla y da forma a la masa de barro.
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El “Palo bobo”

Para empezar a moldear la arcilla, es muy importante lubricar los
moldes para que ésta no se pegue y se pueda desprender. Un
recurso que ha usado Nachin durante muchos afos es la baba del
Palo bobo. Este drbol que crece en la regién, emite una baba de su
corteza y se extrae al machacarla. Esto es un dato muy importante,
porque ademds de resaltar la recursividad de los pueblillanos, no
se contamina el medio ambiente con quimicos o alguna sustancia
dafiina, inclusive para quien la manipula.

Una vez lubricados los moldes, se proceden a rellenar con la arcilla
previamente amasada; luego, con la ayuda de nuestra segunda
herramienta (la espatula) se alisa la cara superficial de la figura
obteniendo los lados lisos y sin grumos. Después de unos minutos,
se extrae la arcilla del molde aprovechando como palanca la contra
forma del molde.



SECADO Y QUEMADO DE LAS FIGURAS

De la misma manera en como se seca y se quema el ladrillo, las figuras
de arcilla deben pasar por este mismo proceso, a diferencia de que
el tiempo de secado es més corto y més bajo en temperatura: dos
dias bajo el sol y aire libre, 30 minutos sobre una hornilla, plancha o
fogdn de lefia (el fuego no debe ser directo); Se debe hacer de esta
manera para que las figuras no se cuarteen por las altas tempera-
turas, pues recordemos que son de 1cm de grosor y no necesitan
de un secado de larga duracién, de esta manera se obtendra un
producto lo mds resistente posible y atin mds al tratarse de piezas
delgadas y fragiles.

Con el propésito de ordenar las figuras de los participantes, cada
grupo organizo sus figuras en cajas personales identificadas con sus
nombres, para evitar confundirlas y protegerlas en caso de caidas.

Pueblillo Sensacional

Moralejas

Aspectos
Acertados

1) Proponer nuevas ideas para obtener las herramientas especiales
que enriquezcan la experiencia de los participantes.

2) Adquirir nuevos conocimientos desde la practica y el contacto
con personajes expertos en los temas.

3)Brindar una ayuda econémica y experimental a los personajes
populares que nos comparten sus conocimientos.

4) La bitacora de aventuras fue una herramienta muy importante
ya que le permitié a los nifios realizar una lectura mds completa de
su entorno al mantenerlos expectantes y curiosos.

Aspectos
por mejorar

1)Tener un mejor control del tiempo de las actividades, ya que,
debido a las condiciones climaticas, el proceso se extendié mas de
lo estipulado, lo que genera pérdida de concentracién en los nifios
y como consecuencia desorden.
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PESEBRERA

PINTANDO
HISTORIAS

Ya tenemos nuestros personajes y lugares,

pero, les falta vida, les falta color... Ahora

pasaremos a decorar nuestras figuras con

base en la informacién recolectada en nues-
tras bitdcoras de aventuras.

Lugar:

ve
1
)

RSN

Estadero El Castillo (Pueblillo)

Participantes:

VR YRV
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Este tercer nivel se divide en 3 momentos:
El primero esté relacionado con una experiencia que pone a
prueba los sentidos de los jugadores; El segundo esta relacio-
nado con la pintada de las figurillas de arcilla de los personajes
y lugares trabajados en el Barrial; por Ultimo, encontramos un
ejercicio para la construcciéon de cortas historias en verso que
enriquecen a cada uno de los personajes populares seleccionados.
En este momento del proceso, buscamos que los conoci-
mientos aprendidos y las investigaciones realizadas, sean fuente
de inspiracién para empezar a pintar historias que enriquezcan
nuestro pesebre.

Decorar las figuras de arcilla y construir historias Sensacionales

Kit de pinceles

Delantal

Paletas de pintura

Trapos para limpiar
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La invitacién

$14y

Canal: Digital - whatsapp
Formato: Vertical - Pantalla teléfono celular

Para nuestra ultima pesebrera creativa, nuevamente nos apoyamos en los medios digitales
para invitar a nuestra manada. En esta ocasion, aparte de la informacién importante sobre
la fecha, hora y lugar de encuentro, anexamos algunas recomendaciones enfocadas al taller
practico y sensible que estaba por desarrollarse. Teniendo en cuenta la manera en cémo se
acataron las anteriores recomendaciones y pautas, decidimos volver a utilizar este recurso
indispensable para protegernos mediante algunas medidas basicas de proteccion y algunos
elementos para poder trabajar de forma mas cémoda.

Cabe resaltar la importancia de que nuestra manada lleve la bitdcora al encuentro. Como
recuerdan, los jugadores llevaron a sus casas las bitdcoras con el fin de poder completar
los ejercicios propuestos durante su rol de exploradores, ademds de que la informacién
recolectada les servird de gran ayuda para poder desarrollar algunos items de este ultimo
encuentro creativo.



Los Vaquisentidos

Alllegar por primera vez a Pueblillo, nos cuestionamos la manera en
cémo podiamos percibir el entorno de una manera mas enriquece-
dora. El juego de los sentidos fué una estrategia que nos permitié
conocer el barrio desde una postura mds sensible con el territorio.

Eljuego de los vaquisentidos y el rompecabezas fue un pasatiempo
educativo, experimental y de trabajo en equipo. Al trabajar con los
personajes populares de Pueblillo, empezamos a evidenciar que
cada uno de ellos representaba un oficio tradicional y estos a su
vez, estaban relacionados con ciertos sentidos. El juego consiste
en encontrar pistas relacionadas con cada uno de los personajes,
como: objetos, texturas, sabores, palabras o sonidos. Al proponer
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este ejercicio, estamos enriqueciendo la experiencia de percibir
el entorno y poniendo a prueba la investigacién realizada por los
jugadores en sus bitacoras de aventuras.

Se ubicaron 5 zonas identificadas con el sentido de la vista, el oido,
el olfato, el gusto y el tacto. Cada jugador le correspondia un per-
sonaje y debia recorrer cada zona para encontrar las piezas de un
rompecabezas y completar la ilustracion.

Cada objeto tiene un niimero, acomparfiado de una bolsa de papel
la cual contiene la pieza de rompecabezas. Las piezas deben ser re-
colectadas por los jugadores con el fin de armar el rompecabezas
en su totalidad, correspondiente al personaje seleccionado.

$145



Pueblillo Sensacional

ZONA ViSTA ZONA 0OipDo ZONA OLFATO

En esta zona, la visién era la herramienta necesaria
para poder relacionar a los personajes con objetos.
Don Mario Alcué, creador de las vacas locas tenia
relacién con el martillo y los clavos; Dofia Alejan-
drina, devota a su religién y confeccionista de los
vestidos artesanales del “Nifio Dios de Pueblillo” se
relaciona con la figura de la virgen Maria y los hilos;
La gorda Helena, por ser cocinera y representante
de la gastronomia popular, se identifica con las
papas, las aromaticas y los fésforos; Homero, por
ser entrenador de fiitbol, le corresponde la camisa
de fatbol; por dltimo estd Hugo, propietario del Es-
tadero Ventarrdn, pues al ser un amante y experto
de la musica, se caracteriza por los discos de vinilo,

siendo este, el objeto que lo representa.
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Para poder abordar este sentido, nos apoyamos de
un dispositivo portétil y unos audifonos para poder
reproducir un conjunto de sonidos relacionados
con el fatbol, las vacas locas, las areneras y la salsa.
Hugo, amante de la salsa; Homero y el grito del gol;
Don Mario Alcué y el pasodoble de sus vacas locas;
Elarenero y sonido de su volqueta, fueron los perso-

najes seleccionados para representar este sentido.

En esta zona, se ubicaron 3 recipientes sellados
con un orificio en sus tapas por los cuales se podria
percibir el olor de su contenido. Para este ejercicio
se utilizaron plantas de fuerte y particular aroma de
tal manera que fuera facil encontrar la relacién con
los personajes. La ruda estaba relacionada con Alina,
mientras el ajo y el cilantro con la gorda Helena y

su gastronomia.



ZONA 6USTO

El personaje popular que destacé en esta zona sin
duda fue la gorda Helena. La fritanga fue la pista
para que los jugadores pudieran descubrir el perso-
naje oculto mientras degustaban el contenido del

recipiente.

ZONA TA(CTO

Para esta dltima zona, los materiales de construccién
fueron los protagonistas. De igual manera que con la
zona del olfato, se ubicaron tres recipientes sellados
y con orificios para lograr percibir lo que habfa dentro.
Arena, relacionada con el Arenero; El agua y arcilla,

relacionados con Nachin y su ladrillera.
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;Coémo se desarrollo este ejercicio

Para dar inicio a este ejercicio, se confor-
maron grupos de méaximo 3 jugadores con
el fin de agilizar la dindmica y tener mayor
control de todos los participantes. Una vez
definidos, un integrante de cada grupo pro-
cedid a extraer de una bolsa un papel que
contenia el nombre de un personaje popular
y de esta modo asignamos uno diferente a
cada grupo de la manada.

La dindmica consistia en encontrar en
cada zona, objetos que tuvieran relacion
alguna con los personajes correspondien-
tes al grupo. Se procedia a buscar la bolsa
marcada.

$147



Pueblillo Sensacional

Con el objeto seleccionado, en caso de acer-
tar, las piezas del rompecabezas estardn en
la bolsa y poco a poco los participantes irdn
recolectando todas las piezas del rompeca-
bezas y revelar la imagen.

Este ejercicio tuvo premiacion, ya que los
primeros grupos que completaran el rompeca-

bezas, serfan ganadores de las herramientas
especiales asignadas a esta mision.

Disefio de los rompecabezas
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Taller de Pintura

Antes de iniciar el taller de pintura, se pro-
cedio a revisar y calificar las tareas de la bi-
tacora de aventuras, pegando los stickers
a las actividades completadas. El trabajo
realizado en la seccién de personajes y lu-
gares, en conjunto con las imdgenes de los
rompecabezas servirfan como una imagen de
referencia para poder empezar a darle vida a
sus figurillas de barro por medio de la pintura.

Tan pronto fueron revisadas las bitdcoras, se
repartieron a los jugadores las herramientas
bésicas para empezar con el ejercicio de
pintura. De los aspectos mds importantes
por resaltar de este proceso, fue el apoyo
y la ayuda en cada uno de los grupos de
trabajo; este tipo de espacios, nos permitié
conocer mds de cerca la vida de cada juga-
dor y sus habilidades. La mesa, se convirtié
en un espacio de recuerdos en el que se
compartieron historias y relatos en torno a
estos personajes populares.
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Cada nifio demostrd ser capaz de compartir sus habilidades artisticas y su alma pueblillana.
Cada figura representaba la nifiez, la creatividad, la inocencia y la perspicacia de ir mas alla
de pintar o dibujar sobre una artesantia, si no también, involucrar las palabras, la comunica-
cién y la historia para hablar de lo que se esta representando: el color, es un claro ejemplo
de como se utiliza este elemento para contar algo mds; poco a poco se fueron hilando
conectores comunicativos como los gestos, la ropa, las formas y los objetos.

“le pinto los zapatos de color café, porque el sefior ladrillero se metié por un barrizal y por eso
dibujé su cara enojada” . Después de unos dias las figuras en arcilla se sellaron con laca para
proteger la pintura y se guardan.
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Construyendo historias

Ha llegado el momento de construir historias sensacionales. Debido
al avance de las bitdcoras de aventuras y los datos que encontra-
ron los jugadores, decidimos construir historias que enmarcan el
quehacer de estos personajes.

El verso es el lenguaje con que Pueblillo Sensacional ha decidido
contar los relatos, historias y aventuras. Este método del verso hace
referencia a los dichos populares, a las historias orales, a la lirica y a la
literatura infantil; de esta manera el proyecto le da singularidad a la
recoleccidn de datos para convertirlos en composiciones disefnadas,
creadas, pensadas y ritmicas.

Después de habernos expresado desde el dibujo, la pintura, las arte-
sanfas, toma lugar el didlogo y la escritura como formas alternativas
de poder representar ideas.

Palabras escondidas en Puebilillo

Para el desarrollo de esta dindmica, partimos por identificar algunas
palabras relacionadas con los oficios, objetos y otros elementos
que enmarcan el quehacer de nuestros personajes. Las palabras
se imprimieron y se recortaron en trozos de papel independientes.
Haciendo analogia al hecho de “encontrar las palabras que mejor
describan al personaje”. Escondimos las palabras por todo el Estado
El Castillo con el fin de que los jugadores mediante la observacién y
el compaiierismo, pudieran encontrar las palabras ocultas.

Pueblillo Sensacional
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Después de haber encontrado las palabras escondidas, cada jugador
recibié al azar el nombre de un personaje popular. Se hizo entrega
de un formato tamano carta el cual contaba con un espacio para
escribir; luego, se les proporcioné una palabra relacionada con el
personaje a manera de referente para crear un verso corto buscando
las otras palabras que rimaran. Con su creatividad y la ayuda de los
Disefiadores Gréficos, debian crear historias armdnicas que unieran
palabras y afiadieran conectores.
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EJEMPLOS
VERSOS SENSACIONALES
CONSTRUiIDOS

Tengo un kiosko con mi familia

con una cocina las ollas y la hornilla.

Me gusta la gastronomta, el sancocho de gallina,

la fritanga con morcilla, empanadas, papa y costilla.

Helena Ordorfiez

Voy al monte por la mafiana

buscando verbena, artemisa y ramas

cogiendo escoba he cogido fama.

A mis vecinas vendo el atado de ramas

para limpiar sus casas de pulgas, zancudos y garrapatas.

Alina Chantre

La artesanta en guagua fue mi pasion
asi construi el Ventarrén.

A muchos les gusté tanto mi son
que se volvié tradicién,

los domingos se forma el fiestén

de salsa boogaloo y guaguancé.

El baile se acompaiia de buena sazén
empanadas, chorizo y chicharrén.

Hugo Girén

De las montanas yo saco el barro

con laayuda de la pala, la pica y tarros
y cuando mis manos embarro

figuras e historias yo narro.

“La tierra de Dios” se llama mi ladrillera,
tiene el horno, las maquinas y la cantera
donde saco barro, arcilla y tierra
transportando con mi carreta.

Bernardo Girén



Toda la semana me dedico a trabajar

porque muchos oficios debo entregar,

para el domingo una cervecita tomar

y en Nueva York irme a bailar.

En Pueblillo hay una cancha principal

los sdbados ahi me puedes encontrar

pues tengo un grupo de nifios debo entrenar
para partidos de futbol poder ganar.

Homero Ordofiez

Desfilan por la calle unos craneos de vaca
que sostiene por estructura de palos y tablas,
ademds, esta bien forrada y pintada

pero en los cachos y cola, tiene llamaradas.
Por aiios construi la vaca traviesa

que hecha candela por la cabeza

Cuando suena la orquesta

empieza la gran fiesta.

Mario Alcué

En las fiestas de Pueblillo yo era muy famosa,
Al nifio Dios vestia en la fecha religiosa.
Cosia los vestidos de manera minuciosa,

le ponia lentejuelas, encaje o tela pomposa

y decoraba la canasta con festones y rosas.

Alejandrina Ordoriez

Cuando llega la volqueta

cargada de arena

trabajo duro y sin camiseta

para rellenar mi carreta.

Soy un maestro de obra,

que trabaja techos, paredes o baldosa.
De vez en cuando se me antoja

ir a guarapear y tomar una poma.

Carlos Mejia

Pueblillo Sensacional

Tarjetas con versillos populares.

Como resultado del anterior proceso creativo, decidimos crear un
perfil basico de los personajes populares. Gracias a la informacién
de las bitacoras de aventuras y de la creacidn de historias contadas
en versos, decidimos crear una carta o tarjeta disefiada para acom-
pafar a la figurilla de arcilla. La carta popular tendria la informacién
personalizada para cada uno de los personajes y tendria el objetivo
de ampliar datos y elementos importantes para la identificacién del
mismo. Una carta de doble cara:

Diseiio:

En el anverso (portada o cara principal) estarian expuestos la iden-
tidad de Pueblillo Sensacional: el signo marcario (isologo) y la
variable del juego de la vaquiloca. Con respecto al personaje, estd
la ilustracion rotoscépica del rostro y elementos relacionados a su
caracterizacién, ademads estd el apodo o en su defecto el nombre;
por ultimo, estd la descripcidn del oficio principal que desempeiia
este actor dentro de Pueblillo.

En el reservo de la carta se ubica el rol principal que ejerce la per-
sona dentro del proyecto, en este caso, como “personaje popular”
y su respectivo icono. Nombre completo del actor y finalmente la
historia descriptiva contada en verso.

Impresion: Dimensiones: Materiales:

Laser color 7,30cm x 11,30cm Papel opalina, Papel contact
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EL JUEGO DE LA VAQUILOCA,

Con la culminacion de este tiltimo encuentro, dabamos por
terminado los encuentros creativos con nuestros jugadores.

El tesoro de la Vaca loca estaba listo para redimirse en la
tienda de Doiia Adriana y para ello los estudiantes debian
llevar sus monedas para canjearlas por productos de la tienda
correspondientes a la suma del valor total. Este juego nos
permitié crear una manada y unos jugadores dispuestos a
afrontar misiones que les permitiera recorrer los rincones
de Puebllillo aprendiendo y jugando junto a la vaquiloca,
conociendo personajes y lugares populares del barrio y
emprendiendo aventuras increfbles.

Termina pues este divertido y enriquecedor proceso pero
empieza nuestra Ultima fase, donde a partir de actividades
realizadas y los recursos obtenidos producto del trabajo
de nuestra manada, daremos forma final a nuestro Pesebre
Sensacional, aquella pieza comunicativa testimonio de las
aventuras y de los aprendizajes adquiridos de lamano de
nuestra comunidad.

Aspectos
Acertados

1) Percibir el territorio desde nuevos dngulos a través
delos distintos sentidos, es un ejercicio que enriquece y
fortalece el rol de exploradores de nuestra manada ya que
de esta forma se logra obtener un panorama mas amplio

de los elementos que identifican al barrio.

2) Proponer nuevos retos y actividades para activar los
encuentros, son parte de una estrategia que nos ha fun-
cionado y ha permitido mayor integracién y participacién

de los jugadores.

4) La bitacora de aventuras es una herramienta muy
importante, ya que gracias a la informacién que contiene,
obtenemos los insumos necesarios para afrontar nuevas

misiones.
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Obj. Especificos

@ Componer el sistema de memoria

@ Testear y validar las memorias de Pueblillo Sensacional

(2 LOS CACHOS

VARQUIDARSY

Con la culminacién de la fase “VAQUINEANDO”, obtuvimos los elementos
necesarios para completar los contenidos de nuestro Pesebre Sensacional. Un
territorio, unos personajes, unos lugares y unas historias que los acompaiiaban
fue el resultado de las Pesebreras creativas, ademas de los conocimientos, las
experiencias, las aventuras y la fuerte amistad entablada con nuestra mana-

da. No obstante, necesitdbamos encontrar la manera de integrar todas estas
memorias representadas a través de los objetos que fuimos construyendo en
el camino y es asi como damos forma al “Kit de memorias Sensacionales”, un
sistema compuesto por las memorias colectivas de quienes fueron parte de
esta gran aventura.




Pueblillo Sensacional

Te contaremos las experiencias sensacionales
vividas por la vaquiloca, cada una tiene una
accién importantisima para finalizar esta
aventura. Todas las acciones desarrolladas
en esta fase hacen parte de nuestro manual
metodoldgico (p,57).

Para profundizar de estas experiencias, de-
berds contar con el anexo (DRIVE- Carpeta
Pueblillo Sensacional-Fase 3 “Uaquidar”) En
el anexo encontrards fotografias de y moc-
kups de las piezas finales que te ayudardn
a complementar y profundizar.

https://drive.google.com/drive/folders/1BfbMAx2 JFLaT-
17qFxUxK97E3YUgukpkg?usp=sharing
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3.2EL DEBVT DE LA D €
VAQUiLOCA 14 15

FINANCIACION

Recordemos que, el proyecto piensa en las diferentes formas de
financiacién de los prototipos para que se vuelvan reales o se lleven
a cabo. Si la comunidad ya fue participe de gran parte del proceso
sostenible de PS, es necesario pensar en nuevas estrategias de fi-
nanciacion. En nuestra parte coordinadora, los disefiadores gréficos
tratan de postular, publicar, competir y demostrar el potencial del
proyecto en diferentes convocatorias y concursos que resaltan el
trabajo sociocultural colombiano. Si bien, estamos abordando una
problematica real junto a una comunidad existente, los procesos y
los resultados deben ser reales y transformadores.
La Universidad del Cauca y en especial el Programa de Disefio Gréfico de
la Facultad de Artes, ha formado profesionales para adquirir competen-
cias proyectuales a fin de que las précticas se vean aplicadas dentro y
fuera del programa de pregrado. La universidad brinda a los estudiantes
distintos acompafiamientos, por parte de docentes o administrativos

dispuestos a intervenir activamente en el proceso de desarrollo proyec-
tual u empresarial.

El proyecto tuvo la capacidad de competir dentro de la primera con-
vocatoria de estimulo universitario dedicada al Patrimonio tangible
y Turismo para el 2021; obteniendo el segundo lugar y adquiriendo
un estimulo de $1°000.000. PDF Anexo Fase 1 Vaquirumiar- Con-
vocatorias, p.46).
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iNVERSION

Al ser un proyecto sin animo de lucro, Todo el debut
fue planteado y maquetado con la financiacién de la
convocatoria, por lo que algunos de los aplicativos de-
berdn portar los logos establecidos por la universidad
y la convocatoria. Estos ingresos son invertidos en:

® 1 prototipo en alta calidad de kit de
memorias sensacional

Modelos definitivos de 12 kits infantil
de memorias sensacionales

Refrigerio para 150 personas

Pendén publicitario

Afiches publicitarios de invitacién
Materiales de papeleria

Técnicas de impresién

Herramientas y materiales de pintura
Transporte

Indumentaria (gorras y camisas)
Aplicativos de identidad (escarapelas
y botones)

Técnica de corte y grabado en madera
(moldes, cajas y monedas)

Asesoria profesional

e Alquiler de inmueble (ladrillera)

® Souvenirs



Pueblillo Sensacional tiene los objetivos de hacer alianzas, conocer
y caminar con distintos territorios dentro de Pueblillo. Una de las
estrategias para compartir las experiencias sensacionales, es inter-
venir en el contexto, siendo multicultural y participativo dentro de
las actividades socioculturales, patronales, religiosas o festivas que
organizan los distintos gestores comunales de la vereda.

Pueblillo Sensacional




Pueblillo Sensacional

KiT DE

MEMORIAS
SENSACIONALES
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Nuestro Sistema de Memoria

Al fin ha llegado, el momento de concretar nuestro sistema de me-
moria. Desde que iniciamos esta nueva etapa del proyecto con las
aventuras de la vaquiloca y su manada, cada decisién y cada accién
ha empezado a modelar este sistema. Por eso, no lo concebimos
como un producto final, sino como un sistema que esté naciendo
y se estd alimentando de nuestras distintas experiencias, en cons-
tante cambio y transformacién como la cotidianidad del barrio. Para
nosotros consiste en un proceso que hila, conecta y comparte las
memorias vivas de la cultura pueblillana y las iniciativas del proyecto
en su ejercicio de descubrir el barrio desde una postura sensible,
colaborativa y participativa.

Nuestro sistema de memoria nos recuerda las vivencias y los mo-
mentos significativos que hemos vivido junto a la comunidad de
Pueblillo, en un territorio que atin tiene mucho por compartirnos y
para esta importante ocupacion, se refleja a través de un kit colec-
cionador de objetos e historias sensacionales, producto de procesos
co-creativos junto a la comunidad pueblillana.

Pueblillo Sensacional
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A FORMA Y LA FUNCIONAL{IDAD DEL Ki

La funcionalidad del kit consiste en convertirse en un coleccionador
de memorias y experiencias, las cuales estdn contenidas en distintas
piezas que se desarrollaron en las actividades realizadas durante la
fase de “Vaquineando” y que en conjunto conforman nuestro Pe-
sebre Sensacional. ;Qué va a contener?: un territorio, unos lugares,
unos personajes y unas cortas historias que se van a desplegar y
van a funcionar como una pieza de coleccién y de recuerdo de las
intervenciones realizadas junto a la manada en el barrio Pueblillo.
Este kit se convierte en un producto que puede transformarse,
completarse y retroalimentarse.

Segtin el contenido:

Si pensamos en las piezas en arcilla, el contenedor debe permitir
protegerlas de cualquier posible accidente y las condiciones exterio-
res que puedan deteriorarlas; por ello, se definié un disefio y unos
acabados ideales. El material con mayor disponibilidad, adaptable,
diverso en gramaje y econémico, es madeflex; este producto puede
pintarse, sellarse, cortarse en laser y lijarse, por tal motivo lo elegimos
para el contenedor.

Las figuras de arcilla al ser de un material delicado, deben estar
sobre una base que pueda protegerlas y por eso acoplamos una
espuma para evitar que las piezas se estropeen mientras el kit esté
guardado o en movimiento.

Dimensiones:

El kit definitivo serd una coleccién tnica y original que debe contener
los 8 personajes y 5 lugares en arcilla, la puebligrafia, las tarjetas
pueblilegendarias, la vaquibolsa, las vaquimonedas y la bitdcora de
aventuras.

Teniendo en cuenta estos elementos, se plantea la maquetacion de
un contenedor rectangular con divisiones para espacios individuales
de cada pieza de diserio.
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DiSENO DEL KiT DE MEMORIAS

La Tapa

Para incluir la identidad marcaria y elementos gréficos, cubrimos
la tapa de la caja con un vinilo adhesivo laminado con proteccién
de plastificado mate para poder limpiarse si llegase a ser el caso.
El disefio contiene el logo del proyecto y ademas los logos
correspondientes a nuestro principal aliado financiero y educa-
tivo: Universidad del Cauca y Octava Convocatoria Universitaria
de Patrimonio Tangible y de Turismo. La tapa incluye una serie de
ilustraciones alusivas al mundo de Pueblillo Sensacional: sus perso-
najes populares, objetos, biodiversidad oficios y demds elementos
representativos, evocan la esencia popular del barrio.

Pueblillo Sensacional

Para nosotros, el contenido de este kit es lo mas importante, por
ello, el disefio de la tapa se convierte en una invitacién para que el
espectador sienta curiosidad por descubrir o que contiene la caja.
Por la cara interna de la tapa, hay informacion descriptiva del kit, un
codigo que te conecta a la pagina web de Pueblillo Sensacional y un
conjunto de normas morales de derechos reservados y protegidos
sobre la reproduccién no autorizada de cualquiera de los elementos
que se contienen el Rit.

Acabados

Para pintar la caja escogimos dos colores primarios que estan den-
tro de nuestra paleta de colores y que contrastan muy bien: azul
oscuro con pintura en aceite y el rojo en aerosol. El contenedor se
sella con laca para obtener un mejor acabado. Después del secado,
se procede a pegar los adhesivos y hacer el montaje de las piezas
finales del kit.

¢Para quién es?

Teniendo en cuenta que el contenido del kit corresponde al trabajo
realizado por cada integrante-jugador-aprendiz de la manada, las
cajas pequenas seran rellenadas con las figuras de los participantes,
una por cada jugador y se entregan correspondientemente con las
demads piezas.

El kit completo de memorias sensacionales, serd un prototipo de
alta calidad, que sera un objeto de exposicion para “el debut de la
vaquiloca” y los préximos eventos de Pueblillo Sensacional.
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CONTENIDO DEL KiT

La Puebligrafia

Esta pieza del kit es el soporte de nuestro
Pesebre Sensacional. Es la primera versién
detallada y singular del territorio pueblillano.
Consiste en una representacion del barrio
desde el punto de vista de las nuevas gene-
raciones que participaron como jugadores
aprendices y en la cual resaltaron aspectos
puntuales sobre lo que representa el barrio
y lamanera en cémo lo perciben. Esta pieza
es el resultado de nuestra Primer Pesebrera
creativa. Dentro del Rit, se encuentra con
doblez y como primera pieza visual.
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Figurillas de arcilla de los personajes
populares y lugares.

Las figurillas en nuestro pesebre (Rit), son
objetos y elementos significativos que repre-
sentan e imitan a 8 personajes y 5 lugares
pueblillanos. Pequefias piezas pintadas y co-
leccionables que recuerdan el encuentro con
un gran maestro de la artesania tradicional
(Nachin). Estas fichas artesanales dan vida
a personas y espacios de gran importancia
popular de la vereda. Son el producto de nues-
tra Segunda y Tercera Pesebrera Creativa.

Tarjetas con versillos

8 tarjetas que contienen relatos en forma
de versos creados desde la ideacién vy el
lenguaje popular de nuestra manada. Las
tarjetas son resultado de un ejercicio oral,
escrito e investigativo que complementa la
identidad de los personajes moldeados en
arcilla. Aparte de un territorio, unos lugares
y unos personajes, nuestro pesebre necesita
historias que nos compartan y nos hablen
un poco mds sobre la esencia de la gente
pueblillana. Estas piezas son el resultado de
la Tercera Pesebrera Creativa.



Vaquibolsas

La vaquibolsa contiene y protege las
tarjetas pueblilegendarias, ademads de las
4 vaquimonedas.

CRIiTERIOS DE DiSENO

Los siguientes criterios no solo involucran al
producto final del producto de disefio, ya que
todo el valor que representa este kit permea
también el proceso de ideacién, conceptua-
lizacion y creacion de cada elemento que
contiene, las manos por las cuales pasaron,
las historias que se moldearon y los caminos
que se recorrieron.

Co-Creativo: Los procesos y las piezas de
disefio deben promover el trabajo en equi-
po, activando la creatividad dentro de las
actividades y espacios propuestos por Pue-
blillo Sensacional a partir de la exploracién,
cooperacion y la participacién reciproca.

Popular: Los recursos y elementos visuales
deben tener coherencia formal y conceptual
con laidentidad del proyecto que estd inspi-
rada en la esencia material e inmaterial que
viste el barrio Pueblillo.

Pueblillo Sensacional

Innovador: La estrategia planteada debe
adaptarse a las dindmicas del contexto, a las
personas, a los recursos y espacios que nos
ofrece el territorio, pero a su vez, debe crear
espacios nuevos y disefiados para construir
experiencias colectivas y significativas dentro
de la cotidianidad del barrio.

Evocativo: Debe ser sensacional, permitir
viajar a través de los recuerdos y la imagina-
cién, a revivir sensaciones del pensamiento
propio, sentimientos 0 emociones conjuntas.

Intergeneracional: Los procesos o recursos
materiales o inmateriales que se desarrollen
colectivamente, deben promover la unién y
la colaboracién entre distintas generaciones
del barrio.
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Nifio Dios de Pueblillo junto al pesebre Sensacional, en “el debut de la vaquiloca”

Dentro de los posibles espacios para realizar nuestra puesta en escena, se encuentra el
Salén Muiltiple, ya que algunos pueblillanos consideran importante que la presentacién

esté expuesta en un lugar publico, para que todos los habitantes puedan disfrutar de
una experiencia sensacional. .

PESEBRE SENSACIONAL

Hemos venido hablando de un Pesebre Sensacional,un pesebre
sensible, popular, Unico y creativo que mas alld de un concepto
religioso o navidefio, pudiera armonizar y resignificarse dentro de
la esencia identitaria de la comunidad y el territorio pueblillano.

A partir de nuestra explicacion ya aclarada del concepto de
Pesebre Sensacional y sus relaciones con el pesebre naviderio, las
fiestas del nifio Dios de Pueblillo, el juego de la vaca loca y la vereda
de Puebilillo (p,86 -p,87); Construimos un pesebre convencional, pero
con la singularidad de la identidad de Pueblillo Sensacional y donde
convergen los conceptos y caracteristicas: el habitat, la comunidad,
la biodiversidad, el territorio en el que interactian personajes, seres
vivos, lugares u objetos. Aqui las artesanias de las figurillas de ba-
rro tendrdn un uso y seran las piezas clave para lograr el primer
pesebre con personajes, lugares y geografia pueblillana.

LA NOVENA

Justo dentro de las fechas decembrinas, nos dirigimos a hablar con el
encargado de propiciar las fechas disponibles de las novenas, nuestro
turno fue el martes 21 de diciembre 2021, sexto dia del novenario;
luego, visitamos al presidente de La Junta de Accién Comunal de
Pueblillo, para separar la disponibilidad del Salén Muiltiple y hacer
el montaje de todo el proyecto. La exposicion abrié las puertas a
las 5:00pm y a las 7:00pm fue el horario de la novena navidena.
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Afiche de invitacion
Afiche informativo y de invitacién a la exposicion de “El debut de la vaquiloca”,
junto a la celebracién navidena de la novena del Nifio Jests *®.

Recordemos que PS genera alianzas y crea estrategias para ser parte de la
cotidianidad y la multiculturalidad de la vereda, en este caso de una tematica
comunal religiosa, festiva y musical. Aprovechando los eventos culturales de
la comunidad para ser participe y compartir el proyecto.

¢Coémo funciona? Los dispositivos se ubicaron, uno en la tienda de Dofa Adria-
na y otro en la entrada al salén mdiltiple. Ademas de ser un afiche, imdgenes
digitales se enviaron a los distintos contactos de la manada y ellos nos ayuda-
ron a difundir la publicidad. Quienes estuvieran interesados en participar, nos
acompanaran a la exposicién o a la novena navidefia.

;Para qué? El afiche fue ese método para poder comunicarnos de manera cémoda
y empdtica con los habitantes de Pueblillo, aquellos que atin no hacen parte de
la manada. Este canal tuvo el objetivo de invitar a toda la poblacién pueblillana,
padres de familia, nifios, j6venes y en especial, a los personajes populares que
hacen parte del kit de memorias sensacionales.

¢Por qué? PS quiere compartir a la comunidad de Pueblillo el kit de memorias
sensacionales y todo el proceso de co-creacién realizado por la manada.

*®La novena del Nifio Jesiis inicia en las fechas decembrinas, Pueblillo se prepara para compartir las
novenas. Las familias se postulan para recibir una fecha del novenario y hacer la planeacién para abrir las
puertas de su casa a toda la comunidad y a la imagen del nifio Dios; esto es una tradicion significativa den-
tro del territorio, pues es una bendicion tener por un dia al Nifio Dios dentro del hogar, ademds se brinda a
los habitantes un espacio de devocidn, unién y festejo.

El Nifio Dios recorre el barrio junto a sus devotos y junto a la chirimia hasta llegar al lugar donde se reza

la novena, ahi la familia o el grupo organizador procede a dar una calurosa bienvenida; luego dan inicio a
las lecturas y oraciones de la novena que junto a la chirimia, alegran la noche; terminados los gozos y los
canticos, se agradece a la comunidad por su acompafiamiento y finalmente se ofrece un refrigerio.
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Pueblillo Sensacional

Pesebre Sensacional, con figuras de
barro realizadas por los nifios.
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ZONAS DEINTERVENCION

Salén Comunal: Toda la sala brinda el espacio para recibir
aproximadamente 150 personas que van a rezar la novena
y ademds tiene disposicién para hacer el montaje de la
exposicion de “El Debut de la Vaquiloca”

Taller de Arcilla: Se brindard un pequefio espacio con
herramientas y materiales para aprender a moldear
figuras en arcilla y conocer el oficio tradicional.
Pintando figurillas: En esta zona los participantes podran
escoger figuras en arcilla y pintar el personaje popular
de su eleccién.

Vaquiloca de fondos: Los participantes podran conocer
el nuevo juego de la vaca loca y ganar premios, adivi-
nando preguntas populares antes de que lo queme la
vaquiloca de fondos.

Alimentando la Puebligafia: La pieza cartogréfica podra
ser retroalimentada por los participantes, mediante el
uso de marcadores, dibujo y palabra.

ZONAS DE EXPOSICIiON

Socializacién de las aventuras de la vaquiloca: Realiza-
remos una presentacién sencilla del proyecto Pueblillo
Sensacional y hablaremos sobre las experiencias vividas
junto a la vaquiloca y su manada.

Proyectando los vaquimomentos: Con la ayuda de una
pantalla proyectaremos hermosos momentos captados
en nuestras aventuras y las experiencias sensacionales.
El Pesebre sensacional: El pesebre ademés de ser con-
vencional, es una exposicion de las figuras de arcilla
compuestas dentro de un territorio biodiverso y habitable
que hace honor a la tradicién y a la gente pueblillana.
El pesebre es complementado con la compania de la
imagen del Nifio Dios.

Memorias Sensacionales: Estard expuesto el kit de me-
morias sensacionales y los Rits infantiles, ademas de las
diferentes piezas y aplicativos de disefio.



Pueblillo Sensacional

Manada de la vaqui loca y el Pesebre Sensacional en “el debut de la vaquiloca”
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lavaquiloca esperaba con ansias el momento de compartir sus viajes con la Habitantes presenciando “el debut de la vaquiloca”
comunidad y agradecer a todos quienes la acompariaron en sus aventuras
por descubrir el maravilloso mundo de Pueblillo.
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Nifios de Pueblillo presenciando “el debut de la vaquiloca”

Zona de exposicion del kit de memorias sensacionales. $171
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Detalle de una parte del kit de memorias sensacionales

Para ver mas imagenes del debut, ingresa a:

https:/[drive.google.com/drive/folders/1707 qi_qakgv2u-
GonlFzfaTMBqlU6 3HfG?usp=sharing Habitantes de Pueblillo siendo participes de la novena de Pueblillo Sensacional y de “el debut de la vaquiloca”
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Zona de exposicion del kit de memorias sensacionales. $173
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- Plan de Medios

| Etapas | ) ' )
Corto plazo Largo plazoM ediano plazo Variables de marca Dimensiones
| Formatos |

/ﬁ
Inicio Pagina

Banner

Minimo

Icono
whatsapp

350 px. * 700 px.
468 px * 60 px
180 px. * 180 px.

Factureros
y recibos

3cm.*4 cm.

[EINIEES

Escarapelas

Pequefio

SENSACIONAL .
6cm. ™ 6cm.

4,7cm.*3,5cm.

SENSACIONAL 1,5cm. * 0,6 cm.
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| Etapas | ) ) ) )
Corto plazo Largo plazoM ediano plazo Variables de marcaD imensiones
| Formatos |

u.

S

Mediano

-

Esta estrategia de los canales que usaremos en el plan de marketing y

2,5cm Diametro.

|

52,5cm.*38 cm.
6,5cm. * 6,5 cm.

Grande

12,3cm.*8,7 cm.
3cm.*3cm.
14,5cm. * 10,5 cm.
) 3cm. * 3 cm.

publicidad para “el debut de la vaca loca”, serd una planeacién impor-
tante para definir nuestras piezas finales y ademds llevar un control de
os recursos y financiamientos a los que debemos responder.

I fi tosal deb d

$17%
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FACTUREROS Y
RECiIBOS

Concretar y evidenciar pagos, montos o com-
pras que se realicen con los distintos aliados.
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Tipografia: 7 pt

Total $

Papel: bond de 60g r Firma comprador
Tipo de impresidn: offset a dos tintas

Prensado: mecénico

Grafilado: industrial

/6 4176




Pueblillo Sensacional

$177



Pueblillo Sensacional

CAMISAS Y
GORRAS
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PENDON Y AFICHE
PUBLiCiTARIO
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*RESUELVE NECESIDADES REALES:

Este proyecto es “sensacional”, porque
estudia la realidad, los problemas, las ne-
cesidades, recursos y conflictos dentro
de una comunidad y trata temas indis-
pensables para la comunidad de pueblillo,
resaltando los valores y caracteristicas que
mantiene la importancia de la memoria, el
tejido social y demuestra el potencial que
posee su historia, su gente y su territorio.

3.3 CONCLUSIONES
Y REFLEXIONES

El proyecto se caracteriza por estar abierto a nuevos retos y ver los
desafios como una gran oportunidad de compartir nuestro pro-
ceso a quienes desean conocerlo y aprender de él. Hemos abar-
cado distintos temas que comprenden el estudio sociocultural y
es interesante ver la manera en la que seguimos aportando conti-
nuamente en la construccién proyectual y transformacién de una
comunidad. Por eso, queremos destacar los valores que nos hacen
pensar en nuevas posibilidades en las que el proyecto podria de-

ES REPLICABLE:

Nuestra metodologia y herramientas creadas
durante nuestra trayectoria estan disefadas,
prototipadas, testeadas y han sido practica-
das en un contexto real que involucra a una
comunidad, a unos actores y a un publico
objetivo; por lo que serfa posible aplicarla en
otras comunidades, otros barrios o escuelas
de zona rural, que presenten necesidades o
problematicas, iguales o similares.

mostrar todas sus capacidades.

ES MULTIDISCIPLIAR:

Al tener un pensamiento participativo y
co-creativo estd abierto a que diversas dis-
ciplina puedan conformar un equipo de tra-
bajo que tengan intereses en pro a nuestro
objetivo principal. El proyecto se inicia a partir
disciplina del disefio grafico, pero también
ese proceso investigativo invita a afrontar
otras disciplinas como lo son la antropologia,
sociologia, la animacién digital, entre otras.



RS —S—————————————

+SIN ANIMO DE LUCRO:

El proyecto crea herramientas y procesos de
financiacién participativa, donde los habitan-
tes de la comunidad comparten un aporte
monetario que se invertird en procesos de
y para su propia comunidad. En nuestra
parte coordinadora, tratamos de postular
al proyecto en diferentes convocatorias y
concursos que resalten el trabajo cultural
y social de nuestro proceso. Este territorio
proyectual se fundé con el pensamiento de
servir necesidades humanitarias, altruistas y
comunales, por lo que la utilidad e ingresos
que se generan, seran invertidas para el for-
talecimiento patrimonial que se desarrolla en
programas, talleres, actividades y procesos
en pro a resolver y prometer transformacio-
nes colectivas.

*ES IDENTITARIO:

El sistema de memoria e identidad colectiva
que caracteriza al proyecto, esta creada den-
tro de los procesos co-creativos y participati-
vos. Este sistema es el que identificard, creard
o aportard lenguajes visuales y sensibles al
proyecto, a sus procesos marcarios y a su
grupo constituido. Los participantes, actores,
publico objetivo y demds pertenecientes ala
comunidad no estan obligados a compartir el
conjunto de rasgos identitarios, al contrario,
seran ellos quienes decidiran, adoptaran o
se identificaran con el proceso y resultados.

Pueblillo Sensacional

*ES MULTICULTURAL:

El proyecto no solamente se enfoca en pre-
sentar una cultura general de la comunidad,
sino que también trata de conocer la diversi-
dad de los grupos y territorios constituidos
(gastrondmicos, deportivos, religiosos, eco-
némicos y sociales) intercambiando saberes
o conocimientos, promoviendo el respeto y
la tolerancia de las diferencias de cada terri-
torio; finalmente trata de crear un sistema de
memoria e identidad que conjunte a todos.
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