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ANEXO A: Guia de entrevista a
profundidad

Exploracion de las necesidades de informacidn de los profesores en ejercicio y en formacion

Objetivo EP: Conocer las necesidades relacionadas con el uso e incorporacion de las TIC en el
aula de clase, por medio de la realizacion de preguntas a docentes de Basica Primaria de la ciudad
de Popayan.

INTRODUCCION (2 min.) Pasos a seguir por el entrevistador:

1. Presentarse y explicar el objetivo de la entrevista (EP), por qué han sido seleccionados e
invitados, por qué son importantes para el estudio.

2. Aclarar la confidencialidad (consentimiento informado, grabacion, uso de seudénimos y
confidencialidad de las opiniones y comentarios, los mismos que no deben ser divulgados
fuera de la reunion).

3. Explicar la metodologia de trabajo (discusién del tema, duracién, grabacién) y dar a
conocer las reglas de la discusion:
a) Todas las ideas y respuestas son validas.
b) No hay respuestas malas ni buenas

4. Preguntar al entrevistado/a por su cargo actual

PERCEPCIONES ACERCA DE... (20 min.)

1. ¢Qué estrategia de ensefianza utiliza usted en sus clases?

2. En caso de responder afirmativamente la anterior pregunta, ¢ como implementa usted la
estrategia de ensefianza que utiliza en su clase?

3. ¢Cudles son las principales dificultades identificadas al involucrar las TIC en los procesos
de enseflanza-aprendizaje en el aula?

4. ¢Qué beneficios considera obtendria al utilizar las TIC como soporte a una estrategia

diddctica?

¢De qué forma incorpora el aprendizaje activo en la metodologia que sigue en el aula?

¢De qué forma las TIC contribuyen a promover el aprendizaje activo en el aula?

7. éQué recursos considera que no estdn disponibles pero que le servirian para facilitar el
proceso de ensefianza en el aula?

o

PERCEPCIONES ACERCA DE SUS EXPERIENCIAS Y OPINIONES SOBRE EL USO DE HERRAMIENTAS
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TECNOLOGICAS EN EL AULA. (25 min.)

1. (Utiliza dispositivos moviles en su aula de clase para ampliar un tema complejo o
profundizar en el mismo?

2. (¢Considera que el uso de las TIC ayudan a sus estudiantes a construir aprendizaje
significativo y a desarrollar pensamiento critico?

3. (De qué forma tiene en cuenta los aspectos cognitivos, fisicos, psicoldgicos y sociales de
sus alumnos al momento de planear sus clases?

CONCLUSION (3 min)

Esta informacion serd de gran utilidad para contribuir a la adecuada incorporacion y uso de las TIC
en el aula de clases. Antes de que terminemos, ¢ hay algo mds que usted piense que pueda
ayudarnos a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje a través del uso de TIC?

iMuchas gracias por su sinceridad y por su tiempo!

ANEXO B: Consentimiento
iInformado y Guias

FORMATO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA UN PROYECTO DE INVESTIGACION

Caracterizacién de necesidades en el proceso enseflanza-aprendizaje en Basica Primaria
en relacion a al uso e incorporaciéon de las TIC en el aula

Titulo del estudio: “Identificacion de las necesidades de los docentes de Basica Primaria en
relacion a la creacion de experiencias constructivistas en el aula”

Responsable: Universidad del Cauca - Facultad de Ingenieria Electrénica vy
Telecomunicaciones— Departamento de Sistemas

Supervisor de Investigacion: PhD Carolina Gonzalez Serrano, Departamento de Sistemas.
Universidad del Cauca.

Participantes: Profesores de educacion béasica y media.

Propésito de la investigacién: Conocer las necesidades de los profesores en los procesos de
ensefianza-aprendizaje practicados en el aula, al aplicar TIC, con el fin de contribuir a su mejora.

Tipo de intervencidon de la investigacion: Participara en la realizacion de una encuesta para
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identificar las necesidades de los docentes de basica y media en relacion al uso e incorporacion
de TIC en el aula.

Seleccién de los participantes: Usted estd cordialmente invitado a formar parte de este
proyecto de investigacion por ser docente en ejercicio dentro de una institucion educativa.

Participacién voluntaria: Usted puede elegir si quiere ser parte del proyecto de investigacion. Si
no quiere ser parte del estudio su trabajo continuard y nada cambiard. Aun si usted acepta ser
parte del estudio ahora, usted se puede arrepentir luego y dejar de participar.

Procedimientos: Si Usted acepta participar en el estudio: se le pedira participar en una encuesta,
junto con otras personas como usted, para conocer sus opiniones y experiencias acerca del uso e
incorporacion de las TIC en el aula. Es importante aclarar que no habran respuestas correctas ni
incorrectas, solamente queremos conocer su opinién acerca de este tema. Es posible que le
pidamos permiso de tomar fotos y grabar audio durante la realizacién de la entrevista. Las fotos
seran usadas para socializar los resultados y para tener un registro evidente de la actividad del
proyecto de investigacién. No seran ni tomadas ni usadas sin su consentimiento.

Riesgos y molestias: Usted debe colaborar con su participacion en la encuesta, la cual sera
realizada por estudiantes del programa de Ingenieria de Sistemas de la Universidad del Cauca.

Beneficios: Luego de finalizar el proyecto de investigacion, los hallazgos pueden ayudar a
planear estrategias y disefiar aplicativos para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje en
el aula.

Incentivos: Usted no recibira ningan incentivo de indole econémico (no se le dara dinero) por
participar en el estudio.

Confidencialidad: La informacion derivada de la investigacibn serd& manejada de manera
exclusiva por nuestro grupo de investigacion. La informacion sera guardada en cajon bajo llave en
la oficina de la profesora Carolina Gonzalez en la Facultad de Ingenieria Electrénica y
Telecomunicaciones de la Universidad del Cauca. Nadie fuera de nuestro equipo de investigacion
vera la informacion sobre usted. Cuando se almacene su informacion dentro de nuestra
computadora, en lugar de usar su nombre, se asignara un codigo Unico a cada participante. Sélo
el equipo de investigacion sabra cual es su codigo. De este modo, podremos comunicarle si
encontramos algo que requiera su atencién con respecto a su labor docente. Cuando
expliguemos la investigacion a otras personas, no usaremos su nombre o0 nada que permita que
otras personas conozcan su identidad. La informacion sera guardada, cumpliendo los criterios de
confidencialidad y respeto. Cabe resaltar que todos los datos personales utilizados en este
proyecto no seran utilizados en otras investigaciones. Se construira una base de datos, ésta
estard en un computador del grupo de investigacion, en custodia del investigador principal,
Carolina Gonzalez en la Facultad de Ingenieria Electrénica de la Universidad del Cauca, Campus
de Tulcan, Edificio de Ingenierias. Teléfono: 8209800 extension 2117 y a la cual solamente
tendrén acceso los estudiantes y los co-investigadores que hacen parte del proyecto.

Divulgacion de resultados: Una vez toda la informacién haya sido analizada, los resultados
seran presentados a la comunidad a través de una reunién. Usted sera invitado a participar.
También escribiremos sobre nuestros resultados sin mencionar los datos de los entrevistados, de
modo que otras personas alrededor del mundo puedan aprender de esta investigacion. Estos
resultados pueden ser Utiles para soportar la toma de decisiones en beneficio de procesos
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educativos que incorporan las TIC en el aula de clase.

Derecho a rehusar o a retirarse: Como se dijo anteriormente, su participacion es voluntaria.
Usted puede retirarse del estudio en cualquier momento si asi lo desea. En ese caso, su
informacion serd eliminada. Esta investigacion contiene los elementos éticos que la ley y la
doctrina exigen (cddigo Helsinki-codigo Nuremberg resolucion 008430 de 1993) que rigen la ética
en la investigacion cientifica en Colombia. Se garantiza total confidencialidad con los datos
recolectados.

Informacién de Contacto: Si tiene preguntas, las puede hacer ahora o posteriormente. Se le
dard una copia escrita de este consentimiento. Si tiene preguntas adicionales, por favor
contactenos a través de la Profesora Carolina Gonzalez en el Departamento de Sistemas de la
Facultad de Ingenieria Electrénica de la Universidad del Cauca, Campus de Tulcan, Edificio de
Ingenierias. Teléfono: 8209800 extension 2117.

Certificado de consentimiento

Entiendo que se me va a realizar una encuesta. Entiendo que no existe ningln riesgo. Sé que no
recibiré dinero, sino el beneficio que los resultados de la investigaciéon ayuden a mejorar la toma
de decisiones respecto a los procesos educativos que incorporan TIC en el aula de clase. Se me
ha dado el nombre y direccion de un investigador que puede ser contactado facilmente.

He leido o me ha sido leida la informacion precedente. He tenido la oportunidad de hacer
preguntas. Estoy satisfecho/a con las respuestas a todas mis preguntas. Doy consentimiento
voluntario para hacer parte en este estudio. También puedo retirarme en cualquier momento y
esto no afectara mis labores como estudiante o profesor de la Universidad del Cauca.

Nombre legible del participante Cédula

Fecha dia/mes/afo

He leido exactamente o he sido testigo de la lectura correcta del consentimiento al participante
potencial, y éste ha tenido la posibilidad de hacer preguntas. Confirmo que el/la participante ha
dado consentimiento libremente.

Nombre legible del investigador:

Firma del investigador:

Fecha: dia/mes/afio

Se da una copia de este consentimiento informado a cada participante

(Iniciales del investigador).



ANEXO C: Transcripciones
Entrevistas en Profundidad

Exploracion de las necesidades de informacidn de los profesores en ejercicio y en formacién

Objetivo EP: Conocer las necesidades relacionadas con el uso e incorporacién de las TIC en el
aula de clase, por medio de la realizacién de preguntas a docentes de Bdsica Primaria de la ciudad
de Popayan.

INTRODUCCION (2 min.) Pasos a seguir por el entrevistador:

1. Pregunta

Adrian: ¢ Qué recursos educativos utiliza usted para desarrollar sus clases?

Respuesta Katherin: Alli creo es una de las probleméticas que yo creo de la educacién en
Colombia. Digamos cuando practicamos es mas, el problema de nosotros los practicantes cuando
llegas a una escuela es que a vos no te dan recursos, a y vos es un lio hasta para que te dejen
entran a la sala de informatica, que como decia Vannesa, es como el incentivo mas de ellos, que
hay llegaron los profes, es de que te van hacer algo nuevo y eso siempre lo tengo presente de los
nifilos. Entonces uno dice en esa area, vamos hacer algo nuevo, que hay para hacer algo nuevo?,
no hay nada, hay un tablero y un marcador, y pues si recargar.

Adrian: Y cuando tiene la oportunidad de utilizar recursos, ¢ Qué recursos utilizan?

Vanessa: Yo creo que los mas hemos trabajo son los recursos didacticos, por ejemplo, que los
nifios hagan, que los nifios pinten, que los nifios dibujen, o si les llevamos, por ejemplo, no, si
vamos a trabajar por ejemplo la clase de las bacterias no? Entonces vamos a llevarles el dibujo
de las bacterias pero como si fuera en 3D para que ellos miren las bacterias o también vamos a
trabajar como interpretaciones, como obras de teatro, que ellos asimilen las cosas por ahi... o
sea material didactico.

Adrian: Y si tiene televisor o0 algo asi, no se un proyector o algunas piezas las llevan? o si tienen
acceso a eso?

Vannesa: Es por ejemplo en la escuela donde nosotros estamos trabajando, hay una sala de
informética y ahi nos dan disponibilidad, entonces lo que hacemos nosotros es, buscar cositas
gue ayuden, por ejemplo, para la clase de bacterias que vamos a dar, buscamos un simulador de
un microscopio para poder que los nifios entiendan, o sea que lo pudieran mirar entonces buscar
por medio de la sala otros jueguitos, porque también es muy harto que nosotros le presentemos
como la diapositivas y les expliquemos sin que ellos puedan como que hacer.

Katherin: Incluso con los videos, hay unos que digamos que una buena forma, que ellos, que
dominio podrian hacer que se interese en un video. Pero un video no le tiene mas atencion de
unos que 3 0 4 minutos.

Vannesa: Claro es que yo digo, el video, en lugar de ayudar, es como que los dispersa

Katherin: Aja

Vannesa: Por ejemplo, el profesor llega y coloca el video y ellos se quedan como que no, mira el
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video por ahi unos 15 segundos después el nifio ya no le interesa y un video trabajar con 30
nifios es muy dificil para que todos escuchen.

Katherin: La dltima experiencia que precisamente hace una clase, hace 8 dias, él estaba
trabajando lo de eso, de la clasificacion de los seres vivos con un video y todos le perdieron el
parcial.

Vannesa: claro ahi es una mala idea.

Adrian: Aqui hay otros recursos, no sé si de pronto los hayan utilizado... Libros, revistas,
enciclopedias, audios, videos, videos ya me mencionan.

Vanessa: pues los elementos ludicos serian: los materiales didacticos.

Adrian: Por ejemplo, el mapamundi cosas asi.

Edward: Por ejemplo un esqueleto o una estructura ésea.

Katherin: digamos que en la escuela pues como hay o se la sala siempre es como bien dotada
tiene 36 computadores y un televisor grande, entonces nos decia el profesor el semestre pasado
gue todas estas cositas antes como que antes se miran, lo que dice él, las laminas, los
esqueletos, el mapa o sea lo visualizan por medio de un programa.

Adrian: O sea lo visualizan por medio del dispositivo.

Diana: eso ya se perdio ya.

Katherin: todos van alla. Y todos en su computadorcito pues mira aqui esta el mapa, aqui estan la
lamina que antes tenias pegada, pues ya esta mejor aca.

Edward: Pero por ejemplo, el oido 3D, yo lo recuerdo.

Katherin: Pues ya no.

Vanessa: YA no es usado.

Katherin: Ya no hay nada de eso alla, esa era la escuela tradicional ja ja ja ja.

Adrian: Pero me adelanto hacerles una pregunta, ahora que me mencionan eso y me hacen
reflexionar en una cosa, ¢Ustedes creen que todo se deben visualizar por medio del dispositivo?
¢, Qué debe haber algo?

Vanessa: No, pues 0 sea tampoco todo las clases son asi porque los nifios los detienen,, ummm
digamos los profesores dicen, tal tema y apliguemos en la sala pero sino lo explico en el salén
normal con el tablero, sin embargo, pues para explicarte eso quiero. Nosotros hicimos un trabajo
con las plantas, entonces nosotros, pues buscamos en internet un jueguito pues con la plantas
con las partes de las plantas, entonces después de que ya miramos el juego, hicimos el juego,
gue el suelo era importante todo eso, entonces luego hicimos una actividad afuera, entonces
cogimos una planta describimos las partes o sea seleccionamos las partes de las plantas, hicimos
un yincana, no todo tampoco tiene que ser virtual, o sea tiene que haber el componente real,
porque los nifilos no pueden separar, o0 sea no pueden separarse de la realidad.

Katherin: con lo que les digo, o sea ellos son nifios y un nifio si asi sea la aplicacion mas chévere
gue le pases, ellos pierden su atencion. Si es educativa pierden su atencion.

Adrian: combinar esa realidad con la parte virtual.

Katherin: Si por ellos pierden, en una sola cosa pierden su atencion muy facil.

2. Pregunta
Adrian: ¢ Como es el desarrollo general de un dia de clases con sus estudiantes?

Venessa: Pues las clases que hemos dado primero, pues si tenemos la posibilidad de la sala de
informatica, vamos a la sala de informatica, explicamos el tema. Digamos que vamos hablar de la
célula, entonces explicamos lo de la célula, luego los sacamos afuera un ratico para hacer una

8



actividad, o sea, la actividad que sea afuera, que los nifios interactien, hacen mucho desorden
entonces uno ya los entra otra vez al saldén, entonces ya en el salon se sigue explicando otras
cosas pero entonces que ellos estén de un lado a otro como para que no se nos distraigan.
Adrian: Pero en su mente ya tiene algin esquema, por ejemplo, vamos hacer una bienvenida, le
hacemos una lectura, después la parte de compresion, algo asi?
Vanessa: Uno llega saluda, como estan nifios, los hace parar, los hace sentar, los hace como
hacer unos ejercicios pequefios para que ellos, actividades motrices para que ellos se distraigan
un momentico y ya luego ya empezamos lo que vamos a desarrollar. Pero no diciéndoles por
ejemplo, hoy vamos hablar de la célula, no, sino que nos le metemos por otro lado para ir
explicando pues eso.
Katherin: eso y digamos que intermedio de la teoria también se hacen también actividades dentro
del salén, entonces digamos un dibuijito, una plantilla con algo, que ellos llenen.
Edward: ¢ De qué grados?
Katherin: Tercero.
Vaneesa: Pero nosotros cuando preparamos la clase, nosotros imaginamos que va hacer super
woow!! Pero los nifios que le pierden la atencion a uno rapido, si vos te queda mucho en las
cartillas o si vos te quedas mucho en el tablero, si vos te quedas mucho afuera, ellos ya se
pierden.
Katherin y Diana: Ja ja ja ja (Risas)
Diana: O sea durante la clase usted puede tener la clase preparada, digamos desde el dia
anterior pero uno piensa que va a salir como uno quiere que salga pero nooo es muy dificil. Es
muy dificil que salga como se quiere. Las cosas con los nifios son impredecibles.
Katherin: Es mas nosotros tenemos casi 40 nifos, entonces es bastante dificil.
Diana: Claro uno dice con esta plantilla vamos a trabajar una hora, con esta esto vamos a trabajar
otra hora, pero ellos dos horas cosas asi. Por decir un ejemplo.
Laura: Ustedes trabajan las tres juntas en el mismo grupo.
Katherin: si, falta una compafiera.
--- Omite lo de Laura.

Adrian: ¢ Sigue alguna guia para planear su clase?

Adrian: Y para realizar ese esquema, eso que llevan diariamente, se guian en algo, o sea siguen
alguna guia para planear las clases, alguna guia, algun libro? Algan material que les diga bueno
la primera es bienvenida, la segunda lectura, tan tan, teoria, o lo hacen ya por experiencia?
Diana: No, nosotros somos quienes nos organizamos practicamente.

Katherin: si.

Diana: O sea nosotros de pronto. El profesor por ejemplo esta vez nos dijo que diéramos una
clase sobre las bacterias entonces nosotros con el titulo empezamos a plantear que vamos hacer
durante la tarde pero de ahi a que nosotros tengamos una guia a seguir el saludo, primero tema,
segundo tema, pues no. Eso lo planeamos nosotros.

Adrian: Lo construyen.

Diana: Aja.

3. Pregunta
Adrian: ¢Qué metodologias de ensefianza conoce y cuales considera que serian las mas
adecuadas para ser aplicadas en el aula de clase?
Katherin: Pues segun lei del titulo, ustedes estan por el lado de constructivismo.
Edward: Si.+
Vanessa: Pues es que uno tampoco se puede pegar a un enfoque, pero por ejemplo, desde
nuestro punto de vista nosotros trabajamos lo que es lo de los conocimientos previos, 0 sea es
importante que uno sepa que es lo que el nifio ya sabe, porque uno parte de lo que ya sabe para
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a eso ya asociarle nuevo conocimiento y que ya sea mas significativo. Eso creemos que es
importante también lo de material didactico, Qué mas?
Katherin: Pues empezariamos con la mas antigua, es el conductismo, el conductismo pues como
en resumidas cuentas.
Venesa: Escuela tradicional
Katherin: Escuela tradicional, donde vos 0 sea esa rama lo que quiso fue determinar el sujeto.
Vanessa: Pero es las que nosotros trabajamos.
Adrian: No, las que conocen y después las que trabajan.
Katherin: Digamos que seguido de eso, esta el cognitivismo entonces el cognitivismo, trabaja
como dicen los procesos mentales del estudiante entonces ya es lo opuesto al conductismo que
seria 0 sea que entonces el ser como que se hace desde adentro. Eso dice el cognitivismo.
Después que hablaremos mas? Pues del humanismo, El humanismo pues si plantea una escuela
humana, no un profesor, digamos mirar que no haya como una escala vertical de profesor arriba
estudiantes abajo. Si no que digamos que sea como algo mas, como se diria?
Vanessa: Dinamica.
Katherin: Una clase dindmica, eso, una clase donde digamos yo soy tu profe pero a la vez me
podes ver como tu amigo, tu companiero, eso seria. Qué mas? ... La escuela constructivista.
Diana: Escuela constructivista.
Katherin: La escuela constructivista que,,, ho les podria dar como un mini-resumen del
constructivismo.
Vannesa: Diana habla mucho de eso.
Diana: O sea de por si, lo que nosotros en este momento tenemos en cuenta es, que lo que ella
te ha dicho, primero el modelo clasico.
Adrian: Si esas son las que conocen y cuales considerarian que, estas las puedo utilizar y sé que
son buenas y podrian ser buenas en el aula de clases.
Diana: Hay a mi me parece que el cognitivismo. Seria como hacer una transdisciplinaridad ahi.
Adrian: Combinarla con algo?
Katherin: digamos que por lo que empezamos nuestro proyecto de grado, hablamos de ello,
digamos que es un enfoque muy nuevo, no sé si hayan escuchado de la transdisciplinaridad? Son
enfoques muy moderno, no? Entonces esto que es lo que dice, Como dice mi compafiera
Vannesa, o sea digamos que, todas estas metodologias se vinieron dando en un linea de tiempo
todo lo que te venia contando, eso fue pasando cada una 20, 40 afios después de la otra.
Entonces ahora hay algo nuevo que viene y dice, entonces, todos podemos rescatar de cada una
algo bueno, entonces por qué no hacer una transversalidad en ellas?, entonces ahora dice que,
digamos que a un estudiante se le queda un conocimiento que vos de verdad apropies, es
cuando vos lo apropias en tu vida, entonces digamos que a mi me ensefiaron un concepto en
fisica pero ese concepto en fisica lo miro en mi casa, en las matematicas, en las ciencias,
entonces para lograr eso dice esta teoria que hay que hacer un transversalidad en el
conocimiento.
Adrian: Mmm interesante.
Diana: Claro, o sea lo ideal no seria trabajar eso, si no estas pidiendo los modelos, si se trata del
modelo, para mi seria el cognitivismo para ella es el constructivismo pero lo ideal seria trabajar la
transdisciplinaridad.
Adrian: combinar
Katherin: Si.
Diana: Pues nosotras pensamos asi, y mas que todo los trabajos que desarrollamos con ese
modelo.

4. Pregunta
Adrian: ¢Cudles son las principales dificultades identificadas en el aula? ¢Como podria aportar
para superar alguna(s) de éstas dificultades?
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Vannesa: Primero la concentracion.

Katherin: Ay si eso, yo desde la primera vez que hice practicas notaba eso, de como es el déficit
de atencion de los nifios, y como tienen que enfocar esa energia que ellos traen todo el tiempo en
algo. Y también yo creo que ese es otro motivo de estar aqui, la tecnologia es muchas veces
donde ellos se enfocan.

Diana: Claro, es que los nifios de ahora ya no son como los nifios de antes. Es que los nifios de
ahora todo su contexto, estd en un contexto de tecnologia, para ellos algo que no tenga
tecnologia es algo como aburridor y lo que tiene tecnologia para ellos es lo maximo. Por eso los
nifios de la institucion donde nosotros estamos para ellos la sala de computo es lo mejor.

Adrian: Vale, entonces una dificultad es el déficit de atencidn. Qué otra dificultad en el aula han
identificado?

Diana: Cudl quiere rol?

Adrian: Si.

Vaneesa: con el rol del docente que ya lleva muchos afios en el ejercicio, o sea no se esfuerza
por mejorar, 0 sea para él sus clases son asi y asi las sigue dando y asi las tiene que dar y ya. O
sea el no se esfuerza por mejorar, asi uno le de ideas o cosas asi. Para ellos es lo basico.

Diana: El es un profesor que ya esta a punto de jubilarse entonces para él es simplemente ir a la
escuela y cumplir con su deber, no sé si este diciendo una barbaridad, pero no sé si al él le
interese. O se él simplemente esta cumpliendo con su deber de ir a dar clases.

Adrian: Transmitir y reproducir informacion.

Diana: Yo creo que transmitir.

Vanessa: No se puede negar que los docentes a lo largo del tiempo le cogen mucha pereza a los
nifios, pero en cuanto a que se actualicen, que lean, que se esfuerce, pues no porque ellos ya
vienen de una rutina, entonces como una secuencia esa rutina.

Laura: Un profe que vino una vez en el grupo de maestro creativos que teniamos el afio pasado
en el primer semestre, él era el mas joven de todos y dijo: “Laura pero es que yo para que me
mato haciendo esto, si yo tengo mi clase en un cuaderno, ya las tengo todas en el cuaderno”, me
decia. Y él era el méas joven de todos. Y eso si piensa un persona joven digamos que maneja un
celular que tiene un dispositivo mévil, que sabe mas o menos lo beneficios que tiene, qué piensa
los que no lo usan?

Diana: No es un problema de la universidad, porque si a uno le incentivan, le desarrollan eso
(tecnolégico), le dicen miren este aspecto es importante, usted a la fuerza de pronto tal vez lo
puede recordar. Eso depende de la formacién docente que él ha tenido y “pues también hace
parte de lo que el piense. Porque un profesor joven y ya en esas?

Adrian: Por ejemplo, esa que me mencionaban del déficit de atenciébn como podrian solucionarla?
Vannesa: Ahi esté el problema!

Katherin: Es una pregunta muy compleja porque vos te imaginas tal actividad y vos decis voy a
darles un momentico lo que decia Vanessa, entonces como para que ellos se concentren
hagamos un juego, después de eso decis: no, ellos después de eso me van a prestar atenciéon y
nada.

Diana: Ja ja ja (Risas)

Adrian: Un juego es pararse e interactuar o un juego de computador?

Katherin: No, no digamos que a ellos como para tranquilizarlos, salir y esas cosas, no solamente
alli (Salon de clases), hemos hecho muchas actividades.

Diana: Nosotros que no hemos hecho para poder arreglar eso?

Adrian: O sea que tratan que los nifios interactiien con su contexto para poder que dispersar esas
energias ahi.

Katherin: Eso, eso. Lo hemos tomado desde alli.

Vannesa: O sea es que uno siempre prepara como digamos para que ellos mejor entiendan. No
hagamos material didactico, no pero con material didactico no funciona, entonces vamos a la sala
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de informatica, no con la sala informatica tampoco, entonces vamos vamos al patio.
Katherin: O sea estamos mirando las posibilidades pero todavia no la hemos encontrado.
Edward: Estan explorando.
Katherin: es que uno es novato y esta explorando pero ese si es un problema muy grande y que
incluso los maestros de mucha experiencia no pueden.
Diana: no saben como hacerlo.

5. Pregunta
Adrian: ¢Qué considera, facilitaria el proceso de ensefianza a los docentes?
Diana: La sala de computo nos facilita.
Vannesa: Lo que nos hablaban de las revistas cientificas, o sea de las historias de las ciencias,
eso facilita mucho la ensefianza, o sea como desde explicar la historia de algo, digamos la
historia del atomo, vos llegas al concepto de atomo sin tener que decirles a ellos: el atomo es la
unidad mas pequefa, no, sino que a partir de la historia, uno va llegandoles como en forma de
cuento.
Adrian: Un material mas amigable.
Vaneesa: Aja.
Katherin: Bueno en mi opinién, digamos que, es que uno como maestro tiene muchas ideas, o a
mi por lo menos digamos para preparar las clases nos surgen muchisimas ideas o sea pueden
haber unas que son en medios virtuales, didacticos, ludicas. Pero yo digo que el problema se
basa en que a las escuelas no les dan dinero. Entonces si vos tenes la actividad minimo se te va
cualquier 20mil, 30 mil pesos.
Adrian: Falta de recursos.
Diana: Y ese es el problema principal.
Katherin: Y un maestro también hasta para las fotocopias, vos queres hacer un plantilla digamos
a color bien bonita y la institucion no te da las fotocopias, muchos maestros las pagan. Cuando
les pasan fotocopias a los nifios es porque las pagan de su sueldo.
Adrian: La institucion donde estan actualmente, la sala de informética cuenta con computadores o
son tabletas?
Diana y Katherin: No, son portatiles.
Vanessa: No hay tabletas.

6. Pregunta
Adrian: ¢Considera que es eficiente y contextualizada la metodologia de ensefianza que usted
utiliza en el aula de clases? (Para aquellos que estan trabajando actualmente con estudiantes)
Diana y Katherin: Ja ja ja (Risas)
Katherin: Yo la verdad siendo muy sincera no. Uno siempre como les decia piensa, cuando
planea la clase: “No o sea el nifio va a quedar con este concepto super claro y mafiana me va a
decir que es la bacteria, no es facil tratarla de hacer mejor”
Vannesa: Kathe que pena, pero tampoco es que el nifio entienda nada.
Katherin: No, no al extremo pero que yo diga que él tiene un conocimiento significativo que lo va
aplicar y le va a servir, el dia que presente la prueba en la universidad, no.
Adrian: Pero porque creen que no se llega a ese punto, es por la dificultades del menor, por las
dificultades de los recursos, por la combinacién de varios.
Katherin: Combinacion de todo.
Diana: Si.
Adrian: Por ejemplo, si ustedes quisieran enseflarme el concepto de la bacteria y lo van hacer a
través de su preparacion de materiales. Esa informacién me la transmiten asi directa, de una? Me
explico, me dicen que la bacteria es esto, esto y esto o lo hacen mediante una serie de
actividades.
Vaneesa: se hacen actividades.
Katherin: Muchas actividades
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Adrian: Y todas esas actividades se van uniendo?

Vanessa: Si 0 sea, es que el estudiante, o sea lo que plantea ella del estudiante, si vos podes
entender “ahh si” porque ellos son muy activos de todas maneras, entonces ellos si van a poder
entender, pero una memoria como a largo plazo, que ellos se acuerden digamos hasta el afio que
viene, lo que vos le explicaste ahi esta el problema.

Diana: Pero lo que pase ahi, eso no es un secreto en la instituciones te estan ensefiando temas
gue te duren unos 15 dias, o0 sea te ensefian los temas porque usted cumpla el examen y porque
usted cumpla una nota. Pero de ahi a tener un aprendizaje significativo en una institucién en un
tema por ejemplo como la bacteria, tal vez en temas de la salud, los mas basico quizas tenga un
aprendizaje bueno pero de ahi a que recuerde la definicion como tal, no.

Katherin: Los temas mas complejos en los nifios son los problemas abstractos, digamos.

Adrian: Esa es una dificultad.

Katherin: Claro! Lo que uno puede ir a mostrarle en la experiencia a un nifio, a ellos muchas
veces les quedan bien claro, esto es un cubo... pero digamos cuando usted empieza a darles los
nameros, cuando usted empieza a darle la multiplicacién, esos son temas que usted en la
realidad no los puede demostrar, alli, mirelo aqui y entonces eso si es una dificultad. Y la mayoria
como decian ustedes que tiene hermanitos que cuando empiezan con la division, la
multiplicacién, lo que es un nimero, ellos como que... hasta aqui les llego la motivacion.

Diana: Ellos aprenden por puro proceso de memorizacion.

Katherin: Eso!

7. Pregunta
Adrian: ¢Qué mejoraria del proceso de ensefianza que usted utiliza el en aula de clases? (¢, Qué
cosas podrian hacer diferente para mejorar?)
Adrian: ustedes ahorita tienen unas dificultadas, que necesitarian para poder mejorar ese proceso
de ensefanza.
Katherin: Esa también es nuestra pregunta de trabajo de grado.
Todos: Ja ja ja (Risas)
Diana: No mira que, 0 sea yo pienso gue uno se sienta y mira todo eso, entonces uno se
pregunta, si estoy estudiando, si estoy en proceso de formacién, eso lo obliga a si mismo a ser
creativo. Como hallar alternativas para solucionar eso, pero entonces yo pienso que seria Util que
no fuera solo trabajo de nosotros. Bueno como decia ella, nosotros queremos hacer muchisimas
cosas, tenemos muchisimas ideas a veces no nos funcionan la mayoria de veces, pero si
nosotros tuviéramos de pronto como una persona que nos dijera venga es que de pronto una
posibilidad... o que nos ayudaran a esto, fuera muy bueno. O sea tener una compania pero que
fuera eficaz, que de pronto le dijera, es que existe esta posibilidad o usted puede trabajar por
esta, por esta... pero es que por ejemplo en las clases de psicologia nos siguen dando los
métodos tradicionales, cognitivos, es que eso ya no funciona, por parte si, pero nosotros no
podemos trabajar eso modelos, esas escuelas en estos momentos. O sea es como si la
compafia que nosotros tenemos para nosotros de pronto crear esas altenrnativas es como si
estuvieran todavia por alla en los afios 1700, en los afios 1800 y uno como que se pregunta eso
no sirven en este contexto, o sea esas alternativas que tu estas diciendo, que quiere que nosotras
les respondamos, es algo que nosotros estamos buscando porque ni nosotras entendemos.
Vannesa: Claro, porque nosotros te podriamos decir una alternativa la didactica, la de las tic pero
eso es algo que ya esta, me entiendes?
Katherin: Porque las hemos probado y sabemos que no es suficiente.
Vannesa: Eso, no es suficiente.
Adrian: O sea depende de otros factores.
Diana: pues eso que estamos hablando de los tic aqui, eso ya lleva tiempo.
Adrian: Pero y la manera correcta de aplicar? Es asi, asi y asi. Si nos puntualizamos a lo que me
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mencionan de las Tic?

Vannesa: Pues es que lo pasa, por ejemplo, pues los nifios se aburren rapido en los
computadores, entonces, no es como recalcando pero las aplicaciones son muy buenisimas a mi
me parecié la de la colmena del conocimiento una aplicacién donde yo, o sea el alumno se
retroalimenta de mi, o sea hay una retroalimentacion ahi. Estamos trabajando continuamente y lo
bueno como ustedes dijeron es que es muy general. Pero que sea general da la posibilidad de
gue yo plantee lo que yo quiero trabajar con los nifios. Porque si me enfatizo en una sola cosa
entonces me meto en area, entonces ya no sirve para otras cosas, entonces como que... pero es
buenisima, a mi me parece eso, eso me parecié muy genial.

Adrian: Una pregunta, yo logro identificar una problematica con respecto al uso de las TIC ahora
gue las escucho y es que los nifios se aburren estando un tiempo en el computador o en el
dispositivo, se aburren! Pero yo me atreveria a decir que es porgue no hay una conexion entre
eso virtual y el mundo real. Falta una relacion entre la maquina y la realidad.

Vannesa: Si, eso también! pero mas que eso también, es como por ejemplo yo cojo el
computador,, entonces yo empiezo a explicarles a ellos, pero es digamos la forma en como lo
vamos a utilizar, por ejemplo, yo tengo actividades en el computador, por ejemplo yo tengo que
tener una actividad, lo del microscopio que yo te decia, termino esa actividad y empiezo otra
actividad en la que el nifio no solamente mire sino que le haga, me entiendes? Porque muchas
cosas en el computador es que miren las imagenes, mire este video, mire tal cosa, pero también
es que el haga las cositas.

Katherin: Entonces no pierden la concentracion rapido, cuando ellos hacen!

Adrian: Cuando hacen, cuando crean.

Venessa: Cuando hacen.

Vanessa: Porque nosotros, por ejemplo, eso de las plantas nosotros buscamos porque tampoco
sabemos que plataformas existan, no un jueguito de las plantas, entonces aparecian que, que
necesitan las plantas, que el sol, que tal cosa, entonces ellos, ahhh si el sol porque tal cosa,
ibamos explicando, ibamos hablando del sol entonces estaba la plantica aqui que tenia que
meterle las cosas, las que necesitaba y las que no necesitaba las expulsaba, entonces mientras
ibamos pues jugando ibamos explicando en el computador, pero si necesita el sol entonces
porque el sol, porgue tal cosa, que tal cosa. Entonces ellos estaban haciendo las cosas de una
vez, entonces ya no se aburrian.

Katherin: El hacer, los motiva mucho.

Diana: O sea seria una relacién entre esos dos aspecto.

Katherin: Y otra relacion importante yo creo que ahi en su trabajo, es que digamos también, el
problema es que a los maestros nos capacitan para tener la Tablet, entonces por lo menos
ahorita todo van a la universidad, hay compafieros que no bien vienen aqui, somos 18 de un
grupo de yo no sé cuantos que estamos presentado el proyecto de grado, entonces, eso lo que
vos llegas v listo, la aplicacién puede estar muy buena, su aplicacion incluso es muy buena pero
si vos la llevas a una escuela a un maestro como va hacer parar hacer la interaccion entre la
aplicacion y los nifios porque no tiene formacion.

Adrian: O sea falta formacién en el docente para el manejo de las TIC

Katherin: Claro!

Diana: Tu puedes decirle, mira es que aqui tengo un juego, yo le voy a pasar a todas las tablets
aqui para los nifios incluida usted, entonces, su trabajo ahora, es su trabajo, usted tiene que
hacer, el trabajo con los nifios, pero entonces yo digo no, empezando porgue primero no puede ni
abrirlo, empezando después porque no entiende o sea ese poco de colmenas y eso que quiere
decir o qué? Que oprimo una y si no abre una, y las otras asi? Entonces uno dice, no eso esta
muy complicado mejor vamos a la clase de tablero.

Katherin: Aja o sino se queda nada mas en que bueno aqui hay una colmena entonces hagan,
hagan alli, que pueden hacer? A no que ahi se podia grabar la voz y eso, pero no hay como una
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orientacion, si me entiendes? Entonces eso es lo que hace falta también. El proceso de la
formacion de los profesores es fundamental porque si no la aplicacion se va a quedar sin eso,
mirela, mire lo que tiene y ya.

Adrian: Logro identificar dos cosas alli. Una que falta formacién a los docentes en el manejo de
las Tic y otro que las herramientas deben ser guiadas u orientadas para que el docente no se
pierda en su uso.

Vannesa: Pero como todas las aplicaciones, yo creo, que deben ser guiadas pero cuando en el
primer momento cuando tu las abres.

Katherin: Si, eso como en el primer momento.

Vannesa: Porgue que todo sea guiado también aburre que le aparezcan ese poco de letreros alli.
Diana: Pero por lo menos uno al inicio sepa de qué se trata. Lo ideal es que fueran en espafiol
porque la mayoria de los profesores no saben.

Laura: ustedes mencionaron hace rato que les tocaba 40 nifios, como ven el numero de
estudiantes en el manejo del aula?

Katherin: Problematicas a la hora de ensefiar si seria una formacién del maestro, pero en si la
problematica de la educacion es muy social. El problema de manejar tantos estudiantes para el
docentes, es que la Unica alternativa que tienen es el premio-castigo que eso digamos ha sido
unas de las cosas malas de la educacion.

Vannesa: Lo ideal seria que no pasara.

Katherin: Pero es porgue son muchos porque en otros paises se ha podido dejar esa
tradicionalidad porque un profesor tiene 9 o 10 alumnos, pero uno con 40.

--- segunda parte---

Adrian: Vale, vamos a pasar a la parte de las experiencias y opiniones sobre el uso de
herramientas tecnolégicas.

8. Pregunta
Adrian: ¢Ha usado herramientas tecnoldgicas para soportar el proceso de ensefianza aprendizaje
en el aula? ¢Cuales?
Vannesa: computadores.
Katherin: Computador, Televisor y en Las Palmas el proyector.
Katherin: Ay ahorita me hace acordar de algo, devolviéndonos un poquito, es que entonces ahi
entra el contexto en el que usted va a ensefiar, es fundamental para todo, no es lo mismo ir a
ensefar en el sector ortigal, que en el sector Las Palmas o que sector Centro, entonces todos los
nifos como ese contexto que los rodea, si es totalmente fundamental.
Vannesa: Porque ejemplo, los nifios de las escuelas de por aca, que son escuelas de recursos
como bajos, que son nifios de estrato bajo, ellos pues si se fascinan por las cosas.
Adrian: O sea que hay un gran desafio en poder ensefar dependiendo del contexto?
Katherin: Eso, ahorita que estamos en las TIC, digamos que necesitas desarrollar un software,
una aplicacion, entonces que vaya orientado también a cierto tipo de poblacién de personas.
Adrian: Listo, entonces ya hemos hablado acerca de computadores, televisores, proyectores y
bueno tabletas, no tienen contacto con tabletas?
Katherin: No.

9. Pregunta
Adrian: ¢Qué aplicaciones, contenidos digitales, herramientas informaticas y medios
audiovisuales utiliza para elaborar actividades de aprendizaje?
Katherin: Excel, editor de video que no sé cdmo se llama.
Diana: Hicimos unos videos muy bonitos.
Vannesa: Es que nosotros hicimos una clase de audiovisual, entonces a nosotros nos ponian
hacer como videos de escenas de lo que uno quisiera, entonces digamos que la tematica era de
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planta, entonces nosotros haciamos los videos y los editdbamos, cositas asi sencillas.

Adrian: Por ejemplo, herramientas como Word las utilizan? O Power Point? O se basa en algun
blog.

Vannesa: Power point si.

Katherin: Prezi

Diana: Jueguitos en paginas web.

Edward: han utilizado Moodle?

Adrian: Moodle es la plataforma de la universidad, cursos virtuales.

Edward: han utilizado algo similar con sus estudiantes?

Diana: No.

Vannesa: Yo habia pensado como asi, 0 sea, como que algo donde ellos interactuaran con
estudiantes de otros colegios y que ellos se preguntaran.

Diana: De relacion.

Edward: Como una aplicacién colaborativa.

Vannesa: eso, algo asi.

10. Pregunta
Adrian: ¢Qué factores tiene en cuenta al momento de involucrar una herramienta tecnolégica al
proceso de ensefanza aprendizaje?
Katherin: Que sea atractiva, que sea de acceso.
Vannesa: que sea visualmente bonita.
Diana: Tiene que ser muy llamativa para un nifio.
Vannesa: No gque sea tan llamativa, sino que a la hora de usarla que lo ponga a desarrollar algo al
nifio pero por si mismo.
Laura: resolucion de problemas?
Katherin: eso, también cautiva al estudiante, cuando por lo menos te dice, usted para pasar, hay
otro nivel entonces usted tiene que hacer tal cosa, entonces ellos si se ponen a pensar mucho en
€s0 y uno incluso uno en el salén les pone una pregunta de algo en el tablero y ellos empiezan,
pero como las hizo? Yo haria esto profe, mire en eso si participan mucho, pues mire yo haria tal
cosa, Yo hacia tal cosa, entonces en un aplicacién, le dice que harias tu o como tu podrias hacer
tal cosa, entonces empiezan, no profe como es aqui, no mas con la de las plantas, profes y esto
aqui que hago, pero mire que aqui que es esta cosa, como hago para seguir? Yo quiero pasar,
eso también los motiva mucho.
Adrian: o sea que esa herramienta tenga unas caracteristicas como por ejemplo que desafien al
nifo a...
Katherin: eso, como desafios, el nifio siempre, uno siempre lo
ha educado para que seamos gente competitiva como por naturaleza, entonces uno siempre
quiere llegar de primero, ya lo que te diga reto y que vos podas superarlo, es una satisfaccion.
Adrian: A parte de eso, que sea muy atractiva visualmente, que guie?
Vannesa: Solo al inicio.
Diana: que sea facil de usar.
Katherin: que sea gratuita, que tenga contenido de calidad, con contenido exacto y que sirva.

11. Pregunta
Adrian: Tiene en cuentas sus necesidades para escoger la aplicacion....
Katherin: A claro.
Adrian: o sea que consideran sus necesidades y las de sus estudiantes? Y del entorno?
Katherin: si.
Diana: claro.
Vannesa: Pero seria como chévere que con toda la informacion que ustedes estan recogiendo
aqui, las informaciones, hagan un modelo. Un ejemplo en la aplicaciones para uno obtener una
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idea.
Adrian: Ok

12. Pregunta
Adrian: ¢ Como utiliza o utilizaria las herramientas tecnoldgicas en el aula?
Vannesa: Mira que nosotros la primera clase erramos. Porque queriamos que todos los
estudiantes tuvieran los mismo que nosotros, ibamos a ver un video en youtube ese dia y luego el
juego de las plantas. Nostros queriamos que al ritmo al que nosotros ibamos los estudiantes
fueran abriendo las mismas cosas que nosotros ibamos abriendo. Por ejemplo, muchos
estudiantes no saben manejar ni el computador. Abran YouTube, hay que es eso? Entonces, esa
esta. Ahi colocan el buscador tal cosa. Ellos iban colocando, otros no escribian, otros escribian
otra cosa. Uno queria que ellos lo siguieran a uno para que ellos aprendieran pero no ellos abrian
cosas de otro video, el video nimero uno, el de abajo.
Katherin: Y uno ahi se da cuenta la importancia de los contextos. Un nifio que esta de bajo nivel y
es la primera vez que coge un computador ha sido los portatiles de la escuela, no saben manejar
Word.
Diana: Hay otro por ejemplo que saben muchisimo.
Adrian: Listo, continua Edward.

13. Pregunta
Edward: ¢ Con qué finalidad utiliza las herramientas tecnolégicas en el aula?
Edward: Es decir para que?
Katherin: Para que ellos apropien mejor el conocimiento que uno quiere entregarles.
Vannesa: incrementar el aprendizaje del alumno y la motivacion.
Katherin: Para aumentar la motivacion.
Vannesa: Para facilitar la ensefianza no, porque sigue siendo dificil, o sea si vos vas hablar
digamos de las bacterias, vos no solamente les podes mostrar una imagen de las bacterias,
nosotros tenemos que leer de donde viene la bacteria, que cosas tiene las bacterias o sea todo
porque el nifio te puede preguntar cualquier cosa en ese momento.
EdwarD: entoces mas que todo es para incrementar el aprendizaje en ellos y para motivar y en
cuanto a lo que hablamos hace un momento para concentracién, serviran las TIC para que
ellos...
Vannesa: Si 0 sea yo pienso que si, si sirve en la forma de que los nifios tenga que hacer algo.
Me entiendes? No mas para que los nifios observen, o sea no. Porque ellos se van aburrir pero si
es en la forma en que los nifios hagan algo, por ejemplo, a mi me gustaria muchisimo, yo digo, yo
soy muy béasica a mi me gustaria muchisimo que los nifios aprendan a manejar prezzi, y que la
informacion, que metan imagenes ahi o que hagan cosas asi de forma magica porque son cosas
gue ellos estan haciendo y cada persona lo van hacer de forma diferente, entonces si.

14. Pregunta
Edward: ¢Qué tipos de contenidos educativos crea valiéndose del uso de herramientas
tecnolégicas?
Katherin: de crear no creo.
Edward: Que tipo de recursos han creado?
Vannesa: Nosotros utilizamos contenido de la web, utilizamos recursos que ya hay.
Edward: Mas que crear, reutilizan contenidos ya creados.
Vannesa: Pero es que como vamos a crear, si no sabemos cémo crearlos?
Todos: ja ja ja (Risas)
Edward: No sé si lo hagan, de pronto de compartir informacion en internet acerca de sus clases,
por ejemplo, en blogs, en pagina de web?
Todas: No.
Vanessa: Yo habia pensado en eso como con relacionado con la red, la red de relacionar los
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estudiantes digamos de esa escuela con otra escuela, lo importante que seria por ejemplo que, 0
sea compartir la informacion que estan haciendo ellos, o sea por ejemplo, me ensefiaron tal cosa
y aprendi esto con los nifios de mi escuela. Eso no lo hemos hecho, o sea no sabemos ni hacer
un blog.

15. Pregunta
Edward: 8.;,De qué manera utiliza la tecnologia para promover el aprendizaje significativo y
desarrollar pensamiento critico?
Edward: Vale, hace un momento hablabamos de aprendizaje significativo, un aprendizaje que
perdura y que realmente sea mas del interés propio. ¢ Como utilizarian la tecnologia que genere
ese aprendizaje en los estudiantes?
Vannesa: Lo que yo les decia hace rato, o sea, el estudiante no llega a la escuela y no sabe
nada, él sabe algo, él ha vivido algo, entonces mediante eso que él ya sabe, entonces la
tecnologia viene a ser como recurso a aportarle a ese conocimiento para que, por ejemplo, él
sabe que las bacterias estan en cualquier parte que les producen enfermedades, él ya va a tener
un conocimiento previo a eso, viene la tecnologia a ayudar a fortalecer eso.
Katherin: Yo creo que ahi aportdndote a esa pregunta, a lo que ayuda bastante las TIC si es a
cuando uno hace un conocimiento significativo, o sea lo que hablaba de relacionar con muchas
cosas, entonces digamos que en una simulacion virtual es mas facil por lo menos porque
entonces lo que yo les decia, bacterias, entonces tu les das el concepto basico de bacteria pero
entonces cuando uno no mas lo habla “imaginate que digamos en un pasamos hay bacterias”
entonces ellos como que al imaginarse, listo ellos se lo imaginan pero es mucho mejor cuando
tienes una simulacion, digamos que solo una aplicacién sobre bacterias, entonces que te empiece
a mostrar ahi digamos como el nifio va y se unta, se reproduce, que ellos miren, como pasan el
mundo real con una aplicaciéon que haya sido tomada de fotos, mufiequitos o sea reales que ellos
le llamen la atencidn, eso en ellos se queda mucho mas.
Edward: o sea que se generaria aprendizaje significativo si, la aplicacién sabe como combinar
esa real con la informacién que ha recibido?
Katherin: Si, hay que mezclar el mundo real con la aplicacién, entonces seria muy importante y
crea aprendizajes, ahi si crea aprendizajes.
Edward: Vale, y en cuanto al pensamiento critico también ¢Como se podria por medio de TIC
reforzar o fermentar ese pensamiento critico en los nifios, en los estudiantes?
Katherin: Ese pensamiento critico para mi yo creo que es algo que aqui en Colombia nadie lo
ensefia y es muy dificil porque tu eres critico cuando a vos te ensefian a pensar, alguien se
vuelve critico cuando primero sabe de lo que esta hablando, no? Primero partir de alli, ¢cémo
ayudaria una TIC a que ensefies? Entonces seria la basico a que las TIC ensefie a pensar,
porque cuando vos piensas sos critico.
Vanessa: O sea la forma de pensar de ella, no va hacer la misma forma de pensar mia, o sea
vamos a generar el mismo resultado pero no de la misma forma entonces alli ya hay un
pensamiento critico.

16. Pregunta
Edward: Ustedes ¢ Aplican las normas de propiedad intelectual y licenciamiento existentes?
Katherin: Lo de citar?
Edward: Citar.
Katherin: si claro.
Vannesa: pero las imagenes no todas
Diana: Cuando colocamos imagenes no.
Vannesa: Pero cuando hablamos si.
Katherin: Pues para ser sincero depende del trabajo.
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17. Pregunta
Edward: ¢ Utiliza las TIC para aprender por iniciativa personal y para actualizar los conocimientos
y practicas propias de su disciplina?
Diana: Pues si
Katherin: Si claro. Yo uso el computador y la Tablet.
Edward: Tiene algun referente para estar actualizandose en cuando a TIC o metodologia.
Katherin: No.
Diana: No
Vannesa: Ninguna. En cuanto a programa no, solo informacién.

18. Pregunta
Edward: Si abordaramos los problemas anteriores con TIC ¢Qué beneficios y que riesgos
traerian? Por ejemplo, si yo quiero solucionar el problema de la concentracién en aula, y me
busco un aplicativo o no es un jueguito bien chévere, que riesgo podria tener eso? No solo los
beneficios.
Vennesa: que el nifio se aleje mucho de la realidad o que el nifio se obsesione con estar con la
app, o sea porque el nifio, ese es el otro problema, o sea el nifio puede asimilar el conocimiento,
lo asimila, lo apropia, el problema es que lo domine, o sea puede asimilarlo aqui puede jugar muy
bien en el celular pero entonces ahora en la realidad eso, ¢cémo funciona? Es puede ser una
dificultad
Diana: o sea que se vuelva dependiente de eso y la otra es pues obviamente que no se vuelva
dependiente sino que se obsesione, llega una medida que ya no solamente quiera estar pegado
en el computador y ya no quiera estar en la realidad.
Edward: dependencia u obsesién, cierto? Un riesgo que podria tenerse si no se trata de la forma
adecuada.

19. Pregunta
Edward: ¢Como docentes TIC conocen herramientas TIC que les permita planear y hacer
seguimiento de sus clases de su labor docente? Por ejemplo alguna plataforma o herramientas
para organizar sus clases.
Vannesa: Yo no.
Diana: No

20. Pregunta
Edward: ¢Considera que las TIC incentivan en los estudiantes el aprendizaje autbnomo vy
aprendizaje colaborativo? Y ¢De qué forma?
Vannesa: Respecto al aprendizaje auténomo, si pero en el momento de que haya un
acompafiamiento docente al inicio, entonces de ahi ya puede él ser autbnomo.
Katherin: una orientacion inicial.
Vannesa: Si se puede generar una aprendiza autbnomo siempre que haya una orientacion.
Edward: y de qué forma se podria generar un aprendizaje colaborativo?
Katherin: lo que dice Vannesa, utilizar la red, digamos un aprendizaje colaborativo, no se
supongamos que la aplicacion de la comparte asi sea con tu compafiero del otro salén, mira
entonces él te retroalimenta y yo acepto, ay no mira me parece que queda mejor tu parte, creo
gue seria en eso.
Edward: Por medio de interaccion de redes.
Katherin: aja
Adrian: Y ¢ Cuando a los nifios los colocan en pareja, se ve que hay un trabajo colaborativo?
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Katherin: Noo

Diana: No

Vannesa: Ellos les gusta tener el computador como para ellos solos.

Adrian: ¢Por qué consideran que pasa eso?

Vanessa: Porque es porgue las actividad no es para dos, sino para una sola persona.

Edward: Entonces el software o el recurso que se esté utilizando deberia ser como pensado para
gue se pueda utilizar de forma colaborativa.

Katherin: si

Vannesa: Aja, de pronto si para la escuela porque los computadores, la tablets no alcanzan para
todos los nifos.

21. Pregunta
Edward: ¢Ustedes utilizan TIC con sus estudiantes para atender las necesidades e intereses de
ellos?
Diana: Pues hasta ahora no.
Vannesa: Ni se me habia pasado por la cabeza.
Katherin: seria una buena idea.
Diana: si.

22. Pregunta
Edward: En cuanto a los problemas de aprendizaje que ustedes han notado en sus estudiantes,
¢ Han propuesto soluciones?
Vannesa: Sacar a los nifios como de ese enfoque tradicional que les venia ensefiando el docente
siempre y pues lo que hablamos hace rato como la forma did4ctica.
Adrian: O sea que hay una necesidad de implantar o implementar otro esquema diferente mas
activo, diferente al tradicional?
Katherin: Aja.
Vannesa: si claro.
Katherin: es importante tener eso en cuenta, que en Colombia en su totalidad son muy poquitos
los colegios a nivel nacional que estan implementando otro tipo de educacion de resto donde
ustedes se acerquen la educacion es tradicional y por mucho factores, solo porque el docente no
guiere, son muchos factores.
Vannesa: Hemos visitamos varias escuelas que son como, digamolo como alternativas y lo que
plantean ellas, mediante otra actividades a aprender.

23. Pregunta
¢Utilizan herramientas TIC para fortalecer en sus estudiantes aprendizajes que les permitan
resolver problemas de la vida real?

Edward: nos comentaban que aln no lo habian hecho.
Katherin: Aja.
Edward: Bueno eso seria todo chicas, agradecemos por su participacion.

FOCUS GROUP

19 de marzo de 2016
Archivo de audio 2.
Entrevistados

Luis

Javier

Edward
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24. Introduccion
Adrian: ¢ Qué experiencia tienen ustedes en instituciones educativas aqui en Popayan, han tenido
experiencias en un colegio, en otro?
Javier: Las experiencias al momento de ir a la Metropolitana de Maria Occidente cuando
estdbamos haciendo la caracterizacion de sexto, entonces fuimos a la institucion e interactuamos
con los estudiantes, con los directivos. Pero el fin de nosotros era compartir con los estudiantes
para buscar necesidades.
Adrian: ¢ Y cuantos afos llevas o cuanto llevas ahi?
Javier: No, o sea llevamos como 2 meses trabajando
Edward: 4 meses. No somos tan constantes, vamos un dia determinado de la semana.
Adrian: ¢Antes de eso habian tenido alguna otra practica en otro colegio?
Edward: También estuvimos en el Gimnasio Moderno por... No recuerdo como se llamaba la
materia... Teniamos que ir solo a dar una observacion, dictar clase nada, solo observar cémo era
el colegio.
Adrian: ¢Y tu has tenido alguna experiencia en alguna institucién?
Luis: No, la verdad, no.
Adrian: ¢ O sea que esto que estan viviendo este semestre es lo que ya estan usando?
Luis: Si. Apenas estamos empezando porque anteriormente fuimos a la escuela fue mas que todo
a observar como era el complemento de los nifios, como se les dictaba una clase, como daban la
clase los profesores; mas que todo era eso.

25. Pregunta
Javier: Lo basico es cuando vamos a preparar material, siempre nos guiamos como de libros para
sacar los elementos que vamos a utilizar ahi en clase y que les vamos a dar a usar a los nifios.
La segunda es el computador, obviamente, para presentar cosas o el televisor, eso es como lo
mas bésico y lo mas necesario.
Adrian: ¢Y lo utilizan diariamente?
Luis: Si. También por lo menos el internet, la web es lo que es fundamental ahi, porque de pronto
los libros en algunas ocasiones no son tan asequibles, entonces podemos encontrar desde
resimenes a elementos que nos pueden ayudar a complementar esa parte.
Edward: No es basarnos tanto en lo tedrico, sino también interactuar con el entorno. Ustedes
pueden hacer una salida de campo como una herramienta mas didactica, como somos futuros
licenciados en Ciencias Naturales, como que mas estar con el entorno.
Adrian: O sea, tienen muy en cuenta el contexto, el entorno en el que estan para desarrollar su
clase.
Edward: Si, exacto.
Javier- De alguna manera hemos trabajado lo que es el aula ambiental abierta. Eso nos facilita en
colegios donde no cuentan con laboratorios, colegios que no cuentan con implementos, el medio
ambiente nos ofrece eso para poder darles a conocer un tema, bien sea la fotosintesis o cualquier
tema de esos.
Adrian: Vale, entonces hemos hablado de que se utlizan algunas cosas como libros,
computadores, internet, pero aparte de eso tienen en cuenta su contexto para poder desarrollar la
clase.
Edward Molina: Aqui hay algunos otros elementos como opciones que les pueden dar idea de lo
que trata la pregunta. Ya han mencionado libros...
Adrian: ¢ Se apoyan de videos?
Edward Molina: Quiza plataformas virtuales tipo Moodle, ¢lo conocen, el de Unicauca?, donde
suben contenidos y ahi uno coloca trabajos
Edward Molina: O elementos ludicos, o sea de juegos, elementos que involucren el juego en los
nifos, como por ejemplo, rompecabezas, pelotas pero con algo didactico...
Luis: Es como un contraste, a veces hay lugares que se enfatiza mucho lo que tiene que ver con
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la ludica pero pues a veces es un tema administrativo.
Adrian: Vale, depende es del contexto.

26. Pregunta
¢,Como es el desarrollo general de un dia de clase con sus estudiantes? ¢ Como lo desarrollan?
Por ejemplo yo también soy profe, yo llego y doy una bienvenida, hago algo acerca de una
lectura, me enfoco en la comprension, después en la aplicacion, asi la tengo estructurada, por
ejemplo. No sé si ustedes estructuran su clase o como la desarrollan.
Javier: Al momento de prepararla pues uno llega siempre como con el saludo, con algo que
motive a que la clase sea interesante.
Adrian: Un componente de motivacion.
Javier: Exacto. Después ya comienza como a dar los elementos al momento de dictar la clase,
como digamos a hacer, a ver el Sistema Digestivo, entonces pues se lleva puede ser unas
copias, un rompecabezas para que ellos se motiven y aprendan mucho mas rapido. Entonces esa
es como la estructura y al final pues una evaluacion de lo que se ha visto.
Edward: En algunas ocasiones digo que uno prepara la clase pero que a veces no le alcanza el
tiempo porque resulté una idea o una duda de algun estudiante, entonces uno como que se basa
ahi y le falta el tiempo.
Javier: Eso es correcto, lo que dice el compafiero es cierto. Uno se prepara pero pues el tiempo
no alcanza.
Luis: Creo que es importante ahi, primero si se va a tratar un tema, quiénes comprenden mas el
tema que los demas, por lo menos hacer una pregunta ¢alguien sabe qué es la fotosintesis?
Entonces un grupo de estudiantes debe decir, yo sé, yo tengo conocimiento.
Edward Molina: Conocimientos previos.
Luis: Exactamente. Entonces los nifios que carecen del conocimiento de qué es la fotosintesis
entonces van a aprender, y los que ya lo tienen van a ir reforzando cada vez mas.
Adrian: O sea que tienes en cuenta las necesidades de los nifios.
Luis: Si. Por ejemplo para mi lo esencial es una pregunta, si entiendes qué es eso, porque ellos
te pueden decir, no, yo no entiendo y entonces ahi poco a poco uno les va orientando qué es la
fotosintesis y los que ya saben entonces van reforzando cada vez mas

27. Pregunta
Edward: Principalmente seguimos es el curriculo. El nos da los temas que debemos tratar, por
ejemplo el grado primero. Nos da los temas que se deben lograr cuando el estudiante ya
complete. Es como nuestra guia.
Adrian: O sea que si ustedes como profesores, en estos momentos los trasladaran hacia otra
institucion, ustedes se guian respecto al curriculo que esta en la institucion.
Luis: Por lo general si.
Adrian: El curriculo puede decir en la materia de Ciencias Naturales vamos a ver la célula, vamos
a ver, etc., ¢ ustedes lo modifican o lo adaptan de acuerdo a...?
Javier: Claro. Toca modificarlo a las necesidades y al contexto en que nos encontremos. Eso es
importante para que los nifios asimilen el nuevo conocimiento.

28. Pregunta
Javier: De metodologias asi como de utilizarlas no, sino como dijo el compafiero lo mas
importante es siempre partir de los conocimientos previos de los nifios, eso es lo fundamental y
de ahi pues partimos a dar a conocer nuestro tema.
Edward: ¢Ahi te refieres al constructivismo?
Adrian, Edward Molina: Si.
Edward: Mas que todo yo practicaria el humanismo, creo que es el que mas me gusta.
Edward Molina: ;Y cuales conoces de,... 0 sea asi en general?
Luis: Conductismo.
Edward: Humanismo, conductismo, sociocultural. Yo tengo una critica acerca de todos esos...
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Siempre nos hablan acéd en la Universidad y nos muestran todo esto, pero los autores que
hicieron eso, lo hicieron en Alemania, Estados Unidos, que es un contexto muy diferente al que
es aqui en Colombia. Porque alld digamos que los profesores si son bien preparados, en cambio
en Colombia, acé cualquiera puede ser profesor. Entonces nosotros como seguir esas ideas e
implementarlas aca en Colombia pues... si tenerlas en cuenta pero no tan al pie de la letra.
Adrian: 40 tratan de combinar algunas? Por ejemplo no sé... Constructivismo con cognitivismo, o
cosas asi...
Luis: Pues si seria importante, ¢no? Por lo menos aqui nos recalcan mucho sobre el método
tradicional, que siempre tiene que ser un cuaderno con un lapicero y tablero, que hay otras
formas de ensenfiarle a los nifios, que por lo menos una salida de campo, que vamos a algun lado,
que la fotosintesis, que eso, que lo otro... pero que no solamente tiene que ser en el aula de
clase. Que no nos guiemos por el método tradicional, que solamente estar escribiendo,
escribiendo, teoria, teoria.
Adrian: Bueno, o sea que tratan de promover nuevos métodos o combinar métodos me imagino.
Edward: Si.
Edward Molina: ¢ Y cual creen que es la metodologia como mas adecuada para ensefar?
Luis: En parte yo diria que el constructivismo porque es fundamental en el nifio, los conocimientos
que tiene, y entonces ahi uno le va fortaleciendo el conocimiento previo que adquirio.
Edward: Pues el que yo me guio es el humanismo porque siempre hay un orden, pero también
como un acompafamiento de profesor-alumno, donde ambos interactian conocimiento, entonces
eso... en cambio en el conductismo el profesor es el que sabe todo y llega y dicta algo y listo ahi
se quedd. Y en cambio en el humanismo, en este siempre estamos interactuando profesor y
alumno.
Luis: O sea, ahi hay es como una relacion que hay entre los pensamientos excepto el del
conductismo que es solamente lo que diga el profesor y es que asi tiene que ser, en cambio en
los demas no, piensan mucho en el nifio y cdmo se va a interactuar con él.
Javier: Cambia de linea vertical a horizontal.
Edward: Y ahi es donde, digamos, si un alumno cometié un error, pues uno como profesor, y en
el humanismo, es, bueno cometiste un error, pero aprovechemos este error para seguir
creciendo. Entonces es como el gue mas me guio yo.

29. Pregunta
Luis: De los nifios, la falta de atencién. Que por lo menos, hay unos que se distraen con facilidad.
Entonces uno esta explicando, por ejemplo, y hay varios que estan hablando, entonces por favor,
ipresta atencion! Te presta atenciéon por dos minutos y vuelve otra vez. Entonces ese es de los
nifios, y de los profesores, podria ser que no sean claros en el momento de explicar. Hay unos
nifios que tienen la habilidad de aprender mas facil y hay otros que no, entonces el profesor les
dice ¢entendieron? Te van a decir que si, pero tu no estas seguro si ellos entendieron o no.
Entonces ese es el problema ahi que ahh bueno, ¢ entendieron?, listo sali de esta clase.
Adrian: ¢ Y como tratas de verificar eso de que si entendieron o no? ¢ Preguntas?
Luis: Si. Preguntaria ¢ Tu entendiste? Me dice si. Entonces respéndeme una pregunta. Me la
responde, bueno. Y si por lo menos si no me responderia, no sé si seria por miedo o es que no
entendio.
Adrian: Vale, hay dispersion en el alumno, hay falta de atencién.
Edward: Yo veo también falta de preparacién de muchos profesores, especialmente en los de los
pueblos, profesores que no sé cémo llegan alld y van a dar una clase y pues... Tengo un caso
particular de un pueblo por Leticia (Puracé), donde un profesor... el horario es de lunes a viernes,
llega los martes, el horario es de 7am a 12m. Empieza las clases a las 8 u 8:30am, y descanso de
una hora, y sale a las 11am. Entonces como que también falta de preparacion, no sé si...
Javier, Luis: Compromiso.
Adrian: ¢Qué otras dificultades desde el rol de profesor? Cuando ustedes por ejemplo van a
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preparar una clase, ¢qué se encuentran? De pronto que no encuentran el material adecuado, o
no...
Javier: Eso depende de la institucién. Hay instituciones que no cuentan con muchos recursos, y
ahi también entra lo del compafiero que dice, la atencion. En cada salon tienen que tener como
un... tiene que estar hecho de una forma adecuada para que el nifio no se distraiga, por ejemplo
las ventanas, por ejemplo donde esta ubicada la puerta. Y eso no todos lo cumplen, por eso hay
como tanta distraccion, porque pues las ventanas estdn como muy abajo y los nifios estdn como
gue asi, como que ac4, como inquietos, porque no saben qué hacer, cdmo que no escucho nada,
ya no hago nada, se distraen por eso (...)
Adrian: Por ejemplo ti mencionas esas cosas, y una pregunta que se enlaza ahi podria ser
¢,coémo aportarias para solucionar esas dificultades? Por ejemplo a veces el aula no lo permite,
¢ho?, porque el aula es de la institucion y ya es algo que ya estad hecho, pero por ejemplo,
algunas otras dificultades como lo del... cuando el nifio se distrae, ;como aportarian a la solucién
de esas...?
Edward: Yo digo dandole roles como a cada estudiante, papeles. Tengo la idea pero no...
Javier: Claro, lo de los roles, por ejemplo, un nifio que sea super inquieto, colocarlo como de...
que nos ayude...
Edward Molina: ¢ Monitor?
Javier: Correcto. Colocarle roles que de alguna manera ellos se sientan como ocupados, para el
beneficio de la clase.
Edward: Pero no de una forma de castigo, sino dandole como...
Adrian: Otro enfoque.
Edward: Exacto. Si porque a veces muchas veces pasaba en el colegio eso, que usted por
inquieto lo voy a colocar a barrer el colegio, entonces lo miraba como un castigo, entonces uno
debe darles otro enfoque, decirles no sé, como... no en forma de castigo.
Edward Molina: ¢No creen que influye de pronto ciertos problemas sociales o familiares de los
nifios en el aula? Por ejemplo, las chicas nos comentaban que en una experiencia que tuvieron
en un colegio, donde los nifios eran pues bastante inquietos, peleaban por los equipos de futbol a
los que pertenecian y todo eso, y no sé si hayan tenido alguna experiencia similar en donde de
pronto les haya afectado eso en sus clases. O bullying, matoneo...
Javier: Pues eso casi no, por ejemplo hay nifios que a veces en los pueblos, o a veces aqui en la
ciudad que viven en lugares muy distantes, y hay que caminar mucho, o que tienen que coger la
ruta que los lleva como de La Paz, a la 13; entonces a veces llegan cansados, llegan tarde, a
veces unos no desayunan. Nos contaba un profesor que a veces los nifios van a la escuela, solo
con el fin de no aprender, sino porque les dan algo de comer. Entonces es algo como muy cruel
gue esta pasando en nuestro pais. Entonces son situaciones que causan que el nifio no vaya
como cien por ciento concentrado a aprender al colegio, sino que de alguna forma lo afectan.
Adrian: Y de parte de ustedes, como profes, me imagino que hay un componente motivacional
para que solucionen eso, ¢no? Porque el nifio llega como cansado, deprimido, no sé... aburrido,
y tratan de animar al inicio de la clase me imagino...
Edward: Yo digo que hay que estar muy atento a la actitud de cada uno, de cada estudiante.
Mirarlo, un dia me llegé muy triste, otro dia... entonces estar pendiente de cada uno... Y por eso
te digo, es ahi la interaccién con el alumno, estar hablando constantemente con él.
Adrian: Vale, consideran un componente de interaccién con los alumnos.

30. Pregunta
Adrian: ¢Qué herramientas o qué medios les facilitaria a ustedes el proceso de ensefianza?
Luis: Bueno pues empezando que la escuela cuente con suficientes recursos, por lo menos, en el
area de Sociales, aunque sea un mapamundi que lo tengan, que en el area de Geometria que
tengan, por lo menos a mi en el colegio, habia el transportador grande, compas grande, la regla,
y todo eso; en el area de informética que cuente con computadores, no Ultima generacion,
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¢ cierto?, pero que cuente con lo que sea necesario para que los nifios vayan aprendiendo asi.
Adrian: O sea que consideras por ejemplo, la parte tecnoldgica importante ahorita, en esta época.
Luis: Si.
Adrian: ¢Qué otras cosas consideran facilitaria el proceso de ensefianza?
Edward Molina: O por ejemplo algun cambio de lo que, digamos... de lo que les plantea el
colegio... algun cambio como —ya lo mencionaron— hacer las cosas de una forma diferente a la
tradicional.
Edward: Pues lo que yo te decia, una clase en un aula abierta.
Edward Molina: Que interactiien con el entorno.
Edward: Si, por eso me gustaba Educacién Fisica, porque uno salia a correr. Entonces
imaginarse una clase, por ejemplo de Mateméticas o de Ciencias Naturales en el espacio verde
seria...
Adrian: Una clase asociada al contexto,...
Edward: Aja. Salirnos de estas cuatro paredes.
Adrian: ;Y algunos otros recursos han considerado, por ejemplo... bueno, me hablabas de una...
de la tecnologia, de la sala de internet, o bueno, el aula digital, gue me imagino que es vital para
ensefar en estos tiempos? ¢ Cuando entran a internet se encuentran aplicaciones de acuerdo a
sus necesidades? ¢ O plataformas o paginas web? Supongamos que van a ensefiar el Sistema
Inmunoldgico.
Edward: Yo estaba buscando y no, verdad, no encontré muchas, no, ho encontré ninguna que me
diera la oportunidad para ensefar.
Adrian: ¢O sea que no hay por ahorita algo que se adapte a tus necesidades en el aula?
Edward: O sea lo que estoy buscando no, o sea digamos un juego que ensefie el Sistema
Inmunoldgico, no, no lo encontré. O sea si lecturas, videos, pero...
Adrian: ¢Y consideras que una aplicacion o alguna herramienta ofimatica, o bueno, tecnolégica,
te facilitaria el proceso?
Edward: Si. Creeria que si. Porque pues ahi los nifios... un ejemplo, una aplicacién de un juego,
entonces ellos se van a divertir jugando y al mismo tiempo estan aprendiendo.

31. Pregunta
Adrian: Y en estas practicas que han tenido alla con los nifios, ¢,como les ha ido? Por ejemplo yo,
en mi primera clase, hace varios afios, yo dije, me falté esto, al siguiente aprendi esto, al tercero
aprendi esto, al siguiente ya mejoré esto, al cuarto ya cogi una metodologia, la apliqué... ¢si?
Javier: Si. Pues eso uno obviamente, con el proceso de las clases que uno va dando, va
mejorando poco a poco. Y como decia mi compafiero, nosotros estamos en sexto semestre,
entonces estamos comenzando, y pues estamos adquiriendo una experiencia que nos va
ayudando, pero pues...
Adrian: O sea, estan descubriendo apenas un método, una metodologia y ya mas adelante van a
determinar si es eficiente o no.
Javier: Correcto, eso es lo que tenemos qué hacer.

32. Pregunta.
Luis: Yo diria que para que, como que el nifio le guste aprender, que no vaya a una escuela por
obligacion, por su mamay papa, sino porque usted quiere ir a aprender.
Adrian: O sea que haya un aprendizaje significativo.
Luis: Si. Porque por lo menos ahi estaria como la base de esa ensefianza, de la que nos
gustaria implementar en la clase. Es que hay no, es que el profesor nos esta ensefiando por
medio de una tabla, nos esta ensefiando como es el sistema inmunolégico. Entonces ahi ellos se
van alimentando como de esas ganas de querer aprender.

--- Segunda parte ---
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1. Pregunta.
Adridn: Vamos a pasar ahora a lo que creo que es un poquito ya mas chévere, porque vamos a
hablar de la parte pedagdgica, pero ahora ya relacionada directamente con las TIC.
Edward Molina: Aca hay algunos ejemplos de herramientas que se suelen utilizar en el aula.
Edward: Pues obviamente, el mas comin que es el computador y video-beam. Pues ahi también
va muy influenciado por la institucion pues que a veces no cuenta con recursos, entonces que
uno, que quiere hacer una clase asi y llega... y necesitamos un video-beam, y no, que esta
danado.
Adrian: Alla en la institucidon donde estan, ¢ hay sala de computador?
Edward: Si.
Adrian: ;Y llevan a los nifios alla a la sala?
Edward: Pero solo en la materia de informatica.
Luis: Si. Solo es exclusivamente para Informatica.
Adrian: Se sigue el contexto tradicional, de.... Tabletas, no ¢por lo que no cuenta la institucion?
Edward: No.
Adrian: ¢ Les gustaria en algin momento tener la oportunidad de preparar una clase con tabletas
y por ejemplo hacer mas animado un dia de clase, all4 en el Parque Informético con los nifios,
gue ustedes los puedan llevar? O sea, ¢ se motivarian a utilizar las tabletas para dar una clase?
Javier: Si, se podria trabajar mas personalizadamente con cada nifio. Seria fantastico porque un
nifio puede saber si realmente entendié o no.
Adrian: O sea que les da cierto control sobre los nifios para mirar si aprendieron.
Javier: Si.
Adrian: ¢ Y qué utilizarian ahi, algun videojuego? ¢Qué les gustaria utilizar en esas tabletas?
Luis, Edward: Un juego.
Luis: Porque es lo que mas les llama la atencion.
Edward: Si, porque los niflos mas que todo hoy en dia, cogen un celular y un computador y ¢ ve
gue juegos tiene? Es lo primero que a uno le dicen.

2. Pregunta
Edward: Del Parque Informatico, una interesante es la de la realidad aumentada, es muy
interesante, seria bueno implementarla para cuentos, yo lo pensaba para los nifios antes de
primero, kinder, para mostrar el cuento ahi.
Edward Molina: Se llama lectura aumentada.
Edward: Exacto, seria muy... me gusté mucho.
Adrian: Y ustedes para elaborar esas actividades de aprendizaje, ¢han utilizado, no sé, por
ejemplo... a veces yo me ayudo de algun video en YouTube para soportar mi clase?
Edward: Si. Respecto a herramientas como Word, Excel, Power Point, pues digo que... es que en
las instituciones solo ensefian eso en la sala de Informética. Llegan vamos a aprender Word,
Excel, Power Point y ahi se quedan. Con un primo hablaba que esta en grado sexto y miran esto,
pasan este tema, y ya se agarran a internet pero no desde un enfoque educativo ni so que a
descargar musica...
Adrian: De lo que percibo ahi, por ejemplo tu consideras que es importante, cuando se usa una
de estas aplicaciones debe tener un enfoque educativo, o sea que esté soportado bajo, no sé...
de pronto, algin modelo o algin método pero que tenga el componente educativo.
Edward: Con respecto a aplicaciones asi fuera de las del Parque Informatico no he trabajado con
ninguna.
Adrian: ¢Y les gustaria trabajar con aplicaciones para soportar sus procesos de ensefanza-
aprendizaje?
Luis: Si, si es importante.
Adrian: Consideran que es importante involucrar las tic.
Edward: Si porque hoy en dia todo esta relacionado con la tecnologia.
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Luis: Y ademas hay muchos nifios que ya por lo menos tienen un muy buen manejo, de ya por lo
menos una Tablet, entonces eso a nosotros no facilita y nos ayuda... Bueno ya tienen
conocimiento sobre cémo se maneja una Tablet, entonces vamos a ver con esta aplicaciéon
vamos a ir aprendiendo mas.
3. Pregunta
Luis: La primera es importante, que sea facil de usar, para ellos, para que entiendan y que no se
les complique...
Adrian: No se vuelva pesado, complejo...
Luis: Aja. Eso es.
Edward: También el lenguaje, que uno lea y entienda inmediatamente.
Edward Molina: Redaccion ¢,no?
Edward: Exacto.
Javier: Toca tener en cuenta que cuando el nifio utiliza estas ayudas, el niilo como que las hace
muy rapido y ya como que se cansa de utilizar ese método. Yo creo que uno en su afan de
estudiar hace eso rapido, y entonces como ya la us6 ya quiere hacer otra cosa, entonces se
necesitan mas actividades que le ayuden a él a no sentir como ese cansancio, porque siente
cansancio y ya le coge como aburrimiento.
Adrian: O sea que esté desarrollada bajo una metafora de aprendizaje que mantenga el nifio
interesado, activo.
Edward: Yo digo que también que, que no tenga internet, porque a veces muchas aplicaciones
necesitan conexion a internet y no sé... en x momento se fue la energia y no hay internet,
entonces uno quedaria ahi como...
Luis: No hay clase entonces porque no hay internet...
Edward: La gratuita si, fundamental porque a veces muchos colegios a duras penas apenas
tienen para un computador y ahora para comprar aplicaciones, pues... si, que sea gratuita.
Luis: Que sea visualmente agradable también, es importante ahi. Porque eso los motiva como a
estar ahi centrados en lo que les gusta, porque por lo menos hay momentos en que dicen si, muy
chévere esto, pero de un momento a otro ya se comienzan a aburrir, dicen ya la probé pero no
me gusté coOmo era, entonces tiene que ser como con un contexto que sea agradable para ellos.
4. Pregunta
Adrian: Por ejemplo yo utilizo el proyector para mostrar videos de YouTube, ¢cdédmo utilizarian
mas el proyector, un juego colaborativo, algo ahi que proyecte?
Edward Molina: O por ejemplo en las tabletas, ¢ utilizarian aplicaciones, o los pondrian a leer, 0 a
ver videos o alguna pagina web que conozcan?
Edward: Pues lo que yo te decia, no sé... llevar los nifios con las tabletas afuera...
Edward Molina: A interactuar con el entorno...
Edward: Ya que las tabletas te dan mucha informacién, tomar fotos...
Edward Molina: ¢ Crees que es importante esa parte, que los nifios salgan, no solo utilicen los
aplicativos sino que se relacionen con su entorno?
Edward: Si, yo haria eso.
Edward Molina: ¢,De qué otras formas utilizarian las TIC para dar sus clases? Por ejemplo si —me
hablabas hace un momento— que la idea que ustedes tenian también era como alejarse de lo
tradicional, entonces ¢,como se podrian alejar de lo tradicional con las TIC?
Luis: Pues yo diria, yo la utilizaria... se me vino a la cabeza cuando vi un video en YouTube...
hay un juego que se llama Agar.io, entonces lo relacioné con el tema que nosotros tratamos
sobre el sistema inmunoldgico... y ahi aparecian los circulitos que empiezan a capturar a los
otros poco a poco, entonces lo relacioné... un juego seria importante ahi. Por lo menos el sistema
inmunolégico como captura las bacterias relacionandolo con ese juego, entonces me llegé a la
mente ese juego, entonces me parecio importante la relacion que habia ahi por medio del juego.
Adrian: O sea que a través de las tabletas, por medio de un juego los pondrias a interactuar.
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Luis: Si.
Edward Molina: Vale, ese es el como lo utilizarian, ¢no? Y esta pregunta es...
Adrian: O sea que también consideras, por ejemplo... que les parece mas facil de utilizar, un
computador o una tableta, qué les parece mas lo movil o lo que ya esta...
Edward: Yo digo que una tableta.
Javier: Si.
Luis: Sobre todo por el manejo que se le da, un computador es como muy grande, las tabletas
son méas pequefiitas, por lo menos el nifio ya sabe como es el manejo, por lo menos cémo
desbloquear una tableta, no puede tener un conocimiento de cémo se prende un computador,
entonces también hay que tener en cuenta eso.

5. Pregunta
Edward Molina: Vale, esa era como la forma de uso de esos dispositivos, ¢no? Por ejemplo
juegos, salir al entorno, en fin... Esta pregunta tiene que ver con qué finalidad la utilizarian,
utilizarian esas TIC, por ejemplo, para incrementar el aprendizaje, para incrementar la motivacion,
para hacer que se concentren mas. ¢ Con qué finalidad utilizarian esas TIC en el aula?
Edward: Yo digo que en el aprendizaje, para incrementar el aprendizaje de una forma ludica.
Edward Molina: Incrementar el aprendizaje de una forma lidica, vale. Y de todos estos
elementos, de pronto que ustedes consideren, ¢cuales creen que serian los dos o tres mas
importantes que las TIC les solucionarian en el aula?
Javier: Aprendizaje, motivacién y ensefianza.
Edward Molina: ¢Y para Luis?
Luis: Serian incrementar el aprendizaje, las tres primeras creo que son como las mas importantes
ahi... incrementar el aprendizaje, incrementar la motivacion y facilitar la ensefianza.
Edward Molina: Vale, no se si de pronto algun otro fin, a parte de los que estan aca, se les ocurra
a ustedes.
Edward: Pues yo tenia una, la parte personal, o sea, digamos, los valores humanos que cada uno
debe tener, pero en detalle no la he podido, digamos... cdmo con un juego...
Edward Molina: ¢ Para fomentar valores humanos? Como ética y...
Edward: Exacto, ética, respeto, ...
Edward Molina: Pues podria ser por medio de un juego, por ejemplo.
Edward: Exacto, 0 sea es que a nosotros nos piden, digamos, la ensefianza del sistema
inmunoldgico, pero yo también quiero ahi en ese mismo juego, involucrar qué es el respeto, y los
otros valores, pero no tengo la idea como hacerlo.
Edward Molina: Algunas cosas que se podrian hacer es por ejemplo, colocandolos a trabajar
juntos, y que pues entre ellos se respeten sus opiniones, 0 sea hacerlo asi como en vivo y en
directo. Colocandolos a interactuar, a...
Adrian: O sea que una de las finalidades que tu sugieres es como el desarrollo humano.
Edward: Exacto.
Edward Molina: EI mencionaba la parte de ética, 0 sea como ensefianza de ética, principios y
valores, paralelo como a la misma vez que se ensefian las tematicas, ¢no?

6. Pregunta
Edward: Blog, es mas facil, en estos momentos en que estamos, para interactuar con nuestros
estudiantes, compartimos nuestras ideas y...
Javier: Videos, 0 sea, uno tiene la oportunidad de crear videos para que sepan qué estan
haciendo.
Edward Molina: ¢ Y ustedes crean ese tipo de contenidos para sus clases? Por ejemplo, que yo
vaya a ensefar acerca de la célula, y no sé... me grabe explicandolo o grabe dibujando algo asi
bien ludico para llevarselos a ellos.
Y en cuanto a paginas web, o blogs que mencionaban, ¢hacen algunas publicaciones pero con el
objetivo de que ellos aprendan de eso?
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Edward: Pues es que en el momento no estamos tan en el papel del docente, entonces pues
como que no hemos tenido mucha oportunidad de...
Edward Molina: Entonces en ese caso, ¢,qué tipo de contenidos les gustaria crear, por ejemplo en
un futuro si tuviesen las herramientas a su disposicion?, o sea qué tipos de contenidos les
gustaria crear con los que ustedes crean que si les llevan eso a los nifios pues eso va a hacer
gue se motiven mas, que aprendan mas...
Luis: Pues yo creo que ahi es importante como decia Javier, los videos, por lo menos, tomando
un ejemplo seria la creacioén de una célula. Grabar los nifios haciendo la célula y entonces en la
siguiente case mostrarles como crearon la célula, y preguntarles, ¢ ahi que hiciste? entonces... yo
hice... ahh esa era la mitocondria, esa es una vacuola, entonces esos videos les van ahi
ayudando.
Edward Molina: Vale, como videos de esas experiencias que ellos han vivido.
Adrian: Utilizarias el método de indagacién basado en la experiencia que los nifios ya tuvieron.
Luis: Exactamente.

7. Pregunta
Luis, Edward: No.
Adrian: ;Y las publicarian? No sé... por ejemplo, estan en la Maria y estamos haciendo este
proceso... para que otros profes, otros docentes se enteren no sé... por ejemplo del método que
estan aplicando.
Luis: Si seria bueno porgue ahi ellos se darian cuenta, por lo menos los profesores que ya tienen
mucha experiencia dirian esto es un buen método de ensefianza, que no solamente tiene que ser
lo mismo de siempre, sino que ya se va involucrando la tecnologia.
Edward: Y también dar a conocer que... es que hay algunos profesores que son cerrados que
dicen que la tecnologia es un distractor...
Adrian: No salen del cuadrito que ya tienen ahi.
Edward: Aja. Entonces darles a entender que no, que, hay un nuevo enfoque.
Adrian: ¢Y ustedes consideran que la tecnologia es un distractor? ¢ O hasta qué punto, o cémo la
consideran?
Luis: Hay que saberla manejar, porgue en ocasiones si es un distractor, por lo menos, si le paso
una Tablet a un nifo, tiene internet... él al principio puede estar interactuando con el juego, pero
mas adelante, en cualquier momento, los dejas ahi que estan en la Tablet y cuando vengas ya
esta en Facebook, o esta en otras cosas, entonces en ocasiones puede ser un distractor.
Edward: También no es que, digamos, nosotros solo vamos a utilizar el computador, no solo es
gue lo demos prioridad, sino que nosotros estemos también ahi presentes como profesores.
Adrian: O sea que la tecnologia seria una herramienta de soporte, de apoyo.
Edward: Exacto.
Luis: Si.
Edward Molina: Cuando ustedes piensan, por ejemplo, en compartir esa informacion, esas
experiencias ¢qué implicaciones positivas y negativas creen que tienen? ¢ El hecho de compartir
eso en linea, por ejemplo en internet?
Las positivas mencionabas que los docentes se pueden enterar de algo que ya se hizo y pueden
mejorar su quehacer diario, ¢no? Porque ya tienen una experiencia. ¢ Qué otras cosas buenas y
también cosas malas de publicar esta informacion por internet creen que habrian? Por ejemplo
algo negativo tiene que ver con las normas para subir fotos de nifios a internet, del tipo de
informacion que se publique, por ejemplo si hay datos sensibles de los nifios, como ubicacion, los
nombres, ese tipo de cosas...
¢ Y qué tipo de cosas positivas traer?
Luis: Positivo seria que ellos también lo implementaran, que por lo menos dijeran y a probar
también por medio de la tecnologia como daria una clase y pues ellos dan la clase, y pues les
gusta a los profesores como a los nifios, entonces ellos también implementarian eso.
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Edward: También darse a conocer la institucion, la informacion se esta regando entonces mostrar
como lo positivo de la institucién.

8. Pregunta
Edward Molina: Ustedes me imagino que conocen qué es el aprendizaje significativo y el
pensamiento critico, ¢no cierto? ¢De qué manera utilizarian las TIC para que realmente se vea
gue haya un aprendizaje significativo en los estudiantes?
Javier: (...) en el area rural, seria que ellos, la primera vez que tengan un contacto con un aparato
de estos, con una Tablet, un proyector, un video-beam, van a sentir una motivacion porque nunca
lo han visto, y quieren aprender mas de ello. En cambio es diferente aca en la ciudad que ya
estdn acostumbrados, entonces es como complicado impactarlos, no van a sentir tanta
motivacion porque es algo cotidiano en el dia de ellos.
Edward Molina: O sea que consideras que es necesario tener en cuenta el contexto en el cual
estan ubicados los estudiantes para poderle llegar con una u otra solucion TIC, ¢no?
Javier: Entonces en el contexto de aca de Popayan ya tocaria llevarles como mas cosas...
aplicaciones de juegos que ya tienen como un poco mas de experiencia en eso.
Edward Molina: Vale, o sea que piensas que por medio de los juegos, por ejemplo, de algunas
aplicaciones se puede generar en ellos aprendizaje significativo, ¢no?, usando las TIC.
Luis: Ahi seria como una especie de socializacion.
Edward Molina: ¢ Algo colaborativo?
Luis: Aja. Por ejemplo utilizar los juegos que nos comentaron, ¢no? ¢Qué les gustd del juego?
¢Qué les llamé la atencion? ¢Si en algin momento no entendieron algo? Entonces yo creo que
ahi ese aprendizaje se complementaria.
Edward Molina: O sea que crees que es importante, para que haya un aprendizaje significativo,
¢la colaboracion entre estudiantes? ¢ COmo esa interaccion entre ellos? Y ademas con el profe,
¢No?, porque te escuchaba acerca de resolver dudas, de resolver inquietudes.
Luis: Aja. Que haya como esa interaccion entre los mismos nifios, por lo menos uno le comenta al
otro y asi poco a poco se van... como una lluvia de ideas.
Edward Molina: Respecto al pensamiento critico, ¢,cémo utilizarian las TIC para que ellos pues,
se formara un pensamiento critico y no fueran como receptores de informacion? Sino que
realmente criticaran, cuestionaran, buscaran informacién por aparte, contrastaran lo que ellos
estan recibiendo con lo que es en realidad, ¢cémo creen que se podria fomentar es pensamiento
critico por medio de las TIC?
Luis: Pues no sé, pensaria de pronto en una pequefia encuesta luego del juego, pero no aqui en
una hoja sino...
Edward Molina: Algo interactivo.
Luis: Si, que fuera por lo menos, terminamos el juego, entonces vamos a abrir una pequefia
pestafia ahi... me gustaria que leyeran qué les parecio el juego y ahi ellos van respondiendo por
medio de la ...
Adrian: Un componente de evaluacion.
Luis: Exactamente.
Edward: Pues no se si esté relacionado, me gustan mucho los videojuegos, me gusta mucho
Assassin's Creed. Cuando uno lo esta jugando a veces sale un cosito por ahi plin, que esta es la
iglesia yo no sé qué. Entonces a uno como que le genera la duda, entonces uno va y busca, y ahi
hay una informacion, uno a la vez esta aprendiendo y esta jugando... Entonces seria en una
aplicacion cualquiera colocar como un distractor, o algo que el estudiante diga ¢y esto, qué pasoé
aqui?
Edward Molina: Que genere curiosidad.
Edward: Exacto.
Adrian: Consideran el trabajo colaborativo entre los estudiantes, o sea de que por ejemplo, una
clase tradicional es que lleguemos, y buenos dias nifios tal cosa, hoy vamos a aprender de
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Matematicas, entonces uno como profe esta en el tablero... pero bueno, un estudiante aprendio
el significado de la multiplicacién, el otro la suma pero el que aprendié la multiplicacion no
aprendié bien la suma, etc., etc., entonces ¢ Consideran que es importante que los estudiantes
interactien y compartan ese conocimiento?
Luis, Edward: Si.
Adrian: ¢ Es importante eso?
Edward: Hay que tener mucho en cuenta los grupos que se van a formar, porque a veces uno lo
hace es porque este es mi amigo, o porque éste es el que mas sabe entonces me hago con él,
entonces hay que estar pendientes de cada estudiante, o0 sea, ¢a vos en qué te fue bien?, ¢y a él
en qué le fue mal?, pero le fue bien en eso, entonces unirlos para implementarlos...

9. Pregunta
Luis: Por lo menos para los textos si nos recalcan que hay que citarlos igual que los libros, pero
en las imagenes no.
Edward Molina: Imagenes, y de pronto demas, videos,...
Luis: Nos recalcan mas que todo son los textos de internet y los libros...

10. Pregunta
Edward Molina: De una forma autodidacta, ¢no?, auto dirigida...
Adrian: Y de hecho hasta con la interaccién con otros docentes, ¢no?, que ya estan de vasta
experiencia.

11. Pregunta
Javier: Utilizar las TIC como un complemento, como por ejemplo hoy hicimos una clase de aula
abierta entonces vamos a complementar, trabajando las TICs (...)
Edward Molina: ¢Qué otras cosas se podrian solucionar por medio de las TIC? Por ejemplo,
¢, Como solucionarian el problema de la falta de atencién?
Adrian: Por ejemplo lo que tu mencionas, a ti que te gustan los juegos... los juegos podrian
solucionar eso pero tocaria mirar de qué manera, 0 sea porque no puede ser un juego asi
sangriento...
Luis: Entonces ahi seria como la atencién de uno hacia el nifio, estar muy atento en ese aspecto,
por lo menos, estar como haciendo un seguimiento de lo que el nifio esta haciendo, si esta en el
juego, y por lo menos si dejo las cosas ahi y se fue a jugar otra cosa, entonces, jhey, estamos
aqui! Entonces vamos a seguir con lo que estabamos y mas adelante pueden seguir jugando...
Adrian: Por ejemplo algunas plataformas en internet permiten hacer seguimiento de los alumnos,
0 sea, qué agreg6, qué puso, qué fue lo que coloc6 dependiendo de la tarea. Por ejemplo Sofia
Plus el docente desde alla esta viendo lo que el alumno ya agreg6. O sea eso es un seguimiento
a través de una aplicacion, ¢lo considerarian ustedes?
Luis: Para mi seria asi.
Edward: También otro es como una competencia, pero no quiero utilizar esa palabra porque
siempre es como si hubiera un ganador y un perdedor.
Adrian: ¢Un reto?
Edward: Eso, un reto seria, como que son varios grupos y el que primero lo cumpla o algo asi.
Entonces todos puedan enfocarse, acabemos rapido, acabemos rapido
Edward Molina: Eso evitaria que se distraigan con otras cuestiones.

12. Pregunta
Edward: A veces las creo en Word y ya.
Adrian: ¢,Con algun formato?
Edward: No asi nomas.
Adrian: ¢Y en la universidad no les ensefian algo de eso?
Edward: Hay una materia que se llama audiovisuales pero aun no la hemos mirado.

13. Pregunta
Edward Molina: ¢ Cémo podrian incentivar el aprendizaje autonomo por medio de las TIC? O sea
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gue ellos se interesen por su propio aprendizaje y comiencen por ellos mismos a explorar, a
indagar, y a conocer...
Luis: Seria bueno por lo menos, si los nifios se interesan bastante en el juego, por qué no
pasarselo al celular, entonces ellos por lo menos estan en su casa, y estan aburridos y pueden
jugar en el celular.

14. Pregunta
Edward Molina: Hace rato ta lo mencionabas, que buscabas como esa forma de ensefar
principios y valores de una forma paralela a esas tematicas.
Adrian: ¢Y a ustedes qué les gustaria hacer con las TIC para solucionar alguna problematica?
Javier: No hacerlo para solucionarlo, sino mucho antes de que pasen esas cosas...

15. Pregunta
Javier: Blogs, ahi pueden dar su opinion de lo que han hecho.
Edward Molina: Creen que es importante, por ejemplo... hay algunos laboratorios de instituciones
gue por su situacion econémica no estan totalmente dotado de todo lo necesario en cuando a
Fisica, Quimica, Naturales y demas, ¢creen que eso se podria reemplazar de una buena forma
por aplicaciones que les permitan aprender a ellos ese tipo de cosas que no tienen en la
realidad?
Javier: Se podria utilizar, al concluir un tema, utilizar una aplicacién para evaluar algo que se haya
visto en donde no hayan laboratorios.

Fin de la conversacion.

iMuchas gracias por su sinceridad y por su tiempo!
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ANEXO D: Documento Codificado,
Red de Conceptos, Tabla de Co-
ocurrencia

1. Documento Codificado

] P 1: Focus Group Audios - copia.docx x
Entrevistados ~
Vanessa Mufioz

Katherine Rojas

Diana Marcela Ruiz

Laura Orozco

Entrevistadores:
Edward Molina
Adrian Mufioz

1. Pregunta
Adrian: 4 Qué recursos educativos utiliza usted para desarrollar sus clases?

013 Respuesta Katherin: Alll creo es una de las problematicas que yo creo de la educacién en
Colombia. Digamos cuando practicamos es mas, el problema de nosotros los practicantes £ ¥ Carencia de recursos educativos
cuando llegas a una escuela es que a vos no te dan recursos, a y vos es un lio hasta para que ¥ ¥ Carencia de recursos TIC

te dejen entran a la sala de informatica, que como decia Vannesa, es como el incentivo més
de ellos, que hay llegaron los profes, es de que te van hacer algo nuevo y eso siempre lo tengo
presente de los nifios. Entonces uno dice en esa area, vamos hacer algo nuevo, que hay para
hacer algo nuevo?, no hay nada, hay un tablero y un marcador, y pues si recargar.

Adrian: Y cuando tiene la oportunidad de utilizar recursos, ¢ Qué recursos utilizan?

015 Vanessa: Yo creo que los mas hemos trabajo son los recursos didacticos, por ejemplo, que 2% 0 Experiencias de aprendizaje
los nifios hagan, que los nifios pinten, que los nifios dibujen, o si les llevamos, por ejemplo, no, ¥ # Uso de recursos educativos
sl vamos a trabajar por ejemplo la clase de las bacterias no? Entonces vamos a llevarles el
dibujo de las bacterias pero como si fuera en 3D para gue ellos miren las bacterias o también
vamos a trabajar como interpretaciones, como obras de teatro, que ellos asimilen las cosas
por ahi... o sea material didactico.

016 Adrian: Y si tiene televisor o algo asi, no se un proyector o algunas piezas las llevan? o si
tienen acceso a eso?

0 Vannesa: Es por ejemplo en la escuela donde nosotros estamos trabajando, hay una salade ¥ ¥ Busqueda de material educativo TIC
> Mi biblioteca Tamafio: @ Textorico Predetermi
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> Mibiblioteca

Vannesa: Es por ejemplo en la escuela donde nosotros estamos trabajando, hay una sala de
informatica y ahi nos dan disponibilidad, entonces lo que hacemos nosotros es, buscar cositas
que ayuden, por ejemplo, para la clase de bacterias que vamos a dar, buscamos un simulador
de un microscopio para poder que los nifios entiendan, o sea que lo pudieran mirar entonces
buscar por medio de la sala otros jueguitos, porque también es muy harto que nosotros le
presentemos como la diapositivas y les expliguemos sin que ellos puedan como que hacer.

Katherin: Incluso con los videos, hay unos que digamos gue una buena forma, que ellos, gque
dominio podrian hacer que se interese en un video. Pero un video no le tiene mas atencién de
unos que 3 0 4 minutos.

Vannesa: Claro es que yo digo, el video, en lugar de ayudar, es como que los dispersa
Katherin: Aja

Vannesa: Por ejemplo, el profesor llega y coloca el video y ellos se quedan como que no, mira
el video por ahi unos 15 segundos después el nifio ya no le interesa y un video trabajar con 30
nifios es muy dificil para que todos escuchen.

Katherin: La dltima experiencia gue precisamente hace una clase, hace 8 dias, &l estaba
trabajando lo de eso, de la clasificacion de los seres vivos con un video y todos le perdieron el
parcial.

Vannesa: claro ahi es una mala idea.

Adrian: Aqui hay otros recursos, no sé si de pronto los hayan utilizado... Libros, revistas,
enciclopedias, audios, videos, videos ya me mencionan.

Vanessa: pues los elementos ladicos serian: los materiales didacticos.
Adrian: Por ejemplo, el mapamundi cosas asi.
Edward: Por ejemplo un esqueleto o una estructura dsea.

Katherin: digamos que en la escuela pues como hay o se la sala siempre es como bien dotada
tiene 36 computadores y un televisor grande, entonces nos decia el profesor el semestre
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pasado que todas estas cositas antes como que antes se miran, lo gue dice €, las laminas,
los esqueletos, el mapa o sea lo visualizan por medio de un programa.

Adrian: O sea lo visualizan por medio del dispositivo.
Diana: eso ya se perdio ya.

Katherin: todos van allé. Y todos en su computadorcito pues mira aqui esta el mapa, aqui estan
la ldmina que antes tenias pegada, pues ya esta mejor aca.

Edward: Pero por ejemplo, el oido 3D, yo lo recuerdo.

Katherin: Pues ya no.

Vanessa: YA no es usado.

Katherin: Ya no hay nada de eso alla, esa era la escuela tradicional ja ja ja ja.

Adrian: Pero me adelanto hacerles una pregunta, ahora gque me mencionan eso y me hacen
reflexionar en una cosa, ¢ Ustedes creen gue todo se deben visualizar por medio del
dispositivo? ;Qué debe haber algo?

Vanessa: No, pues o sea tampoco todo las clases son asi porque los nifios los detienen,,
ummm digamos los profesores dicen, tal tema y apliguemos en la sala pero sine lo explico en
el salén normal con el tablero, sin embargo, pues para explicarte eso quiero. Nosotros hicimos
un trabajo con las plantas, entonces nosotros, pues buscamos en internet un jueguito pues
con la plantas con las partes de las plantas, entonces después de gue ya miramos el juego,
hicimos el juego, que el suelo era importante todo eso, entonces luego hicimos una actividad
afuera, entonces cogimos una planta describimos las partes o sea seleccionamos las partes
de las plantas, hicimos un yincana, no todo tampoco tiene que ser virtual, o sea tiene que
haber el componente real, porque los nifios no pueden separar, 0 sea no pueden separarse de
la realidad.

Katherin: con lo que les digo, o sea ellos son nifios y un nifio si asi sea la aplicacion mas
chévere que le pases, ellos pierden su atencidn. Si es educativa pierden su atencion.
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Adrian: combinar esa realidad con la parte virtual. "

Katherin: Si par ellos pierden, en una sola cosa pierden su atencién muy facil.

Pregunta

Adrian: 4 Cémo es el desarrollo general de un dia de clases con sus estudiantes?

Venessa: Pues las clases que hemos dado primero, pues si tenemos la posibilidad de la sala
de informatica, vamos a la sala de informatica, explicamos el tema. Digamos gue vamos
hablar de la célula, entonces explicamos lo de la célula, luego los sacamos afuera un ratico
para hacer una actividad, o sea, la actividad que sea afuera, gue los nifios interactden, hacen
mucho desorden entonces uno ya los entra otra vez al salon, entonces ya en el salon se sigue
explicando otras cosas pero entonces gue ellos estén de un lado a otro como para que no se
nos distraigan.

Adrién: Pero en su mente ya tiene algin esquema, por ejemplo, vamos hacer una bienvenida,
le hacemos una lectura, después |a parte de compresion, algo asi?

Vanessa: Uno llega saluda, como estan nifios, los hace parar, los hace sentar, los hace como
hacer unos ejercicios pequefios para que ellos, actividades motrices para que ellos se
distraigan un momentico y ya luego ya empezamos lo que vamos a desarrollar. Pero no
diciéndoles por ejemplo, hoy vamos hablar de la célula, no, sino que nos le metemos por otro
lado para ir explicando pues eso.

Katherin: eso y digamos que intermedio de la teorfa también se hacen también actividades
dentro del salén, entonces digamos un dibujito, una plantilla con algo, que ellos llenen.

Edward: ; De qué grados?
Katherin: Tercero.

Vaneesa: Pero nosotros cuando preparamos la clase, nosotros imaginamos que va hacer
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super woow!! Pero los nifios que le pierden la atencion a uno rapido, si vos te gueda mucho en ~
las cartillas o si vos te quedas mucho en el tablero, si vos te quedas mucho afuera, ellos ya se
pierden.

Katherin y Diana: Ja ja ja ja (Risas)

Diana: O sea durante la clase usted puede tener la clase preparada, digamos desde el dia
anterior pero uno piensa que va a salir como uno quiere que salga pero nooo es muy dificil. Es
muy dificil que salga como se quiere. Las cosas con los nifios son impredecibles.

Katherin: Es mas nosotros tenemos casi 40 nifios, entonces es bastante dificil.

Diana: Claro uno dice con esta plantilla vamos a trabajar una hora, con esta esto vamos a
trabajar atra hora, pero ellos dos horas cosas asi. Por decir un ejemplo.

Laura: Ustedes trabajan las tres juntas en el mismo grupo.
Katherin: si, falta una compariera.
-— Omite lo de Laura.

Adria

: ¢ Sigue alguna guia para planear su clase?

Adrian: Y para realizar ese esquema, eso que llevan diariamente, se guian en algo, o sea
siguen alguna guia para planear las clases, alguna guia, algin libro? Algin material que les
diga bueno la primera es bienvenida, la segunda lectura, tan tan, teoria, o lo hacen ya por
experiencia?

Diana: No, nosotros somos quienes nos organizamos practicamente.
Katherin: si.

Diana: O sea nosotros de pronto. El profesor por ejemplo esta vez nos dijo que diéramos una
clase sobre las bacterias entonces nosotros con el titulo empezamos a plantear que vamos
hacer durante la tarde pero de ahi a que nosotros tengamos una guia a seguir el saludo,
nrimern tema sennundn tema nies nn Fan In nlaneamns nnsntrns
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hacer durante la tarde pero de ahi a que nosotros tengamos una guia a seguir el saludo, ~
primero tema, segundo tema, pues no. Eso lo planeamos nosotros.
- Adrian: Lo construyen.
- Diana: Aja.
— 3. Pregunta
Adrian: ;Qué metodologias de ensefianza conoce y cuales considera que serian las mas
adecuadas para ser aplicadas en el aula de clase?
Katherin: Pues segun lei del titulo, ustedes estan por el lado de constructivismo.
- Edward: Si.+
072 Vanessa® Pues es que uno tampoco se puede pegar a un enfoque, pero por ejemplo, desde £ ¥ Practicas educativas en el aula % | Fomenta de apre
nuestro punto de vista nosotros trabajamos lo que es lo de los conocimientos previos, o sea es
importante que uno sepa que es lo que el nifio ya sabe, porque uno parte de lo que ya sabe
para a eso ya asociarle nuevo conocimiento y que ya sea mas significativo. Eso creemos que
es importante también lo de material didactico, Qué mas?
0 Katherin- Pues empezariamos con la mas antigua, es el conductismo, el conductisma pues %% 1 Conocimiento de modelos pedagagicos
como en resumidas cuentas.
Venesa: Escuela tradicional 2% 1 Conocimiento de modelos pedagégicos
Katherin: Escuela tradicional, donde vos o sea esa rama lo que quiso fue determinar el sujeto. £% 1 Conodimiento de modelos pedagdgicos
Vanessa: Pero es las que nosotros trabajamos.
o Adrian: No, las que conocen y después las que trabajan.
Katherin: Digamos que seguido de eso, esta el cognitivismo entonces el cognitivismo, trabaja %% 1 Conocimiento de modelos pedagdgicos
como dicen los procesos mentales del estudiante entonces ya es lo opuesto al conductismo .,
> Mi biblioteca Tamafio: @ Texto rico Predetermi
que seria o sea que entonces el ser como que se hace desde adentro. Eso dice el "~
cognitivismo. Después que hablaremos mas? Pues del humanismo, El humanismo pues si
plantea una escuela humana, no un profesor, digamos mirar gue no haya como una escala
vertical de profesor arriba estudiantes abajo. Si no que digamos que sea como algo mas,
como se diria?
. Vanessa: Dinamica.
080 Katherin: Una clase dinamica, eso, una clase donde digamos yo soy tu profe pero a la vez me
podes ver como tu amigo, tu compafiero, eso seria. Qué mas? ... La escuela constructivista.
021 Diana: Escuela constructivista.
082 Katherin: La escuela constructivista que,,, no les podria dar como un mini-resumen del
constructivismo.
. Vannesa: Diana habla mucho de eso.
Diana: O sea de por si, lo que nosotros en este momento tenemos en cuenta es, que lo que
ella te ha dicho, primero el modelo clésico.
Adrian: Si esas son las que conocen y cuales considerarian que, estas las puedo utilizar y sé
que son buenas y podrian ser buenas en el aula de clases.
e Diana: Hay a mi me parece que el cognitivismo. Seria como hacer una transdisciplinaridad ahi.
- Adrian: Combinarla con algo?
038 Katherin: digamos que por lo que empezamos nuestro proyecto de grado, hablamos de ello, £% ¥ Conodimienta de madelos pedagéaicos
digamos que es un enfogue muy nuevo, no sé si hayan escuchado de la transdisciplinaridad?
Son enfogues muy moderno, no? Entonces esto que es lo que dice, Como dice mi compafiera
Vannesa, o sea digamos que, todas estas metodologias se vinieron dando en un linea de
tiempo todo lo que te venia contando, eso fue pasando cada una 20, 40 afios después de la
otra. Entonces ahora hay algo nuevo que viene y dice, entonces, todos podemos rescatar de ¥ ¥ Nuevo enfoque pedagdgico
cada una algo bueno, entonces por qué no hacer una transversalidad en ellas?, entonces
ahora dice gue, digamos que a un estudiante se le gueda un conocimiento que vos de verdad v
> Mi biblioteca Tamafio: @ Texto rico Predetermi
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ahora dice que, digamos que a un estudiante se le queda un conocimiento que vos de verdad  ~
apropies, es cuando vos lo apropias en tu vida, entonces digamos que a mi me ensefiaron un
concepto en fisica pero ese concepto en fisica lo miro en mi casa, en las matematicas, en las
ciencias, entonces para lograr eso dice esta teoria que hay que hacer un transversalidad en el
conocimienta.
Adrian: Mmm interesante.
Diana: Claro, o sea lo ideal no seria trabajar eso, si no estas pidiendo los modelos, si se trata %% 1 Conocimiento de modelos pedagégicos
del modelo, para mi seria el cognitivismo para ella es el constructivismo pero lo ideal seria
trabajar la transdisciplinaridad.
091 Adrian: combinar
Katherin: Si.
Diana: Pues nosotras pensamos asi, y mas que todo los trabajos que desarrollamos con ese
modelo.
o 4. Pregunta
Adrian: ; Cudles son las principales dificultades identificadas en el aula? ¢, Cémo podria aportar
para superar alguna(s) de éstas dificultades?
o Vannesa: Primero la concentracién. %% 4 Falta de atencion
Katherin: Ay si eso, yo desde |a primera vez que hice practicas notaba eso, de como es el £% 1 Falta de atencion
déficit de atencién de los nifios, y como tienen que enfocar esa energia que ellos traen todo el
tiempo en algo. Y también yo creo que ese es otro motivo de estar aqui, la tecnologia es
muchas veces donde ellos se enfocan.
Diana: Claro, es gue los nifios de ahora ya no son como los nifios de antes. Es que los nifios
de ahora todo su contexto, esta en un contexto de tecnologia, para ellos algo que no tenga
tecnologia es algo como aburridor y lo que tiene tecnologia para ellos es lo maximo. Por eso
los nifios de la institucién donde nosotros estamos para ellos la sala de computo es lo mejor.
PR . . . . . - . —— i
= Mi biblioteca Tamario: @ Textorico Predetermi
Adrian: Vale, entonces una dificultad es el déficit de atencion. Qué ofra dificultad en el aula han » o7
identificada?
100 Diana: Cual quiere rol?
101 Adrian: Si.
102 Vaneesa: con el rol del docente que ya lleva muchaes afios en el ejercicio, o sea no se esfuerza %% ¥ Planeacion de clases
por mejorar, o sea para €l sus clases son asi y asi las sigue dando v asi las tiene que dar y ya. L% 4 Practicas educativas tradicionales
O sea el no se esfuerza por mejorar, asi uno le de ideas o cosas asi. Para ellos es lo basico.
03 Diana: El es un profesor que ya esté a punto de jubilarse entonces para él es simplemente ir a %% 1 Practicas educativas tradicionales
la escuela y cumplir con su deber, no sé si este diciendo una barbaridad, pero no sé si al él le
interese. O se él simplemente esta cumpliendo con su deber de ir a dar clases.
- Adrian: Transmitir y reproducir informacién.
Diana: Yo creo gue transmitir.
5 Vanessa: No se puede negar que los docentes a lo largo del tiempo le cogen mucha pereza a %% ¥ Practicas educativas tradicionales
los nifios, pero en cuanto a que se actualicen, que lean, que se esfuerce, pues no porque ellos
ya vienen de una rutina, entonces como una Secuencia esa rutina.
Laura: Un profe que vino una vez en el grupo de maestra creativos que teniamas el afio ¥ 1 Planeacion de clases
pasado en el primer semestre, &l era el mas joven de todos y dijo: “Laura pero es que yo para
que me mato haciendo esto, si yo tengo mi clase en un cuaderno, ya las tengo todas en el
cuaderna”, me decia. Y él era el mas joven de todos. Y eso si piensa un persona joven
digamos que maneja un celular que tiene un dispositivo mévil, que sabe mas o menos lo
beneficios que tiene, qué piensa los que no lo usan?
08 Diana: Mo es un problema de la universidad, porque si a uno le incentivan, le desarrollan eso %% 1 Carendia de formacién TIC en docentes
(tecnologico), le dicen miren este aspecto es importante, usted a la fuerza de pronto tal vez lo
puede recordar. Eso depende de la formacion docente que €l ha tenido y "pues también hace
parte de lo que el piense. Porque un profesor joven y ya en esas?
Adrian: Por ejemplo, esa que me mencionaban del déficit de atencién como podrian v
= Mi biblioteca Tamario: @ Textorico Predetermi
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Adrian: Por ejemplo, esa que me mencionaban del déficit de atencion como podrian
solucionarla?

Vannesa: Ahi esta el problemal

Katherin: Es una pregunta muy compleja porgue vos te imaginas tal actividad y vos decis voy a
darles un momentico lo que decia Vanessa, entonces como para que ellos se concentren
hagamos un juego, después de eso decis: no, ellos después de eso me van a prestar atencion
y nada.

Diana: Ja ja ja (Risas)
Adrian: Un juego es pararse e interactuar o un juego de computador?

Katherin: No, no digamos que a ellos como para tranquilizarlos, salir y esas cosas, no
solamente alli (Salén de clases), hemos hecho muchas actividades.

Diana: Nosotros que no hemos hecho para poder arreglar eso?

Adrian: O sea que tratan gue los nifios interactien con su contexto para poder que dispersar
esas energias ahi.

Katherin: Eso, eso. Lo hemos tomado desde alli.

Vannesa: O sea es que uno siempre prepara como digamos para que ellos mejor entiendan.
Mo hagamos material didactico, no pero con material didactico no funciona, entonces vameos a
la sala de informatica, no con la sala informatica tampoco, entonces vamos vamos al patio.

Katherin: O sea estamos mirando las posibilidades pero todavia no la hemos encontrado.
Edward: Estan explorando.

Katherin: es que uno es novato y esta explorando pero ese si es un problema muy grande y
que incluso los maestros de mucha experiencia no pueden.

Diana: no saben cémo hacerlo.
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Pregunta
Adrian: ;Qué considera, facilitaria el proceso de ensefianza a los docentes?
Diana: La sala de computo nos facilita.

Vannesa: Lo que nos hablaban de las revistas cientificas, o sea de las historias de las
ciencias, eso facilita mucho la ensefianza, o sea como desde explicar la historia de algo,
digamos |a historia del atomo, vos llegas al concepto de atomo sin tener que decirles a ellos: el
atomo es la unidad mas pequefia, no, sino que a partir de la historia, uno va llegandoles como
en forma de cuento.

Adrian: Un material mas amigable.
Vaneesa: Aja.

Katherin: Bueno en mi opinién, digamos gue, €s que uno como maestro tiene muchas ideas, o
a mi por lo menos digamos para preparar las clases nos surgen muchisimas ideas o sea
pueden haber unas gue son en medios virtuales, didacticos, lidicas. Pero yo digo que el
problema se basa en que a las escuelas no les dan dinero. Entonces si vos tenes la actividad
minimo se te va cualguier 20mil, 30 mil pesos.

Adrian: Falta de recursos.
Diana: Y ese es el problema principal.

Katherin: Y un maestro también hasta para las fotocopias, vos queres hacer un plantilla
digamos a color bien bonita y la institucién no te da las fotocopias, muchos maestros las
pagan. Cuando les pasan fotocopias a los nifios es porque las pagan de su sueldo.

Adrian: La institucién donde estan actualmente, |a sala de informética cuenta con
computadores o son tabletas?

Diana y Katherin: No, son portatiles.

Vanessa: No hay tabletas.
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Vanessa: No hay tabletas. -
Pregunta

Adrian: ; Considera que es eficiente y contextualizada la metodologia de ensefianza que usted
utiliza en el aula de clases? (Para aquellos que estan trabajando actualmente con estudiantes)
Diana y Katherin: Ja ja ja (Risas)

Katherin: Yo la verdad siendo muy sincera no. Uno siempre como les decia piensa, cuando
planea la clase: “No o sea el nifio va a quedar con este concepto super claro y mafiana me va
a decir que es la bacteria, no es facil tratarla de hacer mejor”

Vannesa: Kathe que pena, pero tampoco es que el nifio entienda nada.

Katherin: No, no al extremo pero que yo diga que él tiene un conocimiento significativo gue lo
va aplicar y le va a servir, el dia que presente |a prueba en la universidad, no.

Adrian: Pero porque creen gue no se llega a ese punto, es por la dificultades del menor, por las
dificultades de los recursos, por la combinacién de varios.

Katherin: Combinacion de todo.

Diana: Si.

Adrian: Por ejemplo, si ustedes quisieran ensefiarme el concepto de la bacteria y lo van hacer
a traveés de su preparacion de materiales. Esa informacion me la transmiten asi directa, de

una? Me explico, me dicen que la bacteria es esto, esto y esto o lo hacen mediante una serie
de actividades.

Vaneesa: se hacen actividades.
Katherin: Muchas actividades
Adrian: Y todas esas actividades se van uniendo?

Vanessa: Si o sea, es que el estudiante, o sea lo que plantea ella del estudiante, si vos podes .,

entender “ahh si’ porque ellos son muy activos de todas maneras, entonces ellos sivan a ~
poder entender, pero una memoria como a largo plazo, que ellos se acuerden digamos hasta
el afio que viene, lo que vos le explicaste ahi esta el problema.

Diana: Pero lo que pase ahi, eso no es un secreto en la instituciones te estan ensefiando
temas que te duren unos 15 dias, o sea te ensefian los temas porque usted cumpla el examen
y porque usted cumpla una nota. Pero de ahi a tener un aprendizaje significativo en una
institucién en un tema por ejemplo como la bacteria, tal vez en temas de la salud, los mas
basico quizas tenga un aprendizaje bueno pero de ahi a que recuerde la definicion como tal,
no.

Katherin: Los temas méas complejos en los nifios son los problemas abstractos, digamos.
Adrian: Esa es una dificultad.

Katherin: Claro! Lo gue uno puede ir a mostrarle en la experiencia a un nifio, a ellos muchas
veces les guedan bien claro, esto es un cubo... pero digamos cuando usted empieza a darles
los nimeros, cuando usted empieza a darle la multiplicacion, esos son temas gue usted en la
realidad no los puede demostrar, alli, mirelo agui y entonces eso si es una dificultad. Y la
mayoria como decian ustedes que tiene hermanitos que cuando empiezan con la division, la
multiplicacion, lo que es un nimero, ellos como que... hasta aqui les llego la motivacion.

Diana: Ellos aprenden por puro proceso de memorizacion.

Katherin: Esol

Pregunta

Adrian: ;,Qué mejoraria del proceso de ensefianza que usted utiliza el en aula de clases? (g,
Qué cosas podrian hacer diferente para mejorar?)

Adrian: ustedes ahorita tienen unas dificultadas, que necesitarian para poder mejorar ese
proceso de ensefianza.
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Katherin: Esa también es nuestra pregunta de trabajo de grado.
Teodos: Ja jaja (Risas)

Diana: No mira que, o sea yo pienso que uno se sienta y mira todo eso, entonces uno se
pregunta, si estoy estudiando, si estoy en proceso de formacién, eso lo obliga a si mismo a ser
creativo. Como hallar alternativas para solucionar eso, pero entonces yo pienso que seria Gtil
que no fuera solo trabajo de nosotros. Bueno como decia ella, nosotros queremos hacer
muchisimas cosas, tenemos muchisimas ideas a veces no nos funcionan la mayoria de
veces, pero si nosotros tuviéramos de pronto como una persona que nos dijera venga es que
de pronto una posibilidad... o que nos ayudaran a esto, fuera muy bueno. O sea tener una
compafriia pero que fuera eficaz, que de pronto le dijera, es que existe esta posibilidad o usted
puede trabajar por esta, por esta... pero es que por ejemplo en las clases de psicologia nos
siguen dando los métodos tradicionales, cognitivos, es que eso ya no funciona, por parte si,
pero nosotros no podemos trabajar eso modelos, esas escuelas en estos momentos. O sea
es como si la compafiia que nosotros tenemos para nosotros de pronto crear esas
altenrnativas es como si estuvieran todavia por alla en los afios 1700, en los afios 1800 y uno
como que se pregunta eso no sirven en este contexto, o sea esas alternativas que tu estas
diciendo, que quiere que nosotras les respondamos, es algo gue nosotros estamos buscando
porgue ni nosotras entendemos.

Vannesa: Claro, porque nosotros te podriamos decir una alternativa la didactica, la de las tic
pero eso es algo que ya esta, me entiendes?

Katherin: Porque las hemos probado y sabemos que no es suficiente.
Vannesa: Eso, no es suficiente.

Adrian: O sea depende de otros factores.

Diana: pues eso gue estamos hablando de los tic agui, eso ya lleva tiempo.

Adrian: Pero y la manera correcta de aplicar? Es asi, asiy asi. Si nos puntualizamos a lo que
me mencionan de las Tic?

Vannaza: Puas ac mia ln naca nar siamnln ninas Ine nifine @a ahorran ranidn an lne
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Vannesa: Pues es que lo pasa, por ejemplo, pues los nifios se aburren rapido en los
computadores, entonces, no es como recalcando pero las aplicaciones son muy buenisimas a
mi me parecio la de la colmena del conocimiento una aplicacion donde yo, o sea el alumno se
retroalimenta de mi, o sea hay una retroalimentacion ahi. Estamos trabajando continuamente
y lo bueno como ustedes dijeron es que es muy general. Pero que sea general da la posibilidad
de que yo plantee lo que yo quiero trabajar con los nifios. Porque si me enfatizo en una sola
cosa entonces me meto en area, entonces ya no sirve para otras cosas, entonces como
gue... pero es buenisima, a mi me parece eso, eso me parecio muy genial.

Adrian: Una pregunta, yo logro identificar una problematica con respecto al uso de las TIC
ahora que las escucho y es que los nifios se aburren estando un tiempo en el computador o en
el dispositivo, se aburren! Pero yo me atreveria a decir que es porque no hay una conexién
entre eso virtual y el mundo real. Falta una relacién entre la maquina y la realidad.

Vannesa: Si, eso también! pero mas que eso también, es como por ejemplo yo cojo el
computador,, entonces yo empiezo a explicarles a ellos, pero es digamos la forma en comoa lo
vamos a utilizar, por ejemplo, yo tengo actividades en el computador, por ejemplo yo tengo que
tener una actividad, lo del microscopio que yo te decia, termino esa actividad y empiezo otra
actividad en la que el nifio no solamente mire sino que le haga, me entiendes? Porque muchas
cosas en el computador es que miren las imagenes, mire este video, mire tal cosa, pero
también es que el haga las cositas.

Katherin: Entonces no pierden la concentracion rapido, cuando ellos hacen!
Adrian: Cuando hacen, cuando crean.
Venessa: Cuando hacen.

Vanessa: Porque nosotros, por ejemplo, eso de las plantas nosotros buscamos porque
tampoco sabemos que plataformas existan, no un jueguito de las plantas, entonces aparecian
que, que necesitan las plantas, que el sol, que tal cosa, entonces ellos, ahhh si el sol porque
tal cosa, ibamos explicando, ibamos hablando del sol entonces estaba la plantica aqui que
tenia que meterle las cosas, las que necesitaba y las que no necesitaba las expulsaba,
entonces mientras ibamos pues jugando ibamos explicando en el computador, pero si
nereacita el anl entnnres nornnie el =nl normne tal cnsa mie tal fnea Entonees elins actahan
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necesita el sol entonces porque el sol, porgue tal cosa, que tal cosa. Entonces ellos estaban
haciendo las cosas de una vez, entonces ya no se aburrian.

Katherin: El hacer, los motiva mucho.
Diana: O sea seria una relacion entre esos dos aspecto.

Katherin: Y otra relacién importante yo creo que ahi en su trabajo, es que digamos también, el
problema es que a los maestros nos capacitan para tener la Tablet, entonces por lo menos
ahorita todo van a la universidad, hay compafieros que no bien vienen aqui, somos 18 de un
grupo de yo no sé cuantos que estamos presentado el proyecto de grado, entonces, eso lo
que vos llegas y listo, la aplicacién puede estar muy buena, su aplicacién incluso es muy
buena pero sivos la llevas a una escuela a un maestro como va hacer parar hacer la
interaccién entre la aplicacion y los nifios porque no tiene formacion.

Adrian: O sea falta formacion en el docente para el manejo de las TIC
Katherin: Claro!

Diana: Tu puedes decirle, mira es que aqui tengo un juego, yo le voy a pasar a todas las tablets
aqui para los nifios incluida usted, entonces, su trabajo ahora, es su trabajo, usted tiene que
hacer, el trabajo con los nifios, pero entonces yo digo no, empezando porque primera no
puede ni abrirlo, empezando después porque no entiende o sea ese poco de colmenas y eso
que quiere decir o qué? Que oprimo una y si no abre una, y las otras asi? Entonces uno dice,
no eso esta muy complicado mejor vamos a la clase de tablero.

Katherin: Aja o sino se queda nada mas en que bueno aqui hay una colmena entonces hagan,
hagan alli, que pueden hacer? A no que ahi se podia grabar la voz y eso, pero no hay como
una orientacién, si me entiendes? Entonces eso es lo que hace falta también. El proceso de la
formacién de los profesores es fundamental porque si no la aplicacién se va a quedar sin eso,
mirela, mire lo que tiene y ya.

Adrian: Logro identificar dos cosas alli. Una que falta formacién a los docentes en el manejo de
las Tic y otro que las herramientas deben ser guiadas u orientadas para que el docente no se
pierda en su uso.

pierda en su uso.

Vannesa: Pero como todas las aplicaciones, yo creo, gue deben ser guiadas pero cuando en
el primer momento cuando td las abres.

Katherin: Si, eso como en el primer momento.

Vannesa: Porque que todo sea guiado también aburre que le aparezcan ese poco de letreros
alli.

Diana: Pero por lo menos uno al inicio sepa de qué se trata. Lo ideal es que fueran en espafiol
porque la mayoria de los profesores no saben.

Laura: ustedes mencionaron hace rato que les tocaba 40 nifios, como ven el nimero de
estudiantes en el manejo del aula?

Katherin: Problematicas a la hora de ensefiar si seria una formacién del maestro, pero en sila
problematica de la educacién es muy social. El problema de manejar tantos estudiantes para
el docentes, es que |a Gnica alternativa que tienen es el premio-castigo que eso digamos ha
sido unas de las cosas malas de la educacién.

Vannesa: Lo ideal seria que no pasara.

Katherin: Pero es porque son muchos porque en otros paises se ha podido dejar esa
tradicionalidad porgue un profesor tiene 9 o 10 alumnos, pero uno con 40.

- segunda parte-—

Adrian: Vale, vamos a pasar a la parte de las experiencias y opiniones sobre el uso de
herramientas tecnolégicas.

Pregunta

Adrian: ;Ha usado herramientas tecnolégicas para soportar el proceso de ensefianza
aprendizaje en el aula? ; Cuales?

41

~

‘2} | Participacidn activa E

£% 0 Incremento de motivacién

£% 1 Carencia de formacion TIC en docentes
ﬁ § Necesidades de profesares

% ¥ Carencia de formacidn TIC en docentes

¥% 1 Falta de usabilidad en herramientas TIC
ﬁ | Falta de usabilidad en herramientas TIC

¥% ¥ Carencia de formacion TIC en docentes

Tamadie: @ Texto rico Predetermi

£% 1 Falta de usabilidad en herramientas TIC

ﬁ § Necesidades de profesares
% 0 Practicas educativas tradicionales

Tamadie: (@ Texto rico Predetermi



aprendizaje en el aula? ;Cuéles? ~
Vannesa: computadores. % ¥ Uso de recursos educativos TIC
am Katherin: Computador, Televisor y en Las Palmas el proyector. %% 1 Uso de recursos educativas TIC
Katherin: Ay ahorita me hace acordar de algo, devolviéndonos un poquito, es que entonces ahi %% 1 Contexto sodial
entra el contexto en el que usted va a ensefiar, es fundamental para todo, no es lo mismo ir a
ensefiar en el sector ortigal, que en el sector Las Palmas o que sector Centro, entonces todos
los nifios como ese contexto que los rodea, si es totalmente fundamental.
200 Vannesa: Porque ejemplo, los nifios de las escuelas de por acé, que son escuelas de %% 1 Contexto social
recursos como bajos, que son nifios de estrato bajo, ellos pues si se fascinan por las cosas.
Adrian: O sea que hay un gran desafio en poder ensefiar dependiendo del contexta?
Katherin: Eso, ahorita que estamos en las TIC, digamos gue necesitas desarrollar un software, €% 1 Caracteristicas necesarias en aplicaciones educativas
una aplicacion, entonces que vaya orientado también a cierto tipo de poblacion de personas.
203 Adrian: Listo, entonces ya hemos hablado acerca de computadores, televisores, proyectores y
bueno tabletas, no tienen contacto con tabletas?
i Katherin: No.
9. Pregunta
207 Adrian: ;Qué aplicaciones, contenidos digitales, herramientas informaticas y medios
audiovisuales utiliza para elaborar actividades de aprendizaje?
o Katherin- Excel, editor de video que no sé como se llama. % 1 Uso de recursos educativos TIC
Diana: Hicimos unos videos muy bonitos.
210 Vannesa: Es gue nosotros hicimos una clase de audiovisual, entonces a nosotros nos ponian %% 1 Uso de recursos educativos TIC
hacer como videos de escenas de lo que uno quisiera, entonces digamos que la tematicaera .,
= Mi biblioteca Tamario: @ Textorico Predetermi
hacer como videos de escenas de lo gue uno quisiera, entonces digamos gue la tematicaera » !
de planta, entonces nosotros haciamos los videos y los editabamos, cositas asi sencillas.
21 Adrian: Por ejemplo, herramientas como Word las utilizan? O Power Point? O se basa en
algin blog.
12 Vannesa: Power point si. ﬁ ¥ Uso de recursos educativos TIC
aE Katherin: Prezi 2% 1 Uso de recursos educativos TIC
Diana: Juegu\tos en pggmas web. ﬁ # Uso de recursos educativos TIC
Edward: han utilizado Moodle?
Adrian: Moodle es la plataforma de la universidad, cursos virtuales.
N7 Edward: han utilizado algo similar con sus estudiantes?
Diana: No.
Vannesa: Yo habia pensado como asi, o sea, como que algo donde ellos interactuaran con
estudiantes de otros colegios y gue ellos se preguntaran.
Diana: De relacion.
221 Edward: Como una aplicacion colaborativa.
Vannesa: eso, algo asi.
10. Pregunta
Adrian: .,Qué factores tiene en cuenta al momento de involucrar una herramienta tecnolégica
al proceso de ensefianza aprendizaje?
Katherin: Que sea atractiva, que sea de acceso. £% 0 Caracteristicas necesarias en aplicaciones educativas
v
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Vannesa: que sea visualmente bonita.
Diana: Tiene que ser muy llamativa para un nifio.

Vannesa: No que sea tan llamativa, sino que a la hora de usarla que lo ponga a desarrollar algo
al nifio pero por si mismo.

Laura: resolucion de problemas?

Katherin: eso, también cautiva al estudiante, cuando por lo menos te dice, usted para pasar,
hay otro nivel entonces usted tiene que hacer tal cosa, entonces ellos si se ponen a pensar
mucho en eso y uno incluso uno en el salén les pone una pregunta de algo en el tablero y ellos
empiezan, pero como las hizo? Yo haria esto profe, mire en eso si participan mucho, pues
mire yo haria tal cosa, yo hacia tal cosa, entonces en un aplicacion, le dice que harias tu o
como tu podrias hacer tal cosa, entonces empiezan, no profe como es aqui, no mas con la de
las plantas, profes y esto aqui que hago, pero mire que aqui que es esta cosa, como hago para
seguir? Yo quiero pasar, eso también los motiva mucho.

Adrian: o sea que esa herramienta tenga unas caracteristicas como por ejemplo que desafien
al nifio a..

Katherin: eso, como desafios, el nifio siempre, uno siempre lo

ha educado para que seamos gente competitiva como por naturaleza, entonces uno siempre
quiere llegar de primero, ya lo que te diga reto y que vos podas superarlo, es una satisfaccion.

Adrian: A parte de eso, que sea muy atractiva visualmente, que guie?

Vannesa: Solo al inicio.

Diana: que sea facil de usar.

Katherin: que sea gratuita, que tenga contenido de calidad, con contenido exacto y que sirva.
Pregunta

Adrian: Tiene en cuentas sus necesidades para escoger la aplicacién. ..
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Adrian: Tiene en cuentas sus necesidades para escoger la aplicacion...

Katherin: A claro.

Adridn: o sea que consideran sus necesidades y las de sus estudiantes? Y del entorno?
Katherin: si.

Diana: claro.

Vannesa: Pero seria como chévere que con toda la informacion que ustedes estan recogiendo
aqui, las informaciones, hagan un modelo. Un ejemplo en |a aplicaciones para uno obtener una
idea.

Adrian: Ok

. Pregunta

Adrian: 4 Cémo utiliza o utilizaria las herramientas tecnolégicas en el aula?

Vannesa: Mira gue nosotros |a primera clase erramos. Porque queriamos que todos los
estudiantes tuvieran los mismo que nosotros, ibamos a ver un video en youtube ese dia y
luego el juego de las plantas. Nostros queriamos que al ritmo al que nosotros ibames los
estudiantes fueran abriendo las mismas cosas que nosotros bamos abriendo. Por ejemplo,
muchos estudiantes no saben manejar ni el computador. Abran YouTube, hay que es eso?
Entonces, esa esta. Ahi colocan el buscador tal cosa. Ellos iban colocando, otros no escribian,
otros escribian otra cosa. Uno gueria que ellos lo siguieran a uno para que ellos aprendieran
pero no ellos abrian cosas de otro video, el video nimero uno, el de abajo.

Katherin: Y uno ahi se da cuenta la importancia de los contextos. Un nifio gue esta de bajo nivel
y es la primera vez que coge un computador ha sido los portétiles de la escuela, no saben
manejar Word.

Diana: Hay otro por ejemplo que saben muchisimo.

Adrian: Listo, continua Edward.
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Adrian: Listo, continua Edward.

13. Pregunta
Edward: ;Con qué finalidad utiliza las herramientas tecnolégicas en el aula?
Edward: Es decir para que?
Katherin: Para que ellos apropien mejor el conecimiento que une quiere entregarles.
Vannesa: incrementar el aprendizaje del alumno y la motivacion.
Katherin: Para aumentar la motivacién.

Vannesa: Para facilitar la ensefianza no, porque sigue siendo dificil, o sea si vos vas hablar
digamos de las bacterias, vos no solamente les podes mostrar una imagen de las bacterias,
nosotros tenemos que leer de donde viene |a bacteria, que cosas tiene las bacterias o sea
todo porque el nifio te puede preguntar cualquier cosa en ese momento.

EdwarD: entoces mas que todo es para incrementar el aprendizaje en ellos y para motivar y en
cuanto a lo que hablamos hace un momento para concentracién, serviran las TIC para que
ellos..

Vannesa: S o sea yo pienso que si, si sirve en la forma de que los nifios tenga que hacer algo.
Me entiendes? No mas para que los nifios observen, o sea no. Porque ellos se van aburrir pero
si es en la forma en que los nifios hagan algo, por ejemplo, a mi me gustaria muchisimo, yo
digo, yo soy muy basica a mi me gustaria muchisimo que los nifios aprendan a manejar
prezzi, y que la informacién, que metan imagenes ahi o gue hagan cosas asi de forma magica
porque son cosas que ellos estan haciendo y cada persona lo van hacer de forma diferente,
entonces si.

14. Pregunta

Edward: ; Qué tipos de contenidos educativos crea valiéndose del uso de herramientas

tarnnlAnicac?

biblicteca
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Edward: ; Qué tipos de contenidos educativos crea valiéndose del uso de herramientas
tecnolégicas?

Katherin: de crear no creo.

Edward: Que tipo de recursos han creado?

Vannesa: Nosotros utilizamos contenido de la web, utilizamos recursos que ya hay.
Edward: M&s que crear, reutilizan contenidos ya creados.

Vannesa: Pero es que como vamos a crear, si no sabemos como crearlos?
Todos: jaja ja (Risas)

Edward: No sé si lo hagan, de pronto de compartir informacién en internet acerca de sus
clases, por ejemplo, en blogs, en pagina de web?

Todas: No.

Vanessa: Yo habia pensado en eso como con relacionado con la red, la red de relacionar los
estudiantes digamos de esa escuela con otra escuela, lo importante gue seria por ejempla
que, o sea compartir la informacién que estan haciendo ellos, o sea por ejemplo, me
ensefiaron tal cosa y aprendi esto con los nifios de mi escuela. Eso no lo hemos hecho, o sea
no sabemos ni hacer un blog.

15. Pregunta

Edward: 8.; De qué manera utiliza la tecnologia para promover el aprendizaje significativo y
desarrollar pensamiento critico?

Edward: Vale, hace un momento hablabamos de aprendizaje significativo, un aprendizaje que
perdura y que realmente sea mas del interés propio. ¢ Cémo utilizarian la tecnologia que
genere ese aprendizaje en los estudiantes?

> Mi biblioteca

44

€% ¥ Usa de recursos educativos TIC

% ¥ Carencia de formacién TIC en docentes

£§ § Construccion colaborativa de conocdmiento

% ¥ Carendia de formacién TIC en docentes

Tomatio: "l Textorico Predetermi



> Mi biblicteca

Vannesa: Lo que yo les decia hace rato, o sea, el estudiante no llega a la escuela y no sabe
nada, él sabe algo, él ha vivido algo, entonces mediante eso gue él ya sabe, entonces la
tecnologia viene a ser como recurso a aportarle a ese conocimiento para que, por ejemplo, &l
sabe que las bacterias estan en cualquier parte que les producen enfermedades, élyava a
tener un conocimiento previo a eso, viene la tecnologia a ayudar a fortalecer eso.

Katherin: Yo creo que ahi aportandote a esa pregunta, a lo que ayuda bastante las TIC sies a
cuando uno hace un conocimiento significativo, o sea lo que hablaba de relacionar con
muchas cosas, entonces digamos que en una simulacion virtual es mas facil por lo menos
porgue entonces lo que yo les decia, bacterias, entonces tu les das el concepto basico de
bacteria pero entonces cuando uno no mas lo habla ‘imaginate que digamos en un pasamos
hay bacterias” entonces ellos como que al imaginarse, listo ellos se lo imaginan pero es
mucho mejor cuando tienes una simulacién, digamos que solo una aplicacién sobre bacterias,
entonces que te empiece a mostrar ahi digamos como el nifio va y se unta, se reproduce, que
ellos miren, como pasan el mundo real con una aplicacién que haya sido tomada de fotos,
mufiequitos o sea reales que ellos le llamen la atencién, eso en ellos se queda mucho méas.

Edward: 0 sea que se generaria aprendizaje significativo si, la aplicacion sabe cémo combinar
esa real con la informacién que ha recibido?

Katherin: Si, hay que mezclar el mundo real con la aplicacion, entonces seria muy importante y
crea aprendizajes, ahi si crea aprendizajes.

Edward: Vale, y en cuanto al pensamiento critico también ¢ Cémo se podria por medio de TIC
reforzar o fermentar ese pensamiento critico en los nifios, en los estudiantes?

Katherin: Ese pensamiento critico para mi yo creo que es algo que aqui en Colombia nadie lo
ensefia y es muy dificil porque t0 eres critico cuando a vos te ensefian a pensar, alguien se
vuelve critico cuando primero sabe de lo que esta hablando, no? Primero partir de alli, § cémo
ayudaria una TIC a que ensefies? Entonces seria la basico a que las TIC ensefie a pensar,
porgue cuando vos piensas sos critico.

Vanessa: O sea la forma de pensar de ella, no va hacer la misma forma de pensar mia, o sea
vamos a generar el mismo resultado pero no de la misma forma entonces alli ya hay un
nensamientn criticn
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vamos a generar el mismo resultado pero no de la misma forma entonces alli ya hay un
pensamiento critico.

. Pregunta

Edward: Ustedes ¢ Aplican las normas de propiedad intelectual y licenciamiento existentes?
Katherin: Lo de citar?

Edward: Citar.

Katherin: si claro.

Vannesa: pero las imagenes no todas

Diana: Cuando colocamos imagenes no.

Vannesa: Pero cuando hablamos si.

Katherin: Pues para ser sincero depende del trabajo.

. Pregunta

Edward: ¢ Utiliza las TIC para aprender por iniciativa personal y para actualizar los
conocimientos y practicas propias de su disciplina?

Diana: Pues si
Katherin: Si claro. Yo uso el computador y la Tablet.
Edward: Tiene algin referente para estar actualizandose en cuando a TIC o metodologia.

Katherin: No.
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Diana: No

Vannesa: Ninguna. En cuanto a programa no, solo informacién.

. Pregunta

Edward: Si abordaramos los problemas anteriores con TIC ; Qué beneficios y que riesgos
traerian? Por ejemplo, si yo quiero solucionar el problema de la concentracion en aula, y me
busco un aplicativo o no es un jueguito bien chévere, que riesgo podria tener eso? No sola los
beneficios.

Vennesa: que el nifio se aleje mucho de la realidad o que el nifio se obsesione con estar con la
app, o sea porque el nifio, ese es el otro problema, o sea el nifio puede asimilar &l
conocimiento, lo asimila, lo apropia, el problema es que lo domine, o sea puede asimilarlo agui
puede jugar muy bien en el celular pero entonces ahora en |a realidad eso, ;cémo funciona?
Es puede ser una dificultad

Diana: o sea que se vuelva dependiente de eso y |a otra es pues obviamente que no se vuelva
dependiente sino que se obsesione, llega una medida gue ya no solamente quiera estar
pegado en el computador y ya no quiera estar en la realidad.

Edward: dependencia u obsesion, cierto? Un riesgo que podria tenerse si no se trata de la
forma adecuada.

. Pregunta

Edward: ; Cémo docentes TIC conocen herramientas TIC que les permita planear y hacer
seguimiento de sus clases de su labor docente? Por ejemplo alguna plataforma o

harramiantac nara arnanizar coe clacac

seguimiento de sus clases de su labor docente? Por ejemplo alguna plataforma o
herramientas para organizar sus clases.

Vannesa: Yo no.
Diana: No
Pregunta

Edward: ;Considera que las TIC incentivan en los estudiantes el aprendizaje autdnomo y
aprendizaje colaborativo? Y ;De qué forma?

Vannesa: Respecto al aprendizaje auténomao, si pero en el momento de que haya un
acompafiamiento docente al inicio, entonces de ahi ya puede él ser auténomo.

Katherin: una orientacién inicial.
Vannesa: Si se puede generar una aprendiza autdnomo siempre que haya una orientacion.
Edward: y de qué forma se podria generar un aprendizaje colaborativa?

Katherin: lo que dice VVannesa, utilizar la red, digamos un aprendizaje colaborativo, no se
supongamos que la aplicacién de la comparte asi sea con tu compafiero del otro salén, mira
entonces &l te retroalimenta y yo acepto, ay no mira me parece que queda mejor tu parte, creo
que seria en eso.

Edward: Por medio de interaccion de redes.

Katherin: aja

Adrian: Y ;Cuando a los nifios los colocan en pareja, se ve que hay un trabajo colaborativo?
Katherin: Noo

Diana: No

Vannesa: Ellos les gusta tener el computador como para ellos solos.
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7 Vannesa: Ellos les gusta tener el computador como para ellos solos.

Adrian: jPor qué consideran que pasa eso?

331 Vanessa: Porque es porque las actividad no es para dos, sino para una sola persona.

332 Edward: Entonces el software o el recurso que se esté utilizando deberia ser como pensado
para que se pueda utilizar de forma colaborativa.

o Katherin: si

334 Vannesa: Aja, de pronto si para la escuela porque los computadores, la tablets no alcanzan
para todos los nifios.

o 21. Pregunta

337 Edward: ; Ustedes utilizan TIC con sus estudiantes para atender las necesidades e intereses
de ellos?

Diana: Pues hasta ahora no.

Vannesa: Ni se me habia pasado por la cabeza.

Katherin: seria una buena idea.

Diana: si.

23 22. Pregunta

344 Edward: En cuanto a los problemas de aprendizaje que ustedes han notado en sus
estudiantes, ;Han propuesto soluciones?

Vannesa: Sacar a los nifios como de ese enfoque tradicional que les venia ensefiando el
docente siempre v pues lo que hablamos hace rato como la forma didactica.

> Mi biblioteca
docente siempre y pues lo que hablamos hace rato como la forma didactica.

46 Adrian: O sea que hay una necesidad de implantar o implementar otro esquema diferente mas
activo, diferente al tradicional?

e Katherin: Aja.

Vannesa: si claro.

Katherin: es importante tener eso en cuenta, que en Colombia en su totalidad son muy
poquitos los colegios a nivel nacional gque estan implementando otro tipo de educacién de resto
donde ustedes se acerquen la educacion es tradicional y por mucho factores, solo porque el
docente no quiere, son muchos factores.

350 Vannesa: Hemos visitamos varias escuelas que son como, digamolo como alternativas y lo
que plantean ellas, mediante otra actividades a aprender.

o 23. Pregunta

¢ Utilizan herramientas TIC para fortalecer en sus estudiantes aprendizajes que les permitan
resolver problemas de la vida real?

Edward: nos comentaban que ain no lo habian hecho.

Katherin: Aja.

Edward: Bueno eso seria todo chicas, agradecemos por su participacion.

> Mi biblioteca
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19 de marzo de 2016

Entrevistados

Luis

Javier

Edward

0. Introduccion

Adrian: {Qué experiencia tienen ustedes en instituciones educativas aqui en Popayén, han tenido
experiencias en un colegio, en otro?

Javier: Las experiencias al momento de ir a la Metropolitana de Maria Occidente cuando estdbamos
haciendo la caracterizacién de sexto, entonces fuimos a la institucién e interactuamos con los estudiantes,
con los directivos. Pero el fin de nosotros era compartir con los estudiantes para buscar necesidades.

Adl

Y cudntos afios llevas o cuanto llevas ahi?
Javier: No, o sea llevamos como 2 meses trabajando
Edward: 4 meses. No somos tan constantes, vamos un dia determinado de la semana.

Adria

éAntes de eso habian tenido alguna otra préctica en otro colegio?

Edward: También estuvimos en el Gimnasio Moderno por... No recuerdo cdmo se llamaba la materia,
Teniamos que ir selo a dar una observacidn, dictar clase nada, solo observar cdmo era el colegio.

Adrian: Y td has tenido alguna experiencia en alguna institucién?

Luis: No, la verdad, no.

cacidn.docx -> Mi biblioteca
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Luis: No, la verdad, no.

Adrian: £0 sea que esto gue estan viviendo este semestre es lo que ya estan usando?

Luis: Si. Apenas estamos empezando porque anteriormente fuimos a la escuela fue més que todoa
observar cémo era el complemento de los nifios, como se les dictaba una clase, cémo daban la clase los
profesores; mas que todo era esao.

1. Pregunta

Javier: Lo bdsico es cuando vamos a preparar material, siempre nos guiamos como de libros para sacar los
elementos que vamos a utilizar ahi en clase y que les vamos a dar a usar a los nifios. La segunda es el
computador, obviamente, para presentar cosas o el televisor, eso es como lo mas basico y lo més

zan diariamente?

Luis: 5i. También por lo menos el internet, la web es lo que es fundamental ahi, porque de pronto los
libros en algunas ocasiones no son tan asequibles, entonces podemos encontrar desde resimenes a
elementos gue nos pueden ayudar a complementar esa parte.

Edward: No es basarnos tanto en lo tedrico, sino también interactuar con el entorno. Ustedes pueden
hacer una salida de campo como una herramienta mas didactica, como somos futuros licenciados en
Ciencias Naturales, como que mas estar con el entorno.

Adrian: O sea, tienen muy en cuenta el contexto, el entorno en el que estan para desarrollar su clase.
Edward: Si, exacto.

Javier- De alguna manera hemos trabajado lo que es el aula ambiental abierta. Eso nos facilita en colegios
donde no cuentan con laboratorios, colegios que no cuentan con implementos, el medio ambiente nos
ofrece eso para poder darles a conocer un tema, bien sea |a fotosintesis o cualguier tema de esos.

Adrian: Vale, entonces hemos hablado de gue se utilizan algunas cosas coma libros, computadores,

c Edu:

internet, pero aparte de eso tienen en cuenta su contexto para poder desarrollar la clase.
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internet, pero aparte de eso tienen en cuenta su contexto para poder desarrollar la clase.

Edward Molina: Aqui hay algunos otros elementos como opciones que les pueden dar idea de lo que trata
la pregunta. Ya han mencionado libros...

Ad

n: iSe apoyan de videos?

031 Edward Molina: Quiza plataformas virtuales tipo Moodle, élo conocen, el de Unicauca?, donde suben
contenidos y ahi uno coloca trabajos

Edward Molina: O elementos Iidicos, o sea de juegos, elementos que involucren el juego en los nifios,
como por ejemplo, rompecabezas, pelotas pero con algo didéctico...

033 Luis: Es como un contraste, a veces hay lugares que se enfatiza mucho lo que tiene que ver con la ltdica
pero pues a veces es un tema administrativo.

Ad

n: Vale, depende es del contexto.

2. Pregunta

036 &éComo es el desarrollo general de un dia de clase con sus estudiantes? ¢éCémo lo desarrollan? Por ejemplo
yo también soy profe, yo llego y doy una bienvenida, hago algo acerca de una lectura, me enfocoen la
comprensidn, después en la aplicacidn, asi la tengo estructurada, por ejemplo. No sé si ustedes
estructuran su clase o como la desarrollan.

Javier: Al momento de prepararla pues uno llega siempre como con el saludo, con algo que motive a que
la clase sea interesante.

038 Adrian: Un companente de motivacidn.

039 Javier: Exacto. Después ya comienza como a dar los elementos al momento de dictar la clase, como
digamos a hacer, a ver el Sistema Digestivo, entonces pues se lleva puede ser unas copias, un
rompecabezas para que ellos se motiven y aprendan mucho més rapido. Entonces esa es como la
estructura y al final pues una evaluacidn de lo que se ha visto.
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040 Edward: En algunas ocasiones digo que uno prepara la clase pero gue a veces no le alcanza el tiempo
porque resultd una idea o una duda de algun estudiante, entonces uno como que se basa ahiy le falta el
tiempo.

Javier: Eso es correcto, lo que dice el compafiero es cierto. Uno se prepara pero pues el tiempo no alcanza.

Luis: Creo que es importante shi, primero si se va a tratar un tema, quiénes comprenden mas el tema que
los demds, por lo menos hacer una pregunta éalguien sabe qué es la fotosintesis? Entonces un grupo de
estudiantes debe decir, yo &, yo tengo conocimienta.

Edward Molina: Conocimientos previos.

044 Luis: Exactamente. Entonces los nifios que carecen del conocimiento de qué es la fotosintesis entonces
van a aprender, y los que ya lo tienen van a ir reforzando cada vez mas.

Adrian: O sea que tienes en cuenta las necesidades de los nifios.

Luis: Si. Por ejemplo para mi lo esencial es una pregunta, si entiendes qué es eso, porque ellos te pueden
decir, no, yo no entiendo y entonces ahi poco a poco uno les va orientando qué es la fotosintesis y los que
ya saben entonces van reforzando cada vez mas

047 3. Pregunta

048 Edward: Principalmente seguimos es el curriculo. El nos da los temas que debemos tratar, por ejemplo el
grado primero. Nos da los temas que se deben lograr cuando el estudiante ya complete. Es como nuestra
guia.

Adridn: O sea que si ustedes como profesores, en estos momentos los trasladaran hacia otra institucicn,
ustedes se guian respecto al curriculo gue esté en la institu

Luis: Por lo general si.

Adrian: El curriculo puede decir en la materia de Ciencias Naturales vamos a ver la célula, vamos a ver,
etc., dustedes lo modifican o lo adaptan de acuerdo a...?
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Javier: Claro. Toca modificarlo a las necesidades y al contexto en que nos encontremos. Eso es importante ~
para que los nifios asimilen el nuevo conocimiento.

4. Pregunta

Javier: De metodologias asi como de utilizarlas no, sino como dijo el compafiero lo mas importante es
siempre partir de los conocimientos previos de los nifios, eso es lo fundamental y de ahi pues partimos a
dar a conocer nuestro tema.

Edward: éAhi te refieres al constructivismo?

Adridn, Edward Molina: Si.

Edward: Més que todo yo practicaria el humanismo, creo gue es el gue mas me gusta.
Edward Molina: Y cuéles conoces de,... 0 sea asi en general?

Luis: Conductismo.

Edward: Humanismo, conductismo, sociocultural. Yo tengo una critica acerca de todos eso iempre nos
hablan acd en la Universidad y nos muestran todo esto, pero los autores que hicieron eso, lo hicieron en
Alemania, Estados Unidos, gue es un contexto muy diferente al que es aqui en Colombia. Porgue all3
digamos que los profesores si son bien preparados, en cambio en Colombia, acd cualquiera puede ser
profesor. Entonces nosotros como seguir esas ideas e implementarlas acd en Colombia pues... sitenerlas
en cuenta pero no tan al pie de la letra.

Adrian: {0 tratan de combinar algunas? Por ejemplo no sé... Constructivisma con cognitivismo, o cosas

asi...

Luis: Pues si seria importante, éno? Por lo menos aqui nos recalcan mucho sobre el método tradicional,
que siempre tiene que ser un cuaderno con un lapicero y tablero, que hay otras formas de ensefiarle a los
que eso, que lo
otro... pero que no solamente tiene que ser en el aula de clase. Que no nos guiemos por el método
tradicional, que solamente estar escribiendo, escribiendo, teoria, teoria.

nifios, que por lo menos una salida de campo, que vamos a algun lado, que la fotosinte:

c Edu
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tradicional, que solamente estar escribiendo, escribiendo, teoria, teoria. A
Adridn: Bueno, o sea gue tratan de promover nuevos métodos o combinar métodos me imagino.
Edward: SI.
Edward Molina: £Y cudl creen que es la metodologia como mas adecuada para ensefiar?
Luis: En parte yo diria que el constructivismo porque es fundamental en el nifio, los conocimientos que
tiene, y entonces ahiuno le va fortaleciendo el conocimiento previo que adquiria.
Edward: Pues el gue yo me guio es el humanismo porque siempre hay un orden, pero también como un
acompafiamiento de profesor-alumno, donde ambos interactan conocimiento, entonces eso... en cambio
en el conductismo el profesor es el que sabe todo y llega y dicta algo y listo ahi se quedd. Y en cambio en
el humanismo, en este siempre estamos interactuando profesor y alumno.
Luis: O sea, ahi hay es como una relacion que hay entre los pensamientos excepto el del conductismo gque
es solamente lo gue diga el profesory es que asi tiene gue ser, en cambio en los demads no, piensan
mucho en el nifio y cdmo se va a interactuar con &l
Javier: Cambia de linea vertical a horizontal.
Edward: Y ahi es donde, digamos, si un alumno cometic un error, pues uno comeo profesar, y en el
humanismo, es, bueno cometiste un error, pero aprovechemos este error para seguir creciendo. Entonces
es como el gue mas me guio yo.

5. Pregunta
Luis: De los nifios, la falta de atencién. Que por lo menos, hay unos gue se distraen con facilidad. Entonces
uno estd explicando, por ejemplo, y hay varios gue estdn hablando, entonces por favor, ipresta atencion!
Te presta atencién por dos minutos y vuelve otra vez. Entonces ese es de los nifios, y de los profesores,
podria ser que no sean claros en el momento de explicar. Hay unos nifios que tienen la habilidad de
aprender més facil y hay otros que no, entonces el profesor les dice éentendieron? Te van a decir que si,
pero tl no estds seguro si ellos entendieron o no. Entonces ese es el problema ahi que ahh bueno, é
v

antendiernn? listn sali de asta rlase
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pero td no estds seguro si ellos entendieron o no. Entonces ese es el problema ahi que ahh bueno, &
entendieron?, listo sali de esta clase.

Adl

n: {Y como tratas de verificar eso de que si entendieron o no? éPreguntas?

074 Luis: Si. Preguntaria (Tu entendiste? Me dice si. Entonces respéndeme una pregunta. Me la responde,
bueno. ¥ si por lo menos si no me responderia, no sé si seria por miedo o es que no enten

Adridn: Vale, hay dispersién en el alumno, hay falta de atencign.

Edward: Yo veo también falta de preparacidn de muchos profesores, especialmente en los de los pueblos,
profesores que no sé cémo llegan alld y van a dar una clase y pues... Tengo un caso particular de un pueblo
por Leticia (Puracé), donde un profesor... el horario es de lunes a viernes, llega los martes, el horario es de
7am a 12m. Empieza las clases a las 8 u 8:30am, y descanso de una hora, y sale a las 11am. Entonces como

que también falta de preparacidn, no sé

Javier, Luis: Compromiso.

078 Adridn: {Qué otras dificultades desde el rol de profesor? Cuando ustedes por ejemplo van a preparar una
clase, égué se encuentran? De pronto que no encuentran el material adecuado, o no...

Javier: Eso depende de la institucidn. Hay instituciones gue no cuentan con muchos recursos, y ahi
también entra lo del compafiero que dice, la atencion. En cada saldn tienen gue tener como un... tiene
que estar hecho de una forma adecuada para que el nifio no se distraiga, por ejemplo las ventanas, por
ejemplo dénde estd ubicada la puerta. ¥ eso no todos lo cumplen, por eso hay como tanta distraccion,
porgue pues las ventanas estan como muy abajo y los nifios estan como gue asi, como que aca, como
inguietos, porgue no saben qué hacer, como que no escucho nada, ya no hago nada, se distraen por eso
()

Ad
para solucionar esas dificultades? Por ejemplo a veces el aula no lo permite, éno?, porque el aula esde la
cultades coma lo del...

: Por ejemplo td mencionas esas cosas, y una pregunta gue se enlaza ahi podria ser .como aportarias

institucién y ya es algo que ya estd hecho, pero por ejemplo, algunas otras di

cuando el nifio se distrae, icémo aportarian a la solucidn de esas...?
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Edward: Yo digo dandole roles como a cada estudiante, papeles. Tengo la idea pero no...

Javier: Claro, lo de los roles, por ejemplo, un nifio gue sea siper inquieto, colocarlo como de... gue nos

ayude...

Edward Molina: {Monitor?

Javier: Correcto. Colocarle roles que de alguna manera ellos se sientan como ocupados, para el benef;
de la clase.

Edward: Pero no de una forma de castigo, sino dandole como...

Adrian: Otro enfoque.

087 Edward: Exacto. Si porque a veces muchas veces pasaba en el colegio eso, que usted por inguieto lo voy a
colocar a barrer el colegio, entonces lo miraba como un castigo, entonces uno debe darles otro enfoque,
decirles no sé, como... no en forma de castigo.

res de los nifios en el

=2

Edward Molina: {No creen que influye de pronto ciertos problemas sociales o fam
aula? Por ejemplo, las chicas nos comentaban que en una experiencia que tuvieron en un colegio, donde
los nifios eran pues bastante inquietos, peleaban por los equipos de futbol a los que pertenecian y todo
eso, y no sé si hayan tenido alguna experiencia similar en donde de pronto les haya afectado eso en sus
clases. O bullying, mataneo.

Javier: Pues eso casi no, por ejemplo hay nifios que a veces en los pueblos, 0 a veces agui en la ciudad que

viven en lugares muy distantes, y hay que caminar mucho, o que tienen gue coger la ruta gue los lleva
como de La Paz, a la 13; entonces a veces llegan cansados, llegan tarde, a veces unos no desayunan. Nos
contaba un profesor que a veces los nifios van a la escuela, solo con el fin de no aprender, sino porque les
dan algo de comer. Entonces es algo como muy cruel que estd pasando en nuestro pais. Entonces son
situaciones que causan que el nifio no vaya como cien por ciento concentrado a aprender al colegio, sino
que de alguna forma lo afectan.

Adrian: Y de parte de ustedes, como profes, me imagino que hay un componente maotivacional para que

solucionen eso, éno? Porque el nifio llega como cansado, deprimido, no sé... aburrido, y tratan de animar
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6.

solucionen eso, éno? Porque el nifio llega como cansado, deprimido, no sé... aburrido, y tratan de animar
al inicio de la clase me imagino...

Edward: Yo digo que hay gue estar muy atento a la actitud de cada uno, de cada estudiante. Mirarlo, un dia
me llegd muy triste, otro dia... entonces estar pendiente de cada uno... ¥ por eso te digo, es ahila
interaccién con el alumno, estar hablando constantemente con él.

Ad

n: Vale, consideran un componente de interaccion con los alumnos.
Pregunta
Adrian: §Qué herramientas o qué medios les facilitaria a ustedes el proceso de ensefianza?

Luis: Bueno pues empezando que la escuela cuente con suficientes recursos, por lo menos, en el drea de
Sociales, aunque sea un mapamundi que lo tengan, que en el drea de Geometria que tengan, por lo menos
a mien el colegio, habia el transportador grande, compds grande, la regla, y todo eso; en el érea de
informatica que cuente con computadores, no Gltima generacidn, écierto?, pero que cuente con lo que
sea necesario para que los nifios vayan aprendiendo asi.

Adrian: O sea que consideras por ejemplo, la parte tecnoldgica importante ahorita, en esta época.
Luis: Si.

Ad

n: §Qué otras cosas consideran facilitaria el proceso de ensefianza?

Edward Molina: O por ejemplo algtin cambio de lo que, digamos... de lo que les plantea el colegio... algin
cambio como —ya lo mencionaron—hacer las cosas de una forma diferente a la tradicional.

Edward: Pues lo que yo te decia, una clase en un aula abierta.
Edward Molina: Que interactden con el entorno.

Edward: Si, por eso me gustaba Educacidn Fisica, porque uno salia a correr. Entonces imaginarse una clase,
por ejemplo de Matematicas o de Ciencias Naturales en el espacio verde seria...

Adrian: lIna clase asnriada al contexto..
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Adrian: Una clase asociada al contexto,...

Edward: Aja. Salirnos de estas cuatro paredes.

Adl
tecnologia, de la sala de internet, o bueno, el aula digital, gue me imagino que es vital para ensefiar en

: &Y algunos otros recursos han considerado, por ejemplo... bueno, me hablabas de una... de la

estos tiempos? éCudndo entran a internet se encuentran aplicaciones de acuerdo a sus necesidades? (O
plataformas o paginas web? Supongamos que van a ensefiar el Sistema Inmunoldgico.

Edward: Yo estaba buscando y no, verdad, no encontré muchas, no, no encontré ninguna que me diera la
oportunidad para ensefiar.

Adi

: ¢0 sea que no hay por ahorita algo que se adapte a tus necesidades en el aula?

Edward: O sea lo que estoy buscando no, o sea digamos un juego que ensefie el Sistema Inmunolégico,
no, no lo encontré. O sea silecturas, videos, pero...

Adrial
facilitaria el proceso?

¢¥ consideras que una aplicacién o alguna herramienta ofimética, o bueno, tecnoldgica, te

Edward: Si. Creeria que si. Porgue pues ahi los nifios... un ejemplo, una aplicacién de un juego, entonces
ellos se van a divertir jugando y al mismo tiempo estan aprendiendo.

Pregunta

Ad
primera clase, hace va
siguiente ya mejoré esto, al cuarto ya cogi una metodologia, la apligué... ési?

: Y en estas practicas que han tenido alld con los nifios, écémo les ha ido? Por ejemplo yo, en mi
s afos, yo dije, me falté esto, al siguiente aprendi esto, al tercero aprendi esto, al

Javier: Si. Pues eso uno obviamente, con el proceso de las clases que uno va dando, va mejorando poco a
poco. ¥ como decia mi mmpaﬁero, nosotros estamos en sexto semestre, entonces estamos comenzando,
¥ pues estamos adquiriendo una experiencia que nos va ayudando, pero pues...

Ad
determinar si es eficiente o no.

: O sea, estdn descubriendo apenas un método, una metodologia y ya mds adelante van a
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determinar si es eficiente o no.

Javier: Correcto, eso es lo que tenemos qué hacer.

8. Pregunta.

17 Luis: Yo diria que para que, coma que el nifio le guste aprender, gue no vaya a una escuela por obligacién,
por sumamad y pap4, sino porgue usted quiere ir a aprender.

Adi

n: O sea gue haya un aprendizaje significativo.

Lui

Si. Porgue por lo menos ahi estaria como la base de esa ensefianza, de la que nos gustaria

implementar en la clase. Es que hay no, es que el profesor nos estd ensefiando por medio de una tabla,
nos estd ensefiando cdmo es el sistema inmunolégico. Entonces ahi ellos se van alimentando como de
esas ganas de guerer aprender.

--- Segunda parte -

1. Pregunta.

124 Adrid
parte pedagdgica, pero ahora ya relacionada directamente con las TIC.

: Vamos a pasar ahora a lo que creo que es un poguito ya més chévere, porque vamos a hablarde la

Edward Molina: Acd hay algunos ejemplos de herramientas que se suelen utilizar en el aula.

Edward: Pues obviamente, el més comun que es el computador y video-beam. Pues ahi también va muy
influenciado por la institucidn pues que a veces no cuenta con recursos, entonces que uno, que quiere
hacer una clase asi y llega... y necesitamos un video-beam, y no, que esté dafiado.

Adi

: Alld en la institucion donde estdn, ¢hay sala de computador?

128 Edward: Si.

¢ Educacién.docx -> Mi biblioteca
198 Edward: Si.

Adridn: &Y llevan a los nifios alld a la sala?

120 Edward: Pero solo en la materia de informatica.

Luis: 5i. Solo es exclusivamente para Informatica.

Adridn: Se sigue el contexto tradicional, de.... Tabletas, no ¢por lo que no cuenta la institut

Edward: No.

Adria
ejemplo hacer mas animado un dia de clase, all en el Parque Informético con los nifios, que ustedes los

Les gustaria en algin momento tener la oportunidad de preparar una clase con tabletas y por

puedan llevar? O sea, ése motivarian a utilizar las tabletas para dar una clase?

Javier: Si, se podria trabajar mas personalizadamente con cada nifio. Seria fantastico porque un nifio puede

saber si realmente entendid o no.

Adridn: O sea que les da cierto control sobre los nifios para mirar si aprendieron.

Javier: Si.

= Adrid

Y qué utilizarian ahi, algin videojuego? éQué les gustaria utilizar en esas tabletas?

Luis, Edward: Un juego.

Porque es lo que mas les llama la atencign.

140

141 Edward: Si, porgue los nifios més que todo hoy en dia, cogen un celular y un computador y éve que juegos
tiene? Es lo primero que a uno le dicen,

F . Pregunta

143 Edward: Del Pargue Informético, una interesante es la de la realidad aumentada, es muy interesante, seria

bueno implementarla para cuentos, yo lo pensaba para los nifios antes de primero, kinder, para mostrar el
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149

bueno implementarla para cuentos, yo lo pensaba para los nifios antes de primero, kinder, para mostrar el #
cuento ahi.

Edward Molina: Se llama lectura aumentada.
Edward: Exacto, serfa muy... me gustd mucho.

Adridn: ¥ ustedes para elaborar esas actividades de aprendizaje, éhan utilizado, no sé, por ejemplo...a
veces yo me ayudo de algun video en YouTube para soportar mi clase?

Edward: Si. Respecto a herramientas como Word, Excel, Power Point, pues digo que... es que en las
instituciones solo ensefian eso en la sala de Informatica. Llegan vamos a aprender Word, Excel, Power
Point y ahi se quedan. Con un primo hablaba que estéd en grado sexto y miran esto, pasan este tema, y ya
se agarran a internet pero no desde un enfoque educativo ni so que a descargar musica...

Adrial
aplicaciones debe tener un enfogue educativo, o sea que esté soportado bajo, no sé... de pronto, algin

: De lo que percibo ahi, por ejemplo tu consideras que es importante, cuando se usa una de estas

modelo o alglin método pero que tenga el componente educativo.
Edward: Con respecto a aplicaciones asi fuera de las del Parque Informético no he trabajado con ninguna.

Ad

n: ¢¥ les gustaria trabajar con aplicaciones para soportar sus procesos de ensefianza-aprendizaje?

Lui

i, si es importante.

Adridn: Consideran que es importante involucrar las tic,

Edward: S porque hoy en dia todo esta relacionado con la tecnologia.

Luis: Y ademds hay muchos nifios que ya por lo menos tienen un muy buen manejo, de ya por lo menos
una Tablet, entonces eso a nosotros no facilita y nos ayuda... Bueno ya tienen conocimiento sobre cémao se
maneja una Tablet, entonces vamos a ver con esta aplicacion vamos a ir aprendiendo més.

3. Pregunta

&% 1 Practicas educativas tradicionales

1 I uis: |a nrimera es imnartante. nue sea facil de usar. nara ellns. nara nue entiendan v nue no se les s % ¥ Caracteristicas necesarias en aplicaciones educativas
¢ Educacion.docx -> Mi biblioteca Tamaiio: "3 Tedto rico Predetermi
1 Luis: La primera es importante, gue sea facil de usar, para ellos, para gue entiendan y que no se les 0 %% 1 Caracteristicas necesarias en aplicaciones educativas
compligue...
' Adridn: No se vuelva pesado, complejo...
158 Luis: Ajd. Eso es.
Edward: También el lenguaje, que uno leay entienda inmediatamente. % ¥ Caracteristicas necesarias en aplicaciones educativas
Edward Molina: Redaccidn éno?
161 Edward: Exacto.
162 Javier: Toca tener en cuenta gue cuando el nifio utiliza estas ayudas, el nifio como gue las hace muy réapido %% 1 Desmotivacion
Y ya como que se cansa de utilizar ese método. Yo creo que uno en su afan de estudiar hace eso rapido, y
entonces como ya la usd ya quiere hacer otra cosa, entonces se necesitan mas actividades que le ayuden a
&l a no sentir como ese cansancio, porgque siente cansancio y ya le coge como aburrimiento.
Adrian: O sea que esté desarrollada bajo una metéfora de aprendizaje gque mantenga el nifio interesado,
activo.
164 Edward: Yo digo gue también que, gue no tenga internet, porque a veces muchas aplicaciones necesitan %% 0 Caracteristicas necesarias en aplicaciones educativas
conexion a internet y no sé... en x momento se fue la energia y no hay internet, entonces uno quedaria ahi
como...
Luis: No hay clase entonces porgque no hay internet.
Edward: La gratuita si, fundamental porque a veces muchos colegios a duras penas apenas tienen para un ¥ 0 Caracteristicas necesarias en aplicaciones educativas
computador y ahora para comprar aplicaciones, pues... si, que sea gratuita.
Luis: Que sea visualmente agradable también, es importante ahi. Porque eso los motiva como a estar ahi $% ¥ Caracteristicas necesarias en aplicaciones educativas
centrados en lo que les gusta, porque por lo menos hay momentos en que dicen si, muy chévere esto, % ¥incremento de motivacion
pera de un momento a otro ya se comienzan a aburrir, dicen ya la probé pero no me gusté cédmo era,
entonces tiene gue ser como con un contexto que sea agradable para ellos.
v
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4. Pregunta

Adrian: Por ejemplo yo utilizo el proyector para mostrar videos de YouTube, écomo utilizarian mas el
proyector, un juego colaborativo, algo ahi que proyecte?

170 Edward Molina: O por ejemplo en las tabletas, éutilizarfan aplicaciones, o los pondrian a leer, 0 aver
videos o alguna pagina web que conozcan?

Edward: Pues lo que yo te decia, no sé... llevar los nifios con las tabletas afuera...

Edward Molina: A interactuar con el entorno...

Edward: Ya que las tabletas te dan mucha informacién, tomar foto!

174 Edward Molina: é{Crees gue es importante esa parte, gue los nifios salgan, no solo utilicen los aplicativos
sino que se relacionen con su entorno?

Edward: Si, yo haria eso.

Edward Molina: {De qué otras formas utilizarian las TIC para dar sus clases? Por ejemplo si—me hablabas
onal, entonces ¢

hace un momento—que la idea que ustedes tenfan también era como alejarse de lo tra
cémo se podrian alejar de lo tradicional con las TIC?

Luis: Pues yo diria, yo la utilizaria... se me vino a la cabeza cuando vi un video en YouTube... hay un juego

que se llama Agar.io, entonces lo relacioné con el tema que nosotros tratamos sobre el sistema

inmuneldgico.. y ahi aparecian los circulitos gue empiezan a capturar a los otros poco a poco, entonces lo
relacioné... un juego seria importante ahi. Por lo menos el sistema inmunoldgico cdmo captura las
bacterias relaciondndolo con ese juego, entonces me llegd a la mente ese juego, entonces me parecid
importante la relacién que habia ahi por medio del juego.

Adrial

: O sea gue a través de las tabletas, por medio de un juego los pondrias a interactuar.

Luis: Si.

Edward Molina: Vale, ese es el como lo utilizarian, éno? Y esta pregunta es...
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180 Edward Molina: Vale, ese es el como lo utilizarian, éno? Y esta pregunta es...

181 Adrian: O sea que también consideras, por ejemplo... que les parece mas fécil de utilizar, un computador o

una tableta, qué les parece més lo mévil o lo que ya esta...
Edward: Yo digo que una tableta.
3 Javier: Si.

184 Luis: Sobre todo por el manejo que se le da, un computador es como muy grande, las tabletas son mas
peguel
no puede tener un conocimiento de cdmo se prende un computador, entonces tam

as, por lo menos el nifio ya sabe cémo es el manejo, por lo menos cémo desblogquear una tableta,
n hay que tener en

cuenta eso.

5. Pregunta

Edward Molina: Vale, esa era coma |a forma de uso de esos dispositivos, éno? Por ejemplo juegos, salir al
zarian esas TIC, por
ejemplo, para incrementar el aprendizaje, para incrementar la motivacion, para hacer que se concentren

entorno, en fin... Esta pregunta tiene gue ver con qué finalidad la utilizarian, uti

mads. éCon gué finalidad utilizarfan esas TIC en el aula?
Edward: Yo digo que en el aprendizaje, para incrementar el aprendizaje de una forma lddica.

188 Edward Molina: Incrementar el aprendizaje de una forma ludica, vale. Y de todos estos elementos, de
pronto que ustedes consideren, {cudles creen que serian los dos o tres mas impartantes que las TIC les
solucionarian en el aula?

Javier: Aprendizaje, motivacion y ensefianza.

Edward Molina: Y para Luis?

191 Luis: Serian incrementar el aprendizaje, las tres primeras creo que son como las mds importantes ahi...
ar la ensefianza.

incrementar el aprendizaje, incrementar la motivacion y fai

Edward Molina: Vale, no se si de pronto algin otro fin, a parte de los que estdn aca, se les ocurraa
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Edward Molina: Vale, no se si de pronto algin otro fin, a parte de los que estdn acé, se les ocurra a
ustedes.

193 Edward: Pues yo tenfa una, la parte personal, o sea, digamos, los valores humanos gue cada uno debe
tener, pero en detalle no la he podido, digamos... cdmo con un juego...

@ Edward Molina: ¢Para fomentar valores humanos? Como éticay...

Edward: Exacto, ética, respeto, ...

Edward Molina: Pues podria ser por medio de un juego, por ejemplo.

Edward: Exacto, o sea es que a nosotros nos piden, digamos, la ensefianza del sistema inmunoldgico, pero

yo también quiero ahi en ese mismo juego, involucrar qué es el respeto, y los otros valores, pero no tengo

laidea cémo hacerlo.

Edward Molina: Algunas cosas que se podrian hacer es por ejemplo, colocdndolos a trabajar juntos, y gue
pues entre ellos se respeten sus opiniones, o sea hacerlo asi como en vivo y en directo. Colocadndolos a
interactuar, a...

Ad

n: O sea que una de las finalidades que td sugieres es como el desarrollo humano.

Edward: Exacto.

edward Molina: El mencionaba la parte de ética, o sea como ensefianza de ética, principios y valores,

paralelo como a la misma vez que se ensefian las temdticas, éno?
- 6. Pregunta

Edward: Blog, es mas facil, en estos momentos en que estamos, para interactuar con nuestros estudiantes,
compartimos nuestras

2as y...

Javier: Videos, o sea, uno tiene la oportunidad de crear videos para que sepan qué estan haciendo.

Edward Molina: {Y ustedes crean ese tipo de contenidos para sus clases? Por ejemplo, que yo vayaa
ensefiar arerca de la célula. v no sé.. me erahe exnlicandalo o erabe dibuianda alea asi bien lndico nara
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ensefiar acerca de la célula, y no sé... me grabe explicindolo o grabe dibujando algo asi bien ludico para
llevérselos a ellos.

Y en cuanto a paginas web, o blogs que mencionaban, ¢hacen algunas publicaciones pero con el objetivo
de que ellos aprendan de eso?

207 Edward: Pues es que en el momento no estamos tan en el papel del docente, entonces pues como gue no
hemos tenido mucha oportunidad de...

208 Edward Molina: Entonces en ese caso, équé tipo de contenidos les gustaria crear, por ejemplo en un futuro
si tuviesen las herramientas a su disposicidn?, o sea qué tipos de contenidos les gustaria crear con los que
ustedes crean gue si les llevan eso a los nifios pues eso va a hacer que se motiven més, que aprendan
mas...

Luis: Pues yo crea que ahi es importante como decia Javier, los videos, por lo menos, tomando un ejemplo
seria la creacion de una célula. Grabar los nifios haciendo la célula y entonces en la siguiente case
e..ahhesaerala

mostrarles cdmo crearon la célula, y preguntarles, éahi que hiciste? entonces... yo
mitocondria, esa es una vacuola, entonces esos videos les van ahi ayudando.

Edward Molina: Vale, como videos de esas experiencias que ellos han vivido.

Adridn: Utilizarias el método de indagacion basado en la experiencia que los nifios ya tuvieron.

Luis: Exactamente.

7. Pregunta

Luis, Edward: No.

2 Adi
que otros profes, otros docentes se enteren no sé... por ejemplo del método gue estan aplicando.

n: Y las publicarian? No sé... por ejemplo, estan en la Maria y estamos haciendo este proceso... para

2 Luis: Si seria bueno porque ahi ellos se darian cuenta, por lo menos los profesores que ya tienen mucha

experiencia dirian esto es un buen método de ensefianza, que no solamente tiene que ser lo mismo de
siempre, sino que ya se va involucrando la tecnologia.
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234

siempre, sino gue ya se va involucrando la tecnologia.

Edward: Y también dar a conocer gue... es que hay algunos profesores que son cerrados que dicen que la
tecnologia es un distractor...

Adrian: No salen del cuadrito que ya tienen ahi.
Edward: Aja. Entonces darles 8 entender que no, que, hay un nuevo enfoque.

Ad
consideran?

n: {¥ ustedes consideran gue la tecnologia es un distractor? {0 hasta qué punto, o como la

Luis: Hay que saberla manejar, porgue en ocasiones si es un distractor, por lo menos, si le paso una Tablet
a un nifio, tiene internet... €l al principio puede estar interactuando con el juego, pero mas adelante, en
cualquier momento, los dejas ahi que estdn en la Tablet y cuando vengas ya estd en Facebook, o estd en
otras cosas, entonces en ocasiones puede ser un distractor.

Edward: También no es gue, digamos, nosotros solo vamos a utilizar el computador, no solo es gue lo

ad, sino que nosotros estemos también ahi presentes como profesores.

demaos priori

Ad

n: O sea gue la tecnologia seria una herramienta de soporte, de apoyo.
Edward: Exacto.
Luis: Si.

Edward Molina: Cuando ustedes piensan, por ejemplo, en compartir esa informacion, esas experiencias &
qué implicaciones positivas y negativas creen que tienen? ¢El hecho de compartir eso en linea, por
ejemplo en internet?

Las positivas mencionabas que los docentes se pueden enterar de algo que ya se hizo y pueden mejorar su
n cosas malas

quehacer diario, éno? Porque ya tienen una experiencia. ¢éQué otras cosas buenas y taml

de publicar esta informacidn por internet creen que habrian? Por ejemplo algo negativo tiene que ver con
las normas para subir fotos de nifios a internet, del tipo de informacidn que se publigue, por ejemplo si

hay datos sensibles de los nifios, como ubicacién, los nombres, ese tipo de cosas...

¢ Educacion.docx -> Mi biblicteca

hay datos sensibles de los nifios, como ubicacion, los nombres, ese tipo de cosas...

&Y qué tipo de cosas positivas traer?

Luis: Positivo serfa que ellos también lo implementaran, gue por lo menos dijeran y a probar también por
medio de la tecnologia cémo daria una clase y pues ellos dan la clase, y pues les gusta a los profesores

come a los nifios, entonces ellos también implementarian eso.

Edward: También darse a conocer la institucién, la informacion se esté regando entonces mostrar comao lo
po! o de la institucion.

8. Pregunta

Edward Molina: Ustedes me imagino que conocen qué es el aprendizaje significativo y el pensamiento
critico, éno cierto? éDe qué manera utilizarfan las TIC para que realmente se vea gue haya un aprendizaje
significativo en los estudiantes?

Javier: (..} en el drea rural, seria que ellos, la primera vez gue tengan un contacto con un aparato de estos,
con una Tablet, un proyector, un video-beam, van a sentir una motivacién porque nunca lo han visto, y
quieren aprender mas de ello. En cambio es diferente acd en la ciudad que ya estn acostumbrados,
entonces es como complicado impactarlos, no van a sentir tanta motivacion porque es algo cotidiano en el
dia de ellos.

Edward Molina: O sea que consideras que es necesario tener en cuenta el contexto en el cual estan
ubicados los estudiantes para poderle llegar con una u otra solucién TIC, éno?

Javier: Entonces en el contexto de acé de Popayan ya tocaria llevarles como més cosas... aplicaciones de
juegos que ya tienen como un poco mas de experiencia en eso.

Edward Molina: Vale, o sea que piensas que por medio de los juegos, por ejemplo, de algunas
aplicaciones se puede generar en ellos aprendizaje significativo, éno?, usando las TIC.

Luis: Ahi serfa como una especie de socializacidn.

Edward Molina: ¢Algo colaborativo?

¢ Educacion.docx -> Mi biblicteca

57

&% ¥ Riesgo de usa TIC

¥ | Falta de atencion
2% 1 Riesgo de uso TIC

Tamatio: (3 Tedo rico Predetermi

£% ¥ Juegos educativos
¥ 1 Uso de recursos educativos TIC

Tamatio: (3 Tedo rico Predetermi



Edward Molina: {Algo colaborativa?

Luis: Ajd. Por ejemplo utilizar los juegos que nos comentaron, éno? (Qué les gustd del juego? (Qué les
Ilamé la atencidn? éSi en algin momento no entendieron algo? Entonces yo creo que ahi ese aprendizaje

se complementaria.

Edward Molina: O sea que crees que es importante, para que haya un aprendizaje sigi ativo, ila
n entre ellos? Y ademads con el profe, éno?, porque

colaboracidn entre estudiantes? ¢Como esa interact
te escuchaba acerca de resolver dudas, de resolver inguietudes.

Luis: Ajd. Que haya coma esa interaccidn entre los mismos nifios, por lo menos uno le comenta al otro y asi
poco a poco se van... como una lluvia de ideas.

Edward Molina: Respecto al pensamiento critico, écdmo utilizarian las TIC para gue ellos pues, se formara
un pensamiento critico y no fueran como receptores de informacién? Sino que realmente
cuestionaran, buscaran informacién por aparte, contrastaran lo que ellos estén recibiendo con lo que es

caran,

en realidad, écomo creen que se podria fomentar es pensamiento critico por medio de las TIC?

Luis: Pues no sé&, pensaria de pronto en una pequefia encuesta luego del juego, pero no agui en una hoja
sino...

Edward Molina: Algo interactivo.

Luis: Si, que fuera por lo menos, terminamos el juego, entonces vamos a abrir una pequefia pestafia ahi...
me gustaria que leyeran qué les parecid el juego y ahi ellos van respondiendo por mediodela...

Adrian: Un componente de evaluacidn.
Luis: Exactamente.

Edward: Pues no se si esté relacionado, me gustan mucho los videojuegos, me gusta mucho Assassin's
Creed. Cuando uno lo estd jugando a veces sale un cosito por ahi plin, que esta es la iglesia yo no sé qué.
Entonces a uno como que le genera la duda, entonces uno vay busca, y ahi hay una informacidn, uno ala
vez estd aprendiendo y estd jugando... Entonces seria en una aplicacidn cualquiera colocar como un

dictrartor nalen nie el actudianta diga jv estn nnié nasa anni?
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9.

vez estd aprendiendo y estd jugando... Entonces seria en una aplicacién cualquiera colocar como un
distractor, o algo que el estudiante diga &y esto, qué pasd aqui?

Edward Molina: Que genere curiosidad.

Edward: Exacto.

: Consideran el trabajo colaborativo entre los estudiantes, o sea de que por ejemplo, una clase
onal es que lleguemos, y buenos dias nifios tal cosa, hoy vamos a aprender de Matematicas,

entonces uno como profe estd en el tablero... pero bueno, un estudiante aprendic el significado de la
multiplicacién, el otro la suma pero el gue aprendié la multiplicacion no aprendié bien la suma, etc., etc.,

entonces ¢Consideran que es importante que los estudiantes interactien y compartan ese conocimienta?

Luis, Edward: Si.

Adrid

: ¢Es importante eso?

Edward: Hay que tener mucho en cuenta los grupos que se van a formar, porgue a veces una lo hace es
porque este es miamigo, o porque éste es el gue mas sabe entonces me hago con él, entonces hay que
estar pendientes de cada estudiante, o sea, éa vos en qué te fue bien?, éy a él en qué le fue mal?, pero le
fue bien en eso, entonces unirlos para implementarlos...

Pregunta
Luis: Por lo menos para los textos si nos recalcan que hay que citarlos igual que los libros, pero en las
imagenes no.
Edward Molina: Imagenes, y de pronto demads, videos,..
: Nos recalcan mas que todo son los textos de internet y los libros...
0. Pregunta

Edward Molina: De una forma autodidacta, éno?, auto gida...

Adrian: ¥ de hecha hasta can la interaccicn con ntros dacentes. s nn?. nue va estan de vasta exneriencia.
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Adridn: ¥ de hecho hasta con la interaccion con otros docentes, ino?, que ya estdn de vasta experiencia.  #

11. Pregunta
Javier: Utilizar las TIC como un complemento, como por ejemplo hoy hicimos una clase de aula abierta ¥ 1 Aprendizaje en contexto
entonces vamos a complementar, trabajandao las TICs ( & ¥ Uso de recursos educativos TIC
Edward Molina: ¢ Qué otras cosas se podrian solucionar por medio de las TIC? Por ejempla, (C6mo
solucionarian el problema de la falta de atencidn?
Adridn: Por ejemplo lo que tl mencionas, a ti que te gustan los juegos... los juegos podrian solucionar eso
pera tocaria mirar de qué manera, o sea porque no puede ser un juego asi sangriento...
Luis: Entonces ahi seria comao la atencién de uno hacia el nifio, estar muy atento en ese aspecto, por lo
menos, estar como haciendo un seguimiento de lo que el nifio estd haciendo, si estd en el juego, y por lo
menos si dejo las cosas ahi'y se fue a jugar otra cosa, entonces, ihey, estamos agui! Entonces vamos a
seguir con lo que estdbamos y mas adelante pueden seguir jugando...
Adrign: Por ejemplo algunas plataformas en internet permiten hacer seguimiento de los alumnos, o sea, ¥% 0 Caracteristicas necesarias en aplicaciones educativas
qué agrego, qué puso, qué fue lo que coloco dependiendo de la tarea. Por ejemplo Sofia Plus el docente
desde alla estd viendo lo que el alumno ya agregé. O sea eso es un seguimiento a través de una aplica
élo considerarian ustedes?

Para mi seria asi.

Edward: También otro es como una competencia, pero no guiero utilizar esa palabra porgue siempre es
como si hubiera un ganador y un perdedor.
Adridn: JUn reto? €% 0 Caracteristicas necesarias en aplicaciones educativas
Edward: Eso, un reto serfa, como que son varios grupos y el que primero lo cumpla o algo asi. Entonces
todos puedan enfocarse, acabemos rdpido, acabemos rapido
Edward Molina: Eso evitaria que se distraigan con otras cuestiones.

o L

< Educacién.docx > Mi biblioteca Tamario:' (3 Tedorico Predetermi
L
~

12. Pregunta

Edward: A veces las creo en Word y ya.

Adrian: {Con algin formato?

Edward: No asi nomas.

Adrid

Y en la universidad no les ensefian algo de eso?

Edward: Hay una materia que se llama audiovisuales pero ain no la hemos mirado.

13. Pregunta

Edward Malina: ¢ Cdmo podrian incentivar el aprendizaje auténomo por medio de las TIC? O sea gue ellos
se interesen por su propio aprendizaje y comiencen por ellos mismos a explorar, a indagar, y a conocer...

Luis: Seria bueno por lo menos, si los nifios se interesan bastante en el juego, por qué no pasdrselo al
celular, entonces ellos por lo menos estdn en su casa, y estdn aburridos y pueden jugar en el celular.

14. Pregunta

Edward Molina: Hace rato tU lo mencionabas, que buscabas como esa forma de ensefiar principiosy
valores de una forma paralela a esas tematicas.

Adridn: £Y a ustedes qué les gustaria hacer con las TIC para solucionar alguna problematica?

Javier: No hacerlo para solucionarlo, sino mucho antes de que pasen esas cosas...

15. Pregunta

. Javier: Blogs, ahi pueden dar su opinidn de lo que han hecho.

288 Edward Molina: Creen que es importante, por ejemplo... hay algunos laboratorios de instituciones que por
su situacion econdmica no estan totalmente dotado de todo lo necesario en cuando a Fisica, Quimica,

Naturales y demas, creen que eso se podria reemplazar de una buena forma por aplicaciones que les

£ Educacién.docx -> Mi biblioteca
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289

290

20

297

293

305

Naturales y demads, icreen gue esao se podria reemplazar de una buena forma por aplicaciones que les
permitan aprender a ellos ese tipo de cosas que no tienen en la realidad?

Javier: Se podria utilizar, al concluir un tema, utilizar una aplicacién para evaluar algo gue se haya visto en
donde no hayan laboratorios.

¢ Educacion.docx -> Mi biblicteca
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Figura. 1. Tabla de Co-ocurrencia en Atlas.ti
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2. Datos Tabla de Co-currencia

Actividades ludicas

Aprendizaje en contexto

Bajo aprendizaje

Busqueda de material educativo TIC

Caracteristicas necesarias en aplicaciones educativas

Carencia de formacion TIC en docentes
Carencia de recursos educativos
Carencia de recursos TIC

Conocimiento de modelos pedagdgicos
Construccion colaborativa de conocimiento
Contexto social

Desconocimiento del uso de TIC
Desmotivacion

Experiencias de aprendizaje

Falta de atencién

Falta de usabilidad en herramientas TIC
Finalidad de uso de TIC

Fomento de aprendizaje significativo
Importancia de la indagacidn
Incremento de motivacién

Juegos educativos

Necesidades de profesores

No desarrollo de aprendizaje significativo
Nuevo enfoque pedagogico
Participacion activa

Planeacion de clases

Practicas educativas en el aula

Practicas educativas tradicionales
Problematicas de estudiantes

Riesgo de uso TIC

Uso de estrategias TIC inapropiadas
Uso de recursos educativos

Uso de recursos educativos TIC

Uso inapropiado de herramientas TIC

Actividades Aprendizaje Bajo

lGdicas
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Actividades ludicas

Aprendizaje en contexto

Bajo aprendizaje

Busqueda de material educativo TIC

Caracteristicas necesarias en aplicaciones educativas

Carencia de formacién TIC en docentes
Carencia de recursos educativos
Carencia de recursos TIC

Conocimiento de modelos pedagdgicos
Construccion colaborativa de conocimiento
Contexto social

Desconocimiento del uso de TIC
Desmotivacion

Experiencias de aprendizaje

Falta de atencién

Falta de usabilidad en herramientas TIC
Finalidad de uso de TIC

Fomento de aprendizaje significativo
Importancia de laindagacion
Incremento de motivacion

Juegos educativos

Necesidades de profesores

No desarrollo de aprendizaje significativo
Nuevo enfoque pedagdgico
Participacidn activa

Planeacién de clases

Practicas educativas en el aula

Practicas educativas tradicionales
Problematicas de estudiantes

Riesgo de uso TIC

Uso de estrategias TIC inapropiadas
Uso de recursos educativos

Uso de recursos educativos TIC

Uso inapropiado de herramientas TIC
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Construccién Desconocim
colaborativade Contexto ientodel Desmotivac

conocimiento  social usode TIC i6n
Actividades ludicas 0 0 0 0
Aprendizaje en contexto 0 0 0 0
Bajo aprendizaje 0 0,45 0 0,46
Busqueda de material educativo TIC 0 0 0 0
Caracteristicas necesarias en aplicaciones educativas 0 0 0 0
Carencia de formacion TIC en docentes 0 0 0 0,05
Carencia de recursos educativos 0 0,2 0 0,24
Carencia de recursos TIC 0 0,17 0 0,14
Conocimiento de modelos pedagédgicos 0 0 0 0
Construccion colaborativa de conocimiento 0 0 0 0
Contexto social 0 0 0 0,46
Desconocimiento del uso de TIC 0 0 0 0
Desmotivacion 0 0,46 0 0
Experiencias de aprendizaje 0 0 0 0
Falta de atencién 0 0,21 0 0,28
Falta de usabilidad en herramientas TIC 0 0 0 0
Finalidad de uso de TIC 0 0 0 0
Fomento de aprendizaje significativo 0 0 0 0
Importancia de la indagacion 0 0 0 0
Incremento de motivacién 0 0 0 0
Juegos educativos 0 0 0 0
Necesidades de profesores 0 0 0 0
No desarrollo de aprendizaje significativo 0 0 0 0
Nuevo enfoque pedagdgico 0 0 0 0
Participacion activa 0 0 0 0
Planeacidn de clases 0 0 0 0
Practicas educativas en el aula 0 0 0 0
Practicas educativas tradicionales 0 0 0 0
Problematicas de estudiantes 0 0 0,17 0
Riesgo de uso TIC 0 0 0 0
Uso de estrategias TIC inapropiadas 0 0 0 0,08
Uso de recursos educativos 0 0 0 0
Uso de recursos educativos TIC 0 0 0 0,02
Uso inapropiado de herramientas TIC 0 0 0 0
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Experiencia Faltade Finalidad

sde Falta de usabilidad en de uso de
aprendizaje atencion herramientas TIC TIC
Actividades ludicas 0,07 0,04 0 0,02
Aprendizaje en contexto 0,15 0 0 0
Bajo aprendizaje 0 0,21 0 0
Busqueda de material educativo TIC 0,13 0 0 0
Caracteristicas necesarias en aplicaciones educativas 0 0 0 0
Carencia de formacion TIC en docentes 0 0,03 0,09 0
Carencia de recursos educativos 0 0,19 0 0
Carencia de recursos TIC 0 0,13 0 0
Conocimiento de modelos pedagdgicos 0 0 0 0
Construccién colaborativa de conocimiento 0 0 0 0
Contexto social 0 0,21 0 0
Desconocimiento del uso de TIC 0 0 0 0
Desmotivacion 0 0,28 0 0
Experiencias de aprendizaje 0 0 0 0
Falta de atencion 0 0 0 0
Falta de usabilidad en herramientas TIC 0 0 0 0
Finalidad de uso de TIC 0 0 0 0
Fomento de aprendizaje significativo 0 0 0 0,21
Importancia de la indagacién 0 0 0 0
Incremento de motivacion 0 0 0 0,24
Juegos educativos 0,05 0 0 0
Necesidades de profesores 0 0 0 0
No desarrollo de aprendizaje significativo 0 0 0 0
Nuevo enfoque pedagdgico 0 0 0 0
Participacién activa 0,2 0 0 0
Planeacién de clases 0 0,02 0 0
Practicas educativas en el aula 0 0 0 0
Practicas educativas tradicionales 0 0 0 0
Problematicas de estudiantes 0 0,03 0 0,02
Riesgo de uso TIC 0 0,13 0 0
Uso de estrategias TIC inapropiadas 0 0 0 0
Uso de recursos educativos 0,08 0 0 0
Uso de recursos educativos TIC 0,03 0,02 0 0,01
Uso inapropiado de herramientas TIC 0 0 0 0
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Fomento de Importancia Incremento

aprendizaje dela de Juegos
significativo indagacion motivacion educativos
Actividades ludicas 0 0 0 0
Aprendizaje en contexto 0 0 0 0
Bajo aprendizaje 0 0 0 0
Busqueda de material educativo TIC 0 0 0 0,08
Caracteristicas necesarias en aplicaciones educativas 0,02 0 0,04 0
Carencia de formacion TIC en docentes 0 0 0 0
Carencia de recursos educativos 0 0 0 0
Carencia de recursos TIC 0 0 0 0
Conocimiento de modelos pedagégicos 0 0 0 0
Construccion colaborativa de conocimiento 0 0 0 0
Contexto social 0 0 0 0
Desconocimiento del uso de TIC 0 0 0 0
Desmotivacion 0 0 0 0
Experiencias de aprendizaje 0 0 0 0,05
Falta de atencion 0 0 0 0
Falta de usabilidad en herramientas TIC 0 0 0 0
Finalidad de uso de TIC 0,21 0 0,24 0
Fomento de aprendizaje significativo 0 0 0,3 0,06
Importancia de la indagacién 0 0 0 0
Incremento de motivacion 0,3 0 0 0,04
Juegos educativos 0,06 0 0,04 0
Necesidades de profesores 0 0 0 0
No desarrollo de aprendizaje significativo 0 0 0 0
Nuevo enfoque pedagdgico 0 0 0 0
Participacion activa 0 0 0 0
Planeacién de clases 0 0 0 0
Practicas educativas en el aula 0,03 0,06 0 0
Practicas educativas tradicionales 0 0 0 0
Problematicas de estudiantes 0 0 0 0
Riesgo de uso TIC 0 0 0 0
Uso de estrategias TIC inapropiadas 0 0 0 0
Uso de recursos educativos 0 0 0 0
Uso de recursos educativos TIC 0,09 0 0,02 0,09
Uso inapropiado de herramientas TIC 0 0 0 0
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No desarrollo  Nuevo

Necesidades de aprendizaje enfoque Participacio

de profesores significativo pedagogico n activa
Actividades ludicas
Aprendizaje en contexto
Bajo aprendizaje
Busqueda de material educativo TIC
Caracteristicas necesarias en aplicaciones educativas
Carencia de formacion TIC en docentes 0,06
Carencia de recursos educativos 0,05
Carencia de recursos TIC
Conocimiento de modelos pedagdgicos
Construccidn colaborativa de conocimiento
Contexto social
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Finalidad de uso de TIC

Fomento de aprendizaje significativo
Importancia de laindagacion

Incremento de motivacion

Juegos educativos

Necesidades de profesores

No desarrollo de aprendizaje significativo
Nuevo enfoque pedagogico

Participacion activa

Planeacion de clases 0,0
Practicas educativas en el aula

Practicas educativas tradicionales
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Uso inapropiado de herramientas TIC 0

o o

O O O oo
O O OO0 00000000000 O0OONOOODOOOOOOoOOoO

0,02 0,01

O O O o oo
o

68



Actividades ludicas

Aprendizaje en contexto

Bajo aprendizaje

Busqueda de material educativo TIC

Caracteristicas necesarias en aplicaciones educativas

Carencia de formacidn TIC en docentes
Carencia de recursos educativos
Carencia de recursos TIC

Conocimiento de modelos pedagdgicos
Construccién colaborativa de conocimiento
Contexto social

Desconocimiento del uso de TIC
Desmotivacion

Experiencias de aprendizaje

Falta de atencién

Falta de usabilidad en herramientas TIC
Finalidad de uso de TIC

Fomento de aprendizaje significativo
Importancia de la indagacién
Incremento de motivacién

Juegos educativos

Necesidades de profesores

No desarrollo de aprendizaje significativo
Nuevo enfoque pedagdgico
Participacién activa

Planeacién de clases

Practicas educativas en el aula

Practicas educativas tradicionales
Problematicas de estudiantes

Riesgo de uso TIC

Uso de estrategias TIC inapropiadas
Uso de recursos educativos

Uso de recursos educativos TIC

Uso inapropiado de herramientas TIC

Uso inapropiado de herramientas TIC
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ANEXO E: Prototipos

Contrasena

INICIAR

Registrarse

\RE GISTRO )
()

OEstudiante @Profesor
CREAR - ~_/—\
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Haz click aqui para crear
una Colmena nueva

Haz click aqui para
editar una Colmena

Haz click aqui para
eliminar una Colmena

CERRAR
SESION
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Haz click aqui para crear

Un Area del
conocimiento
Haz click aqui para representa una materia
editar un Area o asignatura. Por
ejemplo Ciencias
Naturales o Inglés.
Haz click en una para
ver sus temdticas.

Haz click aqui para
eliminar un Area

Haz click aqui para
devolverte ala pantalla
anterior

ENTENDID
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Ciencias Naturales

AREAS DE CONOCIMIENTO

Ciencias
Naturales

CERRAR
SESIGN

Guardando captura de pantalla...
o]
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+

Sy

V

Haz click aqui para crear
una Temdtica nueva.

)

Haz click aqui para
editar una Tematica

Haz click aqui para
eliminar una Tematica

Una Tematica
representa un tema
dentro de una
asignatura. Por ejemplo
la célula, el aparato
digestivo.

CERRAR
SESIGN

ENTENDID

2:36

CERRAR
SESIGN
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Sevres vivos e inertes

Reconocer y
observayr, exploray,
que \os seres vivos

crecen y se

veproducen

% % Escoja una
nmaqen

g “ i representativa
de \a tematica

© que desea

¥ trabajar.

®

CIENCIAS NATURALES

CERRAR
eres vivos e SESIGN
- <:> <:>

Te.rnéhcq creqdn'
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Toque y sin soltar,
arrastre a algun lugar de

la imagen para crear un
Objetivo de aprendizaje SEQES
Un Objetivo de | Vi Vos E
aprendizaje representa | N E RTE S
lo que usted desea que
sus estudiantes
. " S, aprendan. Reconocer Y
Haz click aqui para Ob’GVVQV, CERRAR
editar un Objetivo \ SESION
de aprendizaje exp ovav,
o que \os

seves vivos
crecen y se
veproducen
Haz click aqui para

eliminar un Objetivo de
aprendizaje

ENTENDIDO

SERES
VIVOS E
INERTES

Reconoceyr y
observay, ﬁi:"é‘:
exploray,

que \os

seves vivos
crecen y se
veproducen

?)

Guardando captura de pantalla...

=
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El estudiante conocera las partes de la fFlov
¥ SU Funcionamiento.

Observa \a Flor ¥ cada una de sus partes
Explica el Funcionamiento del estilo

salva \a fFlor de su destrruccion!

CREAR

Explorar - Configuracion

Nombvre i Elemento Marcador
Petalo
Polinizacion
Descripcion

Flor

+
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E\ estudiante conocera \as partes de \a Floy
Y SU Funcionamiento.

Observa la Flovy y cada una de sus partes
Explorar

Explica el Funcionamiento del estilo
Colab ¥,

salva \a fFlor de su destruccion!

CREAR

Colabovrayr - Configuracion

10

ACEPTAR
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E\ estudiante conoceva \as partes de \a Flor
Y U Funcionamiento.

Obsevva \a fFlor ¥y cada una de sus partes

Explica el puncionamiento del estilo

Salva \a fFlor de su destruccion!

CREAR

Explorar
E e
&

Prequnta 1

Texto de \q
pPregqunta

Jugayr - ConFiguracion

lmagen Respuesta

1

ACEPTAR

opcion 1
opcion 2
opcion 3

opcion 4

2 3 q

CANCELAR

Marcadoyv

° KB
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El estudiante conocera \as partes de \a fFlor
Y SU FUncionamiento.

observa \a fFlor ¥ cada una de sus partes -
ovayr
Explica el funcionamiento del estilo
Colaboray,
Salva \a Flor de su destruccion! -
Jugar

4 FLORES
Z..

E\ estudiante conoceva \as partes
Aportar @ O de \a flor y su Funcionamiento

| ©observa la Flor y cada una /)
O de sus partes W)

»‘ Explica el Funcionamiento |
- del estilo

2

o salva \a fFlor de su
7N destvuccion

Colmenaq de
Conocimientos

CERRAR
SESION
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~ FLORES
Z.

obsevva \a flor y cada una
de sus partes v

CERRAR

&. Explica el Funcionamiento SESION
1~ del estilo

ey y+ salvala flov de s i
7N destruccion

&

Colmena de
Conocimientos

Aporta tu conocimiento
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Aporte de Realidad Aumentadag

Nombvre Tipo Elemento Marvcador

T £

urium andrae.

Taxonomia
Reino: Plantae
Division: Magnoliophyta
Clase Liliopsida
Orden: Alismatales
Familia Araceae
Subfamilia Pothoideae
Tribu Anthurieae

Geénero Anthurium
ScHotT, 1829
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\ovar

Aportar O Aportar Aportar

)\) Aportar Apottar
ol

Aportar Aportar Aportar Aportar

Colmena de
Conocimientos

) observa \a flor y cada una
/ de sus partes

CERRAR
SESION

| Explica el funcionamiento C]
del estilo

salva \a flor de su D
destruccion

Aportar

Aportar Aportar Aportar Aportat
Aportar m

Colmena de
Conocimientos

El estudiante conoceva las partes
de \a Flor ¥ sU Funcionamiento
| Observa \a flor y cada una
/V de sus partes
a . Explica el funcionamiento D
L~ del estilo

e, g+ salvalaflor de su D
7~

destruccion
ﬁ °
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gettyimages.
Wegror i

Que cuvidado debe darse a esta planta pava
que crezca adecuvadamente?

Marca tu respuesta:

Saltar pregunta

Pista

Reporte Mision Juego

PREGUNTAS
Intento Intentos Intentos
Paniel Felipe Benavides ----
Hizeth Fernanda opes ----
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ANEXO F: Validacion de Prototipos

1. Registro einicio de sesién

Requerimiento v

Permitir registrar a los docentes y estudiantes con nombre, nombre de usuario, y
contrasenfa.

Permitir al estudiante ingresar el cédigo de su curso al registrarse

Permitir iniciar sesién con nombre de usuario y contrasefia.

Interfaz agradable

Inicio de sesion rapido

Opcién de registro mediante un botdn.

Poder cerrar sesion en cualquier momento.

Observaciones:

2. Cursos

Requerimiento v

Crear, editar y eliminar cursos.

Cada curso debe tener un cédigo de curso.

Confirmar que el curso ha sido actualizado.

Al eliminar el curso se debe mostrar un mensaje de advertencia.

La interfaz debe ser agradable para docentes y estudiantes.

Observaciones:

3. Materias

Requerimiento v

Crear, editar y eliminar materias.

Confirmar que la materia ha sido actualizada.

Al eliminar una materia se debe mostrar un mensaje de advertencia.

La interfaz debe ser agradable para docentes y estudiantes.

Las materias deben estar ordenadas

Se deben poder crear entre 10 y 12 materias

Observaciones:
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4. Tematicas

Requerimiento

Crear, editar y eliminar tematicas.

Cada tematica debe contener nombre de la temética, una descripcién corta.

Ademas debe contar con una imagen para familiarizar a los estudiantes con
dicha temética.

Confirmar que la teméatica ha sido actualizada.

Al eliminar una teméatica se debe mostrar un mensaje de advertencia.

La interfaz debe ser agradable para docentes y estudiantes.

Se deben poder crear muchas tematicas

Observaciones:

5. Objetivos de aprendizaje

Requerimiento

Crear, editar y eliminar objetivos de aprendizaje.

Cada objetivo de aprendizaje debe estar asociado con una descripcién corta

Confirmar que se ha agregado un objetivo de aprendizaje

Al eliminar el curso se debe mostrar un mensaje de advertencia.

La interfaz debe ser agradable para docentes y estudiantes.

Observaciones:

6. Caracteristicas necesarias a partir de las necesidades identificadas en el aula

Requerimiento

Brindar espacios que promuevan la exploracion, la colaboracion y el juego.

Poder configurar los espacios de exploracion, colaboracion y juego
dependiendo del contexto y las necesidades de docentes y estudiantes.

Los estudiantes deben poder explorar con realidad aumentada

Los estudiantes deben poder aportar de manera colaborativa a través de
elementos multimedia.

Los estudiantes deben poder jugar de manera divertida y con realidad
aumentada

El juego debe contener minimo 4 cuatro preguntas y opciones de respuesta

Debe haber un incentivo para motivar al estudiante a continuar jugando y
alcanzar la meta.
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Observaciones:

7. Reporte de Juego

Requerimiento v

Brindar un informe del juego de los estudiantes, el cual debe contener el
nombre del estudiante y si acerté o no cada pregunta.

El informe debe ser por cada objetivo de aprendizaje.

Observaciones:

8. Generales

Inicialmente la herramienta debe contar con una guia en su primer uso para poder entender
su funcionamiento.

Cada interfaz principal debe proveer un botén de ayuda en caso de dudas sobre la
funcionalidad.

9. Técnicos
9.1.  Aplicacién mévil, sistema operativo Android, tabletas 10", depende de internet.

Observaciones:

ANEXO G: Diagrama de
clases
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Diagrama general de clases

Record

Colmena Pregunta ElementoRA | | ObjetivoAprendizaje| | Evaluacion Tematica Aporte
0..%
0.[0..* 0..*|0..* |0..* |0..% 0..* 0..* 0..*
ColmenasConocimientoActivity
s N
ietivoA izaieActivity F P—— JugarRAActivit TematicasActivity | | AportesActiviy
ExplorarRAAGtivity ObjetivoAprendizajeActivity 9 y y

89

Area "
ColmenasEstudiante

Usuario

Comentario MisionUsuario

folle.

EvaluacionActivity

RegistroActivity

LoginActivity

AreasConocimientoActivity




class Class Model /

Colmena

\H\

Farcelable able

Pregunta ElementoRA =

+ CREATOR: Crestor<Pregunta® = new Creator<Pre... readOnl + CREATOR: Creator<Elem: > = new Creator<Ele... / = 9
~ elementoRA: String ~  elementoRAFile St =
~ objetivoAprendizaje: String ~  elems = g
~ opcionCuatro: String adoActualizacion: int = 5
~ opcionDos: String _,..—-"'H ~ marcadorElementa: int 5
~ m

~ opcionTres: String

~ wopcionUno: String

~ pista: String

~ respuestasPreguntas: Strin,
~ textoPregunta: i

~ nombreElementoRA: St
~ objetivoAprendizafeT String
ntoRA: int
lemento: String

tipo: String

~ origen

~ codigoColmena: String
~ nombreColmena: String
usuario: String

.—-/#

H

Colmenal)

getCodigoColmena(): String
getdMombreColmenaf): Sting
getUsuario(): String
setCodigeColmena(String): void
setMombreColmena(String): void
setlfsuaric{String): void

kR 4

~colmenas o.-

AppCompatActivity
View.OnClickLiztener

NuevaColmensFragment. NuevaColmenal

s e CiNGE, £ M !

ragm
ColmenasConocimientofctivity

cargaColmena: Golmena
colmenaRecuperada: Colmena
colmenas: List<Colmena>

+ eContents(): int

*+ getElementoRA{): String

+ getObjetivoAprendizajel): String
+ getOpcionCuatrof): String

+ getOpcionDos(): String

+ getOpcionTres(): String

+ getOpcionUnof): String

+ pgetPistal): String

+ getRespuestasPreguntas(): String
+ getTextoPreguntal): String

+ Preguntaf)

# Pregunta{Parcel}

+ setElementoRA({String): void

+ setObjetivoAprendizaje(String): void
+ setOpcionCuatro{String): void

+ setOpcionDos{String): veid

+ setOpcionTres{String): woid

+ setOpdonUno{String): void

+ setPista{String): void

+ setRespuestasPreguntas{String): void
+ setTextoPregunta{String): void

+ writeToParcel[Parcel, int): void

+ desoribeContents(): int
+ ElementoRA[)
# ElementoRA{Parcel)
+ getElementoRAFile(]
+ getElementoRAFPath
+ getEstadoActuslizacion{): int
+ getMarcadorElemento
+ getNombreElementoRA{): String
+ getObjetivesprendizajel): String
+ getOrigenElementocRA[): int
+ getTextoElemento(): String
+ getTipo{): String
+ setElementocRAFile(String): void
+ setElementoRAFPath{Sting): void
~preguntas” setEstadodctualizacion{int): void
e + sethlarcadorElemento(int): void
n-= + setNombreElementoRA[String): void
~elementosRA | o setObjetivaAprendizaje{String): void
;‘-’f‘ + setOrigenElementoRA{int): void

setTextoElemento{Strin
+ “getTipo{String): void
+ wittg ToParcel|Parcel, int): void

~cargarObjetiveAprendizaje

~cargarPregunta

~cargarCbjetivoExplorar ~glementosRA

I S S S A S O S S SO SO S S S S N S S

al
ol
al
[+]]
o

al
al
al
ol
al

€
E
E]
E]
]
]
]
]
€
E
E]



c’)gl;ﬁuﬁnpre/ndizaje

antidadColaborar: int
sordx: float

xordY”: float
stadoMisionCelaborap-

EtivoColaborar: String
zjetivoExplorar: String
zjetivoJugar: String
‘matica: String

/

Record

+ o+

F

oreatedAt: Date

ID_RELATION: int =0 {readOnly}

1ID_USER: int = 1 {readOnly]
MANY_TO_MANY: int = 1 [readOnly}
objectld: String

ONE_TO_MANY: int = 0 freadOnly}
ONE_TO_MANY ARRAY: int = 1 readDnly}
updatedt: Date

L )

getCreatedAt():
getObjectid()
getlUpdatest]):
setCreatedAt|Date):
setObjectld{Strin
setllpdateAt|Date): void

Aporte

Evaluacion

Tematica

stCantidadColaborar(): int
=tCoordX(): float
2tCoordY(): float

=tObjetiveColabora
=tObjetivoExplora
=tObjetiveJugar(): String
ztTematica(): Sting
bjetivoAprendizajef)
stCantidadColaborar{int): void
stCoord¥{float): void
stCoord{float): void
stEstadoMisionColaborar{int): woid
stEstadoMisicnExplorarn(int):
stEstadoMisicnJugarin
stNombreCbjetivoA{Strin
stObjetiveColaboran{Strin
stObjetivoExploran(String): veid
stObjetiveJugar(String): void
stTematica{String): void

nombrelsuaric: String
numercintentos: int
pregunta: String
usuario: String
valoracicn: int

area: String
desaipcicnTematica: String
imagenTematica: String
imagenTPath: String
nombreTematica: String

H

aporteFile: String
aporteFPath: String
aporteTexto: String
elementoRA: String
numers: int
objetivoAprendizaje: String
tipoAporte: String

usuaric: String

valoracion: float

O T O A Y

Ewvaluacion{)
getMombrelsuariof):
getMumercintentos(): i
getPregunta{): String
getUsusariol)
getWaloracion{): i
setMombreUsuario{String): void
setMumerointentos{int): voi
setPregunta(String)
setUsuariofStrin
setValoracion{int}: w

O T O A Y

gethreal): String
getDesoipcionTematical): String
getlmagenTematical): String
getimagenTPath{}: String
getNombreTematical): String
setfrea|String): void
setDesoripcion Tematica{String): void
setlmagenTematica{String]: voi
setlmagenTPath{String)
setMombre Tematica(Strin
Tematical)

~evaluscion

~tematicas 0.-

L A O I I I T S

Aportel)
getAporteFile])
getAporteFPath{): String
getAporteTextol): String
getElementoRA[): String
getMumero{): int
getObjetivosprendizajel): String
getTipoAporte(): String
getUsuariof): String

getWaloracion{): float
setfporteFile(String): void
setporteFPath{String): void
sethporte Texto{String): void
setElementoRA(String): void
sethumero{int): void
setObjetivoAprendizajeString): void
setTipofporte{String): void
setlsuaric{String): woid
setWaloracion(float): void

~aportes a.-




Usuaric

Area

ColmenasEstudiante

f

colmena: String
nombreArea: Sting

H

colmena: String
usuario: String

]

fullName:
password: String
userMame: String
userType: String

Comemtado

MisionesUsuario

L

Areal)

getColmenaf): String
getNombreArea(): String
setColmena|String): woid
setiombreArea(String): void

+ o4+ 4+t

ColmenasEstudiante()
getColmenal):
getUsuariof): String
setColmena(String): void
setUsuario{String): void

0.1

AppCompatActivity

L A A N

getEmail{): String

setEmail{String]: voi
setFullName(String)
setPassword|String): void
setllserhame|String): woid
setlserType({String): woid
Usuaricl)

F

aporteComentaria: String
objectldMision: String
objectldUsuario: String

H

estadoMisionExplorar: int
estadoMisionJugar: int
ochbjetivoAprendizaje: String
usuario: String

+ o+

Comentariof)
getAporteComentariof): String
getChjectidMision{):
getObjectidUsuariof): String
setfporteComentario{String): voi
setObjectldMision{String): void
setObjectldUsuario]String): void

ok ok ok ok ok ok

getEstadoMisionExplorarn(): i
getEstadoMisionJuga
getObjetiveAprendizaje():
getUsuariof): String
MisicnesUsuariof)
setEstadoMisionExplorar{int): void
setEstadoMisionJugar(int): void
setObjetivoAprendizaje[String): void
I woid

Siring




f

listObjects: List<ParseObject=

AppCompatActivity

View. QnClickLiztener

View.OnTouchLiztener

View. OnDraglizstener

NueveObjetivoAprendizajeFragment. Nuevo Objetived prendizajel
je SiNoFragment. i

ColaborsrFragment. ColaborsrFragment!

ConfigurarExplorsFragment. ConfigurarExplorarFragment!

CGonfigurardugarFragment. Configurar/ugsrFragmemnt!

ObjetiveAprendizajefctivity

+ cargaryActivarColmenas{String, String, String): void
+ oearColmena{String. String): void
+ donelboolean, ParseException): void
- interaccicnColmenas{Button): void
- interfazMormal(): void
+ medificarColmena(String, String): void
+ nof): void
+ obtenerRegistrosPorlD{List<ParseCbject=): void
+ onBadkPressed(): void
+ onClicView): void
# onCreate{Bundle): void
# onResume(): void
+ resultListRecords(boolean, List<Record>): void
+ resultRecord{boolean, Record): void
+ sif): void
ARActivity
ARimsgeTrackableliziener
ExplorarRAActivity
~ elementosRA: List=ElementoRA>
+ EXPLORACION TERMIMADA: String = "exploracionTer...
~ idElementoRA: String =
~ idObjetive: String
~ marcadores: ARImageTrackable ([])
+ addAlphaButtonPressedView):
+ addimageButtonPressedView
+ addModelButtonPressed|View
+ addVidecButtonPressed(Vi
- agregarimagen{String
- agregarVideo{String, int): void
+ didDetect{ARImageTradkable}: void
+ didLose{ARImageTrackable): void
+ didTradARImage Trackable): void
- hideAll[): void
+ onBadFressed(): void
# onCreate{Bundle): void
+ setup{): void

cargarCbjetivotprendizaje: Objetivotprendizaje
cargarCbjetivoExplorar: ElementoRA
cargarChbjetiveJugar: ElementoRA
cargarPregunta: Pregunta

idElementoRA: String

idObjetivo: String

idObjetivoRegistro: String

idTematica: String

listadoExplorar: AmayList<ElementoRA=
listadePreguntas: AmayList<Pregunta>
listadoRAPreguntas: AmrayList<ElementoRA=
objetivos: AmayList<ObjetiveAprendizaje=

I I S R N N N A

agregarMumercAColaborar(): void
cancelar(): voi
cargarlmagen oid

cargarCbjetivesExplorarJugarn{String, String, String): void
cargarPreguntas{String, String, String): void

cargary ActivarObjetivos{String, String, String): void

configurarJugar{int, List<Pregunta>, List<ElementoRA=): void
crearColaborar{int, String): void

crearExplorar Amaylist<ElementoRA=): void

ocrearObjetive{String, int, String, String, String, float, float, int, int, int): void
done{boolean, ParseException): void

interaccionChbjetives{Button): void

interfazNormal{): void

medificarColaborar{int, String): void
madificarExplorar{AmayList<ElementoRA=): void

madificarObjetive{String. int, String, String, String. float, float, int, int, int): void

onCreate{Bundle): void

onDrag{View, DragEvent). boolean

onResum yoid

onTouch{View, MotionEvent): boolean
registrarElementosRA[): void
registrarExplorar(): void

registrarJuego({String, String, Pregunta): void
resultListRecords{boolean, List<Record=): void
resultRecord{boclean, Record): void

sif): woid
ventanaConfigurarExplorar
wventanaConfigurarJugar(): void

id




AppCompatActivity

View. OnClickl iztener
NuevaTematicsFragment. Nueva Tematical
Menzsje SiNoFragment. Menzsjef

TematicasActivity

AppCompatActivity

View. OnClickliztener
NuevoAporteFragment NuevoA porteFragment!
Nuevodporte TextoFragment NuevoAporteTextol
NuevoAponeAudicFragment. NuevoAponeAudicFragment!
Nuevod porfeRAFmgment Nuevod porfe AT

Menzsje SiNoFragment. Menzagjel

DownlosdFileFromURLE

AportesActivity

ARAgtivity
ARImsgeTracksbleliztensr
View.OnClickLizstener

JugarRAActivity

cargarTematica: Tematica
termaticas: List=Tematica>

~ aportes: List<Aporte>

~ aporteUsuaric: Aportellsuaric
~ idPreguntas: String {[]}

~ nombres: List<Aportellsuario=
~ participantes: List=String>

elementosRA: List=ElementoRA=
evaluacicn: Evaluacion
idObjetivo: String

preguntas: List<Pregunta=

T O

agregarimagen{String, int): void
didDetect{ARImageTrackable): void
didLose{ARImageTrackable): void
didTrack[ARImageTrackable): void
done{boolean, ParseException): void
ocnBadkPressed(): void

onCliddView): void
onCreate{Bundle): void
resultListRecords{boclean, List<Record=): void
resultRecord{boclean, Record): void
setup{): void

B

+ o+ &

activarPaginacion{): void

cargary ActivarT ematicas{String. String, String): veoid
orearTematica{String, String, String): void
done{boclean, ParseException): void
interaccionAreas{Button): void

interfazMormal{): void

limpiarTematicas{): void

modificarTematica{String, String, String, boolean): void
nof): void

onCliddView): void

onCreate{Bundle): void

onResume(): void

pintarTematicasPagina{int): void
resultListRecords{boclean, List<Record™=): void
resultRecord{boclean, Record): void

sifl: woid

¢

actualizarEstadoMision{String, String): void
aportarElementoRAElementocRA) void
aportarTexto{int, String): void
aporte(int); Aporte

cargary ActivarAportes(): void

- descargarElementosRA{String): void
done{boolean, ParseException): void
downloadFinished{String, int): void

- existeApore{int): boolean

~ imagenSegunAporte{Siring): int

- lanzarVentana(): void
listadoParticipantes(): String
misionesExplorarJugar(): void

nof): void

nombrellsuaric{int): String
onActivityResult{int, int, Intent): void
onCliddView): void
onCreate{Bundle): void

cnResume(): void
pararGrabacicn{String): void
pintarAportes(): void
posicicnAporte{Button): void

- renderizarT exto{String, String): String
resultListRecords(boolean, List<Record=): void
resultRecord{boclean, Record): void
scalelmage(int): void

sif): void

wventanasudiof): void
wventanaPregunta(): void
wentanaRAl): void
ventanaSeleccicnarimagen(): void
wventanaTextol): void
wentanaTomarFotol): void

+ o+ *

+ H

&

EE I A

+

L I




View. OnClickl isfener
MNuevaAresFragment NuevaAres!
Menzsgje SiNoFragment. Menzajel

AreasConocimientoActivity

idColmenaGlobal: String
idUsuario: String
nombreUsuario: String
tipeUsuario: String

ok

ok ok W o+ o+

Areal)

cargary Activarfreas{String, String, String): void
ocrearfrea{String): void

donef{boolean, ParseExcaption): void
interaccicnAreas(Button): void
interfazMormal{): void

modificarfrea{String): void

nof): void

onBadkPressed(): void

onClidgView): void

onCreate{Bundle): void

onResume(): void

resultListRecords(boolean, List=Record=): voi
resultRecord{boolean, Record): void

sif): woid

AppCompatActivity

View. OnClickl izfener
RegistroActivity

AppCompatactivity
View. OnClickl izfener
RecuperarComecFragment. NusvoRecupersr

LoginActivity

~ idUsuario: String

onClidView): void
onCreate{Bundle): void
onResume(): void

P

validacionDatos{): boclean

consultarCodigo({String): void
done{boclean, ParseException): void

resultlistRecords(boolean, List<Record=): void
resultRecord{boclean, Record): void

idColmena: String
idUsuario: String
nombrellsuario: String
tipoUsuario: String

Activity
EwvaluacionActivity

¢

idPreguntat: String

idPregunta2: String

idPregunta3: String

idPregunta4: String

idUsuario: String

nombre: String

numerclistas: int = 4 freadOnly}
parsellsuaric: ParseCbject
preguntal: Amaylist<Evaluacion>
pregunta2: Amaylist<Evaluacion>
pregunta3: Amaylist<Evaluacion>
pregunta4: Amaylist<Evaluacion>
tamanochaxPreguntas: int=0
tipoUsuaric: String

+ oMo+ *

buscarlntentos{AmrayList<Evaluacion®, String): Integer
buscarvaloracion{AmayList<Evaluacion®, String): Integer
consultaRegistroPreguntas{Amaylist<Evaluacion>, String, int): void
onCreate{Bundle): void

tamanioMaxima{int, int, int, int): int

95

orearRecuperar|String): void
isConnected{): boclean
onBadkPressed(): void
onCliddView):

void

onCreate{Bundle): void
onRequestPermissionsResult{int, String[]. int[]}: void
onResume(): woid

permissicnsMotSelected(): void
permissicnsRequest(): void

send TestEmail(): void

validacionDatos{): boclean




ANEXO H: Historias de
Usuario

Historia de Usuario

NUmero: 1 Usuario: Docente

Nombre historia:
Registro e Inicio de sesion

Riesgo en desarrollo:

Prioridad en negocio: Alta Media

Puntos estimados: 6 Iteracion asignada: 1

Programador responsable:
Adrian Mufioz

Descripcion:

El docente requiere registrase en la aplicacién, contara con una interfaz que
contendra cuatro (4) campos asociados a nombre completo, correo, usuario y
contrasefia y un botdn de creacion de cuenta. Todos los campos deberan ser
validados. Para el inicio de sesidn el docente debera contar dos campos, uno
para digitar su usuario y otro para la contrasefia, adicionalmente un boton
para iniciar sesion.

Observaciones: Disefio de piezas multimedia intuitivas. Interfaz agradable

Historia de Usuario

NUmero: 2 Usuario: Docente

Nombre historia:
Creacion de grados

Riesgo en desarrollo:

Prioridad en negocio: Alta Media

Puntos estimados: 4 Iteracion asignada: 1

Programador responsable:
Adrian Mufioz

Descripcion:
El docente requiere crear grados o cursos de clase, debe poder editar su
nombre y cédigo del grado. Podra eliminar el curso de manera sencilla.

Observaciones: Disefio de piezas multimedia intuitivas. Representacion
metafdrica agradable.
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Historia de Usuario

NUmero: 3 Usuario: Docente

Nombre historia:
Creacion de asignaturas

Riesgo en desarrollo:

Prioridad en negocio: Alta Media

Puntos estimados: 4 Iteracion asignada: 1

Programador responsable:
Adrian Mufioz

Descripcion:
El docente requiere crear asignaturas o materias de clase, debe poder editar
el nombre. Podra eliminar la materia de manera sencilla.

Observaciones: Disefio de piezas multimedia intuitivas. Representacion
agradable.

Historia de Usuario

NUmero: 4 Usuario: Docente

Nombre historia:
Creacion de tematicas

Riesgo en desarrollo:

Prioridad en negocio: Alta Media-Alta

Puntos estimados: 6 Iteracion asignada: 1

Programador responsable:
Adridn Mufioz

Descripcion:

El docente requiere crear tematicas, se requiere subir el nombre de la
tematica, una descripcion corta y una imagen. Se debe poder editar el
nombre y la descripcién. Podra eliminar la tematica de manera sencilla.

Observaciones: Disefio de piezas multimedia intuitivas.
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Historia de Usuario

NUmero: 5 Usuario: Docente

Nombre historia:
Obijetivos de aprendizajes

Riesgo en desarrollo:

Prioridad en negocio: Alta Alta

Puntos estimados: 10 Iteracion asignada: 1

Programador responsable:
Adrian Mufioz y Edward Molina

Descripcion:

El docentes requiere crear objetivos de aprendizaje, cada objetivo contiene 3
misiones: de exploracién, colaboracién y juego. En exploracién el docentes
podré vincular elementos de RA con marcadores y guardarlos en BD. El
docente podra editar y eliminar los objetivos de aprendizaje.

Observaciones: Disefio de piezas multimedia intuitivas.

Historia de Usuario

NUmero: 6 Usuario: Docente

Nombre historia:
Configuracion de la misidn de exploracion

Riesgo en desarrollo:

Prioridad en negocio: Alta Media

Puntos estimados: 6 Iteracion asignada: 1

Programador responsable:
Edward Molina y Adrian Mufioz

Descripcion:

El docente podra configurar de manera agradable objetos multimedia (Texto,
Imagen y Video) con marcadores. Podra editarlos. Los campos a tener en
cuenta sera: nombre del objeto, tipo de archivo, el archivo y numero de
marcador.

Observaciones: Disefio de piezas multimedia intuitivas.
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Historia de Usuario

NUmero: 7 Usuario: Docente

Nombre historia:
Configuracion de la misién de exploracion

Riesgo en desarrollo:

Prioridad en negocio: Media ;
Baja

Puntos estimados: 4 Iteracion asignada: 1

Programador responsable:
Adrian Mufioz

Descripcion:
El docente podra configurar el nimero maximo de aportes a realizar por
parte de los alumnos. Podra actualizar dicho valor.

Observaciones: Disefio de piezas multimedia intuitivas.

Historia de Usuario

NUmero: 8 Usuario: Docente

Nombre historia:
Inicio de sesion

Riesgo en desarrollo:

Prioridad en negocio: Alta Media

Puntos estimados: 6 Iteracion asignada: 1

Programador responsable:
Edward Molina

Descripcion:

El estudiante requiere aportar elementos de tipo: texto, audio, imagenes y
objetos de Realidad Aumentada para ello, se contara con una interfaz que
contendra cuatro (4) botones asociados a cada uno de los tipos de aporte.
Para cada tipo de aporte se desplegara la interfaz asociada y se permitira
confirmar o cancelar el aporte antes de agregarse a la base de datos. El
aporte multimedia se debe cargar en el “panal del conocimiento” y debera
estar representado por un icono que simbolice el tipo de elemento que fue
agregado.

Observaciones: Disefio de piezas multimedia intuitivas.
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Historia de Usuario

Numero: 9 Usuario: Docente

Nombre historia:
Configurar preguntas y juego.

Riesgo en desarrollo:

Prioridad en negocio: Alta Alta

Puntos estimados: 8 Iteracion asignada: 1

Programador responsable:
-Edward Molina

Descripcion:

El docente debera registrar cuatro (4) preguntas, los campos a tener en
cuenta son: pregunta, imagen de poyo, cuatro (4) opciones de respuesta,
poder marcar la respuesta correcto.. Se debera poder actualizar.

Observaciones: Disefio de piezas multimedia intuitivas. Representacion del
correo tan agradable.

Historia de Usuario

Numero: 10 Usuario: Estudiante

Nombre historia:
Aporte de elementos multimedia

Riesgo en desarrollo:

Prioridad en negocio: Alta Media

Puntos estimados: 4 Iteracion asignada: 1

Programador responsable:
Edward Molina — Adrian Mufioz

Descripcion:

El estudiante requiere aportar elementos de tipo: texto, audio, imagenes y
objetos de Realidad Aumentada para ello, se contara con una interfaz que
contendra cuatro (4) botones asociados a cada uno de los tipos de aporte.
Para cada tipo de aporte se desplegara la interfaz asociada y se permitira
confirmar o cancelar el aporte antes de agregarse a la base de datos. El
aporte multimedia se debe cargar en el “panal del conocimiento” y debera
estar representado por un icono que simbolice el tipo de elemento que fue
agregado.

Observaciones: Disefio de piezas multimedia intuitivas.
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Historia de Usuario

Numero: 11 Usuario: Docente

Nombre historia:
Reporte de elementos de exploracion.

Riesgo en desarrollo:

Prioridad en negocio: Alta Alta

Puntos estimados: 8 Iteracion asignada: 2

Programador responsable:
Adrian Mufioz

Descripcion:

El docente podra visualizar un informe donde se describa el nimero de
estudiantes, los respectivos nhombres, la valoracion por cada pregunta y el
numero de intentos que tuvo que hacer parar tener correcta la pregunta..

Observaciones: Disefio de piezas multimedia intuitivas.

Historia de Usuario

NUmero: 12 Usuario: Estudiante

Nombre historia:
Aportar elementos multimedia

Riesgo en desarrollo:

Prioridad en negocio: Media Media-Alta

Puntos estimados: 8 Iteracion asignada: 1

Programador responsable:
Edward Molina

Descripcion:

El estudiante podra aportar seleccionar cualquiera celda y aportar elementos
de tipo texto, imagen, audio y elementos de Realidad Aumentada. Podra
eliminar su aporte y visualizar los aportes de otros estudiantes.

Observaciones: Disefio de piezas multimedia intuitivas.
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ANEXO I: Marcadores Realidad
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