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1. NOTACION CTT

La siguiente tabla muestra los operadores temporales utilizados en la notacién
Concur Task Tree (CTT) [1]. En la columna de la izquierda se puede observar un

ANEXO A

ejemplo, y en la columna de la derecha se observa la definicion del operador.
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Jerarquia (Hierarchy)

Las tareas en un mismo nivel
representan diferentes opciones que
deben ser realizadas con el fin de
cumplir con la tarea del nivel de
abstraccion superior.

Léase asi: con el fin de hacer T1 es
necesario hacer T2 y/o T3.

Choose courses

Enroll in courses

Habilitando (enabling)

Especifica que la segunda tarea no
puede comenzar hasta que la primera
tarea no haya sido realizada.

Ejemplo: no puedo enrolarme en la
universidad antes de que yo escoja un
curso para tomar.

Acgess We

ite

@ 0

®

Browse Web Site Access Specific Informai

Seleccion (choice)

Especifica dos tareas habilitadas, una
vez que se haya comenzado una, ya no
esta habilitada la otra.

Ejemplo: cuando se accede a un web
site es posible navegar en el, o acceder
a cierta informacion detallada.

o)
Perform ¢
b

Specify query

O0>>

Generate results

Habilitacién con paso de
informacion: (enabling with
information passing)

Especifica que la segunda tarea no
puede ser realizada hasta que la
primera tarea se haya llevado a cabo y
qgue la informacién producida en la
primera tarea se utiliza como entrada
para realizar la segunda tarea.

Ejemplo: el sistema generalos
resultados s6lo  después de que el
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usuario especifica una consulta y los
resultados dependeran de la consulta
especificada.

Specify query Generate results
Tareas concurrentes (concurrent
task)
@ Las tareas pueden ser desarrolladas en
cualquier orden o al mismo tiempo,
Check0veraltioad incluyendo la posibilidad de empezar
otra antes de que una no este
terminada.
@ ||| @ Ejemplo: con el fin de comprobar la
carga de un conjunto de cursos,
Check terms Check courses workload | necesito considerar en que punto se
sobrecargan y que tanto trabajo
representan.
Independencia de tareas (Task
Independence)
ol Las tareas se pueden realizar en
cualquier orden, pero cuando una
Install software empieza, entonces tiene que
terminar antes que la otra pueda
comenzar.

b =] o2

Register Implement installation

Ejemplo: cuando la genteinstala un
nuevo software puede empezar por
cualquiera de estas tareas: Registrarse
o implementar la instalacion, pero si
empiezan una tarea tienen

gue terminarla antes de pasar a la otra.

@
M
b > S

Input data* Send the form

Inhabilitacion (Desabling)

La primera tarea (por lo general una
tarea iterativa) esta totalmente
interrumpida porla segunda tarea.
Ejemplo: Un usuario
puede iterativamente ingresar datos en
un formulario hasta que el formulario es
enviado.




Suspender-resumir (Suspend-
@ Resume)

La primera tarea puede ser
Editing docuument interrumpida por la segunda. Cuando la
segunda termina entonces la
primera puede ser reactivada desde el
ﬁ:f |» @ gstado al_cfanzado antes de la

interrupcion.

Edit data* Modal print Ejemplo: Editar algunos datos y luego
habilitar la posibilidad de imprimir en un
entorno en el que cuando la impresion
se estd realizando, ya no es posible
editar.
Tabla 1. Tipos de operadores temporales de la notacion CTT

1.1 CATEGORIAS DE TAREAS EN LA NOTACION CTT

Ahora bien, existen 4 categorias de tareas [2], que son las que se ven
representadas en los ejemplos descritos anteriormente y en la siguiente figura.

Letraccian

Tarea de interaccidn Tarea de aplicacian Tarea de usuaria

Figura 1. Categorias de tareas de la notacion CTT.

Tarea de interaccion: El usuario que interactia directamente con el sistema
realiza las tareas de interaccién. Tareas como pulsar una tecla o ingresar algun
texto son tareas de interaccion. Ademas, puede haber diferentes tipos de tareas
dentro de esta categoria y la de aplicacion. Por ejemplo, una tarea interaccion
podria ser de tipo tarea de seleccion.

Tipo de tarea de interaccion Descripcion
Seleccion El usuario tiene que seleccionar uno 0 mas
items de un conjunto especifico.
Edicién El usuario tiene que realizar una operacion de
edicion.
Control El usuario lanza alguna accion explicita en esta
tarea.
Monitoreo El usuario realiza alguna accién con el fin de
monitorear alguna aplicacién en curso.




Respondiendo a alertas

El usuario responde a una alerta generada en
el sistema.

Tabla 2. Tipos de tareas pertenecientes a la categoria interaccion.

Tareas de Abstraccion: son tareas complejas que podrian ser una combinacion
de las de usuario, interaccion y aplicacion, y no se utilizan para representar tareas

en el mas bajo nivel del arbol de tareas.

Tareas de aplicacién son tareas realizadas por el sistema. Estas podrian ser
realizadas ya sea en respuesta a alguna tarea de interaccion perpetrada por el

usuario o por su propia volicion.

Tipo de tareas de aplicacion

Descripcion

Descripcion La aplicacion presenta un resumen de
un conjunto de datos
Comparacién El propdsito de la presentaciéon

generada es asistir al usuario en la
comparacion de los valores de las
cantidades de algun tipo.

Procesamiento de feedback

La aplicacion indica su estado, como un
indicador de progreso.

Generando alertas

La aplicacion genera una alerta para el
usuario

Ubicacioén

La aplicacion da informacion detallada
acerca de un juego de datos que
permite al usuario encontrar la
informacion deseada.

Agrupamiento

Los datos presentados tienen alguna
relaciéon de uno a muchos, entre los
atributos de los datos.

Tabla 3. Tipos de tareas pertenecientes a la categoria de aplicacion.

Tareas de usuario: representan tareas cognitivas y de percepcion realizadas por

el usuario.




ANEXO B

1. Manejo de las herramientas CTTE y MARIAE

Para adquirir las herramientas es necesario, ingresar a la pagina web [3] del
grupo de investigacion en la interaccion humano computador HIIS, y realizar un
registro gratuito que permite descargarlas.

1.1 Concur Task Tree Environment (CTTE)

La primera fase del framework conceptual Cameleon se denomina T&C, y
contiene el modelo de los conceptos y tareas del dominio de la aplicacién. Para
generarlo, se ingresa a la herramienta CTTE por medio de la consola de
comandos, y se hace clic sobre la primera tarea que aparece en el espacio de
trabajo. Los nodos hijos iran apareciendo a medida que se haga clic sobre las
diferentes categorias de tareas entre las que se encuentran las de interaccion,
usuario, aplicacion y abstraccion (barra de herramientas de la parte superior
izquierda de CTTE). Para expresar las relaciones temporales entro dos nodos,
sera necesario ubicarse en el nodo hermano de la izquierda y luego hacer clic
sobre el operador temporal requerido, el cual automaticamente conectara con el
nodo hermano mas proximo que se encuentra al lado derecho.
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Figura 2. Seleccién de la tarea hija de la izquierda. Figura 3. Seleccién del operador temporal.
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Figura 4. La seleccion del operador temporal crea automaticamente la relacion temporal entre los nodos adyacentes.

Si desea configurar las tareas, solo basta con hacer doble clic sobre una de ellas y
aparece un cuadro de edicién, en este se podran hacer cambios sobre los datos
de la informacion general de la tarea, como por ejemplo:

e Identificador y nombre

e Categoria: se puede cambiar a cualquiera de las categorias vistas en el
anexo A. Cada categoria tiene sus propios tipos de tareas.

e Tipo: se refiere a su funcionamiento, describe el tipo de interaccion, es
decir, si es tarea de edicion, control monitoreo, etc.

e Frecuencia de uso: se debe escoger entre tres valores, alta, media o baja
y es un dato que sirve para que las interacciones de las tareas mas
frecuentes, se destaquen mas que las de media y baja frecuencia de uso.

e Plataforma: la plataforma a la cual va dirigida la interfaz.

e Descripcion: consiste de una descripcion que quiera colocar el disefiador.

e Precondiciones: las condiciones que deben cumplirse para que la tarea
sea realizada.
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# Task Properties = T

General r Objects |’Time Performance
rTask Properti

Identifier: |Task_1 |

Name: [name |

Cavgory arson [+

Type: ‘Edit | - |

Frequency: :

Platform: Pda [] Desktop [ mobile Voeal []

Aqui el disefiador puede proveer valores para cada linea del modelo

Description:

[] Herative Optional [| Part of Cooperative Task

Precondition:

| Update || Cancel || Clear H Ok |

Figura 5. Cuadro de edicion de la informacidn general de las tareas en CTTE.

También se puede hacer la edicion de los objetos que se deben manipular
mientras se realiza una tarea, e incluso los derechos de acceso a su manipulacion.

Y por ultimo se puede editar el tiempo que deberia llevarse un usuario en realizar
una tarea, existe la posibilidad de colocar tiempo maximo, minimo y promedio en
segundos.

Una vez terminada la edicion del modelo, se escoge del mend la opcién
‘File>Save CTT as XML”, la cual genera un archivo xml, que se introduce en la
herramienta MARIAE para empezar a generar los modelos que soportan la interfaz
de usuario.

1.2 Manejo de la herramienta MARIAE

Al ser un proceso automatico, el manejo de esta herramienta se remite a unos
cuantos clics.

1.2.1 Generacion de la AUI

Para crearla, se importa el archivo xml que generé CTTE, a la herramienta
MARIAE, y se escoge del menu la opcion “Tool>CTT>Generate AUI”.

1.2.2 Generacion de la CUI

Para generarla se parte de la AUl y en el menu, se escoge la opcion
“Tool>AUI>Generate Mobile CUI”, asi como se puede observar en la figura 67.
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Figura 6. Generacién de la CUI desde la herramienta MARIAE.

1.2.3 Generacién de la FUI

Para crearla, es necesario ubicarse en el menu y escoger la opcion “Tool>CUI
Mobile Large>Generate HTML”, de la misma manera como se observa en la figura
anterior.

De esta manera, se crea una interfaz de usuario en HTML, que puede observarse
en la figura 44.




ANEXO C

1. MANEJO DEL FRAMEWORK PHONEGAP

A continuacion, a modo de ejemplo, se explicara como crear una aplicacion nativa
para Android, utilizando el framework que se llamara indistintamente Phonegap o
Cordova, el cual puede ser descargado de modo gratuito desde la web de
Phonegap.

1.1 Aplicacién nativa Android generada con el framework Phonegap

En la pagina de PhoneGap, en la seccion de documentacion se indica el proceso a
desarrollar con Eclipse. Aqui se explicara el proceso que se debe llevar para
compilar y emular una aplicacion PhoneGap para Android en el entorno de
desarrollo Dreamweaver CS5.5.

Lo primero que se debe hacer es configurar el entorno de la siguiente manera:

1. Ingrese a Dreamweaver y abra su proyecto o créelo desde ahi, debera tener en
ese momento sus archivos HTML, JS, CSS3 vy la libreria de Cordova referenciada
en el HTML.

2. Vaya al menu Sitio>aplicaciones moviles>configurar framework de aplicacion.

3. Aqui Dreamweaver ofrece dos opciones, 0 una de acuerdo al sistema operativo
gue se tenga. Si se tienen equipos Mac se pueden compilar aplicaciones Android y
IOS, pero si se tiene Windows, con Dreamweaver solo se podra compilar
aplicaciones Android.

4. Asumiendo que se tiene un equipo Windows, para instalar el sdk de Android, se
tienen dos opciones, una es descargarlo desde la misma pagina de Android o
escoger la opcién de instalacion sencilla de Dreamweaver, que se encarga de
descargarlo e instalarlo de modo automatico.

5. Una vez instalado el sdk, se escoge el icono de la carpeta y se busca la ruta de
donde quedd instalado. De clic en aceptar.

6. Para saber si el entorno ya esta habilitado para compilar aplicaciones Android,
vaya al menu Sitio>Aplicaciones moviles, y se dara cuenta de que ya tiene
habilitadas las opciones crear y emular que antes no estaban disponibles.

7. Ahora se debe configurar la aplicacién phonegap para que pueda ser compilada
con Dreamweaver. Vaya a Sitio>App moviles> configuracion de la aplicacion. Lo
primero que debe hacer es darle un id a su aplicacion, este debe ser Unico. Luego
ingrese el nombre de la aplicaciébn, nombre del autor, icono de la aplicacion
(preferiblemente 256 x 256 pixeles), splashscreen, ruta de destino del proyecto, y
por ultimo la version del sistema operativo en el que se desplegara la aplicacion.



8. De clic en Administrar AVD (Dispositivo virtual de Android). Se abrird una
ventana de Android que muestra los paquetes que se han instalado hasta el
momento. Aqui serd necesario descargar otros paquetes que vienen con
emuladores, para ello se va a “Available packages>Android repository” y se
desplegaran todas las versiones de Android que estan disponibles para instalar.
Seleccione la que se desee, teniendo en cuenta que las versiones de la 3 ala 3.2
son para Tablet.

9. Vaya a Virtual Devices, y cree un emulador, dando clic en “New”. Coléquele un
nombre, el tipo de dispositivo a emular, una capacidad de memoria, el tamafio de
pantalla, etc. De clic en “Create AVD”. Regrese a la ventana de configuracion de la
aplicacion y de clic en “Guardar”.

10. Compilacién y emulaciéon de la aplicacion. Para compilar vaya a
Sitio>Aplicaciones moviles>Crear>Android. Se mostrara una notificacion con la
direccién del archivo .apk que se ha generado, y que puede ser enviado al
teléfono via USB o Bluetooth.

Para emular vaya a Sitio>Aplicaciones moviles>Crear y emular>Android.
Dreamweaver lanzard el emulador de Android y ahi podrd ver la aplicacion
funcionando.

1.2 Aplicacién nativa Windows Phone generada con el framework Phonegap

Para crear una aplicacion para dispositivos Windows Phone, es necesario instalar
el Microsoft Visual Studio 2010 Express for Windows Phone, e incluir dentro de la
carpeta Visual Studio 2010/Templates/Project Templates, la libreria para Windows
Phone que se encuentra dentro de las carpetas del Framework, como se puede
ver a continuacion.

(\)vl ¥ Paola » Descargas » phonegap-phonegap-1.5.0-0-gdel90d » phonegap-phonegap-del960d » lib » windows »

Organizar » :_l}Abrlr con WinZip + Compartir con Imprimir Grabar Mueva carpeta

7

MNombre Fecha de modifica... Tipo Tamafio
 Favoritos

‘ & Descargas example 05/03/201203:12 ...  Carpeta de archivos
Bl Escritorio framework 0. Carpeta de archivos
= Sitios recientes templates 0 Carpeta de archivos

tests 0 .. Carpeta de archivos

= Biblictecas :ﬂ‘ Cerdova-1.41-Custom.zip 0. . Archive WinZip

< Documentos =D Cordova-1.41-Starter zip 0 o Archivo W
= Imagenes 3 Cordova-1.5.0-Custom.zip Z
—., Muisica ) Cordova-1.5.0-Starterzip 0 . Archivo WinZip
& Podcasts | UCENSE il w  Archive
B videos || README.md 0 . Archivo MD
|| VERSION 05/03 12, Archivo
h& Grupo en el hogar

Figura 7. Libreria para Windows Phone dentro del framework Phonegap 1.5.0
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uvl » Bibliotecas » Documentos » Visual Studio 2010 » Templates » ProjectTemplates »

Organizar = Compartir con + Grabar Mueva carpeta

r Favoritos Biblioteca Documentos
4. Descargas ProjectTemplates
Bl Escritorio

. Cordova-1.5.0-Starter.zip
=l Sitios recientes

Archivo WinZip
182 KB

Visual Basic Visual C# =k
Carpeta de archivos Carpeta de archivos =
= Bibliotecas

3 Documentos

=] Imdgenes

rJT Musica

§ Podcasts

H Videos

Figura 8. Inclusién de la libreria de Phonegap para Windows Phone, en la carpeta Templates de Visual Studio 2010.

Posteriormente, se ingresa al IDE, y se crea un nuevo proyecto, seleccionando la
plantilla Cordova-[version]-Starter, tal como se muestra en la figura C3.

Pagina principal - Microsoft Visual Studio 2010 Express for Windows Phone

Archivo  Editar Ver Depurar Heramientas Ventana Ayuda
E -5 d ﬂl L _1‘ ‘) - ¢ " P | Windows Phone Emulator - 51 |L§ registra - ‘.:352 3 | -

Plantillas reciente i - § < instaladas
Mol Uvdﬁnﬂ'ponw | Buscar Plantills instaladas 2
QO Visual Stud) "= =) S —r

b . Aplicacion de Windows Phone Visual C#
EXpreSS for Win Visual Basic Starter project for building 2 Cordova app
4 Visual CZ ﬂ for Windows Phone v1.5.0 ( formerly
Slverlight for Windows Phone || Cordava-1.50-Starter VR PhoneGap )

(] Nuevo proyecto.. XNA Game Studio 4.0 [ Cordova-1 50-Starter
o icu Aplicacién de enlace de datos Visual C#
[ Abir proyecto... Plantillas en linea

é.’iﬂﬁ Biblioteca de clases de Windows Phone Visual C#

Proyectos recientes
icﬂ Aplicacién de panorama de Windows Phone Visual C#
E WindowsPcasilista

g 4 Ecn Aplicacién dinamica de Windows Phone Visual C#

I3 CameraTest
B camerat Aplicacién de Silverlight y XNA para Windows Visual C#

Big -15.0-"
! Al Agente de repreduccién de audio de Windows Phone Visual C#

0 sccterometr ' CORDOVA"

03 [ECH|  Agente de transmision por secuencias de audio de Windo... Visual C#
=~ .

Cerrar la pagina después de car FEH]anente de taress nranramaras de Windows Bhone Visnal £
| Mostrar pagina al inicio
= Nombre: Cordova-150-Starter

I Ubicacin: chusers\paolatdocumentsvisual studio 20104Projects - Examinar... |
Meombre de la selucion:  Cordova-1.5.0-5tarterd Crear directoric para la selucién

Lista de errores
@ Oerrores | 1), 0 advertencias

jj Lista de errores || =QRENCR0H R Cuadro de herrami... r-‘? Explorader de soluc...

Figura 9. Creando un proyecto en Microsoft Visual Studio 2010 Express for Windows Phone, bajo la plantilla de Cordova-
1.5.0-Starter.

Cuando es creado el proyecto, se genera dentro de la carpeta www las plantillas
de los archivos CSS, HTML en el cual se encuentra un espacio para incluir los
scripts, y la libreria javascript de Cordova. En el documento HTML, aparece un
script donde esté referenciada la libreria de Cordova y posteriormente, uno en el
gue aparece la siguiente sentencia:
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document.addEventListener(“deviceready”, onDeviceReady, false);

Esta asegura que las sentencias que se ejecutan en su interior, se ejecuten
después de que se haya cargado completamente la libreria de Phonegap, que de
no ser asi, podria crear problemas en la ejecucion de las funcionalidades de la
aplicacion.

L1} Cordova-1.5.0-Starterf - Microsoft Visual Studio 2010 Express for Windows Phone
En TR U e Do Rammrere emmn Goms
b D S d @ 4 =3 4|9 - & -] b [ windows Phone Emulator- 51 =] | [ | registro

R

indexhtml X ~ Explorador de soluciones

<meta name="viewport® content="width=device-width, height=device-height, initial-scale=1.8, maximum-scale=1.8, user-scalable=no;" /> El (2] | Bl = | =E]
<meta hitp-equiv="Content-type” content="text/html; charset=utf-8"/> P 4 Senice Refernces
. [ Gaplib

[ Plugins
<link rel="stylesheet" href="master.css" type="text/css" media="screen” title="no title" charset="utf-8"/> 5 www
5] cordova-150,5
<seript type="text/javascript” charset="utf-8" src="cordova-1.5.0.js"></script> ] indexhtml

Aj master.css
) Appaaml

<title>Cordova WP7</title>

<script type="text/javascript”>

& Applicationlcon,png
[ Background.png
2] BuildManifestProcessor.js

2 CordovaSaurceictionancml
.

document.addEventListener("deviceready”,onDeviceReady, false);

// once the device ready event fires, you can safely do your thing! -jm
function onDeviceReady()

4 b

an T =
document. getElementById("welcomeMsg”).innerHTML += "Cordova is ready! version=" + window.device.cordova; RSCETEIEE ST <) Explorador de soluc..
console. log("onDeviceReady. You should see this message in Visual Studio’s output window.");

Propiedades
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Decumento XML
</scripty =
</head> oo ‘
B <body> Codificacién Unicode (UTF-8)
<h1Hello Cordova</hl> Esquemas
<div id="welcomeMsg"></div>

Hoja de estilos
</body>

Resultado
00% ~ ¢

Lista de errores.
D 0errores | 1\ 0 advertencias | i) 0 mensajes
Descripcién Archivo : L\'nea’ Co\urfnna Proyecto ’
Codificacién
Codificacion de caracteres del documento.

) Lista de errores T

Figura 10. Nuevo proyecto para Windows Phone 7.

Posteriormente, es labor del desarrollador, realizar el codigo web de determinada
aplicacion, pudiendo tener acceso a multiples caracteristicas del dispositivo, como
se nombra en el capitulo 2 seccién 2.1.2. Para mas informacién o ejemplos,
revisar la referencia suministrada en.

Luego de completar el proyecto web, éste puede ser emulado haciendo clic en el
botén verde que esta en la barra superior del IDE. Para desplegar el proyecto en
el dispositivo mévil, es necesario instalar la herramienta ZUNE [4], e iniciar sesion
con una cuenta de Windows Live. Esta herramienta servira para sincronizar la
aplicacion entre el PC y el teléfono Windows Phone, luego de que se haya
escogido la opcién “Windows Phone Device” en el drop down que esta en frente
del boton verde que permite emular la aplicacion.

Como se puede observar el proceso requiere de varios pasos, y este es solo un
ejemplo para Android y Windows Phone, para las demas plataformas se requiere
un proceso similar que puede ser consultado en la documentacion de Phonegap.
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2. SERVICIO PHONEGAP BUILD

Contrario a los procesos descritos anteriormente, puede utilizarse el servicio
PhoneGap Build, con el cual solo basta con referenciar en el archivo HTML la
libreria de Cordova especifica para cada plataforma (Figura 72), subir todo el
cédigo en un paquete con extension .zip al servicio (Figura 73), y éste
automaticamente genera los archivos ejecutables para las diferentes plataformas
soportadas (Figura 74).

Una vez que se tenga los archivos ejecutables solo basta con transferirlos a los
dispositivos celulares, ya sea por cable USB, Bluetooth o desde el PhoneGap
Build usando el QR Code.

basic.js index.html® <

<?xml wersion="1.8" encoding="utf-8"?>
<!DOCTYPE html>
El<html>
Bl <head>
<meta name="viewport" content="width=device-width, height=device-height, initial-scale=1.@, maximum-scale=1.@, user-scalable=no;™ />
<meta http-equiv="Content-type™ content="text/html; charset=utf-8"/>

<titlerCordova WP7</title>

<link rel="stylesheet”™ href="master.css" type="text/css” media="screen” title="no title" charset="utf-8"/>
¢<script type="text/javascript" charset="utf-8" src="cordova-1.5.8.js"></script>

Figura 11. Referencia de la libreria de cordova en el index.html

7-Zip Add to archive..
Compress and email...

Add to "PBuild 72"

basicjs index.html @ Explorar con ESET Smart Security

Opciones avanzadas
Compress to "PBuild.7z" and email

Add te "PBuild.zip"

Compartir con Cormpress to "PBuild.zip” and email

[ Edit with Notepad-++

Anadir al archivo...
Afadir a "PBuild.rar"
Afadir y enviar por email...

Afadir a "PBuild.rar" y enviar por email

Enviar a

Cortar
Copiar

Crear acceso directo
Eliminar

Cambiar nombre

Propiedades

Figura 12. Compresion de los archivos web en formato .zip.
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Figura 13. Archivos ejecutables para las diferentes plataformas y pueden ser descargados a partir del QR CODE.
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