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ANEXO II. ANALISIS Y DISENO DETALLADO

1.1 CASOS DE USO DEL PUNTO DE ENCUENTRO VIRTUAL P2P
N /

\ /—\3
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2. Configurar Perfil -
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Figura 1.1 Diagrama de casos de uso de analisis

Como producto del andlisis se identificaron los siguientes actores interactuando con el
sistema:
- Usuario movil: es el usuario que hace uso de las funcionalidades que provee la

aplicacion desde el dispositivo movil (Teléfono Celular, PDA...).

1.1.1. Caso de uso: Configurar Terminal
Actores: Usuario movil (Iniciador)
Tipo: Primario
Precondicion: el usuario accede a la aplicacion.
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Postcondicion: se guarda en memoria la configuracién de red ingresada y se
dispone al usuario para que configure su perfil (Nombre, edad, ubicacién,...).
Resumen: el usuario establece los parametros necesarios para su conexion con
la red JXTA, entre los datos ingresados estan la direccion IP del host relay, el
puerto de conexion con el relay (9700 Por defecto), el nickname del usuario y el
intervalo de sondeo especificado en segundos, el cual determina cada cuanto se
consulta el relay para enviar o recibir nuevos mensajes.

Flujo Principal:

- El caso de uso empieza cuando el usuario selecciona la opcidn
“Configuracion” del menU de opciones que presenta la aplicacion
(Figural.2A).

- El sistema solicita al usuario los siguientes datos (Figural.2B):

o Direccion IP de la Host Relay (201.245.164.168)

o Puerto del Host Relay (9700)

o Identidad (Nickname)

o Intervalo de sondeo del terminal al Host relay (Nimero entero mayor
que 1 que corresponde a periodo de tiempo que transcurre entre
cada sondeo al relay).

La aplicacion guarda los datos introducidos de manera persistente en memoria.
Nota: Fl sistema tiene una configuracion por defecto, que se muestra cuando
no ha habido ninguna configuracion anterior, como guia para que el usuario

configure la suya.

Excepcion:
- Si el usuario no completa todos los campos de configuracion, cuando intente
conectarse se le solicita que lo haga correctamente, ya que son indispensables

todos y cada uno de los datos que se piden.
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-Menu Lista -1 -Configuracion
e i Direccion Relay:
II'IIIZII’ SESI1 | [127.0.0.1]
Ennf_lguracmn ' Puerto Relay:
Perfil [9700]
Identidad:
[fernando]
. Intervalo de Sondeo:
Select Options  Edit Atras
(A) (B)

Figura 1.2 Caso de Uso “Configurar Terminal”

1.1.2. Caso de uso: Configurar Perfil
Actores: Usuario movil (Iniciador)
Tipo: Primario
Precondicion: el usuario accede a la aplicacion.
Postcondicion: se guarda en memoria la configuracion ingresada y se dispone
al cliente para que se conecte a la red JXTA.
Resumen: este caso de uso permite al usuario establecer su informacion
personal, especificando su nombre real, su ubicacion, edad, género y estado civil.
Cabe anotar que la especificacion de estos datos es opcional.
Flujo Principal:
- El caso de uso empieza cuando el usuario selecciona la opcion “Perfil” del
menu de opciones que presenta la aplicacion (Figura 1.3A).
- El sistema solicita al usuario los siguientes datos(Figura 1.3B):
o Nombre (Real)

o Localizacion (Geografica)

o Edad

o Ocupacion
o Estado Civil
o Género

- La aplicacion guarda los datos introducidos en memoria, para no tener que
introducirlos nuevamente en un préximo ingreso.

Flujo Alterno: el usuario puede cancelar su proceso de configuracién de

terminal mediante la opcién Cancelar.

Excepcion: Ninguna.
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-Menu Lista -1 - - Perfil
Iniciar sesion I ’3=
[Unf]gurauon Localizacion:
Perfil [Popayan]
Edad:
[23]
Ocupacion:
- M 2l
Select Options Edit Atras
(A) (B)

Figura 1.3 Caso de Uso “Configurar Perfil”

1.1.3. Caso de uso: Conectar

Actores: Usuario movil (Iniciador).

Tipo: primario

Precondicion: el cliente debe haber configurado su terminal adecuadamente y

opcionalmente su perfil.

Postcondicion: El terminal sondea periddicamente el host relay en espera de

mensajes.

Resumen: este caso de uso le permite al usuario mavil ingresar y ser parte de la

comunidad JXTA conectandose con un host relay e iniciando un proceso de

sondeo para enviar y recibir mensajes.

Flujo Principal:

El caso de uso empieza cuando el usuario selecciona la opcion “Iniciar
Sesion” del menU de opciones que presenta la aplicacion (Figural.4A)

El terminal envia una peticion de conexion al host relay, y queda a la espera
de su respuesta.

El host Relay le asigna al terminal un peer id (NiUmero de identificacion Unico
en la red P2P para cada peer).

Se activa un proceso de sondeo del terminal JXME hacia el host relay en
espera de mensajes.

Si el proceso fue exitoso se le despliega al usuario la lista de los peer groups

disponibles (Figural.4B).

Excepcion:

Si la conexion no fue exitosa se visualiza un mensaje de error de conexion en

el terminal. Esto debido a problemas en la red de transporte, cobertura
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celular, el clima, entre otros, por lo cual el usuario debera intentar conexion

mas tarde.

-Menu Lista -1 -Grupos 1
| 1 IP2PGRP I
Configuracion 3 FIET ,

Perfil
Select | Options  select
(A) (B)

Figura 1.4 Caso de Uso “Conectar”

1.1.4. Caso de uso: Seleccionar grupo

Actores: Usuario movil (Iniciador).

Tipo: Primario

Precondicion: el usuario accede a la aplicacion, se conecta a la red

JXTA y observa la lista de grupos disponibles a los que puede acceder.

Postcondicion: el usuario ingresa al grupo seleccionado de una lista.

Resumen: mediante este caso de uso el usuario escoge un grupo de interés en

el cual desee participar y a continuacion le facilita su ingreso de tal manera que

pueda interactuar con todos los demas usuarios en linea.

Flujo Principal:

- El caso de uso empieza cuando al usuario se le despliegan en pantalla todos
los grupos disponibles una vez haya iniciado sesion en la red JXTA. De
acuerdo al nombre descriptor de cada uno de los grupos que aparezcan en la
lista el usuario debe escoger uno(Figura 1.5A), oprimiendo el boton “select”
confirma su intencion de ingreso y automaticamente se establece una sesion
en el grupo seleccionado(Figura 1.5B).

Flujo Alterno:

- En caso de que el usuario se encuentre conectado a un grupo de la red JXTA
y desee cambiarse a otro grupo, el usuario debe cerrar la sesién que ha
iniciado e iniciar una nueva sesion escogiendo el nuevo grupo al cual desea

ingresar.
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Excepcion:
- Si se pierde la conexién con el Relay la aplicacidn no despliega resultado
alguno y debe reiniciarse la aplicacion.

- Grupos = -1 IP2PGRP
&l IP2PGRP | fernando> ¥¥% has
A FIET joined IP2PGRP
2 POPAYAN <
Options ~ select Options ~ Enviar Salir
(A) - (B)

Figura 1.5 Caso de Uso “Seleccionar Grupo”

1.1.5. Caso de uso: Ver usuarios en linea

Actores: Usuario movil (Iniciador).

Tipo: Primario

Precondicion: el usuario se encuentra conectado a la red P2P.

Postcondicion: se despliega una lista con todos los peers conectados en ese

momento a un determinado grupo.

Resumen: el usuario puede ver todos los peers conectados en un grupo y elegir

uno para establecer una conversacion privada o ver su perfil.

Flujo Principal:

- El caso de uso empieza cuando el usuario selecciona la opcion “Chaters” del
menu de opciones que presenta la aplicacion una vez se ha ingresado a un
grupo(Figura 1.6A).

- El sistema realiza una busqueda en la red JXTA y le despliega al usuario la
lista de los peers conectados en ese momento (Figura 1.6B).

Excepcion:

- Si se pierde la conexion con el Relay la aplicacién no despliega resultado

alguno habiendo necesidad de reiniciar la aplicacién.
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IP2PGRP 1 -0Online - -3
> IPZPGRE
A carlos
Select Eancel' Options  select Atras
(A) (B)

Figura 1.6 Caso de Uso “Ver Usuarios en linea”

1.1.6. Caso de uso: Ver Perfil

Actores: Usuario movil (Iniciador).

Tipo: Primario

Precondicion: el usuario se encuentra conectado a la red P2P y ha seleccionado

uno de los peers que se encuentra conectado actualmente de la lista de

contactos en linea.

Postcondicion: se despliega el perfil que configuré el usuario remoto

consultado en su terminal.

Resumen: mediante este caso de uso el usuario puede consultar la informacion

personal de otro dentro de un grupo.

Flujo Principal:

El caso de uso empieza cuando el usuario selecciona la opcion “Ver Perfil”
del menl de opciones que presenta la aplicacion (Figura 1.7A).

Se realiza una peticion de descarga de perfil desde el peer de origen al peer
remoto utilizando mecanismos propios de un sistema de intercambio de
archivos (File Sharing).

El peer remoto responde a dicha peticion enviando la informacion solicitada
sin darse cuenta.

Finalmente, se despliega la informacién del perfil del peer remoto en la

pantalla del peer del usuario que realiz6 la consulta (Figura 1.7B).

Excepcion:

Si el peer consultado se desconecta, no se recibe el perfil consultado y se
notifica al usuario de dicho suceso.

Si se pierde la conexion con el Host Relay se notifica al usuario de este
suceso.

10
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«0nline =1 IP2PGRP -
" Mornbre>yako
ver Perfil Localizacdn>Popayork
Edad>23
Ocupacién>Engineer

EstadoCivil>Soltero
Genero>Masculino

Select  Cancel Options ~ Enviar Salir
(A) (B)
Figura 1.7 Caso de Uso “Ver perfil”

1.1.7. Caso de uso: Enviar Mensaje

Actores: Usuario movil (Iniciador).

Tipo: primario

Precondicion: el usuario se encuentra conectado a la red P2P.

PostCondicion: el usuario recibe el mensaje que envia.

Resumen: mediante este caso de uso el usuario redacta un mensaje de texto,

con la posibilidad de usar plantillas y adjuntar emoticons!, para posteriormente

enviarlo ya sea a todo el grupo al cual se encuentra asociado 0 a un usuario

especifico.

Flujo Principal:

- El caso de uso empieza cuando el usuario selecciona la opcion “Enviar” del
menu de opciones que presenta la aplicacion (Figural.8A).

- El usuario debe pertenecer a un grupo para poder enviar un mensaje.

- Se despliega un campo de texto que le permite al usuario ingresar el
mensaje.

- El usuario puede utilizar una plantilla para agilizar la escritura (Figura 1.8B)
y/o anexar un emoticon al mensaje (Figura 1.8D).

- Se crea el mensaje y se envia al host relay.

- Una vez enviado el mensaje, el usuario debe recibirlo también en la pantalla

de su terminal (Figura 1.8F).

! Emoticon es un término utlizado para hacer referencia a los iconos gestuales empleados en las
sesiones de Chat, lo cuales se han popularizado gracias al auge que han tenido los sistemas de
mensajeria instantanea en Internet.

11
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Flujo Alterno: el usuario podria determinar el no envio del mensaje mediante el

botdn Cancelar, el cual anularia el proceso de redaccion y retornaria al usuario al

panel de mensajeria donde se despliegan todos los mensajes que se han
enviado.

Excepcion:

- Si se pierde la conexion con el Host Relay el mensaje no podra ser enviado y
se notificara al usuario de esto. Si esto sucede el usuario debera reiniciar la
aplicacion.

Nota: cabe anotar que el tiempo que tarda el mensaje en llegar depende del valor
especificado como parametro de "Intervalo de Sondeo” en el caso de uso Configuracion

de Terminal.

IP2PGRP Plantillas = 1 IP2PGRP
femando 13 s [ e
joined IP2PGRP Mi nombre
Soy de
Me gustan...
Consulta mi...
Options ~ Enviar Salir select  Atras Options  Edit Mras
s (A) (B) ©
IP2PGRP 2 MidletP2p : IP2PGRP
. o O s ricardo> Hola
Enviar S es o P ®
Emoticon S o B¢
Usar plantilla | BEBOBD
Select  Cancel Select Back Options ~ Enviar Salir
(D) (E) (F)

Figura 1.8 Caso de Uso “Enviar Mensaje”

1.1.8. Caso de uso: Crear grupo
Actores: Usuario mavil (Iniciador).
Tipo: Primario
Precondicion: el usuario accede a la aplicacion y se conecta a la red
IXTA.

Postcondicion: se crea un nuevo grupo.

12
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Resumen: este caso de uso le permite a un usuario crear una nueva comunidad

o grupo de interés, al cual se puede unir cualquier usuario.

Flujo Principal:

- El caso de uso empieza cuando el usuario selecciona la opcion “Crear Grupo”
del menl de opciones que presenta la aplicacion (Figura 1.9A).

- Luego se le pide al usuario que ingrese el nombre del grupo a
crear(Figural.9B) y finalmente que confirme la creacion de dicho grupo
oprimiendo la opcidn “Crear” del cuadro de didlogo correspondiente a este
proceso (Figural.9C).

- Finalmente, el usuario puede visualizar entre los grupos disponibles a elegir
el grupo que acaba de crear y puede ingresar a este (Figural.9D).

Excepcion:

- Si se pierde la conexidon con el Relay la aplicacion no despliega resultado

alguno y probablemente deba reiniciarse la aplicacion.

=0rupos 1 A 0B 252 = rear Grupo - 1
Buscar grupo
FIET|
Select  Cancel Options ~ Save Clear Select  Cancel
(A) (B) ©

-Grupos 1
&1 IP2PGRP |
3 FIET :

Options  select
(D)

Figura 1.9 Caso de Uso “Crear Grupo”

13
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1.1.9. Caso de uso: Desconectar
Actores: Usuario movil (Iniciador).
Tipo: primario
Precondicion: el cliente debe estar conectado a la red JXTA.
Postcondicion: El terminal deja de sondear el host Relay y por ende ya no
recibe mas mensajes de la red JXTA.
Resumen: mediante este caso de uso, el usuario cierra todas las conexiones que
tiene establecidas en un grupo y envia un mensaje para informar a todos los
miembros que ha abandonado el mismo.
Flujo Principal:
- El caso de uso empieza cuando el usuario selecciona la opcion “Salir” del
menu que presenta la aplicacion (Figura 1.10).
- Se envia automaticamente un mensaje de desconexion al relay y cesa

entonces de sondearlo en espera de mensajes.

-IP2PGRP
ricardo> Hola

e

Options  Enviar Salir

Figura 1.10 Caso de Uso “"Desconectar”

14
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1.2. ARQUITECTURA DEL SISTEMA

Modelo Control Vista

Recursos

Figura 1.11 Diagrama de paquetes de la arquitectura propuesta

Para el desarrollo adecuado de las diferentes funcionalidades del sistema se ha decidido
usar una arquitectura basada en el paradigma vista - control — modelo que nos permite
separar en forma adecuada los diferentes modulos del sistema diferenciando la logica de

la presentacion.

Este tipo de arquitectura asigna las funcionalidades de un sistema de la siguiente

manera:
VISTA:
- Contiene las interfaces con las que el usuario interactla para recibir e
ingresar la informacion.
CONTROL:
- Responde a los comandos recibidos por parte del usuario traduciéndolos en
procedimientos que involucran al modelo y las vistas.
- Controla la persistencia de datos en la aplicacion (RMS).
- Gestiona el despliegue de las interfaces de usuario en el dispositivo.
- Gestiona los procesos de comunicacion de la aplicacion.
MODELO:

- Contiene los elementos y entes basicos de JXME sobre los cuales se

construye la aplicacion.

15
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RECURSOS: Este paquete contiene todas las imagenes y sonidos que hacen parte de la

aplicacién.

1.2.1. Descripcion de Paquetes

La aplicacién desarrollada se distribuye en 4 paquetes principales los cuales contienen

las clases que constituyen la aplicacion y permiten realizar la funcionalidad requerida.

El primero de estos paquetes es Vista, este contiene las interfaces graficas de usuario, las
cuales deben ser muy intuitivas en su navegacion de tal forma que el usuario pueda
hacer un facil uso de la aplicacion, caracteristica de la cual depende en gran parte el
éxito de los desarrollos para dispositivos mdviles.

Este paquete debe utilizar interfaces graficas de alto nivel para la captura y despliegue de
datos al usuario. Ademas, se deben utilizar interfaces de bajo nivel para el manejo de

imagenes en la aplicacion.

vista

Menu Settings Contacts

MIDletP2P CanvasDisplay

Figura 1.12 Paquete Vista

El segundo de estos paquetes corresponde al Control, aqui se encuentran las clases que
permitiran responder a los eventos recibidos en las interfaces graficas, gestionar el
despliegue de las diferentes interfaces de usuario, controlar el acceso a los datos que se
guardan persistentemente para la aplicacion y toda la funcionalidad de comunicacion que

se requiere para interactuar con JXTA utilizando las clases base de JXME.

16
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Paquete Control

Comunication DisplayManager
(from Logical View) (from Logical View)

Figura 1.13 Paquete Control

El tercer paquete corresponde al Modelo, que contiene las clases J2ME base para
interactuar en un entorno JXTA. Estas clases constituyen la abstraccion de la red JXTA
para los dispositivos mdviles, permiten la creacién de mensajes para la comunicacion
entre peers moviles y la red P2P e implementan los mecanismos para la gestion de
grupos e intercambio de archivos en un ambiente distribuido. Otra de las funcionalidades
en este paquete es el establecimiento de la conexion HTTP con el host relay, quien actta

a nombre de los peers modviles en la red JXTA.

Paquete Modelo
PeerNetwork HttpMessenger Message
(from Logical View) (from Logical View) (from Logical View)
Element_ ByteCounterOutputStream
(from Logical View) (from Logical View)

Figura 1.14 Paquete Modelo

Por Ultimo el paquete recursos contiene todas las imagenes utilizadas por la aplicacion.
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1.3. DIAGRAMAS DE SECUENCIA DEL SISTEMA
1.3.1. Diagrama del Caso de Uso: Conectar

| midletP2P : || displayManager: canvasDisplay : menu : Menu comunicacion : settings: peer: messenger :
- Usuario Mévil ; ’ — ’
MIDIetP2P DisplayManager CanvasDisplay Comunication Settings PeerNetwork HttpMessenger
1: load()

2; startApp()

<

3: pushDisplayahle(midlet.canvasdisplay,
Display: _
canvasDisplay 4: paint()

pa—

5:init()

6: commandAction(Comman|d cmdiniciar) <

7: home()
In
Display: N

menu [

18 commandAction(Command cmdConnect)

9: initiateConnect()

10: createlnstance(String peerName)

11: connect()

QTﬂje‘[ConnectionPa ameters()

13: connect(String url, byte[] state)

14: connect(String url, String persistﬁdPeerId)

Figura 1.15 Diagrama de secuencia del caso de uso Conectar
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1.3.2. Diagrama del Caso de Uso: Configurar Terminal

L

X

: Usuario Movil

9: commandAction(Command

cmdStoreConfig)

midletP2P : displayManager : canvasDisplay : settings :
MIDletP2P DisplayManager CanvasDisplay Settings
1: load() l
| startApp()
<= 1
3: pushDisplayable(midlet.canvasdisplay)
| [Display: ”4: paint()
canvasDisplay < ]
Display: o
Settings 5 init()
. <
6: commandAction(Command cmdStart)
7: pushDisplayable(midlet.settings)

8: readConfig( )

(Z

Figura 1.16 Diagrama de secuencia del caso de uso Configurar Terminal
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1.3.3. Diagramas del Caso de Uso: Enviar Mensaje

A/

A

o menu : Menu contacts : displayManager : | | comunicacion : element : message :
- Usuario Movil . I
Contacts DisplayManager || Comunication Element Message

peer:

PeerNetwork

1: commandAction(Command cmdSend)

2: setSendForm()

3: pushDisplayable(Displayable formsend)

Display:
formsend

5:send()

4: commandAction(Command cmdSend)

| 6: new Message(Element[] element)\
7 send(String id, Message data) H

8: new Element[4]

} 9: poll(int timeout

10: ligen(String id

Figura 1.17 Diagrama de secuencia del caso de uso Enviar Mensaje
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1.3.4. Diagramas del Caso de uso: Configurar Perfil

D

A

- Usuario Mévil

midletP2P : displayManager : | canvasDisplay : settings :
MIDletP2P DisplayManager CanvasDisplay Settings
1: load()
l Display: ﬁ
P startA .
PPO canvasDisplay
< 1 .

3: pushDisplayal Ie(midlet.can\asdisplay)

6: commar

dAction(Commal

na

cmdStart)

9: commandAction(Cc

7: pus

hDisplayable(midle

<

Settings

Display: T

4: paint()

il

5: init()

P—

.settings)

mmand cmdStoreRrofile)

| 8: readProfile( )

Figura 1.18 Diagrama de secuencia del caso de uso Configurar Perfil
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1.3.5. Diagramas del Caso de uso: Ver usuarios en linea

N

o

: Usuario Mévil

menu:Menu

contacts:.Contacts

1: commandAction(Command cmdChaters)

2: setChatersList()

displayManager :
DisplayManager

[]

3: pushDisplayable(List chaterList)

Display:
chatersList

]

Figura 1.19 Diagrama de secuencia del caso de uso Ver usuarios en Linea

1.3.6. Diagramas del Caso de uso: Ver Perfil

- Usuario Movil contacs : displayManager : comunicacion : element : message : peer : messenger :
Contacts DisplayManager Comunication Element Message PeerNetwork HttpMessenger

]

|
|
|
1 co‘mmandAction(Command cdeiewP‘rchle)

I

2: download

Q

©

Display:
menu

pushDisplayable(midletmenu)

3: new Element[4]

4: new Message(Element[] element)

1 1

5. send(String id, Mess@f data)

I

6: poll)
P

7: pollint timeout)

10: poll(int timeout)

8: pal

11: listen(String id)

Figura 1.20 Diagrama de secuencia del caso de uso Ver Perfil

1

it timeout, Message autgoing)
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1.3.7. Diagramas del Caso de uso: Crear Grupo

-,

N

: Usuario Movil

Contacts

contacts :

displayManager :
DisplayManager

comunicacion :
Comunication

peer:
PeerNetwork

1: commaJdAction(Oommand cmdCreate)
: Displayable(newGroupForm)

Display:
newGroupsForm

L

3: commandAction(Command cmdCrear)

4: crelate(String type, String n

[]

ame, String id, String|arg)

Figura 1.21 Diagrama de secuencia del caso de uso Crear Grupo

5: create(StringﬁJtype, String name,

1

T 6: poll(int timeout)

7: listen(String id) J

]

String id, String arg)

]
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1.3.8. Diagramas del Caso de uso: Seleccionar grupo

: Usuario Movil

contacts :
Contacts

comunicacion : peer:
Comunication PeerNetwork

1:com mandJ{tion(Com mand cn‘LSelectGroup)

2: join(String grougl )

3:join(Str

4: createlnstanc

6: create(st

8: create

]

L

S

=

ng Groupld, String password)

e(String peerNamge

5: createPipes()

ng type, string name

1itResponse(int req

—

tring type, string na

aitResponse(int reg

p—

String groupld)

, string id, string arg)

uestld)

me, string id, string arg)

uestld)

Figura 1.22 Diagrama de secuencia del caso de uso Seleccionar Grupo
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1.3.9. Diagramas del Caso de uso: Desconectar

N

e

: Usuario Mév il

1: commJandAction(Comman cmdsalir)

7: listen(String id)

menu : Menu comunicacion : peer : midletP2P :
Comunication PeerNetwork MIDletP2P
2: disconnect()
—_—>
3: close(String pipeid)
4: salir()
5: destroy App(boolean unconditional)
= ]
6: poll(int timeout)

Figura 1.23 Diagrama de secuencia del caso de uso Desconectar
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1.4. DIAGRAMA DE CLASES DEL SISTEMA

P Che e
e el

P

e Thadime o

Aoy ey P A Mgy sl
g ey G e ol

Eirang nwmen Fr Eiramg agdberen v -l

g R g b g

T —
ma Loghd Vo

gy

gy el et

il
diry sy ke, Chegiry s o il e ddes

v Earwwg bl Erwmgarg) b

Figura 1.24 Diagrama detallado de Clases
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1.4.1 Clases del paquete VISTA

vista
Menu Settings Contacts
MIDletP2P CanvasDisplay

Figura 1.25 Clases del paquete vista
- CanvasDisplay:

CanwvasDisplay
[from Vista)

B emoticSelectad String
Befila : int
Bt columna : int

o

createlmage(by te[] data, String caption, String sender, String fileN ame) : v oid
&

paint(Graphics g): void
viewdmages(Graphics g) : void
*yiew nit{Graphics g): void
*initEm otico ns() : void
*}:eyPrEEE,ed(int keyCode): void
*yiewEm otics () : void

+

Esta clase se encarga de desplegar la interfaz de presentacion principal de la
aplicacion y el conjunto de emot-icons utilizados en el Chat P2P



PUNTO DE ENCUENTRO VIRTUAL P2P CON ACCESO MOVIL
ANALISIS Y DISENO DETALLADO

- Settings:

Settings

(fromMista)
_ﬁ"cnnfigFﬂrm : Form
l=*"[;:'rnt:ufiIv.=:F|::|rrr1 : Form
SrinitC mdList - List

*clearProf ilel) - v oid
*getProfile) : String[]
*initC enfigForm () - v oid
*initialC onfig() : void
*initP rofileForm () : v oid
*‘readC::unfig{} o wooid
*readProfile() - void
*storec onfig() - void
*storepmfile{} o v oid

Esta clase se encarga de mostrar el formulario de configuracién del terminal y el

formulario de configuracion de perfil.

- Menu:

Menu
(Fom ista)

Bemax_MNumltems © int

‘cisplay Message(String sender, String message, String groupiame) ;v oid
"cisplay Profile(String[] profile) : void

Esta clase permite desplegar en pantalla los mensajes recibidos con su remitente y el
contenido respectivo. Contiene ademas todos los posibles comandos ejecutables en el

menu principal.
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- Contacts:

Contacts

from Visk|

& frasesList: List
Srchaterlist: List
&-groupslist : List
&newGroupForm: Form
Lifﬂs;:aEun::hGrnupFurm: Farm
&sendForm: Form

*addc ontact{3tring contactt ame) : boolean
"’addGrnup{String groupMame, String groupld) : void
*check3roupList() : void

"’n:nrrtan:tState(String name_busqueda, int image) : void
*gefT ext() : String

"’messag es(int type) :woid

*5etC hatersList() : void

*setGrouplist() - void

*setSendForm() - void

*setText(String text) : void

Esta clase permite gestionar los grupos JXTA, contiene la funcionalidad de buscar,
crear y unirse a grupos. También permite monitorear el estado de los peers en un
momento dado (En linea & Sin conexion) y establecer sesiones privadas de

conversacion con cualquiera de los peers.

- MIDIletP2P:

MICHetPZP
(from vista)y

Smenu : Menu

Srcontacts : Contacts

Brsettings - Settings

Secanv asDisplay : Carw asDisplay
Secomunication : Comunication
'i'i:-cisplag.fr-.ﬂanager: Display Manager
r5'i:-irr1ag|env:as [1: lmagenes

*load mage() - v oid

"shmﬂlert[ﬂtring fitle, String message, int alettTy pe, int timeouwt, Display able back)( : v oid
*startApp() : v oid

*pauseApp() ;v oid

*destroy App() - v oid
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Esta clase es la MIDlet principal en la cual se crea una instancia de todas las clases a
utilizar a través de la aplicacién y se hace un manejo centralizado del despliegue de las

alertas.

1.4.2 Clases del Paquete CONTROL

Paquete Control

Comunication DisplayManager
(from Logical View) (from Logical View)

Figura 1.26 Clases del paquete Control

- Comunication:

Comunication
{ fomlLogical Vies)

Brpoll Thread © Thead

S connected : boolean
Bepeer - PearNetwork

B outputPipeld - HashTable
Bename

“start{) : void

*paus ef) : void

“destroy () : void

*runy) : void

*noll{) : boolean

¥initiateConnect() : void

*connedt() : boolean

“disconnect() : void

“sendy{) : boolean

“download() : boolean

Essn:lPrc-file[Strirg pipeld){String pipeld, String fieMame) : v oid
“s&arch[Strirg ty pe, String query ){String ty pe, String query ) : v oid
‘UsatefStrin-g ty pe, String name, String id, String arg){String ty pe, String name, String |d, Siring arg) : v oid
s ten{String pipeld){String pipeld) : vaid

*clos e String pipeld) © void

%i0in{String groupld) : void

“waitRes pons e{int reques tid){int requestld) : void

*geatePipes() : void

“yoadcast{String connectState)() ; boolean
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Esta clase es fundamental, ya que se encarga de manejar todos los procesos involucrados
en la comunicacion con la red JXTA basandose en la funcionalidad ofrecida por las clases
del paquete  modelo  (PeerNetwork, Message, Element, HttpMessenger,
ByteCounterOutputStream). Por otra parte, crea los mensajes de protocolo propios de la

aplicacién y analiza las respuestas enviadas por el host relay.

- DisplayManager:

DisplayManager
(from Logical View)

_'%-'u:lisplﬂy - Display
Q’mﬂinDisplﬂyable : Display able

*homel() : v oid

*popDisplay able() : v oid

*‘pushDisplﬂyable(Displﬂyﬂble newDisplay able) - v oid
‘DisplayManager(Display display, Display able mainD isplay able}

Esta clase es la encargada de gestionar el despliegue de las interfaces de usuario,

facilitando la navegacion a través ellas.

1.4.3 Clases del paquete MODELO

Paquete Modelo
PeerNetwork HttpMessenger Message
(from Logical View) (from Logical View) (from Logical View)
Element_ ByteCounterOutputStream
(from Logical View) (from Logical View)

Figura 1.27 Clases del Paquete Modelo
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- PeerNetwork:

PeerM etwork
(Tom Logical Viewh

‘@default_Group - String
&unicast_Pipe : String
LEi‘:~|:::urnr::uag|Elte_l:'ir;:ue . Btring

SPEER - String

SPIPE - String

SGROUP - String
Q‘F'RDKY_SERVIC E_MAME - String
%sendh’lessage@ueue Vector

*close(String id) - int

‘cnnnect[String url, byte[] state) : byte[]

‘createlnstance[String peermame, String groupld) : Peerl etwork
*join{String newGroupld, String passwd) - int

®isten(String id) : int

*pollfint timeout) - |

*search(String ty pe, String attribute, String query. int threshold)._.
*send(String Id, Message data) : int

*create(String ty pe, String name, String id, String arg) - int

Esta clase es una abstraccion de la red JXTA y especifica las operaciones que una

aplicacion movil puede invocar sobre la misma.

- Message:

Message
(from Logical View)
Srelements[] : Element

*getElement(int index) : Element
*getElementCount() : int
*getSize() - int

Esta clase representa un mensaje (Message) JXTA. Un mensaje esta compuesto de varios
elementos (Elements). Los Elements pueden estar en cualquier orden, pero ciertos
elementos estan reservados para ser usados por la red JXTA. Estos Flements privados usan

un namespace’ privado.

2 El concepto de namespace en JXTA tiene el mismo significado que namespace en XML.
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Esta clase también define métodos especiales para acceder a las propiedades mas usadas y
para manejar las repuestas a las operaciones definidas en la clase PeerNetwork. Esta clase

es inmutable.

- Element:

Esta clase representa un elemento (£/ement) de un mensaje (Message) IXTA. Un Mensaje

JXTA esta compuesto de muchos Elements. Esta es una clase inmutable.

- HttpMessenger:

HttpMessenger

{frorn Logical Vi)
BRELAY _SERVICEID : String
SENDPOINT_SERVICEID : Sting
Brrelay URL : String

*zonnect(String initR elay URL, String persistedPeerld) : String
¥pollint timeout, Message outgaing) : v oid

Esta clase proporciona el servicio de mensajeria para los peers JXME, facilitando el envio y

la recepcion de mensajes a través del host relay.

- ByteCounterOutputStream:

ByteC ounterOutputStream
[from Logical View)

®reset() - void
®size() - int

Esta clase implementa la funcionalidad de conteo de bytes sin realmente tener un buffer
del flujo en memoria. Es decir, se precalcula el tamafo de un Message para fijar el

encabezado Content-Length en una peticion HTTP.
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