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ANEXO C

DISENO DE PAUMIM.
B 0

C1 Modelo de Casos de Uso del Disefio

Cl1.1 Diagramas de Casos de Uso del Disefio

X

Emizor
Adiminigtrador Usuario 1M Servidaor I

Figura C1. Diagrama de Casos de Uso, vista de los actores

FALUMIM M adulo VWWeb

Iniciar Chat

Emisor
% Gestionar Uauario
Generar E stadisticas
Aelmini grador

Figura C2. Diagrama de Casos de Uso, vista del administrador
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Figura C3. Diagrama de Casos de Uso, vista del usuario

FAUMINM Madulo de Interoperabilidad

Cambiar Presencia

Iniciar Chat

Emizor

Figura C4. Diagrama de Casos de Uso, vista del servidor

C1.2 Descripcion de

Casos de Uso del Disefio

Caso de Uso Generar Estadisticas
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Actores
Tipo

Resumen

Precondiciones

Poscondiciones

Flujo Normal

Cursos Alternos

Caso de Uso
Actores
Tipo

Resumen

Precondiciones
Poscondiciones

Flujo Normal

Administrador

Automatico
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El sistema genera informacion estadistica referente al tiempo de uso

de la plataforma, trafico cursado y horas pico. Estos datos son

producidos de manera automatica y luego consultados por el

administrador.

Las tablas de tiempo de uso, trafico cursado y horas pico son

modificadas.

Actores
1. Cualquier evento de
comunicacion dentro de la

plataforma.

4. El administrador elige la opcién
de ver estadisticas.

Hacer Tarificacion
Usuario IM

Automatico

Sistema
2. Cuenta el tiempo de uso, el
tréfico cursado, evalla las horas
pico.
3. Actualiza los registros de cada
una de estas variables medidas.
5. Muestra las tablas y graficas
con la informacién estadistica de

la plataforma.

El caso de uso comienza cuando se envia cualquier tipo de mensaje a

través de la red, el sistema cuenta el nimero de bytes transmitidos

para generar un acumulado y una tabla de consumo que el usuario y

puede ver posteriormente.

Iniciar Sesién, transmitir mensajes a través de la red.

Se ha modificado la tabla de consumo del usuario MI.

Actores

1. El usuario ha enviado un

Sistema

2. Cuenta el numero de bytes
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Cursos Alternos

Caso de Uso
Actores
Tipo

Resumen

Precondiciones
Poscondiciones

Flujo Normal

Cursos Alternos

GUIs

Relacionadas

mensaje hacia la red.

4. El usuario elige ver la

tarificacion de su consumo.

Eliminar Contacto

Usuario IM (iniciador)

Primario

PLATAFORMA DE ACCESO UNIVERSAL A MENSAJERIA INSTANTANEA MOVIL
FACULTAD DE INGENIERIA ELECTRONICA Y TELECOMUNICACIONES
DEPARTAMENTO DE TELEMATICA
UNIVERSIDAD DEL CAUCA

transmitidos.

3. Actualiza el acumulado y la
tabla de consumo del usuario.
5. Muestra la informacion del

consumo del usuario.

El actor inicia el caso de uso, eligiendo de su lista de contactos, al

usuario que va a eliminar. El sistema elimina dentro de las cuentas de

usuario al contacto eliminado.

Iniciar Sesién

Se ha eliminado de cada lista de contactos el usuario eliminado.

Actores
1. El usuario escoge de la lista el
contacto que va a ser eliminado.

PN 3
Chatear

Adicionar Contacto I

Eliminar Contacto

Configuracion

Mostrar Contactos
Select  Cancel

Sistema
2. Elimina al contacto
especificado, de la lista
perteneciente al actor iniciador.
3. Elimina al usuario que ha
iniciado el caso de uso, de la lista
de contactos del usuario

eliminado.

Elirninar Contacto Elirninar Contactn =1
Sequrn desea elirminar al
rontacto . S
efigueroalosada@aim.10
200,24
Options Mo Select  Cancel
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Caso de Uso
Actores
Tipo

Resumen

Precondiciones

Poscondiciones

Flujo Normal

Cursos Alternos

Adicionar Contacto
Usuario IM (iniciador)

Primario
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El caso de uso comienza cuando un usuario IM desea agregar un

nuevo contacto a su lista, especifica su cuenta y envia la peticion. Si el

contacto acepta la inclusion dentro de la lista, el sistema maodifica la

lista de contactos de cada uno de los usuarios involucrados.

Iniciar Sesién

Las cuentas de usuario de los dos actores involucrados, son

cambiadas; especificamente la lista contactos.

Actores
1. El usuario escoge la accion de

adicionar contacto.

3. Escribe el nombre de la cuenta

y confirma la adicion.

5. El otro usuario aprueba

Sistema
2. Muestra un campo para que
escriba la cuenta del nuevo
contacto.
4. Envia una peticion al usuario
solicitado, para aprobar la
agregacion a la lista
6. Cambia la cuenta de cada uno
de los usuarios involucrados,
agregando a cada quien el nuevo
elemento en su lista de

contactos.

L2. El usuario ingresa el nombre de una cuenta que no existe,

entonces el sistema luego de verificar informa de esto al actor para que

escriba correctamente.

L5. El otro usuario no aprueba la adicion, entonces el caso de uso

termina y no se hace ninguna modificacién en la lista de contactos.

ANDRES CAICEDO MONCAYO

EDWIN FIGUEROA LOSADA



PLATAFORMA DE ACCESO UNIVERSAL A MENSAJERIA INSTANTANEA MOVIL
FACULTAD DE INGENIERIA ELECTRONICA Y TELECOMUNICACIONES
DEPARTAMENTO DE TELEMATICA

UNIVERSIDAD DEL CAUCA

GUls PALIMIM e 2 PALMIM 2 adicionar conta.,
Relacionadas Chatear Chatear oAl
— | i | 1d de Usuario:

Adicionar Contacto Adicionar Contacto

Eliminar Contacto Eliminar Contacto flias:

Configuracion Configuracion I[T:lr]upu:

Mostrar Contactos Mostrar Contactos

Select  Cancel Select  Cancel Options  Edit htras

Caso de Uso Configurar Cliente
Actores Usuario Ml (iniciador)
Tipo Primario
Resumen En este caso de uso, el usuario Ml define las caracteristicas de

comunicacioén y de uso para el cliente mévil, el sistema por su parte

guarda esta nueva configuracion y la usa mientras no sea cambiada

nuevamente.

Precondiciones Ninguna

Poscondiciones Es cambiada la configuracion de la aplicacién movil

Flujo Normal Actores Sistema
1. El usuario elige la opcién de 2. Muestra un formulario para
cambiar configuracién. cambiar las diferentes opciones

de la aplicacion.
3. Escoge y cambia lo items que
desea editar.
4. Confirma los cambios 5. El sistema guarda la hueva

realizados previamente configuracion de la aplicacion.

Cursos Alternos L4. El usuario no confirma los cambios en la configuracién, entonces el

caso de uso termina y no se concreta ningin cambio.

GUls PaLIMIM 4 Configuracisn . t':D;f;E'I”raE'D”
. =1 10 uenta H
Relacionadas Chatear F:g;ﬁc.:f.? o la | ® Activa
Adicionar Contacto mensajes?: O Inactiva |
o Login:
Eliminar Contacto _ | o Mo [paurnim]
iMostrar datos Password:
Mostrar Contactos consumidos?: haciasd

select  Cancel Options ~ Select  Afras Options  Edit fitras
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Eliminar Usuario
Administrador (iniciador)
Primario

El caso de uso comienza cuando el administrador elige un usuario que
desea eliminar del sistema, a continuacion pregunta si realmente se va
al eliminar al usuario, una vez se haga la confirmacién, la cuenta del

usuario elegido es borrada del sistema.

La cuenta de usuario debe haber sido creada anteriormente
Cuenta de usuario eliminada

Actores Sistema

1. El administrador elige de una 2. El sistema pregunta si
lista, la cuenta al usuario que va a | realmente se va a eliminar al
eliminar. usuario escogido.
3. El administrador confirma la 4. El sistema borra del sistema la

eliminacion del usuario. cuenta del usuario.

L3. El administrador no confirma la eliminacion, entonces el caso de

uso termina y no ocurre nada referente a la cuenta de usuario.

Editar Usuario
Administrador (iniciador)
Primario

El caso de uso comienza con la eleccion del usuario involucrado dentro
de este caso de uso, luego de que el sistema muestre al administrador,
los datos actuales del usuario, entonces este realiza los cambios y

finalmente confirma el cambio.

La cuenta de usuario debe haber sido creada anteriormente.
Son cambiados los datos de una cuenta de usuario.

Actores Sistema

1. El administrador elige de una 2. El sistema muestra la
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lista, la cuenta del usuario que va | informacion personal de |

a modificar. usuarios.
3. El administrador cambia los
datos de la cuenta.

4. Confirma la modificacién de la 5. Modifica la cuenta de usuario.

cuenta.

L4. Si alguno de los datos de no es valido o no corresponde al formato
requerido por el sistema, entonces el sistema muestra un mensaje

informando de este suceso.

Adicionar Usuario
Administrador (iniciador)
Primario

Este caso de uso permite agregar nuevos usuarios a la plataforma,
luego de llenar una plantilla con los datos requeridos, el administrador
inicia el evento de adicion. Entonces el sistema crea una nueva cuenta

para el usuario concerniente.
Ninguna
Es creada una nueva cuenta de usuario

Actores Sistema
1. El administrador ingresa el
login, la contrasefa y otros datos
personales del usuario.

2. Envia la natificacion de adicién | 3. Hace el nuevo registro del
de nuevo usuario. usuario.

4. Muestra un mensaje de

confirmacioén.

Iniciar Sesién

Usuario Mil(iniciador), Servidor Ml
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Primario

El caso de uso iniciar sesién comienza cuando un Usuario Ml, después

de haber escrito un nombre de usuario y una contrasefia envia un
mensaje para indicar el inicio de una sesién de mensajeria
instantanea. Entonces el sistema realiza los procedimientos
correspondientes para establecer los caminos de comunicacién y
ademés informa de una actualizacion de presencia por parte del

usuario iniciador.
Ninguna
Es creada una nueva sesion, es cambiada la presencia del usuario

Actores Sistema
1. El usuario ingresa el login y la
contrasenfia.
2. Envia la notificacion de inicio 3. Hace la validacion del login y
de sesion. de la contrasefia del usuario.
4. Envia un mensaje de
validacion al servidor Ml
5. El servidor Ml hace la 6. Crea una nueva sesion.
validacion del login y de la
contrasefa del usuario.
7. Muestra al usuario la lista
contactos con la presencia de
cada uno.
8. Cambiar la presencia del

usuario.

L3, L5. La validacion no es exitosa, entonces el sistema informa al

usuario, para que haga nuevamente ingrese el login y la contrasefia.

Iniciar Sesion

Login: Al 24 " [ 24
[.] Login Password
Passwaord:

paumim| sckokokodok

Tipo de usuario:

O PAUMIM

m MM

Options ~ Edit Salir Options~ Save [lear Options ~ Save Clear
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Cerrar Sesion
Usuario IM(iniciador), Servidor IM
Primario

El caso de uso iniciar sesion comienza cuando un Usuario IM desea
terminar la sesion de mensajeria y entonces elige la opcion del menu
terminar sesion. El sistema realiza los procedimientos
correspondientes para terminar la comunicacion y ademas informa de

una actualizacion de presencia a los contactos del usuario iniciador.
Iniciar Sesion
Es eliminada una nueva sesion, es cambiada la presencia del usuario

Actores Sistema

1. El usuario elige del menu la 2. Termina la sesion.
opcion cerrar sesion. 3. Cambia la presencia del
usuario.

4. Envia esta nueva presencia a

los contactos del usuario.

PALIMIM & salir
Adicionar Contacto Sesigncerrada @
Himinar Contacto
Configuracion
Mostrar Contactos

Cerrar Sesion |

Select  Cancel

Cambiar Presencia
Usuario Ml(iniciador), Servidor Ml
Primario

El actor comienza el caso de uso, en el momento en que realiza el
evento de cambiar su presencia, es entonces cuando el sistema realiza

la accion de notificar a todos los contactos conectados del usuario

ANDRES CAICEDO MONCAYO
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Flujo Normal
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Actores
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Resumen
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iniciador, acerca del cambio en la presencia del usuario MI.
Iniciar Sesién
Es cambiada la presencia del usuario

Actores Sistema
1. El usuario cambia el estado en 2. Envia un mensaje de cambio
Su presencia. de presencia al servidor M.
3. Cambia el estado de presencia
del usuario.
4. Actualiza la interfaz gréfica con
el nuevo estado de presencia del

usuario

Iniciar Chat
Usuario IM(iniciador), Servidor IM
Primario

El caso de uso comienza cuando un usuario IM, desde un dispositivo
movil, desea iniciar una conversacion con uno de sus contactos.
Entonces el actor iniciador primero elige de su lista, al contacto elegido
para tal propdsito, seguidamente escribe el mensaje de texto y da la

orden de enviar.

El sistema por su parte, se encarga de manejar el direccionamiento del
mensaje de acuerdo a la red a la cual pertenece el usuario de destino,

y hacerlo llegar hasta su ventana de chat.

Iniciar Sesion, disponibilidad en la presencia del usuario IM receptor
Un nuevo mensaje ha llegado al usuario IM receptor.

Actores Sistema
1. El usuario IM elige el 2. Muestra una pantalla de chat.
destinatario de su lista de
contactos.
3. El usuario IM escribe el 4. Agrega el mensaje a la

ANDRES CAICEDO MONCAYO
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mensaje y da la orden de enviar.

8. El servidor IM reenvia el

mensaje hacia el usuario IM

receptor.
Cursos Alternos
GUIs PRI
i Contactos:
Relacionadas w & efigueroalosada

O @ andres
0 g therestorerna..

8 238255555

Bytes:

1859

Options  Select

o [N 26
Mensaje:

Hola como vas?|
Options~ Sawve Clear

PLATAFORMA DE ACCESO UNIVERSAL A MENSAJERIA INSTANTANEA MOVIL
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ventana de chat del usuario IM
emisor.

5. Envia el mensaje desde el
dispositivo mévil hasta el servidor
PAUMIM.

6. El servidor PAUMIM verifica la
direccién de destino para
encaminar el mensaje hacia la
pasarela adecuada.

7. Una vez el mensaje llegue a la
pasarela, se hace la conversion
de protocolos para que el
mensaje se adecue a lared de
mensajeria propietaria y llegue al
servidor IM.

9. El mensaje llega al usuario IM
receptor y se adiciona a la

ventana de chat.

PAUMIM 1| Hablando con 2.
Chatear Chat iniciado con
s 2B025555
Fll_jlc_mnar Contacto Mensaje:
Eliminar Contacto
Configuracion
Mostrar Contactos

Select  Cancel options  Edit  atras

Hahlando con 2., =1 Hablando con 2.,
280255558

Enviar paurnim: Hola como

Cerrar Yas?
288255558: Muy bien,
gracias
Mensaje:

Select  Cancel Dptions  Edit htras
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C2 Modelo Estatico del Disefio

C2.1 Diagramas de Paquetes del Disefio

La arquitectura del sistema con base a los paquetes se muestra en las Figuras C5 y C6
correspondientes a los paquetes del moévil y del servidor. En estos diagramas de
paquetes no se tuvo en cuenta los paquetes propios del nucleo de Java. Para el
diagrama de paquetes del servidor se hizo una divisién de la arquitectura de tres niveles.
En el primer nivel se encuentran los paquetes que corresponden a mdédulos funcionales
de la plataforma externos al ambiente de desarrollo Java. El segundo nivel corresponde a
APlIs de terceras partes adicionadas a manera de bibliotecas, y en el tercer nivel estan los
paquetes que contienen las clases que fueron implementadas por completo. Para el
diagrama de paquetes del cliente se identific6 un solo nivel, el correspondiente a las

clases implementadas por completo.

C2.1.1 Vista del Servidor

ANDRES CAICEDO MONCAYO
EDWIN FIGUEROA LOSADA
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Faacls P

o] POyt |

1T vt

Figura C5. Diagrama de paquetes del servidor

C2.1.1.1 Primer Nivel

python: Es un lenguaje interpretado que en el momento se esti desarrollando como
proyecto de cédigo abierto. Python permite dividir las aplicaciones en modulos
reutilizables desde otros programas Python. Viene con una gran coleccion de médulos
estindar que se pueden utilizar como base de las aplicaciones.
[http://es.wikipedia.org/wiki/Python]

pyOpenSSL: Envoltura de alto nivel alrededor de una subconfiguracién de la libreria

OpenSSL, incluye Objetos de conexién SSL, reciclaje los métodos de los sockets
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portables de Python, Callbacks escritas en Python, Mecanismo extensivo de gestion de
errores, reflejo de los codigos de error OpenSSL entre otros.
[http://penguin.triumf.ca/comps/9/es_frames/rpms/pyOpenSSL.php]

pyCripto: Paquete de rutinas criptograficas para Python. Contiene recursos como el
manejo de funciones hash: MD2, MD4, RIPEMD, SHA256, algoritmos de encriptacion de
bloques: AES, ARC2, Blowfish, CAST, DES, Triple-DES, IDEA, RCS5, algoritmos de
encriptacion de 'streams': ARC4, simple XOR, algoritmos de clave publica: RSA, DSA,
ElGamal, gNEW y protocolos de transformaciones 'todo-o-nada’, ‘chaffing/winnowing'.
[http:/mww.pythonhispano.org/node/140]

Twisted: Es un Framework de cédigo abierto implementado en Python especializado para
el desarrollo de aplicaciones basadas en red. Esta disefiado para correr en multiples
sistemas operativos y plataformas. Twisted es un intento de construccién de un
Framework capaz de soportar las nuevas y modernas aplicaciones basadas en redes,
desde un simple protocolo hasta un sistema integrado, multiescala y multiprotocolo.
Provee multiples niveles de abstraccién, comenzando desde eventos de red de bajo nivel,
pasando por codigo de redes genérico, implementaciones de protocolos de red hasta
Frameworks de alto nivel.
[http://mww.onlamp.com/pub/a/python/2004/01/15/twisted_intro.html]

Ejabberd: Es un servidor Jabber multiplataforma. Cuenta con el soporte total de las

caracteristicas del protocolo Jabber.

Erlang: Lenguaje funcional utilizado especialmente para desarrollo de aplicaciones

distribuidas. Tiene soporte para concurrencia, distribucién y tolerancia de fallos.

PyMSNt: Es un transporte desarrollado en Python. Provee una pasarela con la cual el
servidor puede comunicarse con la red de MSN Messenger. El transporte debe estar
instalado en el servidor Jabber, y su operacién es transparente para el usuario. Este

podré interactuar con sus contactos MSN como si fueran contactos Jabber.
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PyAOL - t: Es un transporte desarrollado en Python. Provee una pasarela con la cual el
servidor puede comunicarse con la red de AOL. El transporte debe estar instalado en el
servidor Jabber, y su operacion es transparente para el usuario. Este podra interactuar
con sus contactos AOL como si fueran contactos Jabber.

PyICQ - t: Es un transporte desarrollado en Python. Provee una pasarela con la cual el
servidor puede comunicarse con la red de ICQ Messenger. El transporte debe estar
instalado en el servidor Jabber, y su operacion es transparente para el usuario. Este

podra interactuar con sus contactos ICQ como si fueran contactos Jabber.

C2.1.1.2 Segundo Nivel

Smack API: Es una libreria de cédigo abierto para construir clientes de mensajeria
instantanea en lenguaje de programacion Java. Puede ser embebida en aplicaciones
para crear componentes de presencia y mensajeria instantanea basados en el protocolo
Jabber.

PostgresLibs: Este conjunto de librerias permite a los programas Java conectarse al
motor de base de datos PostgreSQL. Contiene un driver tipo IV construido en su totalidad
en cadigo Java que provee en casi su totalidad la implementacién de la especificacion

JDBC 3 en conjunto con otras extensiones especificas para PostgreSQL.

C2.1.1.3 Tercer Nivel

vista: En este paquete se encuentran las paginas JSP por medio de las cuales se lleva a
cabo la comunicacién directa entre el sistema y el administrador. Por medio de estas
paginas el administrador puede observar las variables de estado de la plataforma y asi
realizar funciones de administracion. Todas las paginas JSP se comunican con el

paquete de control.

control: En este paquete se ubican las clases que sirven para hacer el control de la I6gica
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de la aplicacion y la coordinacion de la comunicacion entre modulos y entre la plataforma

y el administrador.

componentes: En este paquete se encuentran las clases Java propietarias que
implementan todas las funcionalidades de la plataforma, entre las que se tienen la
tarificacion, la gestion de usuarios, funcionalidades de administracion y manejo de

presencia de usuarios.

C2.1.2 Vista del Cliente Movil

communication cortrol visual
(o m Mobile ) (from Mobike )| (from Mobike )|

Figura C6 Diagrama de paquetes del cliente movil

vista: En este paquete se encuentran las clases que sirven para llevar a cabo la
comunicacion directa entre el sistema y el usuario. Estas clases son las que se muestran
en la pantalla del dispositivo mévil y por medio de las cuales el usuario podra observar el
estado de la aplicacibn y asi mismo comunicarse con ella. Todas las clases se

comunican de forma directa con la clase de control Client.

control: En este paquete se ubican las clases que sirven para hacer el control de la légica
de la aplicacién y coordinar la comunicacion entre esta, el usuario y el servidor. En el
paquete control estan las clases que permiten manejar el ciclo de vida de la aplicacion y

el manejo de contactos de usuario.

comunicacién: En este paquete se ubican las clases involucradas en la comunicacion
entre el cliente moévil y el servidor PAUMIM. Para establecer la comunicacion se utilizan
las clases definidas en JXTA para J2ME en la parte de manejo de mensajes y una clase

propietaria encargada de establecer y mantener la conexién con el servidor.
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C2.2 Diagramas de Clases del Disefio

C2.2.1 Vista del Cliente Mévil MIDP 2.0

== interface ==
CommandListener
(fro m javax:.microedition ke duj

+CommandAction(c Commaned o Displa yable): void
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A
|
|
<< realize == l - - WMain
T (tom Mobik “vizual
| -main
|
| AddContact
| (from Mobik -visuad
| - addContact
| ddUser TexField
<< reglze == F - - | nick:TextField
) | -group: TextField Contacts
| -contads (from Mobike ;contro f)
|
|
| Inits ession +getiDC ont act(cortac: String): String
: (from Mobike ;visual)
s<relize == L - - JuysemameTexField Client
! fpassword TexdField (from Mobike contro])
| L - -
4 C and -initSe ssion
, ogin-t-omman: sinstance:Client
. ConnectionSocket
, +zendChath essag e(useitlam e:String message: String): voi (from Mobik communication)
, - +HincommingChathi esage(user Stringmsg: String): void -socket
' Chatliew +ogin{usemam e:String password: String): void
) , {from Mobik visua) +addC ontact(ic: String,nick: String group: Stringxvoid +writa(nessage Message) void
<< realize => _ - _ -nsg TexdField +deleteC ontact{contad :StringTvoid +read(xvoid
usertlam e String -chat +logout(void +proce sslncomingiessage(n sg Message): void
_— +updateMyStatusipress nes:String). void
+appendiessage(m essag e:String) void
-message
Fmessage
MessageF actory Message

(from Mobike ::communication)

-message

(from Mobike ::communication)

+sendCl

1edid U ser String m s String§ b, 1

#ogin{usemame: String password: String) Message
Il ing.ni i roup: Stringrilessage

+addC ontad(id String nick: Strin A
+deleteC ontact(id Contac:Stringt Message

roLip: Strin

Hogout(fMessage
+presencel pdatedpress nee: Strind):vaoid

Felemert

Element
(from Mobile -communication)

+Head(tMessage

Figura C7. Diagrama de Clases del Cliente Mévil MIDP 2.0
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C2.2.2 Vista del Cliente M6vil MIDP 1.0

== interface ==
CommandL istener
(Fiom javaxc microedition ledu)

+Commandéction{c:Command g:Displa yable): void

A
|
|
Ji | Main
=< reglize =» - - -
M (from Mobite visua) .
‘ -main
|
I AddContact
| (from Mobike visual
| - - addContact
| HdUssrTextField
ccrealzess F - — | nidcTexdField
| -group:TexField Contacts
| - contacts (from Mol conto )
|
|
| InitS ession +getl DContac{contac: String):String
} (from Molik “visual)
<< realize == L - - o ysemame:TexField Client ConnectionHTTP
! -password TexField (fiom Mobik control) (fro m Mobile " .communication)
| ) — -
it i and -inttSession
| ogin:Lomman +ingance:Client
; +sendChath jefuseilam e:String,n ad & String):void _connedion +run(): void
, - +incomm ingChath esage(user: Stringmsd: String): void +stopPolling(): void
| ChatView +lo ginfusemame: String password: String): void +getData():void
f PR
i (fiom Mobik visual) +addC ontad(id: String nick: String group: String} void +getURL():void
=<redlize == - _ - JinsgTexField +deleteContact(contad: String)vold +proce sslncomm inghl e ssage{ I void
—usertlam e String -chat +lo gout( ¥ void +setlURL(: void
3 N +updat el yStatusiprese nee: String): void +wwite() void
+appendiessage(messag e:String): vaid
messaje
MessageF actory Message
(from Mobile = communication) -message (from Mok “.communication)

+zendCl 1 el ser:String,m sg. String T M 1 +read(IMessace
#ogin(usemame:String password: StringkMessage
+addC ontad(id: String,nidi:String group:StringiMessage

tdeleteCortactid Contad: StringyMessage
Hogout(tMessage
+presencel) pdate(press nee: String): void

element

Element
(from Mobile :communication)

Figura C8. Diagrama de Clases del Cliente Mévil MIDP 1.0
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C2.2.3 Vista del Servidor

smach

(fio m org:jive software)|

-roger
% Roster
== interface ==
Packetlistener
|- - - - - - = - - == - [ +processPadiet(packet:P acket void
[
[
| XMPPConnection
) [
== realize == \
, _connedion +login(usemame: String password: String): void
| +getRoster():Roster
| +close(): void
I +zendP acket{packet: P acket): vaoid
MobileClient cha
(from Server .communication) i Chat
+read(ivoid +sendilessage(msyMessag el void
+processlncomingiMessage(nsg Messag el void
+sendiessageT oMobilefm sg: String user String): void A
+zendGueusP ress noe( ) void |
+zendContactlist{updat e:boolean): voicd
+responssLog out():vaid EJabberd
+updlatePresences():void (from Server)
| message
Message
(fiom Server:communication)
+read( 1M essage Y S ~ o
+writel T void r | =
PyAOLt I PylCGt Py ShE
(fiom Server) / (fiom Sencer)) (fiom Senver))

Figura C9. Diagrama de Clases del Servidor
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C3 Modelo Dinamico del Disefio

C3.1 Adicionar Contacto

SAdd Contad :MesmquadDrv| | ‘ConnectionSocket

Useri :

1 adicionarContact o) 2 addContad{id nido group)

1
3 message=addC ontact(ic nick group)

1
[

l :

: : 4 wite(message)

[ 1

: : i

Figura C10. Diagrama de Secuencia, Adicionar Contacto, Cliente Movil

:MokileClient Message ‘Roster

1: message=read

-

| |
i i
| |
' |
i i

2 processincomingMessagelmessage) :
i
|
|

3 create Entrylicd nick group)

|
D:I 4 zendContactListirue)

Figura C11. Diagrama de Secuencia, Adicionar Contacto, Servidor

C3.2 Cambiar Presencia

Main Client :MessageFactory ConnectionSocket

User i |

1: cambiarPresencia() 21 updat el yStatus(pressnee)

3 pressncelpdatelpresance)

4 wite(message)

i i gl

Figura C12. Diagrama de Secuencia, Cambiar Presencia, Cliente Movil

ANDRES CAICEDO MONCAYO
EDWIN FIGUEROA LOSADA

22



MobileClient

‘Message

1:message=read

«
«

2 proce sslncomingMessagelmessage)
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4 crezte()

-
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M PP Connedion

5 zetMode(mode)

P presence:Presence

G zendPacket{pressnce)

g

gl

Figura C13. Diagrama de Secuencia, Cambiar Presencia, Servidor

C3.3 Cerrar Sesion

X

Weeri
|

Jain Client

1: cemarSesion()

2 logout()

3 messag e =logout

‘MessageFactory

ConnectionSocket

4 wrte{message)

1

gl

Figura C14. Diagrama de Secuencia, Cerrar Sesion, Cliente Movil
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WobileCliert ‘Message MPPConnedion

1: mesage =read

-

2 processlncomingMessagelmessage)
3 close()
I

4 responselogout()

Figura C15. Diagrama de Secuencia, Cerrar Sesion, Servidor

C3.4 Eliminar Contacto

‘ :I-alesmqundorv| ‘ ConnectionSochet

¥ o [= [

User 1M |
| i

|
|
|
|

| p

i1 eliminarContaco() 2 deleteContact{contad ) :

| |

|
|

i

i

|

i

i

|

3ick=getiDContacticontad ) :

-

4 : message=deleteC ontact(id)

| |

| |

| |

| | T

| | |

| | |

| | | |
| | i

| | | .

i i i 5 wiite(message)

[ | '

|

| | | i

Figura C16. Diagrama de Secuencia, Eliminar Contacto, Cliente Movil

obileClient Message :Roster M PP Connedion

1:message=read

-

|
i
I
'
i

2 processincomingMessage(message)

|
i
I
I
i
I
i
I
3 entry:=getE ntry{user) :

4 removeEntrylentry)

4 roger =getRoster()

G relcad)

P

i
|
I
i
|
i
i
i
I
i
U:I 7 zendCortactListirue)

Figura C17. Diagrama de Secuencia, Eliminar Contacto, Servidor
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C3.5 Iniciar Chat

:MessageFactory ConnectionSocket
|
|

usuarioUser M
|

|

|
|
|
|

|

1 12 sendChatil i 2: sendChathi je(user,msaq) :

| -r"‘ |

|
|
|
|
|
|
|
|
3: message=sendChathlessage(user x; :
» |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

4: newElement()

7 elemert:Elemert

messagehessage

I
: 5 newhlessage(element) "l
: .
! 6 wite(message) L L
Figura C18. Diagrama de Secuencia, Iniciar Chat, Cliente Movil Emisor
‘ socket: ConnectionSocket ‘ IMessage instanu:e:t)lient‘ ‘ chat:Chatview ?%

1:message=read() usuarioB:User [

-

2 processing

I
I
I
I
I
minghlessage(messaage) :
I
I
I

3 incommingChatiesage(user msg)

I
i
I
i
I
I
I
i
I
i
I
4 appendWlessage(msg) :
i

]
I
i
1
i
I
i
I
i
I
I
I
i
5: receiveChathMessage :

a gl

Figura C19. Diagrama de Secuencia, Iniciar Chat, Cliente Movil Receptor

5: sendMessage(inessage)

l

G: sendMessage(message)

| messagehlessage | | chat: Chat | Pyl Shit
| | |
: 1: message:=read : : :
| i
| i
| i
| i
| I
2: propg ssincomingh essage(message) : ;
| | I
: : : | I
3: sendilessage(message) " ‘ 4: sendlessage(message) | |
| I
| i
| i
| i
i
i
i
i

j
I
|

T proce sshessage(message)
| :l

|
| & receivelM essage(message)

(]
-
9 receivel essage(message) ‘
o

-
10 receiveM essage(message) ‘ ‘

-l
-
11 proce ssP adiet{packet) ‘ ‘

=1

|
|

|

I |
| |

| |

T | |
y | | |

122 wite() | | |
| | |

Figura C20. Diagrama de Secuencia, Iniciar Chat, Servidor
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C3.6 Iniciar Sesién

AnitSession Client :MessageFactory

i
P e i
1 iniciarSesion i

i
|

i

i

2 loginfuser passwd) :

i

User ik

3 createl)

P soch et ConnectionSocket

4: message: =loginuser passwl)

..-.-

S wite{message)

Figura C21. Diagrama de Secuencia, Iniciar Sesion, Cliente Movil

MobileClient ‘Message

: 1: meg:=read

|
>

2. proce sslrimmingrﬂesm gelmsdg)

3 create)

P connecion: XM PPConnedion

4: loginfuser passwed)

4 roger =getRosten)

G sendiueuePresance()

Figura C22. Diagrama de Secuencia, Iniciar Sesién, Servidor
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C4 Diagrama Entidad Relacion
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Admins
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nick_name
passwd
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phone

Tarification

PK

id_tarification
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incomming_messages
outgoing_messages
chat_sessions

add_users

delete_users
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Figura C23. Diagrama de Entidad Relacion

C5 Diagrama de Implantacién
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Figura Cc24. Diagrama de implantacion del sistema

C6 Internacionalizacion de la Aplicacion

De acuerdo con uno de los multiples estudios realizados en revistas especializadas en
telefonia movil, se espera que los abonados a operadores méviles en periodo de dos a
tres afios sea de un billon de personas, con el 70% de ellos en Asia y Europa [1]. Es por
eso que la internacionalizacion es una parte esencial del desarrollo de las aplicaciones
para dispositivos moéviles. Esta se define como el proceso de software que permite que
una aplicacion pueda ser adaptada facilmente a multiples lenguajes y regiones sin realizar

cambios en la ingenieria del sistema [2].

Para la implementacién dentro del cliente PAUMIM se utilizan clases Java que contienen
los recursos adecuados para cada lenguaje, las clases se compilan y se adicionan al
contenido del archivo JAR de la Suite de MiDlets; y en tiempo de ejecucién, los recursos
de cada lenguaje se recuperan instanciando la clase correspondiente. Este disefio sigue
el esquema de internacionalizacion que desarrolla J2SE [3] mediante las clases
ResourceBunndle [4] y ListResourceBundle [5]. Pero por cuestiones de limitacion de

memoria y economia de recursos del dispositivo mévil, se ha hecho una simplificacion en
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sOlo una clase abstracta ResourceBundle de la cual heredan clases especializadas en
cada lenguaje, como se ve en la figura C25.

Resource Bundfe
(from 18m)

+getBundlellocale: Stringt ResowceBundie
+getObjedi{nameField String} Object
+getContents(): Olyecili]

i

Resource_en Resource_es Resource_fr Resource it
(from i &n) (from i &n) (from i 8n) (from i18n)
<cortents: Ohbject(][] <ontents; Ohject{][] <conterts: O hject(][] <contents: Ohbject{][]
+ojetCont ents(): O bject[][] +oetContents(): Object(][] +gjetC onterts( ) O bject[][] +ojetC ontents( ) O bject([][]

Subdase con recursos en Inglésj Subdase con recursos en Espaﬁolﬁ Subdase con recursos en F|'ancésj Subdase con recursos en Italianoﬁ

Figura C25. Diagrama de clases parala implementacion de la internacionalizacion

[1] Java 2 Microedition Manual de Usuario y Tutorial. Agustin Froufe y Patricia Jorge.
Alfa Omega Grupo Editor. 2004

[2] Core Java Internationalization. Sun Developer Network. Sun Microsystems Inc.
http://java.sun.com/j2se/corejava/intl/index.jsp

[3] Java 2 SDK Internationalization Overview. Sun Microsystems Inc.
http://java.sun.com/j2se/1.3/docs/quide/intl/intl.doc.html

[4] Class ResourceBundle. Java 2 Platform Developer Documentation. Sun

Microsystems Inc.
http://java.sun.com/j2se/1.3/docs/api/java/util/ResourceBundle.html

[5] Class ListResourceBundle. Java 2 Platform Developer Documentation. Sun

Microsystems Inc.
http://java.sun.com/j2se/1.3/docs/api/java/util/ListResourceBundle.html
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