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ANEXO B PREPARACION DEL ENTORNO DE DESARROLLO Y CREACION
DE PROYECTOS

En este documento se describen algunos pasos y sugerencias para obtener un IDE que
contenga los componentes necesarios para el desarrollo de aplicaciones méviles SIP
pear-to-pear y lo basico para iniciar la implementacion de estas aplicaciones. Para la
muestra, solo se describen los pasos necesarios de algunos IDEs existentes, que se

pretende sirvan de referencia a la hora de realizar esta tarea.

B1 DESARROLLOS SIP EN J2ME
La descripcion de los pasos para preparar un Entorno de Desarrollo e implementar

aplicaciones SIP con J2ME, se hicieron con algunas versiones disponibles de
herramientas para el sistema operativo Windows. Si se utilizan versiones diferentes de
estas herramientas los pasos a seguir pueden variar, pero la mecénica de obtener un IDE
completo que contenga los componentes necesarios para desarrollar aplicaciones SIP
con J2ME y la forma de crear una aplicacion sera similar. A continuacion se describen los

requerimientos necesarios para dos IDEs conocidos.

B1.1 Instalacion de las Herramientas Necesarias para Trabajar SIP sobre J2ME con
Eclipse

A continuacion se describen brevemente los pasos mas importantes para la instalacion y

configuracion del IDE Eclipse para desarrollar aplicaciones moviles J2ME con SIP.

1. Primero instalar un JRE o JDK java igual o superior al necesitado por eclipse, por
ejemplo JRE1.4.2_10.

2. Instalar eclipse siguiendo los pasos que presenta el asistente de instalacion. Por
ejemplo Eclipse 3.1.
Instalar un plug-in para desarrollar en J2ME, por ejemplo EclipseME.
Instalar por lo menos un JDK de emulacién de dispositivos méviles que contenga
soporte para SIP, por ejemplo: nptsdk_jme v3 0, nptsdk jme_v4 0 beta o Nokia
Prototype SDK 4.0 Beta for JIME. También es posible instalar un JDK sin soporte SIP y



luego instalar un plug-in SIP para J2ME como el Nokia_SIP_Plug-
in_4[1].0_for_Series_60. Todos estos SDKs y el plug-in se pueden descargar del sitio

del forum de Nokia (www.forum-nokia.com).

La version actual del Wireless Toolkit (version 2.2) no tiene soporte SIP, pero realizdndole
algunos cambios se puede utilizar para compilar y empaquetar MIDlets que utilizan el API
SIP (Ver: 1.9 Uso del Wireless Toolkit con SIP).

Ahora Eclipse ya cuenta con lo necesario para desarrollar aplicaciones Méviles J2ME que
usen SIP.

B1.2 Crear un Proyecto SIP J2ME en Eclipse
Asumiendo que se tiene instalado el entorno de desarrollo Eclipse con todos los paquetes

necesarios para poder generar proyectos J2ME con SIP (Ver Instalacion de las
herramientas necesarias para trabajar SIP J2ME con Eclipse), se realizan los siguientes
pasos:

1. Para abrir el asistente de creacion de proyectos seleccionar: Archivo/Nuevo/Proyecto.

El asistente despliega la interfaz mostrada en la figura 1.

= Proyecto nuevo E]

Seleccione un asistente
Create a J2ME MIDP Midlet Suite [

hsistentes:

L Proyvecto de conector
g Proyecto Java
£ Provecto Java de archivo de construccion Ank existente
=
= T+
4= TS
+-[== Desarrollo de conectores
Sl 12ME
il 12ME Midlet Suite
+- = Java
+- = Simple

| Siquiente = | Cancelar

Figura 1. Nuevo proyecto SIP J2ME en Eclipse.



http://www.forum-nokia.com/

2. En la ventana de Proyecto Nuevo, abrir la carpeta J2ME del arbol de asistentes,
seleccionar J2ME Midlet Suite y pulsar el botén Siguiente>.

3. En la ventana de creacion de nuevo proyecto J2ME que se muestra en la figura 2
entrar un nombre de proyecto (en el ejemplo Prueba) y Pulsar el botén Siguiente>.

& New JZME Project X

New JZ2ME Projeck e
Create Mew 12ME Project M ]

Mombre de provecto: | Prueba

Contenido del provecto
[v Utilizar predeterminada

| - |

< Anterior Siguiente = | Finalizar | Zancelar |

Figura 2. Nombre del proyecto SIP J2ME en Eclipse.

4. En la ventana de Definicibn de Plataforma que se muestra en la figura 3, elegir la
plataforma correcta para el proyecto, en este caso
“Prototype_4 0 Beta_S60_MIDP_Emulator_Platform”.



& New JZME Project X]

Platform Definition

Choose the platform definition For this project, M ]

Available Platform Definitions:

J2ME Wireless Toolkit 2.2 MIDP 1.0 Platfarm j

Prototype_4_0_Beta_S40_128x125_MIDP_Emulatar PlatFormm
Prototyvpe_4_0_Beta_S40_128x160_MIDP_Emulator Platformm B
Prototyvpe 4 0 Beta 540 Z40:x320 MIDP Emulator Platform

Protobype 4 0 Bets S0 MIDP Ernulator Plakformm

Prototype 4 0 Beta S80_A<40x200_MIDP _Emulator PlatFormm W

< Ankerior Siquiente = | Finalizar | ancelar

Figura 3. Plataformas del proyecto SIP J2ME en Eclipse.

5. Pulsar el botén Finalizar, y el proyecto “Prueba” es creado. La carpeta del proyecto

creado, puede ser visualizada en el explorador de paquetes, como se muestra en la
figura 4.

xplorador de paquetes X Hierarchy =0

i ==

= E- Prueba
+-2, J2ME library [12ME Wireless Toolkit 2,2 MIDP 1.0 Platform]
+-[—= verified
|=| Prueba.jad

Figura 4. Proyecto J2ME creado en Eclipse.

Finalmente el asistente crea el proyecto “Prueba” y genera los archivos necesarios para

este. Ahora solo resta crear una Midlet y las clases necesarias, como los pasos son
iguales solo se mostrara el proceso de creacion de la Midlet.

1. Se da clic derecho con el raton sobre la carpeta del proyecto en el explorador de

paquetes y se selecciona: “Nuevo/Otros...” como se muestra en la figura 5.



g fuevo % Provecto. .,
=] Ir adentro
( EE‘;\’” Paquete
{ Abrir en ventana nueva @ a
B Abrir jerarquia de tipos F4 ==
) €3 Inkerfaz
[=| Capiar Chrl4C @ Enumerador
]
[[£ Peqgar Chrl+y @; Anotaciin
¥ Suprimir Supr &Y Carpeta Fuente
‘Wa de acceso de construccion
o . "% Carpeta
Cadigo Fuente Alk+HMayis+5 F .
Refactarizar Alb+Mayis+T #) L Archivo
é’” Archivo de texto sin titulo
£2g Impartar... .
[El Caso de prueba JUnit
L7 Exportar. .
N Otros...

Figura 5. Creacion de una Midlet en Eclipse

En figura 6 se muestra la ventana desplegada, en esta, para el caso de una midlet se
selecciona la carpeta J2ME vy el asistente J2ME Midlet y pulsar Siguiente>.



X

& Nuevo

Seleccione un asistente <
Create a J2ME Midlet

Asistentes:

(& Clase

ﬁ Configuracicn del producka

€% Interfaz

'_{Eﬁ Proyecta de coneckar

@ Provecta lava

5 Proyecto Java de archivo de construccian Ant existente
(=

(= T++

= oY

= Desarrollo de conectores

= JZME

-~ [ [H-[F

J2ME Midlet
(M 12ME Midlet Suite
+-= Java
+- [~ Simple

| Siguiente = | Cancelar

Figura 6. Seleccion de un asistente en Eclipse.

3. En la ventana desplegada que se muestra en la figura 7 se ingresa el nombre de la
Midlet, en este caso Midlet_prueba y se termina la creacion de la Midlet con el botén

Finalizar.



12ME Midlet
Create a Mew JZME Midlet

Carpeta fuente: | Prueba Examinar. ..

Paquete: | (predeterminada)  Examinar...

i

I Tipo delimitadar: |

Mombre:
Modificadares: * public " default " i
[ abstract | Final r
Superclase: | javax . microedition. midletMIDlet Examinar, ..
Interfaces: Ao

il

Which methods should be created?

Iv Superclass canstructors

¥ Unimplemented abstract methods

v Add To Application Descriptar?

< fAnkerior ‘ ‘ Finalizar | Cancelar

Figura 7. Nombre de la Midlet en Eclipse.

4. La Midlet queda creada con su constructor y los métodos principales: destroyApp,
pauseApp y stopApp que pueden ser visualizados en el explorador de paquetes como

se puede ver en la figura 8.

: Explorador de paquetes Hierarchy - O

- ID‘J- Prueba
-4 (paguete predeterminado)

- m Midlet_prueha.java
-2 Midlet_prueba
& Midlet_pruebal)
2, destrovApplboolean)
. paUsEApP)
e starkAppl)
+-2 J2ME library [J2ME Wireless Toolkit 2,2 MIDP 1.0 PlatForm]
+- [~ wetified

|=| Prueha.jad

=l

Figura 8. Midlet creada en Eclipse.



B1.3 Emular un Proyecto J2ME con SIP en Eclipse
Para correr aplicaciones SIP J2ME creadas sobre Eclipse por primera vez se debe iniciar

por “construir’ la aplicacion, para esto se elige la opcion Construir todo del menu

desplegable Proyecto como se muestra en la figura 9.

S Eiecubar  Wenkana  Ayuda

ﬁ: Construit kodo Ckr|+E

Conskruir conjunto de trabajo »
Lirpiar. ..
W Conskruir automaticamente

Generar Javadoc, .,

Propiedades

Figura 9. Construccién de la aplicacion.

Ahora se procede a crear una configuracion de ejecucion desde la opcidén “Ejecutar” que
se encuentra en el menu desplegable Ejecutar como se muestra en la figura 10 o dando
clik derecho sobre la midlet se encuentra la opcién Ejecutar como, que abre un sub-menu,

el cual contiene esta opcién, como se muestra en la figura 11.

Q‘/ Ejecutar Ulkimo lanzado Chrl4+F11

't{v, Depurar Ulkimao lanzado Fi1
Ejecutar historial k
Ejecutar como L4
Ejecutar...
Histaorial de depuracian »
Depurar como L4
Depurar...

Figura 10. Opcién Ejecutar desde el menu desplegable Ejecutar.



# Explorador de pag... X

=122 Prusha
-} {paguete predeterminada)
= M Mueyo 4
€ abrir F3
9 Abrir con 4
q
q Abrir jerarquia de tipos F4
=gk J2ME lirs -=| Copiar Chrl+C
+-[= deployed| "
+ (= verified | (2 Pegar Chrl+y
5| Prueba.ig ¢ suprimir Supr
Wiz de acceso de construccidn L4
Cadigo Fuente Alk+Mayis+3 P |
Refactarizar Alb+Mayls+T ¥

g Importar. .,
&5 Exportar...

Referencias r
Deeclaraciones 4
Q:)CO Renovar F3

Ejecutar como

) 1 Emulated J2ME Midiet
Depurar coma [£] 2 Run Local CJC++ Application
Equipo

COmparar con

Sustituir por

¥ Ejecutar. ..

v v w |[LJ

Restaurar desde historial local..,

< Propiedades Ale+Intro

Figura 11. Opcién Ejecutar desde la Midlet.

Después de seleccionar Ejecutar se abre la ventana de creacién, gestion y ejecucion de
configuraciones la cual por defecto contiene la ultima configuracion utilizada y que puede
pertenecer a otro proyecto. Por esto se debe crear por lo menos una nueva configuraciéon

para el proyecto actual. Esta interfaz se muestra en la figura 12.

Para crear una nueva configuraciéon se selecciona el botdn Nueva y el asistente adiciona
una nueva configuracidon con el nombre “configuracidon_nueva”. Si no se desea este

nombre de configuracién, este puede ser cambiado en el campo correspondiente.



£ Ejocutar q

Crear, gestionas y ejecutar configueaciones -
Corfiguracionses: Nombre:; l'li;l;:?_jy;-fvjx}f\
© Aphsoin ds Edpss
[T fpheacin dava = v —
= Apicacin SWT S wctot | @ Emudstion | 5 Foseta | il
B Applet dava
[T C)C++ Local nppicator Projact
Ju JUnk [ Erowse
JU Prusba de conector Jur Frusta - -
= ) Wrsless Tooks Emuatc
Beta 4.0 560 Exactabia
Mdiet_proebs * diet; | Midet_prosba Sawch. .
Over the Ar
< >
Nueva Supere | fokea | Reverts
[ Ejecutar I Ceny

Figura 12. Ventana de creacion, gestién y ejecucion de configuraciones.

Ahora teniendo activo el tab Midlet se ingresa o escoge el nombre del proyecto que se
desea emular (En el ejemplo es “Prueba”) sobre el campo “Proyecto” y en el campo
“Ejecutable” se ingresa o escoge el nombre de la Midlet. En el tab “Emulacién” se puede
confirmar que el emulador sea el correcto (uno para la serie 60 que soporte SIP) o se
modifica eligiendo uno de la lista desplegable “Definicion de plataforma”. Por ultimo se
guarda la configuracién con el botén Aplicar y se comienza la emulacion con Ejecutar. La
creacion de esta configuracion sirve para todas las veces que se desee realizar la
emulacion, por lo tanto las proximas emulaciones podran ser iniciadas desde cualquier
opcion “Ejecutar” disponible, como la que se encuentra en la barra de herramientas, que
comienza la emulacién con la configuracién ya creada, sin necesidad de abrir la ventana
de creacidn, gestion y ejecucién de configuraciones. El emulador desplegado se puede

visualizar en la figura 13.



& Java - Midlet_prueba.java - SDK de f [4440001) Protoiype 4.0 Bet... Lo X
-le  locls Mode Hslp

Archivo Editar Refactor Cddigo fuente Na|
e (¥ -0-Q - | &

i Explorador de pag... X i Aekm

(29

=

)
E

~ \
'ﬁ Applications

Midlet_prueba

= k% Prueba
=} (paquete predeterminado)

=M
=9 Midiet_prueba
& Midlet _pruebal)
< destroyapp(boolean)
<a pausedpp()
< startapp()
[+, J2ME library [Prototype_4_0_Beta
[+ (= deployed |
[+ verified
|=| Prueba.jad

Figura 13. Emulacion de una aplicacién J2ME en Eclipse.

B1.4 Instalacién de las Herramientas Necesarias para Trabajar SIP J2ME con
JBuilder

A continuacién, se describen brevemente los pasos mas importantes, para la instalacién y

configuracién del IDE JBuilder, para desarrollar aplicaciones méviles J2ME con SIP.

1. Instalar una versiéon del JBuider siguiendo los pasos que presenta el asistente.

2. Sila version instalada del JBuilder no contiene soporte para J2ME instalar el paquete
J2ME adicional para la version del JBuilder instalada.

3. Instalar por lo menos un JDK de emulacién de dispositivos méviles que contenga
soporte para SIP, por ejemplo: nptsdk_jme_v3 0, nptsdk_jme_v4 0 _beta o Nokia
Prototype SDK 4.0 Beta for JME; también es posible instalar un JDK sin soporte SIP y
luego instalar un plug-in SIP para J2ME. Todos estos SDKs y el plug-in se pueden
descargar de las paginas del forum de Nokia (http://forum.nokia.com).



La version actual del Wireless Toolkit (version 2.2) no tiene soporte SIP, pero
realizdndole algunos cambios se puede utilizar para compilar y empaquetar MIDlets
que utilizan el API SIP (Ver: 1.9 Uso del Wireless Toolkit con SIP).

Adicionar el JDK de emulacién de dispositivos moviles que contiene el soporte SIP, a
los SDKs del JBuilder de la siguiente manera:
Seleccionar Herramientas/configurar JDKs como se muestra en la figura 14.

el indow Help

Freferences...
I Configure Libraries. .,

m Configure JDKS. .,

.ﬂ: Configure Servers, .,

Configure File Associations. ..
Configure Palette. .,

@ Configure Obfuscatars, .

Figura 14. Configuracién de JDKs en JBuilder.

En la ventana de Configuracion de JDKs seleccionar el botébn Nuevo como se muestra

en la figura 15.

() Configure JDKs @
I Project JDK Seftings
F:I User Home Iakne: | java version 1.4.2_01-b06 | ’ Renarme... ]

zion 1.4.2_01-h0G

JDK home path: | Dt Albuildexck] 4 [ change... |

|:| Always debug with -classic

| Clasa |Source Ciocumentation

[C: Abuilde Xk didemodfcilavaliday & A
[D: dbvilde okl didemaiplugingiciava
[C:idbuildeXidk! diredavawsiavaws jz
[O: Abuilde Xk diredibicharsets jar]

[C: idbuildeX k! 4iredibiextidnznz jar]

[C: AbuildeXadk1 dirediblextidapsec jar
[D: Adbuilde okl dirediblextiocaledats,
[C:idbuildeX k! 4irediblextizunjce_prc

< g | [Pk rcmimcnit g
< >

Mew.. || AddFolder.. | [ Delete

[ Ok H Cancel ][ Help ]

Figura 15. Adicion de un JDK en JBuilder.



Luego en la ventana del asistente ingresar la ruta del JDK en el campo “Direccion
principal del JDK existente” o seleccionar el botén “...” que permite realizar esta operacion

de una forma mas cémoda. La figuras 16 y 17muestran la interfaces correspondientes a
este paso.

(B New JDK Wizard X]

Select a home path for a JOK

Set the JDK home path below to a particular JOK's home directory; for

example c:jdk1.2.2. Then select a location to store the library specification
for this JDK.

Existing JOK home path:

| iz
Mame for this JOK:

| |
Location to store newy JDK specification:
[User Home

[ OK J[ Cancel ][ Help ]

Figura 16. Ingreso de ruta de JDK en JBuilder.

(@ Select Directo ry

Directory: | [ mokia_Prototype_SDK_4_0_Feta ~ | B R - o
— B BuUriErig L pnaer
E Code warrior e
— E Docurmertacion

#-7] eclipse

eclipze-Automated-Tests-3.1 1 zip
eclipse-examples-3.1.1-win32 zip

B

Froject =] enlipse-S0K-31 1_-win32
-] configuration
D -] features
Samples F_—I ot

F_—I plugins

7] readme

startup jar

E workspace

&‘} eclipze-SDK-3.1.1 _-win32 zip

{7 Forum nokia

#-1JRE =

Directary: | |

[ Ok ][ Cancel ][ Hel ]

Figura 17. Seleccion de JDK en JBuilder.



Seleccionar el boton “OK” y el JDK ha quedado adicionado al JBuilder como se muestra

en la figura 18.

({7 Configure JDKs El
| Project JDH Settings
[1 User Home Mame: | e SDK 4.0 Beta for JMECTM) | [ Rename... |
- fdin java version 1.4.2_01-b0g
- o [ ER T RIEAL | JDK hame pathy | dia_Prototype_SDI_4_0_Beta | [ change.. |

|:| Alweays debug with -classic

| Class |Source Documentation | Micro

[H:Eclipsefeclipse-SDK-3.1 1 _-win32h # add.
[H: Eclipselfeclipse-SDK-3.1 1 _-win32h
[H: Eclipselfeclipse-SDK-3.1 1 _-win32h
[H: Eclipzefeclipse-SDK-3.1 1 _-wins2h
[H: Eclipzelfeclipse-S0k-3.1 A _-win32h
[H: Eclipzelfeclipse-S0k-3.1 A _-win32h
[H: Eclipzelfeclipse-S0k-3.1 A _-win32h
[H: Eclipzelfeclipse-S0k-3.1 A _-win32h

H: Eclipzelfeclipse-SDK-3.1 1 _-win32h
< 3| | [ Eclckcle S-S w2
< >

Mew.. || addFoder. || Delete |

I Ok ][ Cancel ][ Help ]

Figura 18. JDK adicionado en JBuilder.

Como el JDK emula varios dispositivos de diferentes series (40,60 y 80) y el que interesa
para los desarrollos con SIP es el de la serie 60, la seleccion se realiza de la siguiente
forma: En la misma ventana de configuracion, se selecciona el JDK “Nokia Prototype SDK
4.0 for JME” y en el lado de configuracién se elige la pestafia “Micro” como se muestra en

la figura 19.



f-__'" Configure JDKs E|

] Project JOK Settings

E_I LIzer Home
i fgip java version 1.4.2_01-k08
: " P ——— ” -
hokia Prototype SDH 4.0 Beta for JME(T JDK hotne path: | dia_Prototype_SDE_4_0_Beta | [ Change... ]

Name: | pe SDK 4.0 Beta for MECTM) | [ Rename... |

|:| Alvways debug with -classic

Class | Source Dcu:umer'rtati-:n| Micro|

Mame: | Unified Emulstar Interface |
Prafile: | MIDP-2.0 |
Configuration: | CLDC-1.1 |

|

Target device: |Prc|tc|t\,fpe 4_0_Beta_Mokia_7710_640.. %

Preverify options: | |

Emulstor JOK: | |

< | >

Mew.. || AddFoider.. || Deete |

I o)1 ]l Cancel ][ Help ]

Figura 19. Configuracion del emulador en JBuilder.
En el item dispositivo de destino se selecciona

“Prototype_4 0 Beta_S60_MIDP_Emulator’ y luego el botdn de “OK” como se muestra

en la figura 20.

Class | Source Du:n::umentatin:nn| f'-'1i'3r'2'|

Marme: | Unified Emulator Interface |
Profile: | MIDP-2.0 |
Corfiguration: | CLDC-1.1 |

Target device:

Preserify options: | |

Erulator JOK: | |

Figura 20. Seleccién de emulador en JBuilder.

El IDE JBuilder presenta otra forma para seleccionar un emulador. Que es mediante la
selecciéon de la opcién Preferencias de emulacién del menu desplegable Herramientas.
Esta forma no produce un cambio real sobre la seleccién del emulador. Es decir que sea

cual sea el emulador elegido desde la opcién Preferencias de emulacion, el JBuilder



emulard la aplicacion de acuerdo al item elegido en “Dispositivo de destino” de la pestafia

“Micro”

Ahora el JBuilder ya cuenta con lo necesario para desarrollar aplicaciones Mdviles J2ME
que usen SIP.

B1.5 Crear un Proyecto SIP J2ME en JBuilder
Asumiendo que se tiene instalado el entorno de desarrollo JBuilder con todos los

paquetes necesarios para poder generar proyectos J2ME con SIP (Ver Instalacién de las

herramientas necesarias para trabajar SIP J2ME con JBuilder), se realizan los siguientes

pasos:

1. Para abrir el asistente de creacién de proyectos seleccionar: Archivo/Nuevo Proyecto.

2. En la ventana desplegada del asistente ingresar el nombre del proyecto en el campo
“‘Nombre” y si se desea se puede modificar el directorio del proyecto, desde la opcion

“Directorio” como se muestra en la figura 21. Luego se selecciona Siguiente>

G Project Wizard - Step 1 of 3 El

Select name and template for your new JBuilder project

Enter a name for your project and the path to the directary where it is to be saved. You can
optionally choose an existing project as a template for the intial defaut values used in this
swizard.

Marme: Pruehs| Type: jox v
Directory: 1CDocuments and SettingsivecitibprojectPrueha hd E
Template:  [(Default project) hd E

|:| Generate project notes file

[ Mext> | Finish || concel || Hew |

Figura 21. Nombre del proyecto SIP J2ME en JBuilder.

3. Enla ventana de “Rutas del proyecto” se elige el JDK para el proyecto. La interfaz

correspondiente a este paso se muestra en al figura 22.



[ Project Wizard - Step 2 of 3

Specify project paths

Edit the paths and settings here to help define your new project. These and other properties can be changed after the
project is crested.

DK | java wersion 1.4.2_01-b06 | [ l
Cutput path; | C:Docutrerts and SettingsivectibprojectPruebalclaszes | [ ]
Backup path: | C:Docunents and SettingsiecitibprojectPruebsbak | [ ]

Working directory: | ClDocuments and Settingsivecitibproject/Prueba | [

| Source |Documer‘rtatinn Required Libraries | Class Path

Default ' Test ' Path Al
@ D ClDocuments and Settingziecitjbproject/Pruebalsrc
O @ C:Documents and SettingsivecitibprojectPruebatest Eciit...
Remove
oy Lip
Morve Dovvn
[ = Back H Mend = ][ Finizh ][ Cancel ][ Help ]

Figura 22. Rutas del proyecto SIP J2ME en JBuilder.

4. En este caso se elige el JIDK “Nokia Prototype SDK 4.0 Beta for JME(TM)” y se elige el
botén OK como se muestra en la figura 23.

(3 Select a JDK X

£ Project
(77 U=er Home

7 JBuilder

------ @1 J2ME Vireless Toolkit 2.0_M

[ MeEwy. .. ] [ O ][ Cancel H Help ]

Figura 23. JDK del proyecto SIP J2ME en JBuilder.

5. Por ultimo se termina la creacion del proyecto con el botén Finalizar.



% I% E,:: Pruebaj... =

IE] Prueba jios
[l <Project Source=

File Browser | Project

Figura 24. Proyecto SIP J2ME creado en JBuilder.

Finalmente el asistente crea el proyecto “Prueba” y genera los archivos necesarios para
este como se muestra en la figura 24. Ahora solo resta crear una Midlet y las clases

necesarias. A continuacion se listan los pasos necesarios para crear una Midlet.

1. Se selecciona Archivo/Nuevo y el IDE abre el asistente para la creacion de a Midlets y

Displayables como se muestra en la figura 25.

(i Object Gallery E]

e eneral Micro

~Project —
WL % % r} %
=h-Enterprize MIDP MiDlet  MIDP Displayable
- CORBA,
~-Test

eh Services

[ Ok ][ Cancel ][ Help ]

Figura 25. Asistente para la creacién de a Midlets y Displayables.

2. A continuacién se selecciona MIDP MiDlet y luego el boton OK, mostrandose la

interfaz de la figura 26.



(5 MIDlet Wizard - Step 1 of 3 3

Enter MiDlet class details

Fill in the follovving fields to quickly define and create a neww MiDlet. The
MiDlet will consist of & main MIDlet class and a Displayable class that you
can customize using the MIDP designer.

Package:  prueba v =]

Class name: | mi_MDiet ]

Generate header comments

Back | _next> | [ Finish | [ cancel | [ Hew |

Figura 26 Interfaz para ingresar los detalles de la Midlet.

3. Enla ventana de “Detalles de la Midlet” del asistente se ingresa el nombre de esta.

Luego se elige Siguiente>.

(3 MIDlet Wizard - Step 2 of 3 X]

Enter Displayable class details

Fill in the following fields to define the Displayable class for your MiDlet.
Once created, this Displayable class can be customized using the MIDP
designer.

Class name: , Displayable1

Displayable type: havax.microednion Jcdui Form

|
Title: | Displayable Title [
|
|
|

v
Command handling: [Interface implementation v

[ <Back || mext> || Finish || cancet || Hep |

Figura 27. Interfaz para ingresar los detalles del displayable.



4. En la ventana “Detalles de la clase Displayable” se ingresa el nombre de la clase, el
titulo que presentara ésta clase cuando este en ejecucion y se escoge el tipo de
Displayable. Luego terminamos la creacion de la Midlet con el botén Finalizar. Esta
interfaz se muestra en la figura 27.

A Project k- X
N B & Pruehaj... =
Prueba jpx

1:@

File Browser | Project

Figura 28. Proyecto creado en el JBuilder.
La Midlet y el Displayable que esta lanzara quedan creados y la ventana de proyectos
muestra el contenido del proyecto, como se muestra en la figura 28. Para generar
Displayables adicionales se siguen los pasos 1 y 4 de la creacién de una Midlet, pero en

la primera ventana del asistente se escoge Displayable en lugar de MIDlet.

B1.6 Emular un Proyecto J2ME con SIP en JBuilder
Asumiendo que todas las herramientas se encuentran correctamente instaladas para este

entorno, para correr las aplicaciones SIP J2ME creadas sobre el JBuilder solo basta elegir
la opcion “Run Project” que se encuentra en el menu desplegable “Run” o que se activa
con la tecla funcién F9. Otras maneras de ejecutar la emulacion es dando clic derecho
con el ratdn sobre la Midlet del proyecto y seleccionando la opcién “Micro Run using”

nombre_Midlet o con el icono “Run” de la barra de Ejecucion/depuracion. La figura 29
muestra el emulador desplegado.
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Figura 29. Emulacion de una aplicacién J2ME en JBuilder.

B1.7 Configuracién de Multi-Emulador en el "Nokia Prototype Sdk 4.0 Beta For
JME”

Esta operacion permite tener dos o mas emuladores ejecutandose en el mismo PC y
ejecutando la misma o diferentes aplicaciones SIP, sin producir conflicto debido al uso del

puerto predefinido para SIP.

El emulador “nokia prototype sdk 4.0 beta for jme” soporta el API para J2ME JSR-180 que
proporciona la habilidad de comunicacion usando SIP, lo que permite la creacion de
MIDlets de comunicacion que usen el protocolo. Por defecto, el APl SIP permite la

comunicacion entre emuladores que sean instalados en equipos de trabajo separados. Si



se necesita usar SIP para comunicacion entre emuladores instalados en el mismo equipo

de trabajo, se debe configurar el archivo: internal.config de la siguiente forma:

e Abrir el archivo internal.config que se encuentra en la siguiente ruta:
<SDK_Home>\devices\<Device>\lib\internal.config
Nota: “SDK_Home” indica el directorio raiz de instalacion del SDK y “device” indica
el emulador elegido de la serie 60, en este caso:
“Prototype_4 0 _Beta_S60_MIDP_Emulator”.

e Elimine la definicion del nimero de puerto de uso por defecto en la linea:
com.nokia.phone.ri.sip.local_port: <remover este numero>
Al eliminar el numero de puerto, cada interfaz de emulacién podra tomar un puerto
diferente, evitando el conflicto que se genera al ejecutar dos interfaces de emulacion.
Nota: Cada interfaz de emulacion es diferente e independiente de las demas; es decir, si
por ejemplo si en la segunda interfaz desplegada se almacené alguna informacion en su
Record Store como un nimero de direccion SIP, en adelante solo sera posible recuperar

esta direccion desde el segundo terminal de emulacién desplegado. [1]

B1.8 Configuracién de uso de Recursos de los SDKs de la Serie 60 de Nokia
Esta operacion facilita eliminar los molestos mensajes de autorizacion desplegados por el

emulador, al usar algunas funciones restringidas y permitir el uso de otras funciones que
se encuentran bloqueadas, como el acceso a lectura y escritura del Record Store y el
acceso a los archivos del dispositivo (imagenes, de audio, video y otros) entre otras. Dos

de estos mensajes se muestran en la figura 30.

File access per... ® || OK to Send Info... 2
MIDlet requests l MiDlet wants to l
write file access. Is send information. Is
that OK? this OK?

Figura 30. Mensajes de solicitud de autorizacion a las funciones restringidas.

El SDK para la serie 60 de Nokia, entre sus capacidades incluye la emulaciéon de 6 modos

o0 niveles de operacion, los cuales pretenden realizar un funcionamiento similar a como lo



hace un dispositivo real mediante un comportamiento simulado, limitando y permitiendo el
uso de ciertos recursos del dispositivo mediante permisos de acceso a las aplicaciones.
Algo analogo a lo que hacen las Ultimas versiones del sistema operativo Windows con la
instalacion de drivers, a los cuales se les pide un certificado de autenticidad para evitar la

instalacion de software “malicioso”.
Los niveles existentes son los siguientes:

Nivel de Vida Real. En este nivel los Midlets son tratados de la misma forma a como son
manejados por los dispositivos reales. El Midlet gana el acceso a las funciones protegidas
segun la informacion del certificado. Midlets MIDP 1.0 y sin firmar siempre seran tratadas
como No Confiables. Si la firma del certificado no coincide al certificado raiz en el SDK la

Midlet es rechazada.

Nivel Fabricante. En este nivel cada Midlet es tratado como un Midlet creado por Nokia.

Se da acceso a las funciones protegidas de acuerdo con el Midlet.

Nivel confiar en una tercera parte. En este nivel un Midlet se trata como uno certificado

por un tercer participante.

Nivel de desconfiado. En este nivel el acceso del MIDlet a las funciones protegidas esta

significativamente reducido y el Midlet se trata como sin firmar.

Nivel personalizado. Es un funcionamiento simulado dénde el usuario puede establecer
los permisos para que las funciones protegidas sean soportadas. Cuando se establece
este nivel, el emulador no trabaja como un dispositivo real, ya que las restricciones ya no

estdn manejadas por el emulador.

Para cambiar los niveles de seguridad del emulador y permitir el acceso de las
aplicaciones desarrolladas a los recursos, se debe seguir los siguientes pasos:
e Abrir el archivo security _config.xml que se encuentra en la siguiente ruta:
<SDK_Home>\devices\<Device>\bin\ security _config.xml
e Buscar en las primeras lineas el nombre de dominio que por defecto se encuentra
establecido como “untrusted” y cambiarlo a “manufacturer” por ejemplo.
<domain name="manufacturer"/>
¢ Reiniciar el entorno para que los nuevos permisos sean cargados en el emulador.
Con esto las aplicaciones desarrolladas seran tratadas como si fueran producidas por

Nokia y se les pondra ningun tipo de restriccién. Pero si lo que se desea es mantener el



nombre dominio y solo permitir el acceso a una o algunas funciones se puede hacer lo

siguiente:

e Buscar la funcién a la cual se le van a modificar los permisos en las etiquetas

”»

<function name="">. Entre las funciones estan:
Network Access
Auto-start
Messaging
Connectivity
Multimedia Rec.
Location
Landmark
no group
Read User Data Access
Write User Data Access
Smart Card Communicatio
Authentication
e Modificar los permisos cambiando los niumeros de las etiquetas del dominio actual
(untrusted) teniendo en cuenta que entre menor sea el numero establecido menor
sera el nivel de seguridad (el nivel de seguridad maneja nidmeros entre 0 y 16).
Por ejemplo para permitir el acceso a la lectura y escritura en el Record Store del
emulador cambiamos la etiqueta “untrusted mode” de las funciones Read User
Data Access y Write User Data Access de la siguiente manera:
<untrusted mode="1"/>
¢ Reiniciar el entorno para que los nuevos permisos sean cargados en el emulador.
Con esto se le permitird a las aplicaciones emuladas acceder en lectura y escritura

al Record Store.

B1.9 Uso del Wireless Toolkit con SIP

Hasta el momento el SUN Wireless Toolkit no soporta el APl JSR 180. Pero con algunos
cambios esta puede ser usada para compilar y empaquetar MIDlets que utilizan el API
SIP.



Es importante avisar que con este cambio no se puede utilizar la emulaciéon en los
terminales del Wireless Toolkit, ya que las MiDlets que usan el APl JSR180 no pueden
ejecutarse con el Wireless Toolkit.

Los siguientes pasos muestran como el SUN Wireless Toolkit puede ser modificado, para
gue soporte la compilacion de MIDlets que usan el JSR180. Se asume que el Wireless
Toolkit esta instalado en el directorio C:WTK22. La clave de estos pasos es incluir las
clases del JSR 180 en la libreria midpapi20.jar del WTK. Esto realmente puede hacerse

de varias formas, a continuacion se ilustran los pasos de una:

e Abrir c:\WTK21\lib\midpapi20.jar con un descompresor de archivos, por ejemplo
winzip.

e Abrir c:\<SIPA_ROOT>\lib\sipal_0_1.jar con otro descompresor, winzip.

e Copiar las clases de sipal_0_1.jar y péguelas en midpapi.jar

e Cerrar los archivos

El Wireless Toolkit esta listo para compilar MIDlets, recordando que no se puede usar el
termina (Rl emulador JSR 180) ya que no soporta todas las APIs disponibles en el WTK.
Para asegurarse de que no se usaran las APIs que no son soportadas, se puede
modificar el proyecto desde: Project / Settings / seleccion de APIs como se muestra en la
figura 31. La idea es incluir solo las APIs del MIDP 2.0 y el CLDC 1.1 (0 1.0) del WTK.
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Figura 31Interfaz para configurar el proyecto.

Ahora se puede usar normalmente las herramientas ‘Build’ y Project / Package / create
package del WTK. ElI permiso javax.microedition.io.Connector.sip debe ser aun
adicionado manualmente en el archivo JAD.

La MIDlet empaquetada puede ser ejecutada directamente en el emulador Rl JSR180
desde el directorio project/bin con el siguiente comando de linea de comandos:
c:\<SIPA_ROOT>\midp\bin\sipa-midp —classpath c:\\WTK21\apps\my_project\bin
my_project.jar MyMidlet [2].

B2 DESARROLLOS SIP EN C++

La descripcién de los pasos para preparar un Entorno de Desarrollo e implementar
aplicaciones SIP en C++ se hicieron con algunas versiones disponibles de herramientas
para el sistema operativo Windows. Si se utilizan versiones diferentes de estas

herramientas los pasos a seguir pueden variar, pero la mecanica de obtener un IDE



completo que contenga los componentes necesarios para desarrollar aplicaciones SIP en
C++ y la forma de crear una aplicaciébn serd similar. A continuacién se describen los

requerimientos necesarios para dos IDEs conocidos.

B2.1 Instalacion de las Herramientas Necesarias para Trabajar SIP con C++ en
Eclipse

A continuacion se describen brevemente los pasos mas importantes para la instalacion y

configuracion del IDE Eclipse para desarrollar aplicaciones méviles en C++ con SIP.

e Revisar las especificaciones de la versién de Eclipse a instalar. Por ejemplo, para
Eclipse 3.1 las especificaciones recomiendan tener instalado Microsoft® Windows®
XP (con Service Pack 2) o Microsoft® Windows® 2000 (con Service Pack 4) para los
equipos con sistema operativo Windows.

e Instalar un JDK o JRE de Java con version igual o superior a la requerida por Eclipse.
Para la versiéon de Eclipse elegida se instalo el JRE de Java 1.4.2_10

¢ Instalar Eclipse siguiendo los pasos del asistente de instalacion.

e Instalar Active Perl. Se instalo ActivePerl 5.6.1

¢ Instalar Carvide para Eclipse. Durante la instalacion Carvide se agrega a Eclipse y
crea un acceso directo para entrar al entorno de desarrollo Eclipse con Carvide. El
acceso directo tiene un nuevo icono con el nombre de Carbide.c++. La version
instalada de Carvide es la 2.0

¢ Instalar los SDKs de emulacion de la serie 60 de Nokia con soporte SIP o un SDK sin
soporte SIP y luego el plug-in SIP. Por ejemplo se pueden instalar los SDKs: S60-
SDK-0548-3.0-f.3.215f, s60 _2nd_sdk fp3 y s60 sdk v2 0. Los SDKs durante su
instalacion detectan la presencia del Carvide y se adicionan como SDKs de trabajo,

por lo cual no es necesaria ninguna configuracion adicional. [3]

Ahora Eclipse ya cuenta con lo necesario para desarrollar aplicaciones Mdviles con C++

que usen SIP.



B2.2 Crear un Proyecto SIP en C++ con Eclipse

Asumiendo que se tiene instalado el entorno de desarrollo Eclipse con todos los paquetes
necesarios para poder generar proyectos en C++ con SIP (Ver Instalacion de las
herramientas necesarias para trabajar SIP con C++ en Eclipse), se siguen los siguientes
pasos:
e Para abrir el asistente de creacion de proyectos seleccionar:
Archivo/Nuevo/Proyecto C++ Symbian OS como se muestra en la figura 32.

W Edit Refactor Mawvigate Search  Project Run Window  Help

CISS SIS = Praject...

[
Open File...
L C++ Application Far UG Project
Close Crrl+F4 4 Amlication for S60 Projact
=)
Clase Al Chlpshiftarq | o0 S+ Application for rojec
- I 5vmbian ©5 C++ Project
L_"_j"l &% source Folder
LDJ Save fis... (% Folder
@ ¢/ Source File

K’ Header File
“ File

| MEBM Definition File

| | MIF Definition File
| AIF Definition File

Convert Line Delimiters Tao

= Print... CLrl+P
— | Symbian 05 Class
Switch Workspace. .. @} Class
Exg Impart. . 4 Other... -
3 Expart...
Properties Alt+Enter

1 Hola_Mundoapplication.h [Hola_Mundo...]
2 Hola_Mundo.cpp [Hola_Mundofsrc]
Gpro.cpp [profsrc]

4 HellaCarbideapplli.cpp [HelloCarbide...]

Exit

Figura 32. Creacién de un proyecto en C++ para Symbian OS sobre Eclipse.

e El asistente para la creacion de proyectos en C++ para Symbian OS mostrada en
la figura 33 se abre y solicita el ingreso del nombre del proyecto. Después de
ingresar el nombre se elige el botén Siguiente>.



\ *! New Symbian 0S C++ Project Wizard

Symbian 0OS C+ + Project

Create a new Symbian O35 C++ Project,

Projeck mame: | Miproyecko

Project contents
se default

| | Browse, .,

Figura 33. Asistente para la creacion de proyectos en C++ para Symbian OS.

e En la pantalla de plantilas mostrada en la figura 34 se elige “S60 3.x GUI

Application” de “Symbian Executable Project”. Se elige el botdn Siguiente>.

\ ¢! New Symbian 0S C++ Project Wizard

Templates

Select a kemplate based upon the tvpe of program wou are creating,

Select a template

Symbian DLL Project
[=- Swmbian Executable Project

» GUI Application
Basic console application (EXE)
I 3. GUI Application
Symbian Static Library Project
Symbian Pokyrnorphic DLL Project

A simple 560 3.x GUI application (Hello world), This template generates a PlatForm
Security enabled executable for Mokia 560 3. anly,

[ < Back ” Mext = l Finish

Figura 34. Plantillas de aplicacion.




e Ahora el asistente presenta los SDKs disponibles para llevar a cavo el proyecto.
Se elige el instalado para la serie 60 de Nokia (el SDK S60-SDK-0548-3.0-f.3.215f
instalado aparece como S60_3rd). Se da Finalizar para completar la creacién del
proyecto. Esta interfaz se muestra en la figura 35.

\£'S60 3.x GUI Application

Symbian 0S5 SDKs
Select a 50K build configuration Far this project.

S0ks and Build Configurations

= [#] = &l sCks
= [¥] = 560_3rd
S60 3.0 Emulator Debug
560 3.0 Phone (GCCE) Release

[ < Back. ][ Mext = H Finish H Cancel

Figura 35. Ventana de presentacion de los SDKs instalados.

El proyecto queda creado con todas sus carpetas y archivos necesarios, que pueden ser

visualizados en la ventana de proyectos C/C++ como se muestra en la figura 36. [4]

¥ C/C++ Projects X

= TEC- Miproyecko
= Includes
2 src
2 ine
2 data
[ afx
2 sis

Figura 36. Ventana de proyectos C/C++



B2.3 Emular un Proyecto SIP en C++ con Eclipse

Para correr aplicaciones C++ con SIP creadas sobre Eclipse por primera vez, se debe
iniciar por “construir” la aplicacion, para esto se elige la opciéon Construir todo del menu

desplegable Proyecto como se muestra en la figura 37.

SIS Run Window  Help

Close Project

B Build Al

Build Project

Build *Waorking Set ¥
Clean...

Build Autaornakically

Properties

Figura 37. Construccion de la aplicacion.

Si la aplicaciébn queda correctamente construida, agregara dos elementos mas al

explorador de proyectos C/C++ como los que se muestra en la figura 38.

¥ C/C++ Projects X

= b§ Miproyvecto
< Binaries
g Includes
& src
& inc
i data
[ gfx
[ sis
ﬁ Miproyecto_S60_3_0_Ermulator_|

[= 360 3.0 Emulator Debug

£ *

Figura 38. Explorador de proyectos C/C++ después de construir la aplicacién.

Ahora se procede a crear una configuracion de ejecucion desde la opcion “Ejecutar” que
se encuentra en el menud desplegable Ejecutar o dando clik derecho del ratén sobre el
proyecto, en la ventana de proyectos C/C++ se encuentra la opcién Ejecutar como, que

abre un sub-mend, el cual contiene esta opcion como se muestra en las figuras 39 y 40.
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Fun Hiskary L
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Debug. ..
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Figura 39. Opcion Ejecutar desde el menu desplegable Ejecutar.
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Figura 40. Opcion Ejecutar desde el proyecto.



Después de seleccionar Ejecutar se abre la ventana de creacion, gestion y ejecucion
de configuraciones que se muestra en la figura 41, la cual por defecto y si existe,
contiene la ultima configuracion utilizada y que puede pertenecer a otro proyecto. Por
esto se debe crear por lo menos una nueva configuracién para el proyecto actual. Se
selecciona el boton Nueva y el asistente adiciona una nueva configuracion con el
nombre “configuracion_nueva”. Si se desea el nombre de la configuracion puede ser

cambiado en el campo correspondiente.

Create, manage, and run configurations ; .

Configurations: Name: | Miproyecta 560 3.0 Erulator Debug

=l § Symbian OS5 Emulation
[l Miproyecto S60 3.

5 main | ca- arguments | P Environment | = Comman

Project:

Executable:
CifSymbiani@, 1/560_3rdfepoc3z freleaseWINSC W LIDEEMiprovecto,exe Search Project...] [ Browse, . ]
Emulatar or host application:
CiSymbiant@, 14560_3rdYepoc32ireleasel WINSCWI\LUDEB \epoc. exe
S >
Tew ] [ Delete ]
[ Run l [ Close

Figura 41. Ventana de creacion, gestion y ejecucién de configuraciones.

Ahora teniendo activo el tab “Principal” se ingresa o escoge el nombre del proyecto
que se desea emular (En el ejemplo es “Miproyecto”) sobre el campo “Proyecto” y en
el campo “Ejecutable” se ingresa o escoge el nombre de la Midlet. En el tab
“Emulacion” y en el campo “Ejecutable” debe tener el mismo nombre del proyecto mas
la extensién .exe. Por ultimo se guarda la configuraciéon con el boton Aplicar y se
comienza la emulacién con Ejecutar. La creacién de esta configuracion sirve para
todas las veces que se desee realizar la emulacién, por lo tanto las proximas
emulaciones podran ser iniciadas desde cualquier opcion “Ejecutar” disponible, como
la que se encuentra en la barra de herramientas, que comienza la emulacién con la
configuracién ya creada sin necesidad de abrir la ventana de creacién, gestion y

ejecucion de configuraciones. La figura 42 muestra el emulador ya lanzado.
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Figura 42. Emulacion de una aplicacion C++ en Eclipse.

B2.4 Instalacién de las Herramientas Necesarias para Trabajar SIP con C++ en
Visual Studio .NET

A continuacion se describen brevemente los pasos mas importantes para la instalacion y

configuracion de Visual Studio .NET para desarrollar aplicaciones moviles C++ con SIP.

e Instalar un JDK o JRE de Java con version igual o superior a la requerida por el (los)
JDKs de emulacion. Se instal6 el JRE de Java 1.4.2_10

¢ Instalar WinPcap (Requerimiento de Active Perl 5.6.1). Por ejemplo WinPcap 3.1.

e Instalar Active Perl. Se instalo ActivePerl 5.6.1

e Instalar Visual Studio .NET siguiendo el asistente de instalacion (Generalmente
requiere igual o superior a la 2003), solo se necesita J# .NET, C#y C++.

e |Instalar Carvide 1.0 para Visual Studio. [5]



¢ |Instalar los SDKs de emulacion de la serie 60 de Nokia con soporte SIP 0 un SDK sin
soporte SIP y luego el plug-in SIP. Por ejemplo se pueden instalar los SDKs: S60-
SDK-0548-3.0-f.3.215f, s60_2nd_sdk_fp3'y s60_sdk_v2_0.

Ahora Visual Studio .NET ya cuenta con lo necesario para desarrollar aplicaciones
Moviles que usen SIP.

B2.5 Crear un Proyecto en C++ con SIP en Visual Studio .NET

Para crear un nuevo proyecto en Visual Studio .NET para Symbian se ejecutan los
siguientes pasos:

Se selecciona Archivo/Nuevo proyecto como se muestra en la figura 43.

Muevo proyecto &l

Tipos de proyecto: Flantillas:
[ Proyectos de Yisual C# ~

—-[_1] Provectos de Wisual C++ -
(3 hET Mew Symbian
Caan 05 Project
3 MFC
[0 win3z
[ General
£3 Symbianos Z

T— .

Create a new Symbian OS5 project.

Mombre; | MiProyecto

Ubicacidn; | C\Provectos.net ﬂ Examinat. ..

El provecto se creard en C\Provectos. netiMiProvecto.

FMas Aceptar | Cancelar | Avuda ‘

Figura 43. Creacién de un proyecto en visual Studio .NET.

En la ventana de nuevo proyecto se ingresa el nombre del proyecto y la ruta de ubicacién
del directorio principal del proyecto. Luego se elige “Aceptar’, como se muestra en la
figura 43.



m Create new Symbian 0S Project

Create new Symbian OS5 Project

Project type: :
Template and SDKs |C|BSSIC j

Project template: |550 Sirnple Hello Warld Application j

Simple GUI application for Series B0
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Mokia 6600 Camera Plugin | O O
S60v2.0 For NET O | O
560 2nd FP 3 for JNET O O |

| Enable/Disable SDKs. .. |

| Mest » | Finish | Cancel | Help |

Figura 44. Interfaz para la eleccién del tipo de proyecto, plantilla y SDKs adicionales.

El asistente presenta una ventana para elegir el tipo de proyecto y la plantilla, estas dos
se eligen como se muestra en la figura 44. En la misma ventana se puede elegir los SDKs

de soporte adicional que se tengan instalados, por ejemplo el plugin de la camara.

Explorador de soluciones - MiProye,.. 0 X
@ Solucidn 'MiProvecto’ {1 proyecka)
= MiProyecto
[55] References
- £ aif
context_pane_jicon.bmp
context_pane_icon_mask, bm
list_icon.brmp
lisk_icon_mask.brp
MiProvectoaif . rss
- 23 data
MiPFOYECtD Fss
MiProvecto_caption.rss
I {3 group
bld.inf
o] MiProvecto.mmp
miprovecto,uid.cpp
- S inc
MiProvecto.b
= a sis
MiProyecto. pkg
= SrC
@ MiProvecto,cpp

Figura 45. Arbol de archivos de un proyecto creado en Visual C++ .NET.



Finalmente se elige el boton finalizar y el asistente cierra la ventana de creacion del

proyecto y muestra el arbol de archivos creados como se muestra en la figura 45.

B2.6 Emular un Proyecto en C++ con SIP en Visual Studio .NET
Para emular un proyecto C++ en Visual Studio .NET, solo basta con elegir la opcion iniciar

del menu desplegable, depurar o presionar la tecla F5 como se muestra en la figura 46.

W‘ Hetramientas  Weptana  Ayuda
Wentanas »

| » Iniciar F5

! Iniciar sin depurar ChrHFS
E.S Procesos...

j‘é Excepciones. .. Chrl+Alk+E
%= Pasoa paso par inskrucciones Fl11
EE Paso a paso por procedimientos Fi0
Ll Mugvo punto de interrupcidn, . Ctri+B

Figura 46. Opcién Iniciar para emular un proyecto.
Luego de iniciar la emulacion se desplegard la interfaz de un equipo emulado como se

muestra en la figura 47. [6]
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Figura 47. Emulador lanzado.



B3 SERVIDORES PROXY SIP
A continuacion, se presentan algunos servidores Proxy SIP que pueden ser utilizados

para trabajar las aplicaciones moviles SIP P2P desarrolladas.

B3.1 SIP Server Emulator
Es un emulador de servidor SIP que viene como herramienta adicional al instalar

cualquiera de los SDKs para la plataforma de la serie 60. Puede actuar como un servidor
Proxy o como un servidor de registro para una lista seleccionada de dominios o
direcciones IP. Cuando el emulador de servidor SIP es iniciado, se listan dos dominios
predeterminados y pueden ser agregados o eliminados nuevos dominios, sobre los cuales

actlia como servidor.

El emulador escucha mensajes SIP en los puertos TCP y UDP seleccionados. El puerto

predefinido para ambos protocolos es el 5060, pero puede ser modificado.
El emulador de Servidor SIP puede actuar en dos modos:

En modo Proxy y Registrador: en el cual actia como un servidor de registro SIP y servidor

Proxy. En este modo registra las direcciones SIP de los UAs y responde a sus peticiones.

En el modo de respuesta Manual: el emulador de servidor SIP responde a los mensajes
SIP entrantes con la respuesta seleccionada en lugar de remitir los mensajes
automaticamente. Las respuestas manuales pueden ser elegidas de una lista
preestablecida de respuestas. Un conjunto de escenarios 0 situaciones con sus
respuestas SIP tipicas estan disponibles para su eleccién. Cada escenario de respuesta
SIP contiene cadenas de mensajes con uno o mas mensajes SIP; por ejemplo un
escenario de error podria contener los mensajes “100 que se esta Intentando” y “404 no
Encontrado”. Entre los escenarios disponibles que se encuentran en el emulador estan:
Bad request, Method not allowed, Ok, Ok trying busy here, Ok trying not found, Ok trying
ringo k,Server internal error, service unavailable, trying busy everywere, trying busy here,
trying decline, trying does not exist anywere, trying forbidden,trying fordware ring ok, trying
gone, trying insufficient bandwith, trying moved permanently, trying not acceptable, trying

not found, trying request timeout, trying ring ok y trying unauthorized. [6]

La figura 48 muestra la interfaz del SIP Server.
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Figura 48. Interfaz del SIP Server.

B3.2 Ondo SIP Server
Es un servidor SIP que proporciona capacidades de registro, Proxy, NAT trasversal y

autenticacion. Es un software creado por Brekeke, que entrega una versién de prueba
totalmente operativa. Funciona sobre un navegador Web y presenta un completo conjunto
de caracteristicas importantes y opciones de configuracion, que pueden ser de mucha
ayuda a la hora de realizar un desarrollo SIP. El Servidor OnDO SIP, tiene las siguientes

funciones principales:

B3.2.1 Ruteo de llamadas
El servidor dirige las solicitudes SIP de un UA u otros servidores SIP, a la direccion SIP

URI més apropiada basada en los datos de registro. Especificando la asignacién de la
ruta de llamada establecida en el plan de marcacién, también se puede priorizar la ruta de
llamada. Si la asignacidon de ruta es resuelta exitosamente en el servidor, un usuario
puede establecer una llamada incluso cuando la direccion SIP URI final es desconocida
para el llamante. Usando expresiones regulares, se puede crear un plan de marcacién

gue analiza las cabeceras o las direcciones IP de los paquetes SIP de las llamadas.



B3.2.2 Registro
El OnDO SIP Servidor recibe las solicitudes de Registro de los UAs SIP, y actualiza su

base de datos. La SIP URI de la solicitud de registro se agrega a la base de datos de

registro, como direccién de usuario.

B3.2.3 NAT Trasversal
Cuando el llamante y el llamado se localizan en diferentes redes, el Servidor OnDO SIP

puede conectar las llamadas volviendo a escribir los paquetes SIP apropiadamente. Es
comun tener una direccion IP local y privada dentro de un entorno LAN, lo que hace
necesario contar con el servicio NAT trasversal, para cuando un usuario local necesita
establecer una conexién con otro usuario de la red IP global (Internet). Dependiendo de
la situacion, el Servidor OnDO SIP puede relevar los paquetes RTP para prevenir
perdidas de voz o de datos de los medios de comunicacién. La caracteristica NAT
trasversal ofrecida en el Servidor OnDO SIP soporta: servidor y UAs SIP localizados
dentro del mismo cortafuego y UAs SIP localizados en el otro lado de un cortafuego de

una red remota. La figura 19 muestra la interfaz del servidor Ondo SIP.

OnDO SIPServer

Start Sty damn Satun Fgtetor vt Canstan (sl Plany  Austhwetication 109 Comf) 1 ogowt

# Configuration Brikeks
B Syttam Caneral
] SIP{General) Sarve Marme v
B SIPAdvanced) Sevver Descripaon yoor SF Senar
2 /Ty Server | o lan et a4
) Logen Password Adnpustimoe SIF LR voor span
&) Update Software Albessisli ater Einad Addr eas
Strt up mansy

Network

Wierince stk ess |

erface sddeas 2

MeTace addkoas )

Mterface mideas 4

derince adivons &

DNS cacting peckad (se0) 3600
Aka EsiTacs dacovery o -
Java

Aava VM a1 uanimnts

M Your changes will he i affect afier restat

Figura 49. Interfaz del Ondo SIP Server.



B3.3 NIST-SIP Server
Es un Servidor Proxy SIP de fuente abierta creado por el Instituto Nacional de Estandares

y Tecnologia (NIST) para ser usado principalmente como herramienta de desarrollo o
como ejemplo de implementacion SIP sobre JAVA (JAIN SIP 1.1). El Proxy también
funciona como servidor de registro SIP y servidor de presencia SIP.

Entre las capacidades con las que cuenta el servidor estan:

B3.3.1 Servidor de Presencia
El Proxy puede actuar como un servidor de presencia y puede procesar solicitudes de

notificacion y suscripcién. Si este parametro es desactivado, el servidor simplemente

remitira las solicitudes a la siguiente decision de asignacion de ruta apropiada.

B3.3.2 Procesamiento de Cabeceras de Rutay Registro de Ruta
El Proxy puede agregar y procesar cabeceras de ruta y de registro de ruta especificadas

en una solicitud, esto permite el uso de mdltiples Proxys en el establecimiento de una

sesion.

B3.3.3 Ingreso de Registros
Permite especificar un conjunto de usuarios SIP que seran ingresados en el servidor en el

momento de su inicio. Los usuarios a registrarse se ingresan en el archivo de

configuracion "registrations.xml" localizado en el directorio de configuracion del servidor.

B3.3.4 Autenticacion
El Proxy puede autenticar todas las solicitudes que recibe. EI método de autenticacién

predefinido es DIGEST y es el Unico soportado hasta el momento.

B3.3.4 Capacidad de Responder
El Servidor Proxy esta en capacidad de responder a las solicitudes de invitacion que

reciba.

La interfaz principal del servidor NIST se muestra en la figura 50.
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Figura 50. Interfaz del Servidor SIP NIST.
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