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ANEXO A.  MANUAL DE USUARIO PARA ESTUDIANTES

A.1 REQUERIMIENTOS MINIMOS PARA USAR LA HERRAMIENTA:

e Conexion a Internet.

e Navegador Internet Explorer de Microsoft (obligatorio) version 4 o superior, con
los plug-ins de Flash, Windows Media, PowerPoint y mp3.

e Estar inscrito como minimo en una clase.

e Tener una cuenta de correo electronico para recibir el login y la contrasefia de

usuario.

A.2 EL ESTUDIANTE Y LA HERRAMIENTA MULTIMEDIAL PARA TELE-
EDUCACION SOPORTADA EN WEB.

A.2.1 Inscripcion del Estudiante

El profesor es quien registra al estudiante para que pueda usar la Herramienta
cuando lo inscribe en alguna de sus clases, es decir, no es posible que un

estudiante sea registrado por otra persona o por si mismo.

A.2.2 Validacion del estudiante

Una vez se carga la Herramienta el estudiante solo tendra que digitar su login, su
contrasefia, escoger la opcion estudiante en el tipo de usuario y presionar el botén

validar como se indica en la gréfica 1.



Usunarios Regisirados

Login

IDir‘nas

Contraseria

I| .

Tipo Tsuario
I Estudiante vI

~Aalidar Earrar I

Grafical. Interfaz Validacion Estudiante
Después de validarse, el estudiante vera la siguiente interfaz, donde se muestran

las opciones disponibles para él.

R OPCIONES PARA ESTUDIANTE - Dimas

|evchwo Edicién  Ver  Favortos  Henamientas  Ayuda -
@ulaWeb /

Herramienta Multimedial paraTele-Educacién basada en Web
I+D GNTT

[Tauario: DINLAS

OPCIONES PARA ESTUDIANTE

IRECTBIR C-‘LASE.; \[f'ON -LINE)

REPAZAR CLAES (OB-DENMATD)
IPRINCIEAL

Gréafica 2. Interfaz Opciones para Estudiantes

A.2.3 Clases en linea (On-Line)

En esta opcion el estudiante observara una lista de las clases que tiene
disponibles par recibir en linea, la lista mostrara el nombre de la clase, el nombre
del profesor, la fecha y hora en que sera difundida. Para participar en una clase el
estudiante solo tiene que hacer click en el nombre de la misma. La interfaz

mencionada se ilustra en la siguiente grafica.



3 http: //localhost/con_clase_e_php - Dimas

frchivo  Edicion Wer  Favontos  Heramientas  Ayuda

@ulaWeb

Herramienta Multimedial paraTele-Educacién basada en Web

I+D GNTT

Principal =¥ Rectbir Clase
[Tsuaric: dimas

CLASES DISFONIBLES EN LA FECHA Y HORA INDICADAS (ON-LINE)

|Clase |F'r0fesur |fecha
[WindowsMedia [juanito ortiz [18/11/01

|Mateqhq'ticas 1 Ijuanitn ortiz |28a'D?.fD1

-

Grafica3. Listade Clases On-Line.

Este tipo de clases solo estan disponibles el dia y la hora sefalada por el profesor,
como si se tratase de una clase normal solo que los alumnos y el profesor no
estan en el mismo lugar fisico; el profesor es quien lleva el control de la clase, es
decir, es quien dice cuando empieza, cuando se avanza a la siguiente pagina,
cuando termina, etc. Los estudiantes podran intercambiar mensajes a través del
Chat con todos los participantes (estudiantes y profesor) a fin de aclarar dudas o

reforzar el contenido mostrado.

En esta interfaz, se diferencian tres componentes bien definidos, como se indica
en la gréfica 4: area de visualizacion, area de informacion y el Chat, a continuacién

se describe cada uno de ellos:

e Area de visualizacion
Se encuentra en el parte superior y es la de mayor proporcion, ésta se utiliza
para que el estudiante vea la pagina que el profesor esta difundiendo y para

mostrarle algunos mensajes como el inicio o fin de la difusion



e Area de informacion
Muestra el nombre de la clase, el login del estudiante y una opcion para
abandonar la clase.

e Chat
El Chat muestra los mensajes intercambiados por los participantes de la clase
de arriba hacia abajo, es decir, el Ultimo mensaje aparecerd en la parte
superior y desplazara el resto hacia abajo, para moverse arriba y abajo entre
los mensajes existen dos botones, también indica cuantos usuarios hay en el
Cht y el login de cada uno, ademas, avisa cuando un usuario ha entrado al
Chat, los mensajes se escriben en el espacio disefiado para ello y se envian

haciendo click en el boton enviar o presionando enter al final del mensaje.

i

PHE | a oo | B {J

1 ué es el Reproductor de Windows Media? Es un programa de sofiware que te permute ver widess al igual que escuchar
Vanies hpos de audio ya que reproduce contsmde del formato avanzads de secusncias (ASE), a3l como la mayoria ds los |
tipes de archive locales de Windows Media, ncluyende MPEG, WAV, AVI y MP3 ‘

Clase: Windowshedia Usuario: dimas Abandonar Clase

dimas: ¥ no esta tan largo Usuarios
0 felix: Este tema estd interesante

felix Haentrado al chat
dimos Ha entrado al chat

T+D GNTT

|&] Listo [ [ 25 Intranet local
Gréfica 4. Interfaz para clases en linea (On-Line)




A.2.4 Clases fuera de linea (On-Demand)

Esta opcion muestra la lista de las clases disponibles fuera de linea (On-Demand),
la informacion es igual al caso anterior, solo que la fecha y la hora indican cuando
fue difundida la clase. La siguiente grafica muestra la interfaz vista por el

estudiante.

; http: /flocalhost/con_claze e php - Dimas

Archivo  Edicion  Wer  Fawontos  Heramientas  Ayuda

@uIaWeb

Herramienta Multimedial paraTele-Educacion basada en Web

I+D GNTT

Principal =¥ Eepasar Clase

Tsuario: dimas

CLASES DISPONIBLES EN CUALQUIER MOMENTO (ON-DEMAND)

|Clase |F'r0fesor |fecha

|circuitos_1 |Iuis guerrero |26;'D?ID1
|circuitos_2 |0Iguin pefa |2?f0?f21

Graficab. Listade Clases On-Demand.

Una clase pasa a estar disponible fuera de linea (On-Demand), después que la
clase es difundida en linea, no importa que el estudiante no haya participado en

ella. Estas clases pueden ser visitadas cuantas veces el estudiante lo desee.

La interfaz para estas clases es muy similar a la descrita en el anterior item, como
se puede observar en la grafica 6; la diferencia radica en que el area de
visualizacién cambia de lugar y el area de informacién se cambia por el area de
opciones.
e Area de visualizacion

Se encuentra en el area central y es la de mayor proporcion, ésta se utiliza

para que el estudiante vea la pagina escogida en el area de opciones.



e Area de opciones
Aparece en la parte superior y le permite al estudiante tener total control en el
manejo de las paginas de la clase, es decir, las paginas pueden ser vistas en
cualquier orden, muestra un listado de todas las paginas que componen la
clase, si se desea ver una pagina solo se tiene que seleccionar en la lista para
gue ésta sea cargada en el area de visualizacion, también tiene una opcion
para ver todos los mensajes intercambiados a través del Chat en difusiones (en
linea) anteriores, como se indica en la grafica 7; la opcién de terminar sesion
permite salir al menu principal de la Herramienta y la de terminar clase regresa

al estudiante al menu de clases donde podra escoger otra disponible.

/) Hemamienta Multimedial Para Tele-Educacién === Off-Line === - Dimas

Archivo  Edicion  Wer  Faworitos  Hemamientas  Ayuda

Tenminar sesion Paginas de la clase: circuitos 2 Historial de Iensajes Tenminar clase

Zonas de funcionamiento del transistor de efecto JOTTRES DE
de campo (FET): RUPTURA
, 'D 4 mesiN REGION DE
1. ZONA OHMICA o LINEAL: En esta zona el (mA) OHMICA / SATURACION ‘ ‘
transistor se compotrta cotno Una resistencia variable f U—=a0 |
dependiente del valor de VGS Un parametro que aporta /: 65 ‘ I
el fabricante es la resistencia que presenta el dispositivo T M P | .
para YDS=0 (rds on), v distintos valores de ViGS. / | E bS : ?}Eﬂgﬁnﬁf
2. ZONA DE SATURACTOIN: En esta zona es donde el - I
. ) I u < I
transistor amplifica ¥ se comporta como una fuente de / I 653 ° " 652 I
cotriente gobernada por V&GS : |
3. ZONA DE CORTE: La miensidad de drenader es mila ] ' lp=8 |
(IL=0). REGIGN DE CORTE Ups ()
ZONAS DE FUNCIONAMIENTO DEL JFET

dimas: ¥ no esta tan largo Usuzrios
felix: Este tema estd interesante dimas
felix Ha entrado al chat felix
dimos Ha entrado al chat

2 Usuarios en Lines

I+D ENTT
|&] Listn l_l_l_ 25 Intranet local
Gréfica 6. Interfaz para clases fuera de linea (On-Demand)




; Chat del dia de la claze - Microsoft Internet Explorer _ =] =] |

FY

Estos mensajes fueron escritos el dia que se difundid
la clase en linea

Chat del dia 0%/07/01

Guerrere Ha entrado al chat

Dimas Ha entrado al chat

Félix Ha entrado al chat

dirnas: hola a todos

guerrerar Hola Muchachos, hoy weremos la inpottancia
que tiene el use de multimedia en Intenet.

guerraro: Las preguntas las dejamos para el final —
dinas: windowsmedia son herramientas con tecnologia de
Microsoft???7?

dirnas: entonces fincicnan bien con navegadores diferentes

al Ineternet Explorer 777

euerraro &l menos el Mawgator de Netzcape trabaja |

Grafica 7. Historial del Chat de Difusiones anteriores



ANEXO B.  MANUAL DE USUARIO PARA DOCENTES

B.1 RELACION EXISTENTE ENTRE CONTENIDOS Y ESQUEMAS.

Como ilustra la grafica 8, una clase est4 formada por una o mas paginas de
extension htm, cada pagina es creada automaticamente a partir de archivos que
se suben al servidor utilizando uno de los cuatro esquemas que ofrece la
Herramienta; los esquemas permiten subir al servidor tres tipos diferentes de
contenidos asi: contenido de texto, de sonido y otro de diferentes categorias de
tipo multimedia como: gréaficas, videos, movimiento y presentaciones de

PowerPoint.

TEXTO
DMAGEN
SOMIDO

PAGIHA 1.HTM {ESI:IUEM.A 1

TEXTO
YIDEQ
SOHID 0

PAOGIHMA 2HTM L {ESEIUEM.A 2

CLASE

TEXTO
MOVIMIENTO
S0HIm 0

J EsoumnLa s

* & & * * @ - & &

TEXTO
POWEFPOINT
S0 0

PAGIHA HHTM {ES QTUTERLS 4

Gréfica 8. Relacién entre clase, paginas y esquemas

Para una mejor organizacion de todos estos contenidos, éstos estan agrupados en

esquemas asi:



Esquema Tipo de contenido
Esquema 1 | Texto Gréficas Audio
Esquema 2 | Texto Video Audio
Esquema 3 | Texto Movimiento |Audio
Esquema 4 | Texto PowerPoint | Audio

Como se puede ver, el texto y el audio estan presentes en todos los esquemas, lo
que implica que si el video, el movimiento o la presentacion tiene sonido no se
debe poner contenido de audio en la pagina, ya que los dos sonidos se

mezclarian.

Las extensiones que deben tener los archivos para cada tipo son las siguientes:

Tipo Extensiones
Texto txt y/o htm
Audio wav y/o mp3
Graficas gif y/o jpg
Video asf y/o avi
Movimiento swf
Presentaciones de PowerPoint | ppz

La creacion de cada uno de los archivos se detalla en el ANEXO G.

B.2 EL DOCENTE Y LA HERRAMIENTA MULTIMEDIAL PARA TELE-
EDUCACION SOPORTADA EN WEB.

Para que el docente pueda hacer uso de la Herramienta Multimedial para Tele-
educacion soportada en Web, primero debera registrarse como usuario de la
misma y solo necesita tener una conexiéon a Internet y un navegador, debido a que

algunos de los contenidos no son interpretados directamente por el navegador, es
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necesario dotar a éste de los plug-ins necesarios para ello y ya que el Unico que
posee plug-ins para todos los contenidos es el Internet Explorer de Microsoft, se
escogio éste como navegador predeterminado para trabajar con la Herramienta, la

version debe ser 4 o superior.

Los plug-ins necesarios son: el de flash, el de PowerPoint y Windows media.

B.2.1 Registro de Docentes en la Herramienta

Para registrarse es necesario contactar al administrador de la Herramienta, quien

le suministrard un login y una contrasefia.

B.2.2 Validacion del Docente

Una vez registrado, el docente podra validarse en la Herramienta para hacer uso

de los servicios ofrecidos por la misma, la interfaz es la mostrada en la grafica 9.

Usuarios Regisirados

Login

ICarIDs

Contraseria

Tipo Usuarioe
IPeresor vI
Valiéar I Earrar I

Grafica 9. Interfaz validacion del Docente
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La siguiente interfaz muestra los servicios ofrecidos por la Herramienta:

i3 OPCIONES PARA PROFESOR - Dimas
Archiva  Edicidn Ve Favoritos  Henamisntas  Ayuda

Diregoién IQJ hittp: AlocalhostZintarprol php

@ulaWeb
Herramienta Multimedial paraTele-Educacién basada en Web

I+D GNTT

Principal = Profesor
(Tguario. juanite
OPCIONES PARA PROFESOR
CREAR CLAZE
MODIFICAR CLASES EXISTENTES

IDTEUT CLASE

[PRINCTIPAL

[§7 http:/localhost/oon,_clase_p.php T R et ocal

Gréafica 10. Opciones para profesor

B.2.3 Crear una Clase:

Para crear una clase, el docente debe llenar un sencillo formulario con
informacion acerca del nombre de la clase, la fecha y hora de difusién, como se
muestra en la grafica 11, después de esto, se deben crear los componentes de la
clase, es decir, las paginas que formaran la clase. El nombre de la clase solo

debe tener caracteres alfanuméricos (letra y/o nimeros solamente).



i} Forma Claze
Archive  Edicién  Ver Favortos  Henamientas  Aguda
Dirageian I.é_l] http:/Zlocalhost/add_clase. php

Dimas

@ulaWeb

Herramienta Multimedial paraTele-Educacién basada en Web

L+l GNTT

[Principal =# Profesor =# Crear Clase
(Ueuario: juanito

L TQS PRINCGTEALLS

Clage; [WindowsMedia

Fecha | Dia Mes: Afio:

Saan [26 =] [11 =] [eo01 =]
Hora  Minutos:

Hora de Difusidn: I 1 _'_i I {3 ;l I p.m :_]

R-gmrar I

Gréafica 11. Interfaz para crear unaclase

B.2.4 Crear Paginas de una clase:

Para crear cada una de las paginas se debe escoger uno de cuatro esquemas

disponibles como se aprecia en la grafica 12.

Mowo  Edcon el Emomn  Hevsrenss  And
'M{Q_} b /Aocaitost/esa pho :] &h
e '\r_‘\_\:"» ”‘" ;J
.q { % ‘,lE’ @ulaWeb /
&\ & I3 Herramienta Multimedial paraTele-Educacién basada en Web
Molliget™ oD GNTT

Erncipnl =% Profesue =¥ Croar Clase =% Bzquemng
[Unaano: gaetreco  Clase: corcutos 1

Escojn el Esquemn que mejor s¢ adapts al upo de contenido que desen emplenr

ESQUEMA 1 mcluya:
Diapositivas PowerPoint (*.ppz)
ESQUEMA 2 Texto (Y.axt o *.htun)

ESQUEMA 3 Audio (*.wav O *.mp3)
En su presentacion
ESQUEMA <

Gréfica 12. Interfaz que muestra los esquemas de la herramienta
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De acuerdo al esquema elegido el docente podra "subir" al servidor tres tipos
diferentes de archivos, como se observa en la gréfica 13, una pagina muestra tres
campos de tipo archivo que constan de un campo de texto para introducir el
nombre del archivo y un boton "examinar" que lanza una ventana para buscar en
el computador del docente el archivo que desea subir, es de anotar que solo se

aceptaran los archivos que tengan las extensiones mostradas en cada campo de

archivo.
[Dube Cove Ciwps PILTE
.= . O A A N 8 I H 5 B R
Mk pos Delener  Aclusiow Busqueds fawomor Mulmeda  Helod Coroo  Impuew Spy Massenger
Deecon T e T U ——— = on
s Slay -1
& 4 3
‘-,\J-‘ % ‘,‘L @ulaWeb
ok N D 4 Herramienta Multimedial paraTele-Educacién basada en Web
Nogillod® V0 GNTT
Procipal = Probeser =% Crear Clase =¥ Eequemas = Subar
[Umano gatreeto  Clase jech
ARERECHUNE ELLNT ARENIVO) A TERD
Texto I Examnar, I(’mé * hten)
Irmiagen | Examnar., |('|f6 * ipg)
Andio | Examnar, |(‘wuv6"nv3)
Subir
f—
odBie
La Pagina_1homl uene 105 sgientes compotentes Buacaon | 3 Do =l @J Eﬂl ﬁ] Eg
e ok Boce: ] oroutos L] softrsen
it —j 1 CONECTAR PC SIN CON HUE_wedivor ) Tsic
alarm00§ Hora I | does Su
3 ) LETAAS CANCIONES ClwWaro
Fraaguniaar ' || macromedhs
| pho
«f | 3
Horéee de schive [Toa [ra= ]
Tpodeachivos! | Todoa bt wehwves [ = Caresly l
: |
[aitee [ F st bea

Gréfica 13. Interfaz subir archivos y/o modificar paginas

Una vez elegidos los archivos, éstos se suben al servidor para que la aplicaciéon
los organice, actualice la base de datos, y muestre una vista previa de la pagina
gue se esta creando, como se ve en la gréfica 14, si el resultado es el esperado, el
docente podra crear la pagina en el servidor o sino tendré la opcion de modificarla

borrando o subiendo otros archivos, las paginas tienen un nombre predeterminado
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(pagina_n.htm donde n es el nimero de la pagina) y son consecutivas, es decir, la
primera se llamard pagina_1.htm, la segunda pagina_2.htm, y asi sucesivamente.
De cualquier forma la Herramienta siempre controlara el nimero que debe llevar la

pagina que se esta creando.

B Croa Péginos - Dimas 218]x]
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[Poecipal =P Profesic =P Crear Clate =P Ecsuemas =P Sube =9 Crese Pigma
[Ussane panto  Clase Windowededia
Avehbus Reelbidas  Arehbes que forman la Pigin | Piglaes Exsstenies. Pigina 4 Crear
windowssrrdistst
sumiras asl P
agna_5 him
o
Modacar ;'-n.mol Olardas I
PHE ™ uww ¢ J
Que o5 ol Reproductor de WindowsNedia??
Es wn software que permte ver ideos al igual que escuchar andic en drersos farmatos, los mas populares son ASF y MPG, AVI entre otros
_ =
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Gréfica 14. Interfaz para crear paginas.

Cuando la pagina es creada, el docente tendra la posibilidad de: seguir creando
paginas, modificar la existentes 6 regresar al menu principal, a través de la interfaz

gue muestra la grafica 15.
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Teminee | Muscasbgine | VaeDiupanitees |
N
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Gréafica 15. Interfaz confirmacion.

B.2.5 Modificar una Clase:

En esta opcion el docente observara una lista de todas las clases que ha creado

con la Herramienta, teniendo solo que hacer click en el nombre de la clase que va

a modificar. La interfaz en mencion se ilustra en la grafica 16.

a http: 2Zlocalhoxt/modif_clazxe.php - Dimaz
Archive  Edicién  Yer  Favortos  Heramientas  Ayuda

@ulaWeb /

Herramienta Multimedial paraTele-Educacién basada en Web
Lals GNTT

Principal = Frofesor = Difundi

(Tgnario, juanito

ELIJA LA CLASE A MODIFICAR

[Clase [Fucha
[Analogicos_1  [28/12/2001
!yy|||rjn,.|Wﬁyl»:4(||a {18711
|Mulurn$\w§us 1 |26m7/01
Digitalos_2 5707421
|Dig &

lanalogicos_3  [29/11/2001

Gréafica 16. Lista de clases disponibles para modificar

Una vez escogida la clase, se presentara una interfaz que muestra: la primera
pagina de la clase, una lista con enlaces a cada una de las paginas existentes, un
boton para modificar la pagina actual, otro para crear una nueva pagina y el ultimo
para regresar al menu principal, como se puede ver en la gréfica 17; para ver una

pagina sélo hay que escoger el nimero en la lista, en todo momento el docente
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sabra que pagina esté viendo. Para modificarla solo se debera presionar el Botén
Modificar; después de esto se cargard la pagina de subir archivos donde se le
indica el nombre de la pagina que esta modificando, el nombre de cada uno de los
archivos que la componen asociado con un boton Borrar y otro botdn para
previsualizar los cambios en caso de borrar alguno de los archivos. Las
modificaciones se pueden hacer de dos maneras: subiendo los archivos que
falten en el esquema (maximo tres por esquema) o borrando alguno de los que ya
se han subido; en el primer caso se debe utilizar el boton Subir con lo que se llega
al caso descrito en Crear Paginas y en el segundo se pueden hacer dos cosas:
una es utilizar el botén Previsualizar para ver la pagina sin el archivo que se acaba
de borrar y la otra es subir otro archivo para reemplazar el archivo borrado, en
ambas situaciones se llega a la interfaz detallada en Crear Paginas.

Si no se desea modificar alguna pagina de las existentes, esta interfaz permite
seguir adicionando paginas a la clase (siguiendo lo mencionado en Crear

Paginas) o permite volver al menu del Docente.

B Provizual Dizponbin: - Denas o] x]
&owe Edcdn Y favoror  Hewavewiar  feuds -
fa -3 X f '_:’
Eald A A
A 8 ; @ulaWeb /
u ¥ Pq 2 o 3 2
ol B AP o Herramienta Multimedial paraTele-Educacién basada en Web
Resllaned o ENTE
[Unssnc: juanto  Clase: WindoweMedia
ACTUAL | DISPONIHLES I : ACCION i
Pagmn_5 him 13142 | Moy Koot Nug Fagine | _ﬂl

(TR R |

Que ex & Reproductor de WndowsMeda??
Es v roftware que pertatte ver fideos al igual g ercuckar sadio en deversos formatos, log mds populires son ASF v MPG, AVI entre otros

Gréfica 17. Interfaz para modificar paginas existentes
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B.2.6 Difundir una Clase

Una vez haya sido creada la clase, el docente podrd difundirla en la hora y dia

programada, para ello se muestra una lista de todas las clases para las cuales él

es el profesor, como se observa en la gréfica 18.

A http://localhost/con_clase_p.php - Dimas
Edicién Ve

Apuda

Favoritos  Henamientas

Archivo

@ulaWeb
Herramienta Multimedial paraTele-Educacién basada en Web

IrD GNTT

Frincipal =¥ Profesor =% Difundir
(Tauario: juanito
ELIJA LA CLASE A DIFUNDIR

|Clage |[Fecha
[Analogicos 1 [28/412/2001
WindowqMedia [18/11/01
!Malem&\Jau_l [26/07/01
[Digitales_ 2 [27/07/21
|m|u|og||:u::_3 [29/11/2001

Gréafica 18. Lista de clases disponibles para difusion

Después de escoger la clase el docente tendra a su disposicion la interfaz que se
muestra en la gréafica 19 para difundir la clase, esta interfaz esta compuesta por
tres componentes bien definidos, area de visualizacién, el control de avance y el

Chat, a continuacion se describe cada uno de ellos:

e Area de visualizacion
Se encuentra en el area superior y es la de mayor proporcion, ésta se utiliza
para que el docente vea la pagina que esta difundiendo y para mostrarle

algunos mensajes como el inicio o fin de la difusion
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Control de avance

Muestra el nombre de la clase, el total de paginas que la componen, un link
para abandonar la difusion y un boton dinamico que informa las acciones que
puede realizar cuando se presione en un momento dado, estas acciones son
iniciar difusion, difundir pagina siguiente, difundir dltima pagina y finalizar

difusion.

Chat

El Chat muestra los mensajes intercambiados por los participantes de la clase
de arriba hacia abajo, es decir, el ultimo mensaje aparecerd en la parte
superior y desplazara el resto hacia abajo, para moverse de arriba hacia abajo
entre los mensajes existen dos botones, también indica cuantos usuarios hay
en el Chat y el login de cada uno, ademas, avisa cuando un usuario ha entrado
al Chat, los mensajes se escriben en el espacio disefiado para ello y se envian

haciendo click en el boton enviar o presionando enter al final del mensaje.

Cuando se abandona la difusion de una clase, la proxima vez que ésta se difunda,

empezara en la pagina que se estaba viendo en el momento del abandono, lo

mismo sucede cuando el abandono no es voluntario (falla de energia, bloqueo del

PC, desconexion de la red, etc.).

Una vez terminada la clase, en el area de visualizacion se le da la opcion al

docente de regresar al menu principal, ademas, para los estudiantes inscritos en

dicha clase, ésta pasara a estar disponible por demanda (On_Demand).
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|&] Listo . 25] Intranet Iocal
Gréafica 19. Interfaz para difundir clases en linea (On-Line)

B.3 INSCRIBIR ESTUDIANTES A UNA CLASE.

Es el docente es quien decide que estudiantes podran recibir la clase el dia que

se difunda en linea (On-Line), para ello debera presentar al administrador de la

Herramienta un formulario diligenciado con los siguientes datos:
e Nombre de la clase

e Nombre del profesor

e Nombre completo, e-mail y nimero de documento de identificacion (cédula) de

cada uno de los estudiantes.
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Después que el Administrador registre a los estudiantes, éstos seran enterados
via correo electronico de sus respectivos login y contrasefia para que puedan

ingresar a la Herramienta.

B.3.1 Difundir una clase que ya fue emitida.

Lo unico que se debe hacer es contactar al administrador de la herramienta para
gue éste cambie la fecha y hora de difusién e inscriba a los estudiantes que van a
tomar la clase.

La informacion que se le debe presentar al administrador es:

e Nombre de la clase

e Nombre del profesor

e Numero del documento de identificacion del profesor

¢ Nueva fecha y hora de difusion

e Formulario diligenciado para la inscripcion de estudiantes.
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ANEXO C.  MANUAL DE USUARIO DEL ADMINISTRADOR

C.1 FUNCIONES DEL ADMINISTRADOR.

El administrador es la persona encargada de instalar, mantener y gestionar la
Herramienta, ademas, es quien crea las cuentas de profesores y estudiantes.

C.2 INSTALACION.
La Herramienta fue disefiada para trabajar en servidores con plataforma Windows
0 Linux.

C.2.1 Requerimientos:

C.2.1.1 Software.

Un servidor bajo Windows 98 o Linux (Red Hat 7.0) que tenga instalado: Apache
1.3 como servidor Web, PHP 4 como moédulo de Apache, MySQL 3.23 como motor

de base de datos y phpmyadmin para gestionar las bases de datos.
C.2.1.2 Hardware minimo.

Un computador con procesador Pentium IV de 800 MHz, 256M de RAM, Disco
Duro de 40GB, tarjeta de sonido, video y de red.

C.2.2 Estructuradel servidor:

» Windows
El sitio Web estara en el Document Root del servidor Apache hay se colocaran

los archivos y las carpetas de la Herramienta.
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» Linux
El sitio Web estara en el Document Root del servidor Apache hay se colocaran
los archivos y las carpetas de la Herramienta, la carpeta clases debera tener

los permisos necesarios para poder crear carpetas y archivos dentro de ella.

La ruta absoluta del Document Root del servidor debe ser consignada en la
variable path_pal en el archivo path.php de la carpeta comun, ejm. En nuestro
caso el valor de la variable path_pal fue c:\\phpweb\\ para Windows vy

Ivariwww/html para Linux.

C.2.2.1 Archivos y carpetas de la Herramienta:

> Archivos

index.php, indexalumno.php, indexprofesor.php y autorizacion.php

» Carpetas de la Herramienta:

Carpeta Archivos
. = validar.php = validarusuario.php
Validar .
= index.php
= Indexadministrador.php » modificarfecha.php
= Index.php = cambiofecha.php
' = |dentificarusuario.php * inscribirestudiante.php
Admin ' .
= buscausuario.php * borraestudiante.php
= agregausuario.php = error.php
= borrarusuario.php » registrousuario.php
= creaclase.php = organizaarchivos.php
= addclase.php = autorizacion.php
Crearclase |= esquemas.php = esq.swf
= subir.php * index.php
= confirma.php = guardar.php
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borrar.php chat.txt
Modificar autorizacion.php modificar.php
index.php
Difundir autorizacion.php index.php
difundir.php informacion.php
index.php dbpreview.php
back.php head.php
Comun
dbconect.php generalista.php
path.php aulaweb-tablas.txt
Estu estudiante.php index.html
info.php inicio.html
autorizacion.php
Chat.php autorizacion.php,
actualizar.php chat.swf
Chat send.php index.php
num_users.php
users.php
offline.php autorizacion.php
Offline paginas.php index.php
chat_old.php
Push.php push.swf
Push url.php index.php
autorizacion.php

C.2.2.2 Bases de datos

Para el manejo de las clases y las cuentas de los usuarios se debe tener una

base de datos llamada Aulaweb.




La estructura de Aulaweb es:

TABLA clases:
id int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
nombre varchar(60) NULL,
id_profesor int(10) unsigned DEFAULT '0' NOT NULL,
fecha text NOT NULL,
hora time DEFAULT '00:00:00' NOT NULL,
modo text NOT NULL,
PRIMARY KEY (id),
UNIQUE nombre (nombre)

TABLA estudiante:
id int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
nombre varchar(60) NOT NULL,
apellido text NOT NULL,
login varchar(10) NOT NULL,
password varchar(10) NOT NULL,
cedula int(11) DEFAULT '0' NOT NULL,
correo text NOT NULL,
PRIMARY KEY (id),
UNIQUE cedula (cedula)

TABLA pensum:
id int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
id_clase int(10) unsigned DEFAULT '0' NOT NULL,
id_estudiante int(10) unsigned DEFAULT '0' NOT NULL,
online int(1) unsigned DEFAULT '"1' NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)
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TABLA profesor:
id int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
nombre varchar(60) NOT NULL,
apellido text NOT NULL,
login varchar(10) NOT NULL,
password varchar(10) NOT NULL,
cedula int(11) DEFAULT '0"' NOT NULL,
correo text NOT NULL,
PRIMARY KEY (id),
UNIQUE cedula (cedula)

Para la creacion de las tablas mencionadas se puede utilizar el archivo aulaweb-
tablas.txt de la carpeta comun a traves de phpmyadmin, donde en la opcion
Localizacion del archivo de texto debe presionar el boton examinar para indicar la

ubicacion de dicho archivo y después presionara el botén siga.

Existe otra tabla que se genera automaticamente cuando se crea una clase y lleva

el nombre de la misma.

Los parametros para la conexidbn a la base de datos estan en el archivo
dbconect.php, los predeterminados son:

¢ Usuario: root.

¢ Servidor: localhost.

¢ Base de datos: Aulaweb.
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C.3 EL ADMINISTRADOR Y LA HERRAMIENTA MULTIMEDIAL PARA TELE-

EDUCACION SOPORTADA EN WEB.

C.3.1 Requerimientos minimos para usar la Herramienta:

= Navegador convencional con JavaScript habilitado.

= Phpmyadmin para gestionar la base de datos en el servidor.

C.3.2 Loginy password del Administrador.

El login inicial del administrador es: admin.

La contrasefa es: aulaweb.

Para cambiarlos se deben cambiar las variables name_admin y passw_admin en

el archivo validarusuario.php de la carpeta validar.

C.3.3 Validacion del Administrador.

El administrador deberéa autenticarse para poder utilizar la Herramienta al igual

gue el estudiante o el profesor, la interfaz es similar a la mostrada en las gréficas 1

y 9 solo que se debe elegir Administrador en el tipo de usuario.

Una vez el

administrador ingresa a la Herramienta, vera una interfaz como la mostrada en la

grafica 20, donde se aprecian las opciones disponibles para él.
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B OPCIONES PARA ADMINISTRADOR - Dimax
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Grafica 20. Interfaz Opciones para el Administrador

C.3.4 Agregar Usuario.

Esta opcion se utiliza para registrar un nuevo usuario en la Herramienta, bien sea
un profesor o un estudiante, para ello la Herramienta despliega la interfaz
mostrada en la grafica 21 donde el administrador debe digitar el numero del
documento de identificacion y escoger el tipo de usuario, la Herramienta busca
gue el numero digitado no haya sido registrado antes, si es asi, entonces muestra
el formulario para realizar el registro y después confirma la adicion del usuario al
sistema, ademas, envia automaticamente a través de correo electrénico el login y
el password asignados al usuario, sino, muestra una pagina con un mensaje de

error, estas interfaces se muestran en las graficas 22, 23 y 24 respectivamente.
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Gréafica 21. Interfaz para identificar al nuevo usuario

/3 Adiconar Usuario - Dimas
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Gréfica 22. Formulario de Registro
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3 Agregar Usuario - Dimas
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Gréafica 23. Pagina de confirmacion

/3 Error - Dimas
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Gréfica 24. P&agina de error

C.3.5 Borrar Usuario.

Permite al administrador dar de baja a un usuario de la Herramienta (estudiante o
profesor), para borrar a un usuario la herramienta solo necesita conocer el nimero
del documento de identificacion y el tipo de usuario, para ello el administrador
utiliza la interfaz mostrada en la grafica 21. El mensaje mostrado en la pagina de
confirmacion sera "El usuario fue borrado del sistema" y si es el caso en la pagina

de error (grafica 24) mostrard " El usuario no esta registrado en el sistema"
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C.3.6 Inscribir Estudiante.

Lo primero que se debe hacer es identificar al estudiante que se desea inscribir,
para ello se utiliza la interfaz mostrada en la grafica 21 solo que la opcién tipo de
usuario no esta disponible puesto que el usuario se conoce de antemano,
después se visualiza la interfaz de la grafica 25 donde se muestran una lista de las
clases a las que el estudiante esta inscrito y otra de las que no esta inscrito, de
esta ultima el administrador deber& escoger la(s) clase(s) a las que va a inscribir el
estudiante de acuerdo a la lista suministrada por el profesor duefio de la clase;
después de la inscripcién se vuelve a mostrar la misma interfaz con la informacion
actualizada, en caso de error en la identificacion se despliega el mensaje "El

estudiante no esta registrado en el sistema”, en la pagina de error (gréafica 24).

3 http:/flocalhost/admin/inscribirestudiante. php ?Accion=inscrbir - Dimasz

Archivo  Edicion  Wer  Favontoz  Heramientaz  dypuda

@uIaWeb
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L+D ENTT

Principal =¥ Adrministrador =¥ Inzcribir Esmdiante
El Estudiante: Dimas Gentil Bolafios Urbano

ESTA INSCRITC EN LAS CLASES

| Clase | Profesar |Fecha | Hora
fwindowsmedia |Carlos Mufinz [12/1/2003 |05:00:00

NO ESTA INSCRITO EN LAS CLASES

| Inscribir | Clase | Profesor |Fecha | Hora
[IV |Anatomia |Fe|i>< Mage |r\-'1age |Dfl:30:DD
||_ |Espaﬁo| |Manha Lucia Rangel |Range| |D1:DS:DD

Wolrer |
|&] Listo l_l_l_ 5] Intranet local

Gréfica 25. Interfaz para Inscribir Estudiante
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C.3.7 Borrar Estudiante.

La interfaz es muy similar a la de Inscripcion de Estudiante lo Unico que cambia es
la accidon que ahora borrard al estudiante de la(s) clase(s) indicada(s) por el

administrador.

C.3.8 Modificar Fecha.

Lo primero que se debe saber es quien es el creador de la clase, para ello el
administrador digita el niumero del documento de identificacion del profesor
utilizando la interfaz mostrada en la grafica 21, después se muestra una lista de
todas las clases creadas por éste como se ve en la grafica 26, de la lista se
selecciona la clase a la que se le cambiara la fecha o la hora de difusion, si el
profesor no esta registrado se mostrara el mensaje "El profesor no se esta

registrado en el sistema" en la pagina de error (grafica 24).

/3 http: #/localhost/comun/generalista php?Accion=modificarfechakid_p=3&lser=A - Dimas
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ELIJA LA CTASE A MODIFICAR LA FECHA ¥/O LA HORA

| Clase | Profesor | Fecha | Hora
[Espariol  [Martha Lucia Rangel [3/4/2002  [01:05:00
|Grar£\nj|tica [Martha Lucia Rangel [16/26/2002 |05:00:00

‘&1 hitp://localhost/admin/zambiofecha, php 74 Clas=Gramatica l_l_l_ 25) Intraret local

Grafica 26. Lista clases modificar fecha.

Una vez seleccionada la clase, se presenta el formulario indicado en la gréafica 27,
donde se muestra la fecha y la hora con las cuales esta registrada la clase, para
modificar alguno de los datos solo se deben elegir de los campos de seleccion

respectivos.
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4} Cambio Fecha - Dimas
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DATOZ DELA CLASE

Fecha - Dia: Iiles: Afio:
s [16=] [es=] [eo0z =]
Hora: Iinutos:

Heora de Difusion: IE, I vl Ip m vI

&] Lista l_,_,_ =5 Intranet local
Grafica 27. Formulario modificar fecha u hora.

Después de registrar los cambios se muestra el mensaje " La fecha y/o la hora de

difusion de la clase fueron cambiados " en la pagina de confirmacion (grafica 23).



ANEXO D. MODELANDO APLICACIONES WEB CON UML

Conallen propone una extension al UML para disefiar aplicaciones Web:
Los estereotipos son los siguientes:

Péagina de cliente: Pagina de servidor:

[
ClientPage merver Page

Frame: Target:

Frameset @

Target

Formulario:

o] Form

Gréfica 28. Estereotipos UML para Aplicaciones Web
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Dado que las paginas Web son los principales componentes de la arquitectura
Web, hay que poder modelarlas. Usando UML podemos ver una pégina Web

como un objeto.

Es conveniente hacer la distincién entre paginas del servidor y paginas del cliente.
Los scripts de las paginas del servidor representan los métodos de esta clase. Las
paginas del cliente tienen métodos que se ejecutan solamente del lado del cliente,

como por ejemplo, Java Applets y controles ActiveX.

Hay una relacion fundamental entre las paginas del servidor y las péaginas del
cliente, y es que las paginas del servidor crean las paginas del cliente. Esta
relacion es en una sola direccion, y para modelarla se usa el estereotipo
<<builds>>. De este modo, se indica cual pagina del servidor es encargada de

crear la pagina del cliente. Por ejemplo:

i?- s
sanurseListingh 3 canurseListingL

z=huildg==

Gréfica 29. Estereotipo Builds

Algunas péaginas del servidor podrian redireccionar ciertas solicitudes de
procesamiento a otras paginas servidoras (una especie de IF). Permitir modelar
estas situaciones es Util para la reutilizacion. Para esto se utiliza el estereotipo

<<redirects>>. Por ejemplo:
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spAdminHaome

{re =

splogonHaome z=zredirects==

"\

<<=redirects=r g
ey, | SpPGuestHom

Pagina que delega
funcionalidad

Grafica 30. Estereotipo Redirects

Otra relacion importante en el disefio de aplicaciones Web es el vinculo (link, o
anchor) entre paginas. Las péaginas vinculadas podrian ser paginas de cliente o
del servidor. El estereotipo <<links>> define relaciones entre paginas cliente y

otras paginas (cliente o servidoras). Ejemplo:

= cplserMaintance

i —
cpAdminHome _zzlinks=>

TTa=links = ———
== cpReportsWWorkbench

Gréfica 31. Estereotipo Links

Si un vinculo (hyper link) incluye parametros, éstos son modelados como

atributos del link fuera de la asociacion. Por ejemplo:
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|§ cpCourselisting spCourseDetail
<=links=
CourselD '

z<huilds==

\

cpCourseDetail

Grafica 32. Estereotipo Links con pardmetros

Dado que una pagina podria

tener varios formularios (forms)

es posible que desde ésta

se acceda a diferentes / \

L - . o] frmM ew Student —

paginas. Los formularios se _ frmStudent

& Last : String -
modelan con el estereotipo First : String StudlB - Sting
<<form>> (un estereotipo | i
por cada formulario). Las “esubmits>> <<submits>>

W

paginas cliente contienen < spProcesshewStudRe < sp GetStudentR ecord

formularios.

Gréfica 33. Estereotipo From

Usando frames, una péagina cliente podria estar compuesta por multiples paginas
al mismo tiempo. Los frames se implementan en HTML usando un frameset. Un
frameset podria a su vez estar contenido en otro frameset. Las paginas Web

contenidas en un frame se llaman targets. El estereotipo <<targeted link>> hace
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referencia a paginas que van ser cargadas en un frame distinto del que contiene la

pagina que tiene el link.

fstBook tgContent
L
j cpintra W
i{targeted link=>
i IZFITDC C[:IChEIFﬂ

<<targeted link=> ___ -,

\ ==targeted link=>=
\-\\3 cpChap2

=<targeted link ==

g cp

prog

Gréfica 34. Estereotipo Frame
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ANEXO E. CREACION DE CONTENIDOS.

E.1 CREACION DE CONTENIDOS DE AUDIO MEDIANTE LA HERRAMIENTA

GRABADORA DE SONIDOS DE WINDOWS.

La Grabadora de Sonidos de Windows, permite obtener sonidos mediante el
microfono que al ser salvados se convierten en archivos con extension .wav. Para
ello se debe con antelacion verificar la correcta instalacion y funcionamiento de los
elementos que intervienen en la accion como el microfono, tarjeta de sonido,
parlantes. Al grabar un sonido siempre se debe tener en cuenta que su calidad
final va directamente relacionada con el tamafio que ocupa. Para ejecutar la

Grabadora de Sonidos siga el camino que indica la grafica 35.

CrT—

= Inicio » #§ Conrol de vokeman

33 RunonalRose Entepeco Edbon 4 Hemamertat de ntawel vw
3 welp b L2 Haramiertas del sitbema ¥ 1) B 30 LD niwactive

A Exphosador de Windows = dusgos » 5] Feproshuotor de Windows Mads
& rhernat Dpiones ) Bc derotas
NSO0S B Cacdodos

43 Dusbook Exgrass [# wnsgng

= Mehfse VmnSean b 2] Liveta do creccrnes
= Winamo » ¥ Pam

3 MENMestarger ¥ wadad

S HP Dol Seme 69 » D Sretrew

= Hemsmsrtse de Microsok Dffcs r]

Conin ta3in F i Hagé

Apage of ustema

Gréafica 35. Ruta para ejecutar la Grabadora de Sonidos de Windows.



39

La grafica 36 muestra la interfaz del programa, al hacer clic sobre el botén (e |se

inicia la grabacion de sonidos a través del microfono.

#}-Sonido - Grabadora de sonidos M= E3 |
Archiva  Edicidn  Efectoz:  Aypuda

Pozicidn: Dwracidr:
0,00 z. 0,00 =,
|

=

At [ | > | m

Grafica 36. Interfaz de la Grabadora de Sonidos.

La grafica 37 muestra un instante durante la grabacion de un archivo de sonido,

para detener la grabacién se hace clic sobre el boton :|, por defecto se tiene
una duracién de 60 segundos de duracion, pero se pueden adicionar tiempo al
insertar archivos de audio, utilizando el menu Edicion.

Znormal.wav - Grabadora de zo... [H|E E3
dArchivo  Edicion  Efectos  Apuda

Posicidn; Diuracian;
2h23 s Fr23s
|
_

I N

Grafica 37. Grabando.
Al elegir propiedades en el menu Archivo como se ilustra en la gréfica 38, se

visualiza la interfaz de la grafica 39 que permite hacer conversiones de formato.

Znormal.way - Grabadora de so... [H[E E3
Archivo Edicidn  Efectos  Apuda

Huevo I
b Duracidn:
= £251 =
Guardar =8

Guardar como. .
Rewertir...

i | = | o |
T e g l

Gréfica 38. Eligiendo propiedades.
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Propiedades de Znormal.wavw

Detalles I
= 2rnormnal. wawy
Copyright: Mo hay informacian de Copuright
Druracidn: B2.51 =
T amafio: 11027300 bytes
Farmata de PCH 44100 Hz; 16 Bit; Estéren
sonida:

Conversion de formato

o[ 51 Para ajustar la calidad de sonido o usar menos espacio
L=t para =l mizmo, haga clic en Conwertir ahora.

Seleccionar de:
ITodos lo= Formatos vI LConvwertir ahora. ..

Formatos de grabacidn ]
:Formatos de reproduccion
Todos los formatos

Aceptar I Cancelar I

Grafica 39. Conversiones de formato.

Al hacer clic sobre el botén “ Convertir ahora” se puede modificar las propiedades

del sonido definiendo :

= Calidad del sonido: Se determina como se desea que el sonido sea
escuchado, teniendo las opciones de calidad de CD, radio o teléfono; se debe
recordar que un archivo con calidad de CD ocupa mayor espacio en disco que
los restantes y ocurre lo inverso con la calidad de teléfono.

= Formato: Se determina el formato utilizado para la compresion de sonido, la
cual depende de factores como tipo de tarjeta de sonido, software instalado.

= Atributos: Se determina la frecuencia de codificacion, bits soportados y tipo de

salida mono o stereo.
Seleccion de sonido EHE

Mombre:
Calidad de radio "F Guardar comu:n...l [Hitar |

[zin titulo)
[

Calidad de CD
Afnbutos: |d.d.U':|U Hz B BT, Maono 22 Kb/ j

‘Calidad de radio
Aceptar I Cancelarl

Gréafica 40. Eleccion de calidad de sonido.

Calidad de teléfono




Seleccion de zonido HE
Mombre:
I[sin titula] j Guardar cnmo...l [Huitar, |
Farmato: IF'EM j
Atributos: 22 050 Hz; 8 Bit: Mana 22Kb/s j
22,050 Hz; & Bit; Mono 22 Kb/s -

22 050 Hz: 8 Bit: Estéren 43 Kb/s.
2 50 Hz: 16 Bit: Maono *3 I
22 050 Hz; 16 Bit; Estéren b F.h's.

24,000 Hz; 8 Bit; Mano 23 Kb/ss W

Gréafica 41. Eleccion de atributos.
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Un sonido grabado con calidad de radio, Formato PCM vy atributos de 22.050 Hz; 8
Bit; y salida Mono, produce un archivo liviano de muy buena calidad. La gréfica

42 ilustra la opcion grabar archivo de audio, al elegir ésta opcion se muestra la

interfaz de la grafica 43.

2noimal.way - Grabadora de so... S E3

Archivo  Edicidn  Efectos  Apuda

Huevo
Abrir....
Guardar

Rewertir. ..
Propiedades

Diuracian:
| = | e |

Salir

Grafica 42. Guardar archivo.

Guardar como

Guardar er: I ) Sonida

B NSIG ===

=] Thormail way
a 2rormal. way

Hombre de archivo: [EREIERTEN

Guardar

Guardar como ISonidos [F. wmar]

archivos de tipo:

Formatao: % PCH 44.100 Hz; 16 Bit; Estéren Cambiar... |

j Cancelar |

Gréafica 43. Salvar archivo.
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Es esta interfaz se debe dar el nombre y ubicacién del archivo sonido a salvar y

también se puede verificar las caracteristicas finales del sonido.

E.2 CONVERSION DE CONTENIDOS CON EXTENSION WAV A MP3.

Para ello se utilizara el programa Mp3&Wav Converter , al iniciar el programa se
observa la interfaz de la gréfica 44, en donde se debe elegir la opcibn TOMP3
para iniciar el proceso. Al hacer clic sobre el boton indicado se observa la interfaz
tradicional de Windows que le permitird seleccionar el archivo wav a convertir; una
vez seleccionado, el programa ejecuta el proceso de conversion y muestra el
contenido de la carpeta C:\Mp3con , que es el destino por defecto de los archivos
wav convertidos a mp3, los cuales conservan el nombre original. La opcion MP3
NORM, trabaja sobre los archivos Mp3 normalizandolos, es decir dejando los

archivos seleccionados con igual volumen.

“ Mp3twav Converter ¥ 1.09 M=
Setting:  Help Gt

bttp i mpdconvertars com  Buy Mow |

File name | Full path | Bitsrzample | By
sincormertir.way CFelixhSonidoisinconertir.war

< | 13

mea HORM ’#ﬁmww Q TomMPS | B Stop 28 o

\ convert wavs bo mpds

Gréfica 44. Conversor Wav a Mp3.
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E.3 CREACION DE CONTENIDOS DE EXTENSION PPZ CON POWER POINT.

La utilizacion de archivos tipo ppz permite observar las diapositivas con los efectos

propios que ofrece Power Point, pero utilizando un navegador Web.

Debido a la inexistencia de un plug in para el navegador que interprete los
archivos ppz creados con Power Point 2000, se recomienda utilizar Unicamente

Power Point 97, para crear los contenidos de extension ppz.

Aqui se considera que la presentacion con extension ppt ya fue creada y contiene

todas las animaciones y efectos necesarios.

Se debe recordar que existen dos formas de avance entre diapositivas, una de
ellas es al hacer clic, otra es el avance automatico una vez terminado un lapso
dado. Si la presentacion tipo ppt empaquetada en un archivo ppz requeria del
evento hacer clic para avanzar, entonces el archivo ppz funcionando también
espera ese evento para su avance, lo mismo ocurre si el avance es automatico,
para efectos de claridad supongamos que la presentacion con extension ppt
contenia 5 diapositivas con avance automatico cada 30 segundos, entonces al
convertirla a una presentacion tipo ppz, ésta va a contener esas 5 diapositivas que
requeriran de al menos 5*30 seg = 150 segundos para su difusion, todo esto
sugiere que si se desea mantener el control en la difusion de la presentacion, se
debe convertir cada diapositiva en un archivo ppz con avances que obedezcan a

intervalos de tiempo acorde a la complejidad del contenido de la diapositiva.

Para lograr lo anterior se divide la presentacién con extension ppt en tantas partes
como se desee queden agrupadas las diapositivas en los archivos ppz, esto se
hace facil y rapidamente con el comando ctrl. C (copiar ) y ctrl. V (pegar ) de

Windows.
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El proceso para conversiéon de archivos ppz se inicia eligiendo la opcién que
muestra la grafica 45, la cual corresponde a un segmento de la barra de Menu de

Power Point 97. El resultado de una presentacion portétil es un archivo tipo ppz.

Archivo Edicion Wer Insertar Formato Hert

[ Mueva... Chrl+LU

| bbrir... Chrl+a
Cerrar

& Guardar Ctrl+G5

Guardat como. ..
(EErEE EEmmE L.

Fresentaciones portatiles..,

by

Configurar pagina.. .
&% Irnpririr. .. Ctrl+P

Enviat a J
Propiedades

1 pres.ppt

2 DAELEMANPETERYParadigrnas[1]. ppt
3. Aseminario 2 parte. ppt

4 4., \ESCRIT ~ 1} sustentaMefo. ppt

Sali

Gréafica 45. Inicio creacion archivo ppz.

Aziztente para presentaciones portatiles X|

Iniciar fsiskente para presentaciones porkatiles

Seleccionar archivos Este asistente le avuda a preparar koda la
presentacion como portatil para impartirla
en okro equipo.,

Elegir destino
Vinculos

Visar

Terminar

=l Terminar |

Gréfica 46. Inicio del asistente para presentaciones portatiles.

Cancelarl = fnberiar
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Al hacer clic en la opcion siguiente de la grafica 46, se muestra la interfaz de la

grafica 47.

Azistente para presentacionesz portatiles X|

Iniciar £QUé presentacion desea empaquetar?
ionar archivos Iv Presentacidn activa

[ Otras presentaciones:

|
Winculos g

Wisar

Eleqgir destina

Terrinar

Cancelar| = Anteriar qumlr‘l;‘e:: Terminar
s

Grafica 47. Eleccion de presentacion a empaquetar.

Elija presentacion activa si la presentacion a empaquetar se encuentra abierta y
en pantalla activa, o elija Otras presentaciones para dar el camino y nombre de la
presentacion a empaquetar, al hacer clic en la opcion siguiente de la grafica 47, se

muestra la interfaz de la grafica 48.

Azistente para presentaciones portatiles il

Iniciar iDonde desea copiar la presentacion?
leccionar archivas O Unidad Az
~
Eleqgir destino
) % Elegir destino:

Vinculos |C AW TRDOW S\ Escritorio)Felix

Terminar

Cancelarl <= Ankterior | Ei%ente = | Ierminar|
L)

Gréafica 48. Eleccion de destino.
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Elija el destino donde serd grabado el archivo ppz a crear. Al hacer clic en la

opcioén siguiente de la grafica 48, se muestra la interfaz de la grafica 49.

Asziztente para presentaciones portatiles *

Iniciar El Asistente para presentaciones porkatiles puede
incluir archivos winculados v fuentes utilizados en la
Seleccionar archivos presentacian,
Elegir destino v Incluir archivos vinculados

¥ Tncrustar Fuentes TrueType!

Vinculos

Terminar

Cancelar| < Ankerior | iiguipgte = | Ierminar|
o
Grafica 49. Inclusion de archivos y fuentes.

Para evitar problemas posteriores seleccione las casillas incluir archivos
vinculados e Incrustar Fuentes True Type, permitiendo que los recursos
mencionados se empaqueten con el archivo ppz. Al hacer clic en la opcion

siguiente de la gréafica 49, se muestra la interfaz de la grafica 50.

Asistente para presentaciones portatiles X

Iniiciat Para impartir la presentacion en un equipo en el
k que no esta instalado PowerPaint, incluwva
Seleccionar archivos PowerPaink Yiewet,
Mo incluir el visor

" Yisor para Windows 95 o NT

Eleqir destino

Yinculos

Wisor

Terminar

Terminar

Cancelar| < Anterior

Grafica 50. Visor.
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En la grafica 50 seleccione “No incluir visor”, pues el encargado de visualizar el
archivo ppz serd el navegador. Al hacer clic en la opcién siguiente, se muestra la
interfaz de la gréfica 51.

Aszistente para presentaciones portatiles x|

—| Iniciar Cuando haga clic en Terminar, PowerPoink;

- Camprimird presentaciones en
CWINDOW S \Escritorio)Felix),

Eleqgir destino

Winculos

“uelva a ejecutar el Asistente para
presentaciones portatiles si realiza mas cambios

Terminar i
SHina en la presentacian.

@ Cancelarl = Ankerior Siguiente =

Grafica 51. Fin del proceso.

Al hacer clic en terminar, Power Point empaquetara la presentacion ppt en un
archivo ppz que sera grabado en el camino dado en la interfaz de la gréafica 48 con
el nombre prez0.ppz por defecto, esto implica que si se van a crear mas archivos
ppz, se debe cambiar el nombre cada archivo ppz creado, 6 elegir un destino
diferente para cada archivo, pues de lo contrario Power Point sobrescribira el
archivo ppz que encuentre en el destino elegido. Recuerde que cada archivo ppz
a subir al servidor debe tener un nombre diferente. Al hacer clic en la opcion
Terminar de la grafica 51, se inicia el proceso de empaquetado y al finalizar se
muestra la interfaz de la grafica 52 que le confirma la correcta culminacién del

proceso. Haga clic en el Boton Aceptar para terminar.

Microsoft PowerPaint A

@ Presentaciones portaties ha empaguetado satisfactariammente la presentacion o presentaciones,

Gréafica 52. Confirmacién
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E.4 CREACION DE CONTENIDOS CON EXTENSION ASF

Se describe aqui dos opciones para la creacion de este tipo de archivos.

E.4.1 Creacién de contenidos con extension asf mediante Power Point.

Al publicar una presentacion de Power Point a formato asf, se pierden todos los
efectos de movimiento y animacion de las diapositivas, pues cada una de ellas se
convierte en una gréfica, mientras que el audio que puede acompafiar o narrar las
diapositivas, si se conserva. El archivo en formato asf va a contener tantos slides?
como diapositivas posea la presentacion de Power Point.

A continuacion se ilustra el proceso para convertir una presentacion de Power
Point, a formato asf, para ello es necesario abrir la presentacion a convertir y
seguir los pasos que a continuacion se mencionan, elija la opcion que se muestra
en la grafica 53 de la barra de menu de Power Point lo que permite observar la

interfaz de la grafica 54.

Herramientas Presentacidn Yentana 2

" ortografia..  FF | | 2% |

Colaboracion en linea ¥

T

ersonalizar. ..

OpCiones. ..

¥ |

Gréfica 53. Iniciar proceso.

1 Cambios de imagen en la pelicula asf.
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Microzoft PowerPoint |

Click OF ko export all slides and associated waw files for the currenk
presentation and launch the Publish to ASF wizard,

Cancel | Help |

Gréafica 54. Confirmacién de inicio.

Al hacer clic en el boton OK, se muestra la interfaz de la gréfica 54 donde se
puede escoger loa diferentes modos de compresion segun donde se desee
publicar la presentacion, es asi como un archivo asf para Intranet tendra mejor
calidad de imagen y sonido que uno creado para Internet, pero también sera

mucho mas pesado que él.

% Publish to ASF =]

Select the target network for which pou would like to author your . asf file.
Thiz will zet bath the playback fidelity and the minimum network zpeed
required for playback.

Target Bandwidth
™ Internet [28.8 kbps)
€ Custam

& ffras I ﬁiguieﬁ'te}I Cancelar | Help |

Gréafica 55. Seleccién de medio a utilizar
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Si se selecciona Custom se muestra la interfaz de la grafica 55, donde se puede
seleccionar otras ratas de compresion, tamafio de los slides y su calidad. La
opcion siguiente de la grafica 55 6 56 muestran la interfaz de la grafica 57.

% Publish to ASF =]

Select the bitrate and comprezzion schemes.

Target Bitrate:

—JPEG Image Optionz

Width: IE Height: Iﬁ Huality: IT

—Audio Compression

[Eharger.. |

{ flraz I 5iguiente>l Cancelar | Help

Gréafica 56. Personalizar compresion.

& Publizh to ASF

Clicking the Mext button will build the _asf file at the following location.

Click. on the Change button if you wish bo zelect a different location for
the output . asf file.

Location af autput file

C:hFelihEJEMTA. asf

Ly

¢ Atras | Siguiente > | Cancelar | Help

Gréfica57. Cambio de nombre y/o locacion.



51

Haga clic en la opcién Change si desea cambiar de nombre o locacion al archivo
asf a crear o clic en siguiente para continuar.

& Publizh to ASF iz Complete

C:FelixAEJEMTA. asf

Y'our .azf file haz been created. To review pour prezentation, click Play.
To zee detailz about the images and narrations within vour . asf, click
Detailz. Ta go back and chanage autharing optionz, click Back.

You muzt have the Windows Media Player installed to play . asf files.

For more information about how o uge pour . asf file, click Help.

Wizt our website at hitp: S Aww microzoft, comdwindowswindowsmedia
to download the latest plaver and add-in.

Play |
<tids | Einish Help |

Gréafica 58. Fin del proceso.

La grafica 58 marca el final del proceso, en esta etapa el archivo asf ya fue creado
y se puede previsualizar haciendo clic en play, los detalles muestran el numero de

slides que contiene el archivo asf. Presione Finish para terminar el proceso.

E.4.2 Creaci6on de contenidos con extension asf mediante el Autor de
WindowsMedia.

El autor de WindowsMedia permite crear presentaciones de audio ilustrado de alta
calidad permitiendo entregar imagenes y audio sincronizados a través de Internet
o redes Lan, para sincronizar las imagenes (jpg,bmp) y el audio (wav), se deben
insertar los medios a través del menu Insert — Insert Media, luego proceda a
arrastrar y soltar los medios a la escala de tiempo, automaticamente se le
preguntar acerca de la conversion y compresion apropiada para cada elemento

multimedia y el programa tratara cada elemento de acuerdo con ello, también se
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pueden agregar marcadores, titulos o comandos de secuencias como variaciones
de direcciones de URL a la presentacion, finalmente puede publicar su proyecto a
formato asf, para mayor informacion ubique en el cd adjunto el archivo
sampleespafiol.aep; para instalar el Autor de WindowsMedia, siga las

instrucciones del programa instalador (wmtools.exe).
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