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Resumen

En la actualidad para la ensefianza de las matematicas en basica primaria en algunas
instituciones educativas, se contintia con el método tradicional de transcribir la clase explicada
y las actividades a desarrollar en el cuaderno, salir al tablero a desarrollar un ejercicio; sin tener
en cuenta si el estudiante comprende lo que va a realizar, implicando que tenga temor al area
de matematicas, por no entender el tema visto y no poder proceder de manera facil a realizar

los ejercicios propuestos para reforzar el tema visto, como lo expresan los autores;

Se ha debido enfrentar el gran temor en los estudiantes que le ven como un cimulo de
conocimientos inalcanzables que deben adquirir sin importar el estatus social. Quienes sufren
de temor a la matematica surge de la poca confianza que tienen en si mismo, el miedo a los

nameros, a la pizarra, a lo desconocido. (Salazar, Guaypatin y Flores, 2017, p. 226)

En este trabajo se realiza un andlisis cualitativo a las opiniones escritas por estudiantes
de grado tercero de basica primaria, en las cuales expresan como les seria mas grato fortalecer
los temas vistos en el area de matematicas, generandoles espacios de confianza e interés en el
momento de participar en la clase. La recoleccion de informacion se realiz6 mediante

observacion, implementacion de material ludico-cognitivo y clases en la cancha.

Se aplicaron dos encuestas para conocer los “sentidos” de los estudiantes. finalizando
el trabajo, se pudo concluir que los motiva y demuestran interés en aprender las matematicas

cuando el docente aplica clases ludicas.

Palabras claves: Sentidos, ensefiar, aprender, expresiones ludicas, matematicas.
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Abstract

At present, for the teaching of mathematics in elementary school in some educational
institutions, the traditional method of transcribing the explained class and the activities to be developed
in the notebook, going to the board, to developing an exercise, is continued; regardless of whether the
student understands what he is going to do, implying that he is afraid of the area of mathematics,
because he does not understand the subject seen and cannot proceed easily to carry out the exercises

proposed to reinforce the subject seen, as expressed the authors;

Great fear has had to be faced in students who see it as an accumulation of unattainable
knowledge that they must acquire regardless of social status. Those who suffer from fear of
mathematics arise from the little confidence they have in themselves, the fear of numbers, of the

blackboard, of the unknown. (Salazar, Guaypatin and Flores. 2017).

In this work, a qualitative analysis is carried out on the opinions written by students in the third
grade of elementary school, in which they express how they would be more pleased to strengthen the
topics seen in the area of mathematics, generating spaces of trust and interest at the time of participate
in class. The collection of information was carried out through observation, implementation of playful-
cognitive material and classes on the field. Two surveys were applied to know the "senses" of the
students. Finishing the work, it was possible to conclude that it motivates them and shows interest in

learning mathematics when the teacher applies playful classes.

Keywords: Senses, teaching, learning, playful expressions, mathematics.
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Introduccion

Este documento de investigacion se realizé con el fin de dar a conocer los “sentidos” de
los estudiantes en el aprendizaje del area de matematicas en basica primaria, interpretando las
opiniones de ellos y hacen reflexionar sobre la enseflanza que imparte el docente. La idea
parti6 en que actualmente se observa en algunos estudiantes bajo rendimiento académico y
desinterés en el &rea de matematicas, podria ser por la memorizacién a corto plazo o la poca
comprension durante el proceso de aprendizaje, influyendo para que no haya resultados
favorables ni académicos, ni motivacionales.

En esta investigacion el objetivo principal fue: Comprender los sentidos de las practicas
de las matematicas a través de las expresiones ludicas en estudiantes del grado tercero de la
Institucién Educativa Manuel José Mosquera. Esto a partir de las respuestas dadas con las
cuales se realizé un analisis de tipo cualitativo por medio de la teoria fundamentada con el fin
de interpretar lo expresado; como es mas facil e interesante para ellos aprender y en el rol de
docentes se pueda reflexionar sobre que piensa y siente el estudiante cuando aprende y
practica las matematicas. De igual manera se delibere sobre las clases tradicionales en el area
de matematicas. Para la recoleccidon de informacion se tuvo la posibilidad de plantear clases de
matematicas con ejercicios ludicos y talleres ludico cognitivos, donde se pudo observar la
ausencia de actividades y material lidico para fortalecer la parte cognitiva en el aprendizaje de
lo ensefiado y lo que se desea que apropien. Las actividades propuestas permitieron observar
gue estas influenciaron para que el estudiante demostrara interés en aprender y participar,
permitiéndoles tener nuevas vivencias por aprendizajes significativos por las clases planteadas,
promoviendo el interés y el gusto hacia las matematicas, siendo estas fundamentales en los
diferentes contextos del ser humano.

Finalizando este documento se exponen los hallazgos y conclusiones a partir del

andlisis a los relatos escritos por los estudiantes.
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Definicion del Objeto de Estudio

La propuesta de trabajo de grado surgi6é en torno a la vivencia de la practica escolar de
pregrado como estudiante de Licenciatura en Educacion Basica con Enfasis en Educacion
Fisica, Recreacion y Deporte y cuando laboré profesionalmente como docente orientando las
areas bésicas en los grados segundo y tercero de bésica primaria, percibi en algunos
estudiantes “tedio” por las matematicas, por los temas no comprendidos, tienen miedo a
equivocarse y a participar en el proceso de aprendizaje, algunos crecen con la idea de que son
dificiles y que serdn pésimos para aprenderlas. Desafortunadamente en esto influye cémo se
les ensefia, ya que en muchas ocasiones no se utilizan las estrategias adecuadas para que
encuentren interés hacia ellas; causando malestar y haciendo complejo el momento de
aprenderlas, por esto el docente en la actualidad debe tener las estrategias y conocimientos de
hacer que las matematicas de bésica primaria sean atractivas a los estudiantes, de facil
aprendizaje, que puedan resolver con facilidad los problemas planteados y no por el contrario le
tengan apatia, que no desean ni escucharlas, ni aprenderlas y menos practicarlas. Con esta
propuesta se articularon los conocimientos como egresada de Educacion Fisica y las nociones
adquiridas de las operaciones basicas para orientar en basica primaria.

En el ambito laboral y para desempefarse profesionalmente se debe suplir las
necesidades de la instituciéon educativa, como se dio el caso; la docente de educacion fisica,
orientar castellano, matematicas, ciencias naturales y ciencias sociales. Por esto como docente
y autora de este trabajo de investigacion la idea fue conocer qué piensan los estudiantes en el
momento de aprender y repasar los temas de las operaciones basicas del area de
matematicas; si son faciles o dificiles de aprender, que sienten al practicarlas de manera ludica
y Si es mas practico y grato para ellos. Seria factible si el docente en el momento de planear la
clase, puede reflexionar teniendo en cuenta los sentidos de los estudiantes, con el fin de

fortalecer y facilitarle el aprendizaje, por medio de estrategias ludico-cognitivas y trabajos de
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motricidad fina y gruesa como, por ejemplo: trabajos manuales, rondas, ejercicios que les
facilite el aprendizaje.

El contexto donde se llevé a cabo el trabajo fue en la Institucion Educativa Manuel José
Mosquera de cardcter publico, ubicada en la zona urbana de la comuna 6 de la ciudad de
Popayan.

La poblacion con la que se realiz6 el trabajo de investigacion es con nifios y nifias de
grado tercero de bésica primaria, en el area de matematicas.

Lo que se espera es que en los estudiantes de basica primaria haya claridad en el uso
de las operaciones basicas, gusto por aprenderlas y practicarlas, y que el docente en el
momento de planear la clase pueda tener en cuenta el sentir de los estudiantes en cuanto si se
les facilita aprender por medio de la ludica; con fines educativos para hacerlo placentero y
atractivo para ellos; actividades que lleven motricidad fina y gruesa puede ser antes de la clase
0 que sean parte de ella, las cuales les permita tener goce en su contexto educativo y a la vez
aprender, como lo expresa Ibarrola (2013);

Las emociones, los sentimientos y el aprendizaje estdn muy relacionados. La

experiencia de aprendizaje puede ir unida al placer o al dolor. En el primer caso nos

motivara a repetir la experiencia, a acercarnos a ella; en el segundo caso, a huir de

nuevas experiencias que estan grabadas en la memaria con dolor. (p 34)

En el ejercicio como docente se debe conseguir dejar una huella positiva en el

estudiante, logrando que él quiera aprender y patrticipar en su contexto educativo.
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Descripcién del Problema

En ocasiones para los estudiantes de los grados segundo y tercero de basica
primaria, en los cuales se completa el aprendizaje de las cuatro operaciones basicas
(suma, resta, multiplicacién y division), algunos vienen con temor para aprenderlas, a
participar de ellas y panico a equivocarse. Esto se podria dar debido a que en las aulas
los docentes no tienen los materiales apropiados para ensefarlas, reforzar el tema dado
y que en la preparacion del docente no hay insumos para elaborarlos y tampoco tienen
claridad en los conocimientos adquiridos por el estudiante, desde el cual se puede partir
para darle continuidad a un tema 0 empezar uno nuevo.

Indagando hay opciones como utilizar fichas, talleres Iidico-cognitivos, cambiar
de espacio para la enseflanza, que la clase no solo sea el saldn, pero en la actualidad
se sigue observando, la clase tradicional de estar solo en el pupitre y escribir en el
cuaderno los temas aprendidos y los ejercicios para practicar el tema. En el momento
de planear la clase para los estudiantes se puede apreciar no se esta teniendo en
cuenta lo que los estudiantes sienten, si tienen dudas, las cuales no expresan para que
no se les burlen y tampoco se esta teniendo en cuenta que les motiva a aprender.

En algunas ocasiones se abarca un nuevo tema sin tener en cuenta si el
estudiante entendi6 el tema anterior el cual puede ayudar a que entienda el nuevo tema,
esto provocando que pierda el interés de aprender.

De igual manera al hacer poco atractiva la clase y sin motivarlos hay la
posibilidad que el aprendizaje de matematicas se vuelva tedioso, causando malestar y
desinterés en en el momento de aprender. Por esto al ser fundamental el tema de las
operaciones basicas en el area de matematicas en los grados de béasica primaria se

planted la siguiente pregunta de investigacion.
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Pregunta de Investigacion
¢ Cudles son los sentidos de las practicas de las matematicas a través de las
expresiones ludicas en nifios y nifias del grado tercero de la Institucion Educativa Manuel José

Mosquera?

Justificacion

Actualmente en algunas instituciones se puede intuir que el aprendizaje de las
matematicas en muchas ocasiones se ha vuelto tan monétono, estando aun arraigada la rutina
de memorizar a corto plazo, transcribir lo que esté en el tablero y desarrollar ejercicios solo en
el cuaderno y estar solo en el espacio del salén de clase.

Por lo anterior, se considera pertinente este trabajo de investigacion esperando que en
los contextos educativos se tenga en cuenta las opiniones de los estudiantes, para reflexionar
como esta el aprendizaje de ellos, quienes son los sujetos principales de la educacion,
queriendo conocer si estdn asimilando los conocimientos dados por el docente y de igual
manera saber si al utilizar elementos como material didactico y realizar actividades ludicas
estos influencian para repasar de manera mas facil los temas vistos, materiales a los cuales se
pueda acceder con facilidad en pro de favorecer el aprendizaje de los estudiantes, que al llegar
al contexto escolar los estudiantes sean favorecidos en lo que la instituciéon les ensefia. Se
guiere buscar la posibilidad de que el estudiante comprenda y apropie con mayor destreza lo
gue el docente de aula imparte, esto en trabajo conjunto con la institucion educativa.
Procurando que el conocimiento ensefiado sea mas facil de asimilar y repasar y no se omita si
el estudiante no aprendid, para lograr un mayor nimero de conocimientos asimilados a largo
plazo y de igual manera tengan la posibilidad de aprender gozando de otros espacios del
contexto educativo. Esto con el fin de incentivarlos a comprender los temas vistos y a obtener
un aprendizaje a largo plazo y no solo por el momento para cumplir con notas y las exigencias

de los estandares educativos.
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La importancia de este trabajo de investigacion radica en que se quiere profundizar en
dar valor a los sentires de los estudiantes, como tener en cuenta como se les facilita el
aprendizaje de las matematicas y no sea traumatico o de presidn continua, dar a conocer como
por medio de las préacticas ludicas se les incentiva el aprendizaje de las mismas, permitiendo
una motivacion constante, lo cual da la posibilidad de que haya un goce y disfrute al apropiar el
conocimiento que se les esta ensefiando; con esto se quiere plantear que haya la posibilidad
de implementar material educativo mas seguido dentro del aula de clase, la cual los interese a
aprender y haya emocion en el momento de desarrollar las actividades, facilitAndoles el
aprendizaje y se busque la posibilidad de utilizar un espacio diferente al salén de clase, donde
haya la oportunidad de interactuar con su propio cuerpo y con elementos del entorno. En lo
indagado de este trabajo podemos evidenciar lo valioso de las actividades ludicas en los
diferentes contextos. Teniendo en cuenta que las necesidades y capacidades de cada nifio son
diferentes, pudiendo esto ser un coadyuvante en el aprendizaje a largo plazo.

Con este trabajo de grado de investigacion se quiere lograr trascendencia, en cuanto
sea planteado en las instituciones educativas, en las cuales haya la posibilidad de conocer los
sentidos de los estudiantes, en un antes y después aplicando actividades ludicas de refuerzo a
los temas vistos y se pueda conocer el impacto académico que se puede lograr en los
estudiantes, sean escuchadas las voces de ellos, al iniciar y terminar un tema, si lo entendieron
0 quedaron dudas, que haya la posibilidad de buscar que el conocimiento sea a largo plazo.
Se han realizado varias investigaciones sobre la utilizacion de practicas ludicas y de cuanto
puede aportar al estudiante a nivel escolar, pero también a nivel personal, pero muchas de
estas se quedan en visto y no se aplican, dejando de favorecer al estudiante para que apropie
el conocimiento, con los planteamientos propuestos se quiere lograr que en la gran mayoria de
temas educativos este implementada la utilizacion de las practicas lidicas como instrumentos
en pro de favorecer el aprendizaje de los estudiantes y que sea flexible la aplicacién de estas

en el contexto educativo.
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A nivel de la ciudad de Popayan, partiendo de la Institucion Educativa Manuel José
Mosquera de caracter oficial, se pudo observar que en la institucién no se cuenta de manera
continua con material didactico que favorezca el aprendizaje de los estudiantes. En cuanto
como se puede aportar en esta parte, lo novedoso de este trabajo es en el planteamiento que
al conocer los sentidos de los estudiante y como se puede impactar positivamente la parte
académica por medio de las actividades ludicas, buscar la manera de implementar material
educativo y tener la posibilidad de realizar las clases mas seguidas en espacio abierto, con
estas ideas al realizar clases didacticas y ludicas para lograr el interés en los estudiantes, se
les ayude a reforzar de manera amena los conocimientos impartidos, partiendo de que los
estudiantes sean escuchados y conocer el impacto en su aprendizaje al ejecutar practicas
lidicas de manera continua, todo lo anterior teniendo en cuenta que como seres humanos nos
atrae; lo que nos emocione y pueda generar interés para aprender y realizar actividades que
nos den gusto; de esta manera buscando crear en los estudiantes por iniciativa propia el interés

de apropiar el conocimiento que les ayudara a diario a si mismos y a los demas.

Objetivos

Objetivo General

Comprender los sentidos de las practicas de las matematicas a través de las
expresiones ludicas en estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Manuel José
Mosquera.
Objetivos Especificos

Identificar cudles son los sentidos de las practicas matematicas a través de las
expresiones ludicas, con el fin de dar a conocer la influencia en la apropiacion del
conocimiento.

Describir las expresiones ludicas otorgadas a las practicas de las mateméticas para

mejorar el aprendizaje.
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Interpretar como la practica de expresiones ludicas en mateméticas interviene en la

apropiacion del conocimiento.

Marco Referencial
Antecedentes

En la busqueda de trabajos investigativos o pedagdgicos, sobre la implementacion de
clases ludicas y/o talleres ludico cognitivos para los grados de basica primaria en el area de
matematicas, enfatizando en el tema de las operaciones basicas en el grado tercero de basica
primaria y de como pueden impactar positivamente en los estudiantes, es de gran ayuda saber
gue hay investigaciones concernientes a este tema. Sin embargo, aunque existen
investigaciones de cémo la ludica puede favorecer y facilitar el aprendizaje (Almache, 2013;
Barrera, 2013; Fernandez, et al., 2016), falta su implementacién en muchas instituciones a nivel
nacional.

En la actualidad se le ha dado mucha importancia al proceso de ensefianza-
aprendizaje, ya que van de la mano, uno da paso al otro. De este modo, Meneses (2007)
afirma que “la ensefianza no puede entenderse mas que en relacién al aprendizaje; y esta
realidad relaciona no solo a los procesos vinculados a ensefiar, sino también a aquellos
vinculados a aprender” (p. 32). En este sentido, a continuacién, se relaciona cémo se ha
logrado influir en estudiantes a nivel internacional, nacional y regional.

Antecedentes Internacionales

En Espafia se publicé el articulo por Fernandez, Molina y Oliveras (2015) titulado:
Estudio de una propuesta ladica para la educacién cientifica y matematica globalizada en
infantil. El objetivo fue abordar la ensefianza-aprendizaje; de las matematicas y las ciencias
experimentales en el contexto del aula, de una forma mas ludica (p. 373). Las autoras
expresan que lo que se aprende de forma ladica persiste con el paso del tiempo, por esto

resaltan a Alonso, Lépez y de la Cruz, (2013).
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Los alumnos de estas edades tienen un aprendizaje basado principalmente en la
manipulacién y el juego, no tienen una gran capacidad de atencién, por lo que es
necesario hacer las actividades muy atractivas, de modo que resulten lo mas
motivadoras posible para ellos y den una mayor fuerza a los estimulos externos
gue el nifio recibe en las clases. (p. 373)

Por esta razdn, es importante que el nifio en las actividades de aprendizaje pueda tener
un contacto directo con materiales didacticos que les permitan estimular su interés individual y
colectivo frente a los ejercicios propuestos; ademas aprovechar la etapa en la que se encuentra
el nifio y las capacidades que posee, que le permiten adquirir nuevos conocimientos,
favoreciendo el proceso de aprendizaje, las cuales son de gran importancia en la vida
cotidiana. Al final, Fernandez, Molina y Oliveras (2016) concluyen que “puede afirmarse que el
juego disefiado y probado ha resultado satisfactorio y constituye un ejemplo de la viabilidad de
un enfoque ludico para la ensefianza globalizada de las ciencias y las matematicas en
Educacion Infantil” (p. 382).

En Ambato- Ecuador, se realiza por Barrera (2013) el trabajo de grado titulado:
Estrategias metodoldgicas y su incidencia en el aprendizaje de las tablas de multiplicar en los
niflos/as de quinto grado paralelo a de educacion basica del centro de educacion general
basica manuela espejo del canton Ambato provincia de Tungurahua, el objetivo principal fue:

Determinar qué clases de Estrategias Metodolégicas utilizan los docentes en el proceso
de ensefianza- aprendizaje de las Tablas de Multiplicar en los Nifios/as de Quinto Grado
Paralelo A de Educacion Basica del Centro de Educacion General Basica Manuela Espejo del
Cantén Ambato Provincia de Tungurahua. Partiendo de una posible solucién, la autora enfatiza
que

Los juegos sirven al docente para motivar su clase, hacerlas amenas,
interesantes, atrayentes, activas y dinamicas; estimular las manifestaciones psiquicas

en el desarrollo de sus funciones organicas, mentales y fisiol6gicas. El juego en el nifio
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convierte todo lo aprendido en una habilidad disponible a ser aprovechado en el proceso

educativo. (p. 7)

Este trabajo aporta como referente en que la autora menciona que, al utilizar el juego,
hace que la clase sea amena e interesante para los estudiantes, ellos demuestran disposicion
para aprender, esto siendo importante en la apropiacion del conocimiento, ya que aprenderian
por gusto e interés, permitiendo que apropien con facilidad y busca determinar que estrategias
metodoldgicas utilizan los docentes para la ensefianza en los estudiantes. La investigacion
tiene un enfoque mayormente cualitativo. Al final del trabajo concluye, que los docentes no
emplean la metodologia adecuada para ensefiar las tablas de multiplicar y no emplean
estrategias metodoldgicas suficientes y pocas veces utilizan material didactico, por lo cual
recomienda utilizar mas seguido estrategias metodoldgicas que le sean provechosas a los
estudiantes.

En Ambato —Ecuador, Almache (2012) para optar su titulo de Licenciada en ciencias de
la educacién, realizé su trabajo de grado titulado: Aporte de nuevos métodos y técnicas para
facilitar el aprendizaje de las tablas de multiplicar en los nifios del cuarto, quinto, sexto y
séptimo afios de educacion basica de la Escuela “Buenos Aires” del Cantdn Azogues. El
objetivo principal fue determinar los métodos y las técnicas para mejorar el aprendizaje de las
tablas de multiplicar. La autora concluye que “el taller desarrollado incentiva a los nifios
aprender las tablas de multiplicar y a desarrollar sus habilidades y destrezas” (p. 94). A su vez,
recomienda tomar en cuenta las opiniones de los estudiantes con el afan de despertar su
interés de aprender y sobre todo de hacerlos sentir como personas capaces de tomar
decisiones. Este trabajo de investigacion tuvo un enfoque cualitativo para conocer la situacion
actual, sobre el uso de los métodos y técnicas como estrategias durante el proceso de

aprendizaje
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Antecedentes Nacionales.

Usuga (2014) realiza la investigacion cualitativa desarrollada en la ciudad de Medellin,
con el trabajo de grado titulado: Disefio de una unidad didactica para la ensefianza aprendizaje
de la multiplicacion de numeros naturales en el grado tercero de la Institucion Educativa
Antonio Derka Santo Domingo del municipio de Medellin. El uso del juego como herramienta
para la ensefianza de la multiplicacién, el juego ayuda a mejorar la motivacion, el interés y la
atencion del nifio, ademés se define como el juego es una estrategia recreativa que permite
desarrollar nuevas experiencias significativas en el proceso integral, tanto en lo intelectual,
emocional, espiritual, fisico, moral, estimulando asi emociones, sentimientos, interés,
habilidades, conocimientos, capacidades y necesidades en el proceso formativo y académico
del estudiante. Como conclusién y aporte a esta investigacion, expresa que la ludica contribuye
a crear espacios de confianza e interés, facilitando en gran medida la comprension de las
matematicas y contribuyen al cambio de actitud de los estudiantes ya que de la apatia que
alguna vez sintieron hacia las clases de mateméticas, pasan al agrado y disposicion por
aprender esta area. Esto a través de juegos, dinamicas, concursos grupales, entre otros.
Ayudando a despertar motivacion en los nifios, desarrollan el trabajo colaborativo, el respeto, la
autonomia, fomentan un aprendizaje significativo y contribuyen al cambio de actitud de los
estudiantes.

En el municipio de Anori- Antioquia, Cuesta (2019) desarroll6 el trabajo de grado
titulado: Actividades ludicas como estrategia para afianzar el pensamiento numeérico de nifios y
nifias del grado tercero del Centro Educativo Rural Madreseca Sede Concha Media del
municipio de Anori, cuyo objetivo general fue disefiar actividades ludicas como estrategia para
el desarrollo del pensamiento numérico y su articulacion con el aprendizaje de las operaciones
bésicas en los nifios y nifias del grado tercero. Al final del trabajo la autora concluye que para la
clase de matematicas se logra que los estudiantes cambien su manera de pensar, tratando de

qgue la dejen de ver como una asignatura compleja; dificil de aprender; ademas aumenta el
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interés y el gusto de los estudiantes y permite ver las matematicas como un area util y practica
en la vida cotidiana, ella expresa.

Se busco brindar a la comunidad educativa una herramienta pedagogica que involucre
el uso de una estrategia ludica, que facilite el aprendizaje de una manera mas dinamica al
afianzar el pensamiento numérico para elevar el nivel académico y el gusto por el aprendizaje
de matematicas en los estudiantes (p. 4).

Como docente se debe procurar estimular y atraer a los estudiantes al aprendizaje de
las mateméticas e incentivar el gusto hacia ellas.

En el articulo realizado por Paramo, (2019) titulado: Luditic Matematico: Un proyecto
para ensefar y aprender en la educacion basica en Colombia, desarrollada la investigacion en
Cali- Valle del Cauca, donde se logr6 la identificacion y andlisis de las falencias presentadas en
el area de matematicas con los estudiantes. Se definen en la poca utilizacion de las estrategias
gue integren el conocimiento disciplinar con las tecnologias actuales, y en respuesta de esta
exigencia utilizar la ludica y la informatica como recurso para estimular motivaciones, desarrollo
de habilidades matematicas y competencias ciudadanas. El trabajo informa acerca de las
posiciones tedricas y metodolégicas que asume el autor para crear el proyecto.

Parte de estos resultados se centraron en la formulacion de las minimas competencias
matematicas, el planteamiento y resolucion de problemas; razonamiento, comunicacion
matematica, modelacién, elaboracién y ejercitacion de procedimientos, definidos en los
Lineamientos Curriculares, ademas el lograr identificar el vasto universo existente de
herramientas, recursos y aplicaciones digitales, aquella(o)s que hicieran posible el desarrollo de
competencias disciplinares especificas en el area de mateméticas.

Como conclusion y aporte al estudio actual se determina que las metas de aprendizaje
gue sustentan el sistema educativo colombiano confirman el papel de la asignatura matematica
en el desarrollo de la personalidad del estudiante y por ello estimula y promueve iniciativas

de desarrollo para perfeccionar el proceso, sobre todo, con la utilizacion de los recursos
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de la ludica y la informatica, aspecto que contribuye en la actualidad a enfrentar los desafios de
este tiempo, siendo estas dos herramientas factores motivacionales de aprendizaje, donde los
estudiantes mientras juegan; aprenden, desarrollan destrezas, habilidades, estrategias.

Por otra parte, en Medellin Colombia, Gémez, (2020) con la investigacion titulada:
Estado de Tema la Ludica en la Ensefanza de las Matematicas. La autora expresa que: “La
ensefianza de las matematicas siempre ha sido un reto para los maestros ante las dificultades
gue presentan los estudiantes para su aprendizaje. (p. 8) Esto se escucha reiteradamente en
los docentes, ya que no es facil hallar la manera de que entiendan y apropien las matematicas,
por esto debe buscar opciones de llegar a ellos causando interés y motivacion para
aprenderlas.

Como conclusion refiere que es evidente que la ensefianza de las matematicas requiere
de procesos de innovacion pedagogica centrados en dinamicas que permitan al docente
generar ambientes de aprendizaje a través de los cuales, el estudiante sienta que hace parte
de la construccién del conocimiento, es decir, que en el proceso de enseflanza- aprendizaje
sea significativo para él y los esquemas rigidos y tradicionales que durante afios castraron a
muchos formados en la vieja escuela, desaparezcan totalmente de la practicas de los docentes
gue tienen la gran responsabilidad de formar a las generaciones actuales (p. 33).

Para la autora el estudio concluye en que la ludica, retomandola desde el juego y
articulandolo con la ensefianza, para la construccion de ambientes de aprendizaje dindmicos,
teniendo en cuenta estrategias y herramientas que pueden hacer de la ensefianza un ejercicio
agradable y propicio para la apropiacion de los conocimientos propios de esta area, ademas de
desarrollar sus habilidades y competencias cognitivas que le contribuiran al estudiante en
comprender el mundo y en forjarse como un ser humano integral (p. 33).

Por ultimo, se toma a Osorio, (2017) realizé en Anori-Antioquia, la propuesta titulada:
Estimulacion a través del juego: una propuesta did4ctica en el &rea de matemética en el grado

3 de la Instituciébn Educativa Anori. Esta practica basada en la ladica, utilizando los juegos
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tradicionales con el fin de fortalecer el desarrollo del pensamiento matematico e incentivar a los
estudiantes en el aprendizaje, logro que hubiera motivacion y se captara la atencién en los
estudiantes. La autora concluye que el fin de ensefiar no deberia ser llenarlos de informacion,
sino de:

Ayudarles a los estudiantes a desarrollar su mente, potenciando sus habilidades
intelectuales, sensitivas, afectivas, creativas, entre otros, por eso al utilizar los juegos se
provoca en los estudiantes diversion permitiendo en ellos un aprendizaje significativo e
inolvidable. Por ello en las actividades implementadas se utilizé como herramienta el juego ya
gue consiste en la estimulacion de su propia accion, fomentando a la adquisicién de actitudes
bésicas para el desarrollo del pensamiento matematico (p. 33).

Como conclusién del estudio y aporte a la actual investigacion se define que la
implementacion de los juegos tradicionales en la clase de matematicas, llama la atencion,
deseos de realizar las actividades, potenciar sus habilidades intelectuales, sensitivas, afectivas,
creativas, entre otras. Esta investigacion contribuye al estudio propuesto, porque se propende
por disefiar actividades y herramientas donde el juego logre estimular la propia accion,
fomentando a la adquisicibn de actitudes basicas para el desarrollo del pensamiento

matematico.

Antecedentes Regionales.

En la ciudad de Popayan en la Institucion Educativa Gerardo Garrido, sede del Instituto Técnico
Industrial ubicado en la ciudad de Popayan; se desarroll6 el trabajo pedagdgico e investigativo,
titulado: Fomento del pensamiento l6gico matematico a través de expresiones ludicas; por el
profesor Collazos, (2018); donde el objetivo general fue: “Fomentar el desarrollo del
pensamiento logico, a través del empleo del juego con los estudiantes de segundo y tercero, en

la sede Gerardo Garrido de la Institucion Educativa Técnico Industrial en Popayan”. Algunos de
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sus principales hallazgos fueron: el interés de los nifios por un juego... didactico y la decision
gue demostraron para tratar de resolverlo, lo buscaban con frecuencia en otras jornadas
escolares, descubriendo que era necesario concentrarse y pensar bastante al realizar ese
ejercicio y la transformacién del acompafiamiento educativo de parte del docente, adaptando
variados juegos de mesa para incorporarlos didacticamente en las labores académicas
cotidianas con nifios de grado 2° ... y a partir del uso de los juegos como estrategia para
disminuir la apatia de parte de los nifios hacia el aprendizaje de las matematicas Collazos,

(2018).

Su enfoque fue de tipo cualitativo; de acuerdo al autor mencionado es de gran
importancia emplear actividades ludicas, ademas de los juegos tradicionales como: lleva,
congelado, jazz, yeimi, escalera, triqui. no solo dentro del salén de clase, sino también en los
espacios de descanso o juego libre fomentando asi el interés, gusto, motivacién y el
aprendizaje en el area de matematicas y en otras areas, es interesante ver como los
estudiantes se sienten atraidos al realizar las actividades propuestas en las cuales hay de por

medio dinamismos ludicos (Collazos, 2018).

De acuerdo a lo planteado por Collazos y como es aceptada la propuesta por los
estudiantes, es un gran aporte saber que, si los estudiantes son motivados a una actividad
lddica y hay interés por parte de ellos, buscan realizarla por iniciativa propia y aprender de la

misma.

En el municipio de Toribio, al norte del Cauca; en el Colegio Eduardo Santos; en el afio
2016, los autores Mufioz, Pazu y Escue, realizaron el trabajo de investigacion de tipo
cualitativo-descriptivo, titulado: La lidica como estrategia pedagogica para reforzar las
operaciones de la suma, resta, multiplicacion y division en estudiantes del grado sexto de la

Institucién Educativa. técnica Eduardo Santos Toribio, donde los estudiantes presentaban
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dificultades en el area de matematicas, que no les permitia avanzar, demostrando desatencion,
reprobacion y desercion, por lo cual los docentes implementaron un proyecto ludico que les
ayudara a mejorar el nivel de atencién, motivacion y aprendizaje que les permitiera la
resolucion de problemas cotidianos relacionados con las operaciones basicas de matematicas,
al final de haber implementado la ladica como estrategia y con la informacién recogida como
fue la tedrica y la observacion realizada por ellos, concluyeron “la ludica es esencial en los
procesos de ensefianza aprendizaje en las matematicas y en cualquier otra &area, de ahi la
importancia de trabajar estrategias ludicas que impliquen la integracion del juego en la
resolucion de este de tipo de problemas”, el juego permite que el nifio desarrolle empatia, y
tolerancia, permite que los estudiantes tomen conciencia de tener el conocimiento de las
cuatro operaciones basicas que se aplican necesariamente en la vida cotidiana. Este trabajo de
grado aporta en que da a conocer que aun los estudiantes pasando a la secundaria, pasan con
debilidades en las operaciones basicas y que de alguna manera el docente busca que haya un
interés de los estudiantes hacia ellas y esto se hace es por medio de la motivacion.

En el municipio de Bolivar, al sur del departamento del Cauca; por el trabajo de
investigacion realizado en el Centro Educativo La Playa de San Juan por Castrillén en el afio
2018, se realiz6 la publicacion del trabajo titulado: El juego tradicional como estrategia
pedagdgica para motivar el aprendizaje de las matematicas en los nifios de grado tercero de la
Escuela La Playa de San Juan en el segundo semestre de 2015; de tipo cualitativo-
investigacion accion, en el cual su objetivo principal fue Motivar el aprendizaje de las
matematicas a través del juego tradicional como estrategia pedagdgica, esto disefiando talleres
con actividades ludicas a partir de juegos tradicionales con el fin de facilitar el aprendizaje y
mejorar el rendimiento académico, teniendo en cuenta las actividades ladicas implementadas,
mas la observacion y diario de campo; al final concluy6: no es realizar cualquier tipo de juego,
sin un objetivo pedagdgico, el propdsito es realizar actividades ludicas propuestas, con el fin de

gue los estudiantes se motiven, diviertan y aprendan, en las actividades propuestas permitio a
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los estudiantes identificar sus fortalezas y debilidades y de esta manera darse un apoyo
mutuo, para todos obtener un aprendizaje y logro que los estudiantes fueran mas participativos
y propositivos ante los temas matematicos. Este trabajo de investigacion permite conocer que,
si es posible que dejen el miedo a tener la clase de matematicas, a participar y que si hay

actividades que los motiva a aprender.

Marco Tedrico

Definicion de términos
Interés

El interés que cada estudiante demuestra en los conocimientos que va a adquirir y en
las actividades propuestas, es lo que ayuda a que el apropie con facilidad, pero inicialmente
este lo imparte el docente como presenta el tema y con los ejercicios de repaso; dicho con
palabras de Gagne, (1971) “interesar al estudiante en lo que esta haciendo es una tarea que
supone una gran habilidad y capacidad de persuasion en el maestro, que es el representante
de la experiencia y sabiduria del mundo adulto” (p. 23). Es por esto que la manera como se
ensefian las matematicas, puede influir para bien o para mal, y hablando en el contexto de la
ensefianza en la escuela, es muy importante resaltar qué se debe conocer; lo que opinan y
sienten los estudiantes al desarrollar las diferentes actividades propuestas para la clase, y en
respuesta a esas apreciaciones plantear actividades de les genere confianza de aprender y
repasar lo visto y que les ayude en las falencias que pueda haber, dificultandoles el

aprendizaje.

Sentido
En este trabajo de investigacion se estd teniendo en cuenta lo que los estudiantes

expresaron de manera escrita, lo que ellos perciben, sienten, acerca de sus clases de
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matematicas, con y sin actividades ludicas, esos sentidos que lograron quedar plasmados;
algunos lo expresaron en una frase, otros con una o dos palabras, pero se percibe en ellos qué
guieren de las clases, que esperan que siga 0 que cambie, para esto es importante recalcar,
como dice a continuacion;

El sentido de la palabra es la unidad fundamental de la comunicacion, el cual aporta los
aspectos subjetivos del significado relacionados con el momento y la situacion dados. El
sentido, es el significado individual de la palabra separado del sistema objetivo de enlaces y
relaciones; y esta ligado a una situacioén concreta afectiva por parte del sujeto (Montealegre,
2004 p. 5). Es de esta manera por medio de una palabra o la union de ellas, los estudiantes
pueden expresarse y dan a conocer como estan practicando los temas de manera mas facil y
amena para ellos o decir en el momento cuando algo falto por entender; pero muchas veces no
se tiene en cuenta lo que el estudiante expresa. Como docentes nos planteamos ser objetivos,
en cuanto al cumplimiento de estandares, pero pareceria que no se esta realizando de manera
adecuada que le aporte al estudiante fuera del contexto escolar, ya que con facilidad olvidan lo
gue se les ensefia, no se tiene pendiente que piensa, siente y opina, olvidando la importancia
del ser en el estudiante. Es asi como los seres humanos tenemos la manera de comunicarnos,
por medio de las palabras, dan a conocer lo que sentimos y queremos, las expresamos de
manera inconsciente o conscientemente, esta Ultima es la que utilizamos en nuestro diario vivir,
cuando damos respuesta a preguntas o manifestamos nuestras dudas y expresamos lo que

deseamos.

Practica

En cada una de nuestras clases es necesario realizar practicas que permitan a los
estudiantes afianzar lo aprendido, que los incentive a aprender, observar como ellos se
desenvuelven al desarrollar las diferentes actividades, y hablando de practica, como la

formativa; definida por Molina y otros (2002) como:
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La accién que procura que los hombres descubran sus posibilidades, integrando

la formacion de las personas en la globalidad de sus aspectos educativos, instructivos y

desarrolladores de la vida en su propio mundo. La practica formativa no sélo se dirige al

desarrollo de habilidades o desempefios, es fundamentalmente la busqueda de la
condicion humana desde la capacidad que tiene el ser de formarse y de hacerse,

mediante el aprendizaje y la experiencia (pp. 56-57).

Entonces la podemos visualizar como la que va a ayudar a reforzar los temas vistos,
basada en la experiencia propia adquirida por medio de actividades, permitiendo al estudiante
aprender e interiorizar en su querer y hacer, descubriendo sus capacidades y habilidades.

Por lo anterior es fundamental en cada una de las clases conocer los sentidos de las
practicas desarrolladas, esto con el fin de conocer las fortalezas y debilidades de las
actividades desarrolladas con los estudiantes en la apropiacién del conocimiento. Sin practicas
adecuadas no habria aplicacion del conocimiento, que permita explorar, conocer, entender el
tema que se ha explicado, como docentes podemos y tenemos la capacidad de plantear y
hacer que las practicas sean innovadoras, motivantes al aprender, preguntar, indagar por
cuenta propia, que el conocimiento que apropia el estudiante sea a largo plazo, y sea

comprendido por el estudiante.

Aprendizaje de las mateméticas

El area de matematicas, para unos aparentemente faciles y para otros dificiles y
complejas; esto hace que los estudiantes sientan “miedo” al tratar de entenderlas y apropiarlas.
Cerrando la posibilidad de arriesgarse a comprenderlas. Pero vistas desde el punto de lo
esencial de ellas y lo necesarias, no solo en el contexto escolar, sino también en el diario vivir,
se logra asimilar que son fundamentales en cualquier contexto y que para aprenderlas se
necesita de conocimientos anteriores, es como una cadena, que bien comprendidos seran

una fortaleza para quien las desea ejercitar, por esto se resalta la definicién de lo que es la
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Mateméticas para Moliner (1968)“Ciencia que trata de las relaciones entre cantidades vy
magnitudes y las operaciones que permiten encontrar una que se busca, conociendo otras” (p.
1895). Como lo expresa la autora, en las matematicas es necesario tener un conocimiento
previo con el cual se aprendera uno nuevo, haciendo que sea una serie de conocimientos, que
no se debe romper, para facilitar la apropiacion del conocimiento y que le sea significativo.
Continuando en la linea de lo elemental que son las matematicas, estas que se
aprenden desde el grado obligatorio inicial que es preescolar, que oscila entre las edades de
los 3 a 5 afios, en los cuales ha aprendido a sumar y restar, con estos conocimientos el
estudiante pasa a la educacién basica primaria, los cuales sigue afianzando en el grado
primero y segundo, con base en estos se pasa al tema de las tablas de multiplicar, la
multiplicacién y posteriormente a la division, completando asi el conocimiento de las
operaciones basicas para las cuales debe haber sido fundamental que el estudiante haya
apropiado la adicion y la sustraccion, como lo expresa Gagne (1971) “La adquisicién de
conocimientos es un proceso en el que una nueva capacidad continua la obra comenzada por
la adquisicién previa de otras capacidades” (p. 23). Es asi como podemos ver que en el ser
humano la mayoria de ocasiones requiere de un conocimiento anterior, para aprender uno
nuevo, se empieza a aprender lo primordial para poderse desempefiar no solo en el contexto
escolar, sino en el diario vivir. Las operaciones basicas que se mantienen vigentes como una
necesidad y la importancia en los diferentes contextos, definida también por Courant y Robbins,
(1941) como “La matematica, como una expresion de la mente humana, refleja la voluntad
activa, la razén contemplativa y el deseo de perfeccion estética. Sus elementos basicos son
I6gica e intuicion, analisis y construccion, generalidad y particularidad” (p. 3). Es asi como se
puede decir que esta se aprende por intuicion y/o légica, la que permite al estudiante razonar
sobre el conocimiento adquirido y se va construyendo nuevas nociones con lo que se aprende

diariamente.
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Expresién Ludica

Por medio del juego, una expresion lidica se puede generar interés en los estudiantes,
motivandolos en el aprendizaje del conocimiento impartido por el docente y este mismo ayuda
a que exploren y potencialicen sus capacidades, generandoles placer en las actividades que
realizan y a la vez les permite apropiar con mas facilidad el conocimiento. Definido asi el juego
por Kamii, y DeVries (1995) “como el conjunto de actividades en las que el organismo toma
parte sin otra razon que el placer de la actividad en si” (p. 21). A nivel formativo en el contexto
escolar se pueden plantear actividades que impliquen al juego con fines educativos, que
generen beneficios en la adquisicion de conocimientos y que generara un disfrute al aprender,
definido asi por Mera y Santamaria (2017)

El juego es accion ladica, porque justamente permite como ninguna otra la construccion

de un modelo simbdlico de la realidad, sumergido en el cual, el ser humano de cualquier

edad, sexo o clase social, podra comprender mejor dicha realidad. Facilita el
aprendizaje sin efectos traumaticos por los errores que se cometan durante el proceso,
pues siempre sera posible variar las reglas para hacer posible la aceptacion de las
alternativas que pudieran surgir sobre la marcha, lo que le confiere una posibilidad
singular a los efectos de la educacion y el desarrollo de la creatividad desde las edades

mas tempranas. (p. 267)

Es asi como podemos decir que el juego facilita el aprendizaje, ya que motiva a
aprender por placer, esa realidad que se quiere el estudiante apropie, de igual manera el
aprendizaje por medio del juego, genera menos temor y presion en el momento de adquirir el
conocimiento, generando un ambiente de confianza, para arriesgarse a participar, equivocarse
y dar paso a la respuesta correcta.

Ludica
Se entiende por ludica esa unidon de componentes que permiten pasar momentos con

alegria, placer, disfrute, en el contexto escolar esta se puede aplicar para lograr un aprendizaje
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mas facil, que genere gusto e interés por aprender en los estudiantes, puede ser por medio de

actividades ludicas o talleres ludico-cognitivos; en otras palabras, por Meneses (2019)

A lo ludico, que tiene que ver directamente con el desarrollo emocional y afectivo del
sujeto en los procesos de desarrollo humano y que fundamentalmente estd presente
cuando hay disfrute, diversion, placer, alegria; emociones positivas que no
necesariamente estdn enmarcadas dentro de unas actividades especificas, como el
juego, el teatro, la danza... lo ludico tiene que ver con la existencia del ser humano en el

aqui y el ahora. (p. 196)

Es asi como la ludica ayuda a que el ser humano irradie lo que estd sintiendo, lo
expresa por medio de sus gestos, palabras; demuestra que hay gusto por lo que esta
realizando y este mismo lo transmite a las personas siendo una motivacion mas para cumplir
con las actividades pedagégicas propuestas; Meneses (2019), la da a entender como:

La ludica se entiende como el estado de animo por el cual el ser humano se sensibiliza

frente a los fendbmenos sociales relacionados, en gran medida, con actividades que

proporcionan placer y alegrias en determinados momentos temporales de la vida, lo que
quiere decir que deja de ser subjetivo y pasa a ser objetivo, pues tiene un fin, una meta,
un fin ya predeterminado en el momento de ser ejecutado a partir de practicas ludicas

en contextos témpora-espaciales especificamente determinados. (p. 196)

Motivacion

Se ha visto cémo por medio de las expresiones ludicas, se forja el interés en los
estudiantes, para que ellos se integren a las actividades que refuerzan los conocimientos
aprendidos, el cual debe ser generado por el docente con las actividades planteadas, como es
expresado a continuacion “Interesar al estudiante en lo que esta haciendo es una tarea que

supone gran habilidad y capacidad de persuasion en el maestro que es el representante de la
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experiencia y sabiduria del mundo adulto” (Gagne, 1971, p. 23). Es importante resaltar que
junto a este vaya la motivacion los cuales pueden ser influenciados por el docente, siendo él
guien contribuye a atraer la atencién de ellos. Como lo expresa Guzman y Oviedo (2009) “La
motivacién de los estudiantes también esta en relacion con las expectativas que tengan para
enfrentar con eficacia la tarea y para conseguir los resultados deseados. Si su autopercepcion
es positiva, entonces se consideran competentes para realizar la tarea.” (p 68). Por esto se
enfatiza en que vayan fusionados para que el estudiante se sienta atraido y motivado para
realizar lo propuesto, se refiere a Ospina, (2006) “La motivacion se constituye en el motor del
aprendizaje; es esa chispa que permite encenderlo e incentiva el desarrollo del proceso” (p.
158). El docente debe aprovechar la iniciativa que tiene el estudiante para cultivar en él un
aprendizaje positivo que deje huella en él.

El docente por medio de su experiencia puede intuir el momento en que los estudiantes
necesitan ser motivados, para que haya un interés por aprender. Se resalta lo que expresan
Blakemore y Frith, (2007) “Los buenos maestros suelen ser buenos terapeutas si se trata de
reconocer cuando la motivacién es una cuestidon importante, y disponen de ingeniosos métodos
para que la tarea de aprendizaje sea lo mas gratificante posible” (p. 137). La motivacion que se
vea en el estudiante hay la gran posibilidad que la cree el docente por medio de las actividades

planteadas y como se dirija hacia ellos.

Marco Contextual
Ubicacién Geogréfica
La recoleccion de informacion se realiz6 en la ciudad de Popayan que pertenece al
departamento del Cauca, se encuentra a una altitud de 1.738 metros sobre el nivel del mar
(m.s.n.m), con una temperatura media de 19° C. La poblacion estimada es de 270.000

habitantes aproximadamente en su area urbana.
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La extension territorial es de 512 km2, cuenta con una altura de 1.737 msnm (medidos
en la plazuela de la iglesia de San Francisco) y muy cerca al Ecuador tiene una
temperatura media de 18 ° a 19 °C durante todo el afio. Se encuentra localizada en el
Valle de Pubenza, entre la Cordillera Occidental y Central al suroccidente del pais. La
economia del municipio de Popayan se basa principalmente en el comercio formal e
informal, en la agricultura, ganaderia, venta de pescado, en la prestacion de servicios de
educacién, salud, agua, energia, gas, internet, hoteleria y en la construccion.

(https://www.ecured.cu/Popay%C3%A1n)

La Institucién Educativa Manuel José Mosquera es de caracter oficial y género mixto,
ubicada en la zona urbana de la comuna 4, en la Cra 10 a No. 12a-10 en el barrio Las
Américas de la ciudad de Popayan, Cauca, estd adscrita a la sede principal que es la
Institucion Educativa Antonio Garcia Paredes. La Institucion estd en calendario A para dar
clases a los estudiantes.

Marco Institucional
Mision

Formar a sus estudiantes en la construccion de conocimientos en las diferentes areas
del saber, en ambientes democraticos investigativos y de sana convivencia con el propésito de
dar formacion integral para la vida y el trabajo, resaltando los valores humanos en procesos.
(Institucion Educativa Antonio Garcia Paredes- Sede Manuel José Mosquera).

Vision

Formar integralmente al estudiante, con un proyecto de vida definido, con un alto nivel
académico, desarrollo humano, sensibilidad cientifica donde su formacion personal, el trabajo
en comunidad y los estudios superiores sean sus objetivos primordiales de competitividad con
miras a influir positivamente en el desarrollo social, econdmico, politico y cultural de la region y

el pais. (Institucién Educativa Antonio Garcia Paredes- Sede Manuel José Mosquera).


https://www.ecured.cu/Popay%C3%A1n
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Contexto socio-cultural.

Los estudiantes en los cuales se realiz6 la observacion, la aplicacion de practicas
ludicas y la entrevista escrita para conocer sus opiniones, fueron de grado tercero, 14 nifios y 5
nifias, para un total de 19 estudiantes, entre las edades de 8 a 13 afios de edad.

Los nifios en el contexto socioeconémico son de estrato bajo como 1, 2 y 3, viven en
sectores aledafios como el Primero de Mayo, Sindical, Loma de la Virgen, Alfonso Lopez y el
Dean.

Estan en la edad en la cual son curiosos, tienen muchas ganas de aprender, de jugar
con sus comparieros y sentir emocion y gusto en las actividades que realizan.

Metodologia
Enfoque de Investigacion

Se entiende que en la investigacion cualitativa segun Blasco y Pérez (2007) “se estudia
la realidad en su contexto natural y tal como sucede, sacando e interpretando los fenémenos
de acuerdo con las personas implicadas” (p. 17). En este trabajo de investigacion de enfoque
Cualitativo se tuvo en cuenta los sentidos de los estudiantes de grado tercero de basica
primaria a modo reflexivo, en los cuales ellos expresan su gusto o disgusto en el aprendizaje y
practica de las clases de matematicas, en el contexto escolar, demaostrando la realidad de lo
gue viven, sienten y como quisieran apropiar y repasar los conocimientos dados por parte de
los docentes.

De igual manera se tiene en cuenta el siguiente enunciado en el cual refiere a la
metodologia cualitativa como “la investigacion que produce datos descriptivos: las propias
palabras de las personas, habladas o escritas, y la conducta observable” (Taylor y Bogdan,
1987, p. 20). Para este trabajo de investigacion se tuvieron en cuenta los sentidos de los
estudiantes, tenidos en cuenta como datos descriptivos, vienen siendo respuestas reflexivas,

de lo que piensan y quieren, expresandolo sin presion y en palabras de ellos.
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Disefio de Investigacion

El andlisis de este trabajo de investigacion se realizO por medio de la Teoria
Fundamentada, la cual pretende crear teoria; a partir de la respuesta de los estudiantes en las
dos entrevistas realizadas, definida la teoria por Strauss y Corbin (1998) como: “un conjunto de
categorias bien construidas, por ejemplo, temas y conceptos, interrelacionadas de manera
sistematica por medio de oraciones que indican relaciones, para formar un marco teérico que
explica algun fendémeno social, psicolégico, educativo” (p. 40). Para este trabajo de
investigacion se tuvo en cuenta las respuestas de los estudiantes relacionando similitudes,
donde surgieron categorias; haciendo parte de los métodos cualitativos en el andlisis, se
resaltan los usos por los autores Strauss y Corbin (1998) “los métodos cualitativos se pueden
usar para obtener detalles complejos de algunos fenémenos, tales como sentimientos,
procesos de pensamiento y emociones, dificiles de extraer o de aprehender por métodos de
investigacion mas convencionales”(pp. 20-21). Por esto para esta investigacion hubo apoyo en
la teoria fundamentada, ya que al analizar los relatos escritos por los estudiantes se puede
interpretar y comprender las emociones y sentimientos de ellos. De igual manera los autores
Strauss y Corbin, (1998), citan a Stern, (1980) “Los métodos cualitativos pueden usarse para
explorar areas sustantivas sobre las cuales se conoce poco o mucho pero se busca obtener un
conocimiento nuevo”. Partiendo de lo que ellos dicen es lo que se esta teniendo en cuenta en
este trabajo, las opiniones, en cada respuesta de los estudiantes, se quiere identificar e
interpretar el sentir de los sujetos con el fin de conocer las falencias que puede haber en la
ensefianza de las matematicas de basica primaria y promover el uso continuo de las practicas
lidicas en el contexto escolar, que surjan nuevas ideas para enseflar a los estudiantes,
causando en ellos interés y motivacion. Con cada una de las respuestas, como relatos se inicid
la categoria abierta, la cual es definida como: el proceso analitico por medio del cual se
identifican los conceptos y se descubren en los datos sus propiedades y dimensiones,

escogiendo los relatos que puedan alimentar el analisis
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Técnicas y Herramientas para la Recoleccion de Informacion. La recoleccién de
datos se dio por la entrevista y observacion. Siendo la entrevista definida como aquella que
“Permite esclarecer las experiencias humanas desde la perspectiva de los entrevistados”
(Egg, 1982). Para este trabajo de investigacion se realizaron dos, con el proposito de poder
conocer los sentidos de los estudiantes cuando realizan actividades en las clases de
matematicas con o sin practicas ludicas, para lograr identificar e interpretar sus opiniones y que
sean de aporte para una nueva teoria.

De igual manera se realizé diarios de campo partiendo de la observacién realizada a
varias clases, donde se observé por ejemplo la clase tradicional de transcribir del tablero al
cuaderno y desarrollarlos ejercicios propuestos. Después se realizé observacién aplicando
practicas ludicas para el aprendizaje de las mateméaticas, en cual se percibié diferentes
emociones, gustos, expresiones corporales; por parte de los sujetos con los cuales se

desarroll6 las actividades.

Técnicas y Herramientas para el Procesamiento y Analisis de la Informacién. El
analisis de la informacion obtenida se realizé por medio de categorizaciéon, comenzando
con la codificacion abierta, en la cual se tiene en cuenta cada relato de los estudiantes,
como es planteado por Strauss y Corbin (1998) “por lo general comenzamos con la
demostracion del andlisis, linea por linea” (p. 65) y definida por ellos como: “El proceso
analitico por medio del cual se identifican los conceptos y se descubren en los datos sus
propiedades y dimensiones” (p. 110). Categoria en la cual por las dos entrevistas
realizadas a los 19 estudiantes (5 mujeres y 14 hombres) salieron en total ocho
categorias por tépicos, pasando a la categoria axial con tres en comun, de las cuales
salieron dos categorias selectivas y de estas sale una categoria central, lo anterior

realizado con cada uno de los relatos de los estudiantes.
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Aspectos Eticos de la Investigacion. Antes de iniciar con la observacion y realizacion
de la entrevista para conocer los sentidos de las practicas de las matematicas, se dio a conocer
la propuesta de trabajo de grado a la docente, quien lo transmitié a los padres de familia, para
obtener el debido consentimiento firmado, aceptando la informacion y participacion de sus hijos
en las actividades propuestas; dando cumplimiento a lo que est& establecido en:

La Ley de Infancia y Adolescencia, en su Articulo 47, numeral 8, que dice “Abstenerse
de entrevistar, dar el nombre, divulgar datos que identifiquen o que puedan conducir a la
identificacion de nifios, nifias y adolescentes que hayan sido victimas, autores o testigos de
hechos delictivos, salvo cuando sea necesario para garantizar el derecho a establecer la
identidad del nifio o adolescente victima del delito, o la de su familia si esta fuere desconocida.
En cualquier otra circunstancia, sera necesaria la autorizaciéon de los padres. No se publica

nombre, ni fotos de ningun estudiante.

RESULTADOS

Los sentidos de las practicas de las matematicas a través de las expresiones ludicas en
los estudiantes, nos llevé al andlisis de los relatos de ellos; quienes expresaron como desean
practicar los temas vistos, estan en una edad en la cual aprenden con facilidad, pero también
para que esto sea posible se debe producir en ellos interés, motivacion hacia lo que se esta
ensefiando.

Para el analisis de la informacién recogida, de los 19 estudiantes; 14 de género
masculino (M) y 5 de género femenino (F), se trabajé a partir de la Teoria Fundamentada,
iniciando con las categorias abiertas, que surgieron de los relatos de los estudiantes a partir de
las dos entrevistas realizadas, cada una es de lo que hay en comdn en los escritos de los
estudiantes. Antes de dar a conocer los relatos, se explica el significado de la codificacion.

H: Herramienta

T: Técnica:
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Ent: Entrevista

Ent 1 o Ent 2: Entrevista 1 o Entrevista 2
Est: Estudiante

F: Femenino (género)

M: Masculino (género)

P: Pregunta

R: Respuesta

Tabla No 01

Relatos de los estudiantes por categorias

Categoria Relatos Emergentes

Es divertida la clase de matematicas a veces hacemos actividades
T:Entl/H:Ent/Est:F3/P1/R:01

Con el juego de la estrella las multiplicaciones. T: Ent.1/ H:En/Est:
M9/P3/R:03.

Si porque es muy chévere y muy bonito. T: Ent.1/ H: Ent/Est:
F4/P1/R:01.

Si porgue es divertido y nos ensefian. T: Ent.1 / H:Ent. /Est: M2/P1/R:01.
il Si porque es muy divertido, es chévere y me gusta la matemaética.
T:Enl/ H:Ent/Est: M4/P1/R:01.

Si porque es divertida. T:Ent.1/H:Encues/ Est:M10/P1/R:01.

Si porque fueron divertidos. T:Ent.2/H:Encues/Est:M5/P4/R:04.

Si me gusta las matematicas porque son muy divertidas. T:En2 /
H:Ent/Est: M6/P4/R:04.

Muy bien no tengo problema, me divierto mucho. T:En2 / H:Ent/Est:
F3/P4/R:04

Para mi iria a la cancha jugamos a un juego que hacen un circulo de la
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vuelta al circulo y dicen una multiplicacion.
T:Ent.2/H:En/Est:M2/P3/R:03.

Que siempre que estemos en una clase de mateméaticas demos una
vuelta a la cancha.T:En2/H:Ent/Est:M2/P1/R:01.

Jugando memorizando y haciendo actividades divertidas. T:En2 /
H:Ent/Est: M1/P2/R:02.

Facil y divertidas emocionantes y sin gritos. T:En2 / H:Ent/Est:
F1/P2/R:02.

Con actividades, aunque la profesora ya nos hace y es muy divertido. T:
En2 / H:Ent/Est: F3/P2/R:02.

Gusto

Me gusta dibujar hacer divisiones. T:Enl / H:Ent/Est: M13/P2/R:02.
Todo es perfecto para mi vida, me gusta resolver problema. T: Enl/
H:Ent/Est: M5/P2/R:02.

Me gusta todas las fichas los talleres. T:Enl/ H:Ent/Est: M12/P2/R:02.
Si porgue es facil de hacer dibujos y divisiones las multiplicaciones. T:
Enl/ H:Ent/Est:M13/P1/R:01.

Me gustaria que todas mis clases que tuvieran dibujos. T:
Enl/H:Ent/Est: M8/P3/R:03.

Si muy bien estoy satisfecho con los ejercicios. T:En2 / H:Ent/Est:
M1/P4/R:04.

Mas o0 menos porque a uno lo gritan porque hace algo mal y me siento
muy triste.T:En2/H:Ent/Est:M2/P4/R:04.

Mal porque no hacen silencio en la clase. T:En2 / H:Ent/Est:
M3/P4/R:04.

Que la profesora sea mas divertida y menos grufiona.

T: En2 / H:Ent/Est: M3/P3/R:03.

Con el ambiente satisfecho. T:En2/H:Ent/Est:F2/P4/R:04.

Muy chévere. T:En2/H:Ent/Est:F4/P4/R:04.

La profesora regafia por nada. T:En2 / H:Ent/Est: M3/P2/R:02

Interés

Asi como son porque yo no tengo el poder.

T:Enl/ H:Ent/Est: M7/P3/R:03.

Si porque las tablas y los trabajos me parecen interesantes para mi vida.
T:Enl/H:Ent/Est:M5/P1/R:01.

Bien porque nos ensefian de cualquier manera.
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T:En2/H:Ent/Est: M7/P4/R:04

Bien dificil en las hojas que reparten. T:Enl/H:Ent/Est:M4/P3/R:03.

No me gusta la clase de matematicas porque es muy dificil la
matematicas. T:En1l/H:Ent/Est:F1/P1/R:01.

A mi se me complica un poquito T:Enl / H:Ent/Est:F3/P1/R:01.
Distraernos. T:En2/H:Ent/Est:M7/P5/R:05.

Los problemas no me gustan mucho y se me dificultan un poco. T:En2 /
H:Ent/Est: F3/P5/R:05.

No tengo ninguna dificultad con las mateméticas. T: En2/H:Ent/Est:
M6/P5/R:05.

Que me asustan y también se me burlan si la hago mal. T:En2 /

Dificultad
H:Ent/Est: M2/P5/R:05.
Dificil para poder retarnos a nosotros mismos. T: En2 / H: Ent/Est:
M1/P1/R:01. Dificil para retarme a mi
mismo. T:En2/H:Ent/Est:M3/P1/R:01.
Dificil. T:En2/H:Ent/Est:M6/P1/R:01.
Muy dificil. T:En2 / H:Ent/Est: F4/P1/R:01.
Dificil. T:En2 / H:Ent/Est: M5/P2/R:02
Los talleres y los juegos de matematicas y dibujos de matematicas
preguntas. T:Enl/H:Ent/Est:F2/P2/R:02.
Si porque puedo multiplicar, dividir, sumar y restar. T:En1/H:Ent/Est:
M11/P1/R:01.
Si porque aprendo muchas cosas aprendo a sumar restar multiplicar
dividir y porque aprendo a hacer multiplicaciones por dos cifras y por
otras cosas mas. T:Enl/H:Ent/Est: M12/P1/R:01.
Los dibujos porque podemas hacer las respuestas y completar los
dibujos. T:En1/H:Ent/Est:M1/P2/R:02.
Las hojas que tocaban escribir las respuestas y con las respuestas
hacer un dibujo. T:Enl/H:Ent/Est:M4/P2/R:02.
Mentalmente y con juegos. T:En1/H:Ent/Est:M11/P3/R:03.
Me gustaria memorizando las tablas de multiplicar y ensefiandome.
Proceso T:En1l/H:Ent/Est: M1/P3/R:03.

Con divisiones haciendo dibujos y hacer sumas. T:Enl/H:Ent/Est:
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M13/P3/R:03.

Primero explicar después preguntar por cada puesto. T:En2/H:Ent/Est:
M7/P1/R:01.

Muy dificil para aprender, pensar y estudiar. T:En2/H:Ent/Est:
M4/P1/R:01

Aprendizaje

Si me gustan porque nos ensefian las tablas de multiplicar. T:En1/
H:Ent/Est: M1/P1/R:01.

Si porque aprendemos muchas cosas como a multiplicar o dividir o
sumar y restar. T:En1/H:Ent/Est:M3/P1/R:01.

Si porque la profesora nos ensefa y también hacemos actividades con
ella en la cancha y también nos trae talleres con dibujos.
T:Enl/H:Ent/Est:M6/P1/R:01.

Si porgue nos ensefian el tema de la divisién el de multiplicar suma
restar y también me gusta mi colegio. T:Enl / H:Ent/Est: M8/P1/R:01.
El trabajo en equipo y los dibujos. T:Enl/H:Ent/Est: M7/P2/R:02.
Las divisiones, dibujo. T:Enl/H:Ent/Est: M11/P2/R:02.

Con juegos de mateméticas y suma, resta todo que me ensefian las
matematicas. T:En1l/H:Ent/Est:F2/P3/R:03.

A mi me gustaria que me ensefiaran las matematicas con la
multiplicacién. T:Enl / H:Ent/Est: M6/P3/R:03. .

Mentalmente. T:Enl / H:Ent/Est: M3/P3/R:03.

Formar grupos y las cosas que me ensefian. T:Enl / H:Ent/Est:
M2/P2/R:02. Si porque
aprendo mas con las matematicas. T:En1/H:Ent/Est: F3/P1/R:01.

Si es divertida la suma y me ensefia tantas cosas y multiplicaciones y
me ensefia tantas cosas las mateméticas. T:Enl / H:Ent/Est:
F2/P1/R:01.

Memorizando. T:En2 /H:Ent/Est: F1/P1/R:01

Si por los numeros romanos, la exigencia, los dibujos, muchas cosas

mas. T:Enl/ H:Ent/Est: M7/P1/R:01.

Me gusta los nimeros romanos y los dibujos de mateméticas.T:Enl /

H:Ent/Est: F1/P2/R:02.

Las divisiones y las multiplicaciones y mas la resta. T:Enl/H:Ent/Est:

M14/P2/R:02.




44

Conocimiento

Todo lo que me enseflan. T:Enl [/ H:EntEst: M8/P2/R:02.
Si porque puede la profesora preguntar unas matematicas y puedo
sacarme unos Yy sintiendo me saco cincos y la profesora felicito y mi
mama también. T:Enl / H:Ent/Est: M14/P1/R:01.

Las preguntas. T:En1/H:Ent/Est:M10/P2/R:02

Hacer actividades juegos matematicos talleres de 4 o 5 hojas. T: En2 /
H: Ent/Est: M1/P3/R:03.

La division y la multiplicacion. T:En2 / H:Ent/Est: F1/P5/R:05.

Muy dificil porque seria més chévere para ser mas inteligentes T: En2 /
H: Ent/Est: F4/P2/R:02.

Didactica

Que cuando salimos a la cancha jugamos, juegos de matematicas.
T:Enl/H:Ent/Est:M6/P2/R:02.

Si porgue por los dibujos por las multiplicaciones por los juegos de
matematicas. T:En1l/H:Ent/Est: M9/P1/R:01. T:Enl / H:Ent/Est:
F4/P2/R:02

Los dibujos con los puntitos para unir y las actividades que hacemos en
la cancha es lo que mas me gusta. T:Enl / H:Ent/Est: F4/P2/R:02.

Los dibujos porque aprendemos a pintar y dibujar. T:Enl / H:Ent/Est:
M3/P2/R:02 .

Haciendo ejercicios, juegos y muchos mas.

T:Enl/H:Ent/Est: M5/P3/R:03.

Sin alzar la voz y con dibujos con tablas. T:Enl / H:Ent/Est:
M14/P3/R:03.

Haciendo dibujos, hacer actividades y hacer la estrella y ojala se
quedara. T:Enl /H:Ent/Ent:F3/P3/R:03.

Con dibujos muy lindos. T:Enl / H:Ent/Est: M10/P3/R:03.

Con dulces con forma de niumeros.T:Enl / H:Ent/Est: M12/P3/R:03.
Los dibujos y memorizar y salir de la clase a hacer actividades. T:Enl/
H:Ent/Est: F3/P2/R:02. T:Enl1/

Me gustaria aprender la tabla con el juego de la estrella y con el juego
de los grupos y el juego de las fichas. H:Ent/Est: F1/P3/R:03.

Quisiera que me ensenaran con actividades, aunque ya hacemos pero
quisiera que todo el tiempo de la clase de mateméticas sea con
actividades muy divertida. T:Enl / H:Ent/Est: F4/P3/R:03.
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Los dibujos, las multiplicaciones y los juegos. T:Enl / H:Ent/Est:
M9/P2/R:02.

Con dibujos y respuestas. T:En2/H:Ent/Est:M4/P3/R:03.

Con juegos. T:En2 /H:Ent/Est: M5/P3/R:03.

Colocar personajes nombre de otros o nifios.
T:En2/H:Ent/Est:M6/P3/R:03.

Que traigan fichas de suma o resta. T:En2 / H:Ent/Est: M7/P3/R:03.
Dibujando, escribiendo y jugando. T:En2 / H:Ent/Est: F1/P3/R:03.
Salir a la cancha jugar juegos. T:En2 / H:Ent/Est: F2/P3/R:03.

Me gustaria mas actividades en la cancha, pero si me gusta la manera
en que nos ensefia. T:En2 / H:Ent/Est: F3/P3/R:03.

Con dibujos y en la cancha. T:En2 / H:Ent/Est: F4/P3/R:03.

Muy bien y entendemos mas facil. T:En2 / H:Ent/Est: F1/P4/R:04.
Con dibujos de matematicas con multiplicaciones, con divisiones y con
fracciones. T:En2 / H:Ent/Est: F2/P1/R:01.

Con actividades divertidas y juegos, pero también trabajo en hojas.
T:En2 / H:Ent/Est: F3/P1/R:01.

Con dibujos y numeros. T:En2 / H:Ent/Est: M6/P2/R:02.

Con canciones. T:En2/ H:Ent/Est: M7/P2/R:02.

Que la profesora ensefie mas facil y que no nos grite la profesora de
nosotros. T:En2 / H:Ent/Est: M2/P2/R:02.

Con dibujos y respuestas. T:En2 / H:Ent/Est: M4/P2/R:02.

De muchas formas la multiplicacion. T:En2 / H:Ent/Est: F2/P2/R:02.
Con dibujos. T: En2 /H:Ent/Est: M5/P1/R:01.

De las categorias abiertas, emocién y gusto emergio la siguiente categoria axial: 1. “Por
la Emocién y gusto: Se vuelve un ambiente ameno y de alegria” Del cruce de las categorias
abiertas: Interés, dificultad y proceso, surgid la categoria axial: 2. “Con interés y los procesos
adecuados se pueden evitar dificultades en el aprendizaje” y de las categorias abiertas
aprendizaje, conocimiento y materiales, emergio la categoria axial: 3. Con los conocimientos

existentes y los materiales apropiados se aprende mas facil. De las tres categorias axiales
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emergieron dos selectivas y de las dos selectivas; una categoria central, se relacionan a

continuacion en la Tabla No 02:

Tabla No 02

Topicos y Categorias a partir de los relatos

Categoria Categoria Axial Categoria Selectiva | Categoria Central
Abierta
Con la Emocién y gusto: Se
Emocidn vuelve un ambiente ameno y
Gusto de alegria No me interesan las | Con juegos Yy dibujos
Con interés y los procesos | matematicas, si no | en el salon de clase
Interés adecuados, se pueden evitar | me gustan y no las |y ejercicios en la
Dificultad dificultades en el aprendizaje | entiendo cancha me interesa
Proceso aprender las

Aprendizaje

Conocimiento

Materiales

Con los conocimientos

existentes y los materiales
apropiados se aprende mas

facil.

Los juegos, dibujos,
ejercicios y la
cancha, me gustan
para aprender las

matematicas.

matematicas, porque

me gusta.

Categoria Selectiva

De acuerdo al cuadro anterior, se profundiza en las dos categorias selectivas. Estas se

describiran a continuacién de acuerdo a la primera interpretaciéon y comprensién de los relatos

de los sujetos investigados.
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No me interesan las mateméticas, si no me gustan y no las entiendo

Siendo el gusto lo que puede ayudar a generar interés por las matematicas en los
estudiantes, es pertinente que se realicen actividades que los incentive a ellos, como lo
demuestran en este relato: “Me gustaria que todas mis clases que tuvieran dibujos”
(T:Enl/H:Ent/Est: M8/P3/R:03). Al parecer ellos se cansan de la monotonia de estar
escribiendo en el cuaderno, o de realizar solo sumas, restas, multiplicaciones y divisiones
escritas por ellos mismos en el cuaderno, ellos quieren realizar actividades mas concretas y
placenteras para ellos, en la respuesta que da el estudiante, el realizar un dibujo lo esti
motivando a realizar la actividad, y expresa que le encantaria que en todas sus clases tuviera
gue hacer dibujos 0 como lo da a entender el siguiente estudiante, que no solo sea dar
respuestas escritas o de forma oral, ellos dan a entender que quieren que se les alterne
actividades, no la misma clase tradicional de escribir en el cuaderno y resolver; “Me gusta todas
las fichas los talleres.” (T:En1 / H:Ent/Est: M12/P2/R:02). Probablemente para ellos el tener
una ficha, taller o copia, les puede demorar menos, en no tener que escribir las actividades a
realizar, y le pueden dedicar mas tiempo a la actividad, para comprenderla, o preguntarle al
compafiero como va, porgue muchas veces el tiempo y esfuerzo se va en escribiendo las
actividades a desarrollar; mas no desarrollandolas. Afiadido a que desean realizar que les
gusten, si no entienden las matemaéticas, les parece dificil y por esto no hay gusto a las
matematicas como lo expresa la estudiante “No me gusta la clase de matematicas porque es
muy dificil la matematicas” (T:En1/H:Ent/Est:F1/P1/R:01) se puede intuir que al no gustarle
porque no entiende las matematicas, es una clase que no afiora y por lo tanto no hay un interés
en aprender de ella.

Por lo anterior, puede ser que pierdan el interés cuando realizan las actividades y no les
satisface lo que hacen, quisieran que las clases fueran de otra manera, que les genere agrado,
les atraiga, pero desafortunadamente esto no pasa, ellos quisieran tener el poder para

cambiarlas, pero no lo pueden hacer como lo expresan en este relato “Asi como son porque yo
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no tengo el poder” (T:En1/H:Ent/Est: M7/P3/R:03.) se puede percibir que el estudiante piensa
gue no tiene palabra, ni voto para cambiar lo que no le gusta de la clase, entonces se conforma
y acopla a lo que hay planteado a las clases, como lo expresa este estudiante: “Con el
ambiente satisfecho” (T:En2/H:Ent/Est:F2/P4/R:04.), y otros estudiantes pierden el interés
porque hay susto, miedo en sentirse como objeto de burla, por dar mal una respuesta, esto
porque les parece dificil o porque no entienden y estan inseguros de las respuestas que
pueden dar, como lo expresan “Que me asustan y también se me burlan si la hago mal”
(T:En2/H:Ent/Est: M2/P5/R:05), nadie quiere pasar un susto o verglienza, como seres humanos
tememos a esto, porque nos podemos sentir tristes, sentirnos inferiores a los demas.

De igual manera como afioran realizar actividades placenteras, que les agrade, ellos
esperan que la docente no sea grufiona o malgeniada como lo expresan en este relato: “Que la
profesora sea mas divertida y menos grufiona” (T:En2/H:Ent/Est: M3/P3/R:03) al parecer les
gusta que la docente demuestre entusiasmo y los motive a ellos con palabras y gestos, mas no
gue sea malgeniada.

A diferencia de la situacion anterior, cuando ellos entienden las actividades planteadas
o les gusta las matematicas, ellos mismos quieren que las actividades sean dificiles, porque lo
ven como un reto para desarrollarlo y les gusta realizar las actividades, como lo expresan en
este relato: “Dificil para retarme a mi mismo” (T:En2/H:Ent/Est: M3/P1/R:01). Por esto se debe
conocer si ellos entienden las matematicas, si les gusta, si hay agrado por lo que hacen, en las
actividades que participan, en las actividades propuestas; esto les permite desarrollar una clase
diferente, amena, que genera en ellos alegria, atraccion, dandoles motivacién hacia lo que
estan haciendo; que es aprender; como lo manifestaron en el siguiente relato “Me gustaria
aprender la tabla con el juego de la estrella y con el juego de los grupos y el juego de las
fichas”. (T:Enl/H:Encues/Ent: F1/P3/R:03.) Esto representa que para los nifios el divertirse,
hacer lo que les satisface y les ayuda a comprender lo que estdn aprendiendo, como también lo

mencionan en este relato “Es divertida la clase de matematicas a veces hacemos actividades”
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(H:Enl/Ent:F3/P1/R:01), ellos disfrutan de hacer actividades que les da gusto hacerlas pero
que a la vez, estan aprendiendo como lo expresan en este relato “Con el juego de la estrella las
multiplicaciones”. (T:Enl/H:Ent/Est:M9/P3/R:03) les gusta jugar y a la vez aprender, o
demostrar lo que han aprendido en las clases.

El interés en los nifios es que les llame la atencion, que se sientan atraidos para
desarrollar las actividades planteadas, si no ven interés, habra lo contrario; desinterés, no
siendo efusivos, ellos mismos sienten y perciben como se les estd ensefiando, como lo
expresan en este relato: “Bien porque nos ensefian de cualquier manera”. (T:En2/H:Ent/Est:
M7/P4/R:04).

Es muy gratificante ver y sentir, la alegria, la sonrisa y el agrado al desarrollar las
diferentes actividades, como lo expresaron en el relato “Me gustaria que todas mis clases que
tuvieran dibujos”. (T:Enl/H:Ent/Est: M8/P3/R:03). Lo que les gusta y les agrada cuando
realizan las actividades, ellos quisieran que fuera continuo en el aprendizaje que tienen, esto se
evidencia en el relato: “Para mi iria a la cancha jugamos a un juego que hacen un circulo de la

vuelta al circulo y dicen una multiplicacion”. (T:En2/H:Ent/Est:M2/P3/R:03).

Los juegos, dibujos, ejercicios y la cancha, me gustan para aprender las matematicas.
Para saber llegar a los estudiantes, es necesario aplicar actividades que cause en ellos
emocion por aprender, que cautive su atencibn como lo manifestaron en el siguiente relato:
“Los dibujos con los puntitos para unir y las actividades que hacemos en la cancha es lo que
mas me gusta”. (T:Enl/H:Ent/Est: F4/P2/R:02). y también les agrada cambiar el contexto
habitual de clase, no tener monotonia solo en el salén de clase, muy posiblemente para estar
de pie un rato o para correr, como lo expresaron en este relato: “Haciendo ejercicios, juegos y
muchos mas” (T:Enl / H:Ent/Est: M5/P3/R:03). Quieren aprender jugando, hay emocién en
esto, como lo expresan en el siguiente relato “Que cuando salimos a la cancha jugamos, juegos

de matematicas”. (T:En1/H:Ent/Est: M6/P2/R:02) o también al realizar un dibujo realizado por
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ellos y colorearlo les parece muy facil realizar los ejercicios propuestos, como lo manifestaron
en este relato “Los dibujos porque aprendemos a pintar y dibujar’. (T:En1 /H:Ent/Est:
M3/P2/R:02).

Ellos que estan en su etapa de aprender y de absorber con facilidad los conocimientos
transmitidos, quieren que se les ensefie con un tono adecuado de voz, tratandoseles con amor,
no les gusta que se les grite o que se les hable fuerte, como lo expresan: “Sin alzar la voz y con
dibujos con tablas”. (T:En1 / H:Ent/Est: M14/P3/R:03). Al darles la oportunidad de expresarse,
para conocer sus aportes, ellos manifiestan como les gustaria aprender determinado tema,
como lo dicen en el siguiente relato: Me gustaria aprender la tabla con el juego de la estrella 'y
con el juego de los grupos y el juego de las fichas. (H:Ent/Est: F1/P3/R:03). Asi como les gusta
aprender por medio de algo que los emocione, también les gusta aprender de manera divertida
o ludica, como lo expresa el estudiante en este relato: “Quisiera que me ensefiaran con
actividades, aunque ya hacemos pero quisiera que todo el tiempo de la clase de mateméticas
sea con actividades muy divertida”. (T:En1/H:Ent/Est:F4/P3/R:03). De igual manera otros
manifestaron lo mismo, en otras palabras: “Que traigan fichas de suma o resta”. (T:En2 /
H:Ent/Est: M7/P3/R:03). Dibujando, escribiendo y jugando. (T:En2 / H:Ent/Est: F1/P3/R:03).

Ellos dan valor a los conocimientos basicos que deben tener para su vida y lo que les
puede aportar como lo expresan aqui “Si porque las tablas y los trabajos me parecen
interesantes para mi vida”. (T:Enl / H:Ent/Est: M5/P1/R:01). Valorando lo que es interesante
para la vida de ellos y lo que pueden aprender del area como lo expresa un estudiante; “Si
porque puedo multiplicar, dividir, sumar y restar”. (T:Enl/H:Ent/Est:M11/P1/R:01) EIl estudiante
sabe la necesidad de apropiar los conocimientos basicos para la vida, ya que se requieren y se
practican diariamente, encontrandolos valiosos, como lo expresan en este relato. “Todo es
perfecto para mi vida, me gusta resolver problema”. (T:En1/H:Ent/Est:M5/P2/R:02). Pudiendo
llegar a ser facil con el conocimiento adquirido, les da gusto poder desarrollar un ejercicio o

problema matematico.
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En los estudiantes de grado tercero el gusto hacia las actividades a desarrollar es
necesario porque les permite realizar una clase amena, que genera en ellos interés en lo que
realizan; como lo manifestaron en el siguiente relato “Si porque es muy divertido, es chévere y
me gusta la matematica”. (T:Enl/H:Ent/Est:M4/P1/R:01). Esto significa que para los nifios el
divertirse les permite y ayuda a comprender lo que estan aprendiendo.

Por lo anterior el docente puede buscar la manera de plantear la clase de otro modo en
pro de favorecer el aprendizaje de los estudiantes, como lo expresa Almache (2012): “En el
proceso de Ensefianza - Aprendizaje los medios de ensefianza constituyen un factor clave
dentro del proceso didactico. Ellos favorecen que la comunicacion bidireccional que existe entre
los protagonistas pueda establecerse de manera mas afectiva” (p. 43)

El docente en cada clase puede crear conciencia de que aprendan los conocimientos
basicos que son utilizados a diario, al interiorizar sabran lo importante que son para la vida y
cuanto les puede contribuir, en este caso las operaciones basicas, como lo expresa un
estudiante: “Si porque puedo multiplicar, dividir, sumar y restar’. (T:Enl/H:Ent/Est:
M11/P1/R:01). De esta manera se contribuye a que reconozcan lo Util de aprender y practicar
diariamente lo que se les ha ensefiado, encontrando valor en el conocimiento como es
expresado en este relato. “Todo es perfecto para mi vida, me gusta resolver problema”. (T:Enl1/

H:Ent/Est: M5/P2/R:02).
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Discusién

Se presenta a continuacion la categoria central como ejercicio emergente desde el
disefio de investigacion para realizar la discusién de los hallazgos encontrados. Esta categoria
titulada: “Con juegos y dibujos en el salén de clase y ejercicios en la cancha, me interesa
aprender las matematicas porque me gusta”, emerge del cruce de las categorias selectivas
como ejercicio final comprensivo de la investigacion que da respuesta a la pregunta de
investigacion y a los objetivos planteados en la misma.

Para el proceso de ensefianza del docente al estudiante, es necesario causar interés en
él y curiosidad por las actividades que se van a realizar, esto con el fin de que haya una
atencion constante. Ellos manifiestan que gozan de clases chéveres, divertidas; como lo
expresa este estudiante “Con actividades divertidas y juegos, pero también trabajo en hojas”.
(T:En2 /H:Encues/Ent: F3/P1/R:01).

La autora Ibarrola (2013) plantea lo siguiente:

Cada alumno, tiene su forma preferida de aprender, lo cual significa que si el
profesor no utiliza un amplio abanico de actividades, no llegara a “conectar” con
el cerebro de sus alumnos, lo que dejara a algunos en situaciéon de desventaja o
ajenos al aprendizaje (p. 41)

De acuerdo a esto para llegar a los estudiantes es necesario emplear actividades que
cause en ellos emocién por aprender, que sientan motivacion a realizar las actividades, como
dice la autora que se pueda enlazar a los estudiantes con los temas a repasar por medio de las
actividades planteadas, sea tanto el interés al realizar y participar de los ejercicios y
actividades, demostrando atencion e iniciativa de aprender y reforzar lo visto. Ellos desean
aprender jugando, como lo expresan en el siguiente relato “Que cuando salimos a la cancha
jugamos, juegos de matematicas” (T:En1 / H:Ent/Est:M6/P2/R:02). tener placer jugando, pero
también aprendiendo, como docente se puede buscar las opciones de que aprendan jugando,

gue se sea un disfrute para ellos; como lo expresa la autora Ibarrola (2013) “Es importante
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combinar esfuerzo y relax, hay tiempo para todo, solo asi conseguiremos que aprendan con
placer y no huyan del esfuerzo” (p. 322). Siendo el propdsito atraerlos al aprendizaje y no
alejarlos de él.

Por esto es importante la ludica dentro del &mbito pedagdgico siendo considerada como
herramienta formativa poderosa para estimular el aprendizaje y motivar al estudiante por medio
de sus emociones. Hargreaves (1998, citado por (Mellado, y otros, 2014) refiere que “Las
emociones estan en el corazon de la ensefianza”, por tanto estas pueden influir de manera
positiva dentro del aula siendo de gran relevancia para obtener resultados favorables en el
aprendizaje de los estudiantes en el area de las ciencias y en especial en las matematicas.

De acuerdo con lo anteriormente descrito, los estudiantes mencionan que: “Es divertida
la clase de matematicas a veces hacemos actividades” (H:Ent/Est: F3/P1/R:01), Medallo y otros
(2014) mencionan que:

Los sentimientos y las emociones tienen un papel vital en el desarrollo del aprendizaje,
ya que el mundo subjetivo y emocional que cada persona desarrolla sobre la realidad exterior
da sentido a las relaciones y hace comprender el lugar propio que ocupamos en un mundo mas
amplio. (p. 13)

Por lo tanto, las emociones de cada estudiante intervienen en el aprendizaje que puede
dar un resultado positivo o negativo en el aula de clases; una emocién positiva conlleva a
mejorar la atencion del estudiante, permite que se centre en la actividad manteniendo una
motivacién que causa en €l placer e interés, participando de la clase propuesta y ayudando a
gue logre una apropiacién del conocimiento y que exprese de manera satisfactoria su
aprendizaje; “Si porque es divertido y nos ensefian”. (T:En1/H:Encues/Ent: M2/P1/R:01). Donde
la motivacién para aprender se puede ampliar con las actividades que realice el docente y da
como resultado atraer de manera efectiva que el estudiante desee conocer mas la tematica

dada.
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Gil y otros (2006), refieren que:

Al aprender mateméticas el estudiante recibe continuos estimulos asociados a las
matematicas. Ante ellos reacciona emocionalmente de forma positiva 0 negativa, reaccion que
esta condicionada por sus creencias acerca de si mismo y acerca de las matematicas. Si ante
situaciones similares, repetidamente, le produce la misma clase de reacciones afectivas, la
activacion de la reaccion emocional (satisfaccion, frustracion) puede ser automatizada y se
solidifica en actitudes. (p. 53)

Ademds, es importante tener en cuenta que se debe desarrollar mediante la
metodologia utilizada en las aulas de clase, el placer, satisfaccion y gusto para ensefiar las
matematicas; situacion que en el pasado no se presentaba con frecuencia, cuando este
aprendizaje era algo tortuoso y traumatico; ahora podemos evidenciar que se presenta un
gusto para aprender cuando los estudiantes mencionan que: “Todo es perfecto para mi vida,
me gusta resolver problema” (T:Enl/H:Ent/Est:M5/P2/R:02), esta expresion se relaciona con lo
mencionado por Guerrero y otro (2006) “ los afectos ejercen una influencia decisiva en el
aprendizaje y en cédmo los alumnos perciben y consideran las matematicas” constituyendo esta
asimilaciéon en parte fundamental de su conducta y aceptacion del aprendizaje de las
matematicas en algo diferente para aplicar en sus vidas.

La ludica probablemente se ha desarrollado con el propésito de atraer al estudiante y
gue al aprenda jugando, como lo expresa Paredes (2020):

La razdn principal por la que una educacion ladica es una respuesta significativa
para poder plantear nuevos objetivos que mejoren los resultados que hasta ahora nos
han dado los métodos tradicionales, en los métodos que respectan en la Escuela
Tradicional, el nifio memoriza conceptos que no son incorporados a su vivencia ni a su

experiencia. (p. 21)
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Podemos entender que el juego es una herramienta ludica y motivadora, primordial para
la adaptacion, comprension y aprendizaje de los nifios en el medio que se desarrollan,
gueriendo que los conocimientos que apropien los vivencien.

Por lo tanto, el juego como ese método de aprendizaje permite que el nifio encuentre
placer, gusto y satisfaccién en el desarrollo de los diferentes problemas matematicos que
expone su docente; es asi como un estudiante los estudiantes lo manifiestan en las siguientes
expresiones: “Facil y divertidas emocionantes y sin gritos”(T:En2/H:Ent/Est:F1/P2/R:02), “Si
porque es muy chévere y muy bonito”, “Si porque es divertido y nos ensenan” (T:Enl
/H:Ent/Est:M2/P1/R:01), entre otras logradas en la recoleccién de informacion.

Al plantear actividades que les parezca interesantes, se despierta en ellos la curiosidad
gue es innata, la exploracion que ellos realizan comienza desde el mismo instante en que
pueden observar las cosas, desde el momento en que activan sus cinco sentidos y pueden
desplazarse, con el fin de explorar todo aquello que los rodea, se comprende que dicha
curiosidad necesita de la motivacién e interés para que puedan aprender con éxito y de esta
manera lograr respuestas que aporten a su aprendizaje y comprension de las cosas que han
captado su atencion.

Por consiguiente, despertar ese interés y motivacion en los nifios no es facil, depende
de una caja de herramientas en las que podamos captar su atencion para que sean atrapados
y que facilmente se adapten al idioma matematico, sin que este se convierta en la dificultad que
los desmotive, los traumatice e impida aprender.

Expresiones como: “Si porque las tablas y los trabajos me parecen interesantes para mi
vida”, suelen ser el resultado de un proceso pedagégico que despierta el interés en el
estudiante, Gomez Chacon (2000), mencionada por Subinas y Berciano (2019), quien
“diferencia entre motivacion intrinseca y extrinseca, la primera definida como un interés interno
de la persona que le anima a realizar la tarea, mientras que la segunda viene dada por

estimulos externos, relacionados con la recompensa” en la segunda se podria relacionar a un
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premio como un detalle, una calificacidon o nota apreciativa. Pero este interés debe ir mas alla
de ese valor numérico, es conseguir esa mejora en la motivacion del estudiante para que
aprenda por iniciativa propia las matematicas y que sea significativo, por esto plantea la
realizacion de actividades ladicas (juegos), con objetivos definidos que permitan la
comprension de temas y sean entretenidos, convirtiéndose asi en una herramienta fundamental
para motivar y estimular el interés en el aula en la parte académica.

De hecho “el rendimiento académico es el resultado obtenido por el estudiante al
finalizar el proceso de ensefianza — aprendizaje” (Corredor y Bailey, 2020, p. 130), junto con
esta definicion de rendimiento escolar la acompafan otras. Erazo (2011, como se citd en
Corredor y Bailey, 2020), afirma que es el sistema que mide si los logros propuestos han sido
alcanzados satisfactoriamente por el estudiante, mediante la aplicacion de estrategias
educativas evaluadas con anticipacién en el proceso educativo. Lo complejo es que cada
definicibn encontrada en la investigacion realizada por Corredor y Bailey (2020) es que todas
apuntan que los resultados obtenidos en el rendimiento académico intervienen varios aspectos:
caracteristicas de la personalidad del estudiante, las situaciones familiares, aspectos de la
convivencia escolar, la relacion docente — estudiante, etc; pero que el fracaso o el éxito
alcanzado en el logro de los objetivos propuestos en el aprendizaje estan Unicamente
vinculados al interés y motivaciébn que se despierte en el estudiante, el cual debe ser
permanente, frecuente y diverso.

Cuando los estudiantes tienen dificultad para comprender un tema y seguido a esto
llevarlos a realizar actividades de repaso para practicarlo, no es facil, ya que es un tema que no
han entendido, siendo dificultoso para ellos y desde un inicio presumen que no podran, como lo
expresan en este relato: “No me gusta la clase de matematicas porque es muy dificil la
matematicas.” (T:En1l/H:Ent/Est: F1/P1/R:01),. El aprendizaje de las mateméticas, asi como la
lecto escritura se consideran conocimientos basicos en la educacion basica de todo ser

humano, ya que son utiles porque requieren ser aplicados en diferentes contextos como la
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compra y venta de objetos, alimentos, animales, etc. Siendo situaciones en las cuales son
fundamentales; como son calcular la suma de cantidades o valores correctos del precio a pagar
y el cambio a recibir. Hay escenarios en los cuales los estudiantes afianzan sus conocimientos
del 4rea de mateméaticas y de igual manera la necesidad de aprender de ellos, como, por
ejemplo: el calculo de medidas antropométricas como peso y talla propia, incluso a partir de las
cuales el estudiante relaciona o hace diferencias con sus compafieros. Con el paso del tiempo
llegando a la vida adulta se toma conciencia que son necesarias para trabajar las medidas para
elaborar una casa, ropa, muebles, etc. Con todo esto con el tiempo saben lo necesarias que
son las matematicas y como ayudan a desempefiarnos en nuestro diario vivir.

El aprendizaje de las matematicas en algunas situaciones se ha percibido como una de
las principales causas del fracaso escolar, llevando al estudiante al aislamiento social o la
desercion escolar, esta ultima probablemente por no poder dar un buen rendimiento escolar y
para no sentir la burla en las clases por no entender o no saber responder, el docente debe
tener la posibilidad de plantear actividades que ayuden a corregir las dificultades que se
presentan mientras los estudiantes aprenden. Fernandez (2013) afirmo lo siguiente:

El maestro debe conocer las causas y caracteristicas de estas dificultades (Dificultades

de Aprendizaje en Matematicas) para poder tratarlas adecuadamente. Hay que

destacar, por tanto, el papel tan importante que juega la formacion con qué cuenta el
docente para abordarlas, pero también su implicacién a la hora de dar respuesta a la
atencion a la diversidad; por este motivo se ha pretendido conocer la metodologia
utilizada por algunos maestros en la enseflanza de las Matematicas, asi como su

formacion, preocupaciones y expectativas con respecto a estas dificultades. (p. 2).

Los estudiantes entrevistados perciben las matematicas como dificiles al referirse que:
“No me gusta la clase de matematicas porque es muy dificil las matematicas” o “Que me
asustan y también se me burlan si la hago mal”. Para Vargas y otros (2020) “las dificultades de

Aprendizaje en Matematicas (DAM), lo cual suele constituir un desafio para entender los



58

conceptos matematicos, las bases del célculo, el lenguaje de los simbolos matematicos y la
capacidad para resolver problemas matematicos”.(p. 171) Las matematicas no seran faciles de
comprender, si no hay nociones de los conocimientos basicos que permiten haya un continuo
aprendizaje, debido a que cuando el docente imparte la ensefianza al estudiante se requiere
gue el aprenda a partir de ideas que tenga del tema y le sea facil crear relaciones, diferencias,
significados, simbolos aplicados en el contexto escolar y que luego serdn utilizados en
situaciones reales, siendo asi para ellos més faciles de comprender y entender.

La dificultad de las mateméticas se basa mas en la estrategia metodolégica de
ensefianza que aplique el docente, para que sus estudiantes comprendan claramente la
necesidad de esta ciencia, en la cotidianidad, partiendo desde los juegos mas simples que
permitan comprender porque es importante dividir los alimentos al momento de compartir, 0 en
contar cuantos pasos camina el estudiante de casa a la escuela y calcular el tiempo, hasta
situaciones mas complejas como calcular el volumen del agua en diversos frascos.

Partiendo de lo anteriormente expuesto, el proceso de ensefianza de las matematicas
debe contemplar diversas y motivadoras estrategias que permitan al estudiante desarrollar esta
ciencia como una habilidad en la que la motivacién e interés sean percibidos como voluntarios,
no obligados; dejando a un lado el trauma de la enseflanza matematica como el miedo del
fracaso escolar.

Ese proceso debe implicar una serie de estrategias pedagdgicas que permitan al
docente ser guia en la formacion de estudiantes competentes, capaces de enfrentarse a
situaciones reales, sin temor, sino todo lo contrario, que desarrolle en ellos capacidades y
habilidades matematicas que le den respuesta a diversos problemas y estas sean encontradas
mediante otros métodos menos tradicionales.

Ese proceso metodologico en el cual aprenden apropiando los conocimientos, es
percibido por los estudiantes de manera positiva, sienten un aporte para el aprendizaje de ellos

y que les aporta para sus actividades como lo refieren en este relato: “Si porque aprendo
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muchas cosas aprendo a sumar, restar, multiplicar, dividir y porque aprendo a hacer
multiplicaciones por dos cifras y por otras cosas mas” (T:Enl/H:Ent/Est: M12/P1/R:01). les
gusta poder realizar y solucionar ejercicios, se sienten satisfechos, como lo expresan en este
relato: “Si porque puedo multiplicar, dividir, sumar y restar”. (T:En1/H:Ent/Est: M11/P1/R:01).

La motivacion del estudiante en el aprendizaje de las matematicas esta sujeta a la
calidad de formacion y conocimiento que posee el docente para manejar las diferentes
didacticas y tematicas que se pretende ensefiar; su experiencia, proceso fundamental para que
los resultados obtenidos en los aprendizajes propuestos sean exitosos o un fracaso debe ser
un complemento ideal para lograr despertar el interés del estudiante en las matematicas. Por
consiguiente, Alpizar y Alfaro (2019) mencionan que:

La responsabilidad que tiene un docente de primaria, actualmente, es muy grande, no

solo debe dominar aspectos tedricos de diversas asignaturas, sino también, los

didacticos, y del desarrollo fisico y emocional de los individuos, es decir, debe tener un
conocimiento claro y amplio acerca del contenido que va a ensefiar y a su vez un

conocimiento pedagogico o didactico. (p. 151)

Este conocimiento no se basa Unicamente en lo teérico y lo practico de las
matematicas, sino en diversas y mudltiples estrategias pedagoégicas y metodologias de
aprendizaje que dinamicen el aula de clase, ademas otros diversos conocimientos que
permitan al docente tener una vision mas clara de sus estudiantes para conocerlos de manera
integral, permitiendo asi interactuar e intervenir, cuando le sea posible, para obtener mejores
resultados en la formacion de sus estudiantes.

Estas actividades dentro del aula suelen ser llamativas, es asi como lo expresan los
estudiantes cuando refieren: “la profesora nos ensefia y también hacemos actividades con ella
en la cancha y también nos trae talleres con dibujos”. Permitiendo evaluar de una manera
indirecta que el interés y la motivacién dependen en gran medida de la experiencia del docente

y sus conocimientos aplicados de manera correcta en el proceso ensefianza — aprendizaje.
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Conclusiones

A partir de los resultados es importante mencionar que en el contexto educativo las
estrategias como talleres y actividades ludico-cognitivos aplicados en el salén de clase y en la
cancha, influyen en el aprendizaje de los estudiantes, permitiendo que aprendan con
motivacion, placer, gusto e interés.

Los estudiantes desean cambiar la monotonia de solo transcribir y resolver actividades
en el cuaderno. De igual manera esperan aprender en un lugar diferente al salén de clase, que
produciendo interés en el momento de apropiar los conocimientos.

Para los estudiantes es atractivo ver imagenes, dibujos o que en las actividades
propuestas haya que hacer un dibujo y colorearlo, esto siendo un estimulo para su aprendizaje.

La explicacion de cada tema que se realice sea en forma clara y con entereza, no
demostrando inflexibilidad por parte del docente, ya que cada estudiante aprende con un ritmo
diferente, esto con el fin de puedan entender con mas facilidad los temas y dar continuidad a
los temas que siguen, suele suceder que con 4 o 7 estudiantes que entendieron se pasa al
siguiente tema, muchas veces siendo el grupo de 25 estudiantes.

Los “sentidos” de los estudiantes de grado tercero de basica primaria aprendiendo y
practicando las operaciones basicas en el area de mateméticas por medio de actividades
ludicas y talleres didacticos, son de alegria, mayor interés de aprender y participar.

En los sentidos expresados ellos desean aprender, ser felicitados al obtener un buen
rendimiento académico, pero para lograrlo quieren tener practicas lidicas que les parezca
divertido, faciles de entender y no traumaticas que les haga tener temor a las matematicas.

En los sentidos algunos estudiantes son conscientes que el aprendizaje y apropiacion

de los conocimientos béasicos son fundamentales para la vida.
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Recomendaciones

Cada docente buscar la manera de conocer las fortalezas y debilidades de los
estudiantes al iniciar un tema y/o darle la continuidad a otro.

Como docente debe tener en cuenta que el estudiante haya apropiado el conocimiento
basico, el cual le servira para aprender los siguientes procesos.

Al iniciar el afio escolar o terminar un periodo académico, se sugiere a los docentes
conocer las opiniones de los estudiantes de las actividades realizadas y si les ha facilitado el
aprendizaje y el repaso de temas.

Buscar la manera que en las Instituciones Educativas haya material lidico-cognitivo
para fomentar el interés en los estudiantes en los temas dados.

Si no hay el material pedagdgico ludico, crear jornadas pedagdgicas para que los
docentes tengan la posibilidad de elaborarlo dentro de la jornada laboral y este pueda ser
utilizado para repasar los temas orientados.

Si hay espacios como la cancha, utilizarla minimo una vez a la semana para fomentar el
aprendizaje de los temas vistos, generando interés y motivacion al cambiar de espacio en la

institucion educativa.
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Proyeccion: Trabajo futuro- Continuidad de la investigacién
Como continuacién de este trabajo de grado y como en cualquier otro proyecto de
investigacion, existen diferentes dudas que quedan latentes y en las que podria ser posible
seguir trabajando. Durante el desarrollo de este trabajo han surgido ideas futuras que se dejan
abiertas y se espera puedan ser tenidas en cuenta en un futuro; algunas de ellas estan
relacionados con el proceso de ensefianza del docente hacia el estudiante.
» Se estan teniendo en cuenta los sentidos de los estudiantes.
» Hay un dialogo constante con los estudiantes, espacio en el cual ellos expresen con
libertad y sin temor los temas que no comprendieron.
» Sera posible conocer cuantas instituciones de caracter publico en la ciudad de Popayén,
estan implementando actividades ludicas para la ensefianza de las operaciones basicas

en el area de matematicas de basica primaria.

Matematicas a la calle- Departamento de Matematicas- Universidad del Cauca
De igual manera se da a conocer que el Departamento de Mateméticas de la Universidad del
Cauca, viene trabajando con la actividad “Matematicas a la calle” espacio en el cual docentes
del departamento y estudiantes de los programas de Matematicas y Licenciatura en
matematicas salen a lugares en los cuales proponen ejercicios de matematica de manera
lddica, para atraer a los estudiantes fuera del contexto escolar. La informacién a continuacion la
suministré la profesora Samin Ingith Cerén Bravo adscrita al Departamento de Matematicas de
la Universidad del Cauca, plantean los siguientes objetivos:
e Fortalecer la apropiacion social del conocimiento matematico e investigacion en
matematicas recreativas en Popayan.
e Generar espacios de diversion y aprendizaje matematico en la comunidad en general.

e Propiciar el acercamiento entre las matematicas y la sociedad.
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o Desarrollar el gusto y el interés hacia esta area del conocimiento intentando cambiar el

miedo cultural hacia esta ciencia.

Han realizado ocho eventos y han sido invitados a participar en dos organizados por
instituciones educativas, se relacionan algunos:

| Version- 24-octubre- 2018 31-octubre-2019 — V Version

Plazoleta de Santo Domingo

MATEMATICAS MATEMATICAS

S A LA CALLE
5" VERSION

8:00 a.m.

L Plazoleta de Santo Domingo
I I l 2 Jueves 31 octubre,
8:00a. m.
11-diciembre-2019 16-18 de marzo de 2022

Matematicas  la Calle
Sexta version
o

Miercoles 11 de Diciembre
Polideportivo El Mirador” Comuna 7 g 2022 VIRTUAL Y GRATLS
Desde las 9:00 am

16,17 Y 18 DE MARZO DEL




17 y 18 de marzo del 2021

e L

~

Matematicas a la calle: |
En Matematicas a la Calle se desarrollaran Mlél‘COleS 17 y Jueves 18 de MGIZO dé@.oo

conferencias acerca de Matematicasyla  a 10:00 a, m, y de 2:00 p.m. a 4:30 p. E-. 3
vida Cotidiana, Matemdticas y Misica, A
Matematicas y Arte, Historia de las

https://sites.google.com/ v1ew/mat-a-ia1-a

Matematicas, Topologia algebraica y calle- cauca/ inicio @) ;- .
Juegos Matematicos con sus respectivas e
salas de juego ’ §
29-julio-2022

X VERSION
Matematicas

R\a la CALLE

Lic d Felipe Femnande

Centro Deportivo Universitario Tulcan
Unicauca - Popayan
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Participaciones: El Grupo de Matematicas a la Calle ha sido invitado a participar en eventos
como: Space Week realizado en el Centro Comercial Campanario el 22 y 23 de abril de 2022 y

a la Feria de la Ciencia Melvinista en el Instituto Melvin Jones el dia 4 de julio de 2022.

Participacion el 22 y 23 de Abril de 2022 en el
evento Space Week; impulsado por la Sociedad de
Sistemas Electrénicos y Aeroespaciales de la
Universidad del Cauca (AESS UNICAUCA), en
Campanario Centro Comercial.

Participacion el 4 de Julio de
2022 en la Feria de la Ciencia
Melvinista del Instituto Melvin
Jones
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Anexos

Entrevista No 1. Aplicada a 19 estudiantes; 14 nifios y 5 nifias.
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Fotos y actividades propuestas para fortalecer el repaso de las mateméticas de manera

[Gdica
Desarrollo de actividades:

Actividad 1. Problemas escritos a resolver: Se da copia a cada uno de ejercicios a realizar,
puede ser resolucién de problemas, sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones. Esto con el

fin de que el tiempo de la clase lo utilicen resolviendo los ejercicios y no solo escribiendo las

actividades.




84

De igual manera hubo apoyo en guias fotocopiadas de libros con talleres para actividades de
matematicas, donde los estudiantes escribieron las respuestas y completaron las actividades
propuestas, no teniendo que escribir toda la actividad y asi acortando el tiempo de trabajo y no

perdiendo la atencion e interés inicial que tienen.



Talleres Ludicos-cognitivos propuestos

\€.§§qu‘7r: i

Sdr
J SN L4

e |

Lectura y escritura de nimeros de cuatro cifras

1129

’/ 1.513 1.000 500 13 -»: 1.513
- mil quinientos  trece mil quinientos frece
:-L_) Ejemplo: —
v’ Escribamos el nimero tres mil novecientos veinte. L)}l
\‘3 tres mil novecientos  veinte ' : \
' 3.000 900 20 s L
; / |
3000 + 900 + 20 = 3920 A |

‘~v' e R
¢ Alleer un nimero de cuatro cifras, primero se leen las unidades de mil completas ‘3

i ¥luego el nimero de tres cifras que le sigue.

v

Practico) [0) qUe  SE. ....unnnnunnosnennessennsensnesnsnnesnees
Comunicacion i 3. Uno de los inventos que ha permi-
' tido que se conozca la historia de
nuestros antepasados es la escritu-
ra. Por ejemplo, algunas partes de
la Biblia se escribieron en el afo
1513 a.C. Representa este afio en
el dbaco, escribelo en letras y léelo
e (8 en voz alta.

1. ¢Para leer el nimero 4.795 es ne- i
cesario descomponerlo en u.m., ¢, :
d y u? Escribe a continuacién la des-
composicién y el nimero en letras.

2. Representa el ndmero compuesto
por 1 unidad de mil y 3 centenas

en el dbaco, en letras y escribelo. o
4. Busca tres fechas de la historia de

Colombia y léelas en voz alta, re-
latando qué pasé en cada fecha y
cémo afectd tal acontecimiento a

nuestro presente.

B
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Solucion de problemas «  leey esaibe el ndmero correspon-
: diente.

» Escribe en letras cada nimero.

5. 6.981: 2 9. Siele mil ochocientos uno.

6. 7.500: 10. Nueve mil trescientos cuarenta.

7. 3.481: 11. Mil doscientos noventa y tres.

8. 1.347: 12. Ocho mil cinco.

Razonamiento

13. Completa la tabla y aprende sobre inventos o descubrimientos.

o descubrimiento_{o descubridor| _LU9ar _[Fecha | Nimeroenletras
| Papel i China { 105 ! Ciento cinco

[ Acohol i iGreda  tosa i T
 Pobvora I (China T iwi T
 Pano {B.Cristofori___}laia o T
| Locomolorade vapor R, Trevitick | Gran Brelaia { ¢ Wil ochogienios cuairo,
B_|c1c|eta ' K. Sauerbronn i Alemania ' ‘ M|| ochc;éfér;t-o-s. dnemsens
{:f!'}iéfi‘]iéi::::-:éifié@i@litié[:f:S?Eé@::::ﬂi:'@éf7 """""""""""""""""
| Dirighle i Zeppelin PAemana | 1900 T
{_Aeroplano i HemanosWright | EEUU. 1| Wi novecientos tres

Representa en el dbaco las fechas de los siguientes inventos.

um. ¢ d

u um ¢ d u um. ¢ d u um. ¢ d u
14, 185, | |
: :3 R ) m}
\H - =
[ mno L. owmolma Bulclola I)nmmlm

Descriptor de desempefio: + Lee y escribe correctamente niimeros de cuatro ci(ras.“’)

B Snand
{ ?3:?:

....................................
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Lbserva y calcula
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Actividad 2. La estrella. El que llegue a la meta dice el resultado: En la cancha los estudiantes
organizados en cuatro grupos, en filas verticales en forma de * cruz, cada integrante
del grupo estara enumerado del 1 al 6. La docente dice un humero para que salga uno de cada
grupo y dice una operaciéon puede ser 3 x5= los numeros mencionados dan la vuelta a todos

los grupos hasta llegar al que pertenece y llega al centro de los grupos y da el resultado.

Actividad 3: Formar cifras numericas: A cada estudiante se entrega 4 paquetes de fichas de los
numeros del 1 al 9 y el 0, la docente menciono cifras como 90.670, 13850, algunos se
confundieron y formaron 9.670, 13.805, se realizé repaso de la escritura de numeros y de

manera facil sin borrar o tener que escribir, formaron de manera correcta la cifra mencionada.
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Actividad 4. Si y no. Respuesta correcta e incorrecta:Se ubican detras de la linea circular, que
seria No. Cuando la docente diga una respuesta acertada, daran un salto a la linea circular,
gue seria Si. Ejemplo: 3x8= 42. Dicen no y se quedan donde estan. 7x7= 49, Dicen si y saltan a

la linea circular.
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Actividad 4. Resultados y operaciones: La docente sobre el piso de la cancha habra escrito
operaciones como 3x7, 6x6, o numeros como 35, 24. La docente dice 21, deben pensar y
analizar que da ese resultado (3x7) y buscan la operacion y se paran sobre ella. La docente

dice 6x4, piensan el resultado, lo buscan y se paran sobre él.
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Actividad 6. Talleres ludico-cognitivos:

Para la propuesta de estos talleres ludico-cognitivos; donde se relaciona la ludica con el juego y
la creatividad, (como el realizar un dibujo) con la parte cognitiva (a partir de ejercicios con las
operaciones basicas), se tuvo en cuenta el libro de actividades para temas de repaso en clase
llamado Animaplanos; el cual viene en una serie de modulos de matematica recreativa para
grados de basica primaria y secundaria. Para este moddulo de apoyo se requiere los
estudiantes, contesten acertadamente las preguntas e inicien el dibujo partiendo de la
respuesta 1y seguir sucesivamente hasta llegar a la ultima respuesta, que seria donde termina

o cierra el dibujo.



Actividad en blanco: sin desarrollar

Inettondo dey
mar operaciones
realar, vy al
habitanl e
marino poder !

onconlran
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R
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1 e

1) ¢Cudntas estrellas de mar se deben
llamar, para obtener la cantidad que
indicala tarjeta? 1 docena

o
12 unidades

. R: l '
2) Enesta @ cueva hay una
docena de %ﬁ) ostras, sisalen2.
R: (]
3) En el autobds marino, viaja una decena

de &) caracoles, si suben fres mas.
¢Cudntos caracoles viajan?

¢Cudntas quedan dentro?

o @‘ ). )

“ \ R:D
o ©

4) Si de dos decenas de perlas se
seleccionan 6 para collares.
¢Cuantas perlas quedan?

s “a
kﬁr(b‘ii@ R (]

. » V
Y u]]/jjj

- o 16

3 — a R

(1

Observa conatencion:

-Enel siguiente bloque

de oper'acione.s, ayuda @ 8)

al amigo pulpo a
encontrar el nimero \
que hace falta.

5) /’\\/“M/SE/’\x
-[’?*6 a3z

6) /fs\.ﬁs\f\
) (e o) L

DI ERTEAYED
]

82 2
<N~
" 1
nN o
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)
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Actividad desarrollada: Respuestas de Ejercicios y el dibujo realizado a partir de las mismas.
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.’"(

\

Enelfondo del
mar operaciones
realzar, y al
habitante
marino poder
enconlrar

1) ¢Cudntas estrellas de mar se deben
llamar, para obtener la cantidad que
indicala tarjeta? 1 docena

0
12 unidades

. R: 18 '
2) Enesta @ cueva hay una

docenade \/4 ostras,sisalen2.
R: (10

3) En el autobis marino, viaja una decena
de 4@9 caracoles, si suben tres mas.

¢Cudntos caracoles vigjan?

4 q@m: R:
o ¢

4) Si de dos decenas de perlas se
seleccionan 6 para collares.
¢Cudntas perlas quedan?

¢Cudntas quedan dentro?

e 16

€23

Observa conatencion:

-Enel siguiente bloque
de operaciones, ayuda @ @
al amigo pulpo a (®
encontrar el nimero \
que hace falta.

YOV VAN
) (41 Ted(a]A (a0

) LN
E_l L)) 1

N AN NN
(e) (2 (] (&

8) 12-(2) = 10

9) +7: 14
10) 12 = 6+ (6]

20 {19

1]

1)y -7




Actividad en blanco
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oON

g

Tito elcaracol,
semillas una a
unarecoge, las
agrupaen
montones de
al0que en
bolsas de a
decenareine.

Mo

Q
16 o

1) Si Tito el dia lunes recogié una semilla
¢Cudntas le faltaron para formar una

decena? R: [:]

-2) Cierto dia Tite con mucha suerte
encontré estas semillas:
. ®p o ® @
I & o ® ®
bpooe®ee¥y

Si Tito forma grupos de a 10 semillas,
¢Cudntos grupos forma? R: [ ]

3) Si de estas semillas Tito se come 14,
¢Cudntas semillas le quedan? R: I:]

4) Tito el dia miércoles recolecto 1
-decena de semillas junto con otra
semilla. ¢Cudntas semillas retdne?

5) El dia Jueves Tito luego de recolectar
sus semillas, llené una bolsa con una
decenay sobraron 7. {Cudntas semillas
recogié Tito este dia? R D

6) El dia Viernes Tito pudo_ recolecfor‘ 2
bolsas de a decena JunTo con 2 semillas

mas. 1decem+1decem + * Q

[y ¢Cudntas semullas recoglo estedia? D

1 decena son &%%) > ldedceeha'
10 unidades. ) & @ semillas

7) Delo que recolecto Tito el dia Viernes,
regald una decenay se comid 2 semillas.
¢Cudntas semillas le quedana Tito?

8) En la mafiana del dia Domingo Tito
recogid la mitad de unadecena.
¢Cudntas semillas recogié en la

mafiana? R: D ,

9) Al atardecer del dia Domingo Tito con
~ la: ayuda de amigos recolects las
siguientes semillas.

L]

W ) )
& (ﬂmb tm ®
W & & mew

P60
R: [:]

10) ¢Cudntas semillas le faltaron para
recolectarotradecena? R:

0@’@0 0@@6 O@O@@G

. ¢Cudntas decenas recolectd?

11) El dia Martes recogio tres decenas de
~ semillas y repartio 13, ¢cudntas
semillas |e quedaronese dia? R:
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Tito elcaracol,
semillas una a
una fec,oge' ‘05
agrupa en
montones de
alOqueen
bolsas de a
decenareine.

Q

1) SiTito el dia lunes recogié una semilla
¢Cudntas le faltaron para formar una

decena? R:

-2) Cierto dia Tite con mucha suerte
encontré estas semillas:
PeP o 0®ogby
Cp o0 ®oe¥y
Si Tito forma grupos de a 10 semillas,
¢Cudntos grupos forma? R:

3) Si de estas semillas Tito se come 14,
¢Cudntas semillas lequedan? R:

4) Tito el dia miércoles recolecto 1
-decena de semillas junto con otra
semilla. ¢Cudntas semillas redne?

5) El dia Jueves Tito luego de recolectar
sus semillas, llend una bolsa con una
decenay sobraron 7. ¢Cudntas semillas
recogié Titoestedia? R:

6) El dia Viernes Tito pudo_reéolecfar 2
bolsas de a decena junto con 2 semillas

.

mas. o
Eecqm*-{iecenq + % &

¢Cudntas semillas .necogié estedia?[77]  semillas lequedaronese dia? R: 1)

0 P
1 decena son W@G}mﬁ} = ldeceena
10unidades. @@ @ ® semillas

7) Delo que recolecté Tito el dia Viernes,
regald una decenay se comi6 2 semillas.
¢Cudntas semillas le quedana Tito? m

8) En la mafiana del dia Domingo Tito
recogié lamitad de una decena.
¢Cudntas semillas recogié en la

mafiana? R:

9) Al atardecer del dia Domingo Tito con
~ la- ayuda de amigos recolecté las
siguientes semillas.

o w ©
By &"%c’m S w'”’:%
DOHO OLO0 VOO0 VRGO

. ¢Cudntas decenasrecolecté? R:

10) ¢Cudntas semillas le faltaron para
recolectar otradecena? R:

11) El dia Martes recogié tres decenas de
semillas Y Tepartié 13. ¢Cudntas




Dibujo coloreado
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Tito elcaracol,
semillas una a
unarecoge, las
agrupaen
montones de

al0queen
bolsas de a
decenareine.,

1) Si Tito el dia lunes recogié una semilla
¢Cudntas le faltaron para formar una

decena? R:

-2) Cierto dia Tito con mucha suerte
encontré estas semillas:
A M EAEE 3L
Si Tito forma grupos de a 10 semillas,
¢Cudntos grupos forma? R

3) Si de estas semillas Tito se come 14,
¢Cudntas semillas le quedan?  R:

4) Tito el dia miércoles recolecto 1
‘decena de semillas junto con ofra
semilla. ¢Cudntas semillas redne?

5) El dia Jueves Tito luego de recolectar
sus semillas, llend una bolsa con una
decenay sobraron 7. ¢Cudntas semillas

recogid Titoestedia? R:

6) El dia Viernes Tito pudo recolectar 2
bolsas de a decena junto con 2 semillas

’,

mas. . ‘-
ldecena + 1decena + ¢ @

¢Cudntas semillas recogid este dia?

. @
1 decena son WGG?”&)

10unidades. @ @ & ®

1decena”

.

.e l
semillas

7) De lo que recolecté Tito el dia Viernes,
regalé una decenay se comié 2 semillas.
¢Cudntas semillas le quedana Tito?

8) En la mafiana del dia Domingo Tito
recogié lamitad de unadecena.
¢Cudntas semillas recogié en la

mafiana? R:

9) Al atardecer del dia Domingo Tito con
" la- ayuda de amigos recolecté las
siguientes semillas.

° )
@'”:”m an m*":% ra;“”:;"’m
SHOP CHOD 9GO0 PVHDH

_ ¢Cudntas decenas recolecté? R:

10) ¢Cudntas semillas le faltaron para
recolectar otradecena? R:

11) El dia Martes recogié tres decenas de
semillas y repartio 13. <¢Cudntas
semillas lequedaronese dia?  R:

e st cickcanint @ WAV 05 163 7} T ORI |




