EL MUNDO COMO CUENTO QUE SE ESCRIBE

METODOLOGIA DE INTER-ACCION SIMBOLICA Y DIALOGANTE

Presentado por:

ANDRES DANIEL CORREA
ANY| MARITZA DIAZ
DANIELA ISABEL RIVERA
HERNAN GURRUTE
JOHHNY DANIEL MERA

UNIVERSIDAD DEL CAUCA
FACULTAD DE CIENCIAS NATURALES, EXACTAS Y DE LA EDUCACION
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN LENGUA
CASTELLANA E INGLES

POPAYAN

2014



EL MUNDO COMO CUENTO QUE SE ESCRIBE

METODOLOGIA DE INTER-ACCION SIMBOLICA Y DIALOGANTE

Presentado por:

ANDRES DANIEL CORREA
ANY| MARITZA DIAZ
DANIELA ISABEL RIVERA
HERNAN GURRUTE
JOHHNY DANIEL MERA

Director:

Mg. LUIS ALFREDO LOPEZ QUINAYAS

INFORME FINAL DE PRACTICA PEDAGOGICA INVESTIGATIVA

UNIVERSIDAD DEL CAUCA
FACULTAD DE CIENCIAS NATURALES, EXACTAS Y DE LA EDUCACION
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN LENGUA
CASTELLANA E INGLES

POPAYAN

2014



Nota de Aceptacion

: //4/ Pbedy

DL

Mg. Ly(s AFREDO LOPEZ QUINAYAS

s (Lo

Mg. LUI Ad:REDO LOPEZ QUINAYAS

Fecha de sustentacion: Popayan, 09 de Diciembre de 2014



TABLA DE CONTENIDO

FaNe = Lo [T o] 41 T=T g1 (0 1TSS 7
RESUMEBIN ...t b e et e s e e b e st e e e bt e nnn e e nn e e nne e e ne e 8
I [ 011 o o (U T ox o T o [0SR 9
2. Formulacion del problema y CONEXLO..........cooeiiireieiierieees e 13
G TN 11 1S o> T [ ] ARSI 15
A, OBJEUIVOS. ..ottt bbb bbbt 17

4.1 ODJEIVO GENEIAL.......iiiiiiiiiee et 17

4.2 ODbjetivOS ESPECITICOS ..ot 17
T N 01 (=Tod=T0 [T o] (PR 17

5.1 “La solucién de conflictos a través de la mediacion en el aula” (Valencia &

ZAPALA, 2007) ...iiieiee et e et a et et e e b e be et e reeteara e teerearaeares 18

5.2 “Propuesta pedagdgica para mejorar la competencia interpretativa” (Porras,

2002) 18

5.3 “Paul Ricoeur: hacia una formacion en clave narrativa” (Paredes, 2012)....19

T = T oo I8 (Yo o o SRS USRS 20
6.1 Modelo pedagigico del ProyeCtO ........cccccvieiiiiie i 20
6.1.1 La estructuracion del conocimiento pedagolgico..........c.ccceevrrueennen. 20

6.1.2 Pedagogia dialogante (Zubiria, 2006) ...........ccceeveeiiveiiiiiiesieeie e, 23



6.2  ConCeptos AISCIPIINAIES.........cccveiiiieieee et
6.2.1 Paul Ricoeur: sujeto, narrativa y formacion .............c.ccccceevvevvinennen, 26
6.2.2 Aplicacion de Ricoeur a la metodologia SAP ...........ccccoevvnennene, 30
6.2.3 El concepto de escritura (Barthes, 2009).........c.cccocevvriiiienniniennnnn, 31

6.3 Fundamentos de la metodologia .........cccvererereii i
6.3.1  INLEI-BCCION.....ccuiiiiitiieiiee et 37
6.3.2 Ladimension afectiva: €l SENtir........cccccoviviiiiiiiein e, 37
6.3.3 Dimension de la praxis: el aCtuar...........ccccoceveiriieineneneesesee, 38
6.3.4 Dimension cognitiva: el PENSAr .........cccoviiiiririie e, 39

6.4  EJE INVESHGALIVO ......ccuiiiiiiieiiiee e
6.4.1 Paradigma de iNVeStigacion ..........cccoeiiiinnine e, 40
6.4.2 La etnografia educativa (Alvarez, 2008) ..........cccooeveererrerrreeenenenn. 41
6.4.3 Enfoque hermen@utiCo ...........ccccooeiiiiiiiniiiiece e, 42

7. Metodologia SAP

7.1 Aplicacion metodoldgica de la teoria.........ccoovviieieeiiciciicce e,
7.1.1 Estrategia de dialogo ..........ccoeiieiiiiieiieie e 43
7.1.2 Estrategia de trabajo grupal ..........cccccovevieiiiiiieiii e 45
7.1.3 Desarrollo de dimensiones humanas...........cccccceevrerininenneneieenn, 46
7.1.4 Habilidades eSCriturales .............ccccorviiiiiiiiicee e, 48

7.2 Técnicas de recolecCion de datosS...........ccovrereirineiieienesee e



7.2.1 Observacion partiCipante ...........cccccevvereeiiesieese e 49
7.2.2 Documentacion fotografiCa..........ccccvveviiiiiecie e 50
7.2.3  EVIENCIAS ..o 50

7.3 Guia de trabajo de CamMPO........ccociiiiiiiiie e 50

7.3.1 Primera etapa: Observacion participante y analisis de la poblacién51

7.3.2 Segunda etapa: aplicacion inicial de estrategias metodologicas . 53

7.3.3 Tercera etapa: trabajo por modulos............cccovvereiiiiieneieneneen, 58

8. RESUIAAODS ... s 65

8.1 Categoria de DIMmensiones HUMANAS .........cccveieiriiiieine e, 66
8. 1.1 CONVIVENCIA .. .itiiiiiiiiiieiiiieiee ettt 66
8.1.2 Habilidades comunicativas Yy eXPresSivas..........cccccocererererenveneenen, 68

8.2 Categoria de habilidades escriturales............ccccovveveiieieicicic e 70
8.2.1  EScritura por repetiCion ..........ccocooeereieieienereeee e, 71
8.2.2  Escritura por referencia..........cccceceiieiiiiiiieceece s 73
8.2.3  EScritura por apropiacCion ..........ccccecvveveeieiieieeie e 76

8.3 Efectividad MetodolOQICa ........ccocoveiieiiiiiicicce et 77

8.3.1 Incidencia de cambios metodoldgicos en el aula y la ensefianza 78
8.3.2 Andlisis cualitativo del modelo dialogante en el aula..................... 79
CONCIUSIONES ...ttt b e bt et e st e b e e beeneesbe e beeseesbeenbesneenrean 80

BIDIIOGIAfia ....cveceececcec e are s 82



Tabla 1.

Tabla 2.

Tabla 3.

Tabla 4.

Tabla 5.

Tabla 6.

Tabla 7.

Tabla 8.

indice de tablas

Observacion participante y dialogante ...........ccccceevveveiieiieve e 52
ACtIVIdAJES INICIAIES. ... 54
PrMeEr MOAUIO ..........coiviiiiiiiec e 59
SeguUNAO MOAUIO .........oivieiice e 61
TErCer MOUUIO......c..coiiiiiiceee e 63
Categorias de resSultados..........ccvceiieiiiie i 66
CONVIVENCIA. ...ttt ettt 67
Habilidades comunicativas Y eXPreSiVas..........cccceeveieereiieeieesesiesee e see e 69



Agradecimientos

Agradecemos a nuestros padres, familiares y seres queridos, quienes nos han
apoyado incondicionalmente durante nuestra carrera. Agradecemos de igual forma a la
comunidad universitaria y a nuestro asesor por toda la construccion del conocimiento
gue fue posible gracias a ellos.

Este trabajo es el producto de un proceso realizado con esfuerzo, y es para los
estudiantes de la Institucion Educativa Técnico Industrial sede Gerardo Garrido, y sus
docentes, a quienes les debemos la posibilidad de desarrollar una estrategia que nos

formé como futuros maestros. A ellos, toda nuestra gratitud.



Resumen

El presente Proyecto Pedagdgico Investigativo consiste en el disefio de una
metodologia de trabajo para el fomento y desarrollo de habilidades para la produccion
escrita, basado en el diadlogo y la interaccidbn como principios basicos que permitan
establecer una relacién entre maestro, estudiante y contexto. Las habilidades a trabajar
son el reconocimiento de secuencias narrativas, la elaboracion de un discurso oral
basico y la escritura no alfabética (imagenes, pinturas, simbolos, etc.). Al tiempo, la
metodologia esta disefiada para el trabajo personalizado en grupos pequefios, y en el
fomento de las dimensiones humanas del pensar, el sentir y el actuar.

Para su desarrollo, el proyecto se enfoca en el marco de la etnografia educativa y
en la interpretacién hermenéutica de los datos obtenidos. Sin embargo, se da primacia
a las elaboraciones conceptuales basicas que fueron desarrolladas por los practicantes
en su encuentro con el contexto real. Asi, las ideas presentadas, si bien estan
justificadas con autores disciplinares y pedagogicos, tienen como validez inicial que
fueron ideadas para el trabajo particular con los nifios de segundo-tercero de la

Institucion Educativa Técnico Industrial sede Gerardo Garrido.



1. Introduccion

El presente proyecto tuvo como finalidad disefiar una metodologia que fomentara
habilidades escriturales en los estudiantes a partir del desarrollo de las dimensiones
humanas del sentir, el actuar y el pensar. Habilidades y dimensiones enfocadas por
medio de un trabajo inter-activo y dialogante de los educandos con el maestro. Por ello,
el eje central del proyecto fue el dialogo como productor de saberes y conocimientos a
partir de las relaciones que un individuo establece con sus semejantes y con el entorno
que lo rodea.

Dicha metodologia surgié a partir de la experiencia recogida durante la Practica
Pedagdgica realizada en la Institucion Educativa Técnico Industrial sede Gerardo
Garrido durante el periodo 2012-2013. Debido a que la institucién funcionaba con la
modalidad de aulas multi-grado, se trabajé con grupos conformados por nifios y nifias
de grado segundo y tercero.

La propuesta inicial consisti6 en buscar formas alternativas de aproximar a los
estudiantes a la lectura y la escritura, y de ello surgié la idea de utilizar el modelo
pedagégico de Miguel de Zubiria (2006) denominado “pedagogia dialogante”. Este
modelo se basa principalmente en la teoria de interestructuracion del conocimiento
planteada por Louis Not (2000), y asume la existencia de una relacién equitativa entre
maestro y estudiante, donde mediante el didlogo se establecen los objetivos y procesos
a realizar en el aula.

Dicha propuesta pronto se alimenté de algunas teorias de campos relacionados
con la pedagogia, como por ejemplo la filosofia y la psicologia, que fueron aplicadas

dentro del modelo interestructurante, buscando complementar lo que, a nuestro juicio y
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de acuerdo a las necesidades del contexto, hacia falta trabajar en la escuela. Entre
ellas, los principales aportes surgieron de la aplicaciébn pedagodgica de las ideas del
fildsofo Paul Ricoeur respecto a los alcances de la interpretacion en la inter-acciéon del
individuo con su entorno y con los otros; los postulados psicolégicos de Henry Wallon
sobre la integralidad en la ensefianza, de por si incluidos en el modelo de Zubiria, y
aportes de Roland Barthes respecto a las definiciones actuales de lo que es escribir y
leer. Todo ello, buscando una analogia con el curriculo establecido en Colombia.

Entonces, el proyecto asumio tres factores principales: quién y qué es el sujeto que
ensefia y al que se le ensefa; qué competencias o habilidades requeria la ensefianza
de la lectura y la escritura; y, mas importante, como puede aplicarse la metodologia en
concordancia con los requisitos curriculares que el sistema educativo colombiano
propone.

Teniendo en cuenta que la premisa fundamental del modelo de pedagogia
dialogante es precisamente reconocer y desarrollar las diversas dimensiones humanas
(Zubiria, 2006), la metodologia buscé disefiar actividades en contexto, formas de
organizacion para el trabajo en equipo y estrategias para insertar al estudiantado en los
temas tedricos concernientes a su grado de forma realista y contextual.

Por ello, dicha metodologia fue denominada SAP en acrénimo de las dimensiones
humanas que tanto Zubiria como Wallon reconocen dentro del modelo dialogante: el
sentir, el actuar y el pensar.

A patrtir del cultivo de estas dimensiones en el momento de la ensefianza, el equipo
se propuso desarrollar las habilidades requeridas para la lectura y la escritura. Ello se

logré de la siguiente forma: haciendo reconocer al estudiante que la produccion
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narrativa no se limita a lo textual, sino que hay formas alternas como las imagenes, los
juegos de roles, los medios audiovisuales, entre otros; ademas, estableciendo que la
inter-accion con el entorno es la fuente primaria de la narrativa, pues el estudiante
transforma su realidad al saber desenvolverse en ella como ser integro.

Para ello se diferenciaron cuatro etapas de desarrollo del proceso: una etapa inicial
de observacion participante y analisis de poblacion, seguida por una etapa enfocada en
el desarrollo de capacidades comunicativas y escriturales. En la tercera etapa se
realizaron actividades de refuerzo por modulos, enfatizando en las habilidades que las
etapas anteriores vislumbraron como problematicas; a saber: las secuencias narrativas,
la oralidad y la produccion textual. La cuarta etapa consisti6 en un analisis de
resultados donde se tuvo en cuenta tres categorias principales: el desarrollo de las
habilidades humanas, el desarrollo de habilidades escriturales y el grado de efectividad
metodologica.

En la etapa inicial (y esto podra verse mejor en la seccion “formulacion de
problema y contexto) se descubrieron probleméaticas complejas, tales como la
proveniencia de contextos sociales adversos (se observaron conflictos intrafamiliares,
presencia de drogadiccion y robo, entre otros). En la parte académica, se observé que a
pesar de pertenecer a dos grados distintos, los estudiantes no tenian un nivel
académico diferenciado, ademas de observar estudiantes con un desarrollo de lectura 'y
escritura incipiente para el grado en que se encontraban. Ello obligd a la consideracion
de aproximaciones menos académicas y rigidas, que en la segunda etapa empezaron a

ser aplicadas.
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La segunda etapa se destacO por un proceso de ensefianza y aprendizaje que
involucré a practicantes y estudiantes: a medida que las actividades arrojaban ciertos
resultados, como la mejora de la convivencia y el trabajo cooperativo, se fue
modificando la estrategia hasta el punto en que se decidié realizar una tercera etapa
mejor estructurada y enfocada hacia el desarrollo de habilidades especificas. La
segunda etapa se enfocé en el uso de la imagen como estrategia para la comprensiéon y
creacion de textos cortos descriptivos.

La tercera etapa ya se enfocd en la aplicacion de la metodologia que fue
desarrollada en la préactica previa. Se organizaron tres procesos principales a
desarrollar: la idea de secuencias narrativas, la narracion y entonacion de dichas
secuencias, Yy la escritura de las mismas; habilidades coherentes y complementarias al
trabajo del docente de planta sobre el cuento, la fAbula y el mito. En este punto se
trabajaron las dimensiones humanas en la asignacion de roles de grupo en los
estudiantes. Cada uno aportaba a la actividad desde su capacidad, y con ello hubo
trabajo cooperativo con el fin de conseguir un objetivo comun, propuesto al inicio de
cada actividad.

La etapa final de analisis de resultados permitié llegar a lo siguiente: el fomento de
los valores presentes en cada estudiante, al igual que la redireccién de sus dificultades,
contribuye al desarrollo de su autoestima y el interés por trabajar en clase. Ademas,
mediante la asignacion de roles, los deberes académicos son asesorados por los
mismos comparieros, que a su vez aprenden de la experiencia. En lo académico, que
el fomento de habilidades comunicativas, al tiempo que el fortalecimiento de las

dimensiones humanas, logra el objetivo de establecer una base pedagodgica que si bien
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no est4d enfocada en el aprendizaje memoristico de las estructuras gramaticales,
contribuye a una mayor comprension de la realidad inmediata y su conversion en
narrativa. Ello, entre otros resultados que estan presentes en el capitulo final.

Queda decir, siguiendo a Barthes, que “escribir, hoy en dia, es constituirse en el
centro del proceso, es efectuar la escritura afectandose a si mismo, es dejar al que
escribe dentro de la escritura, no a titulo de sujeto psicoldgico, sino a titulo de la accién”
(Barthes, 2009, pags. 34-35).

2. Formulacién del problema y contexto

La institucion educativa Técnico Industrial sede Gerardo Garrido se encuentra
ubicada en el barrio Bolivar de la ciudad de Popayan, entre la galeria popular y una
serie de negocios y casas de estrato bajo (ver Anexo 1. Existe una presencia constante
de basuras, ruidos, malos olores y drogas, que hacen del contexto un tanto dificil de
manejar, especialmente al pertenecer los niflos a familias habitantes del sector.

El colegio consta con tres salones de clase, una sala de computacion, bafios,
restaurante escolar, oficinas administrativas y una cancha multiusos (ver Anexo 2). El
espacio es reducido y limita la actividad a ciertos juegos predeterminados; no existe un
espacio de esparcimiento como tal. Sumado a ello, destaca la presencia de un solo
profesor para todas las é&reas en cada curso, que en ocasiones se apega
magistralmente al modelo tradicional de ensefianza.

El aula multigrado segundo y tercero constaba con un aproximado de 23
estudiantes de edades entre los 9 y los 12 afios. Sin embargo, durante las actividades
de contexto y aplicacion, el nUmero se vio reducido a 20, repartidos en grupos etarios

poco diferenciales que obligaron a asumir al curso como uno solo, sin mayores
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diferencias entre los dos cursos presentes. Con el tiempo, se vio que esta diferencia iba
mas alla de la edad, y que académicamente no existian niveles diferenciados entre los
estudiantes.

Tras una etapa inicial de observacién, y luego tras una etapa de sondeo y
diagnostico, se determinaron los siguientes problemas presentes en los estudiantes:

e Proveniencia de familias de bajos recursos y problemas familiares.

e Presencia de contextos violentos y acciones observables que contribuyen al
desarrollo de una madurez emocional en los nifios.

e Falta de convivencia entre compafieros, expresada en indisciplina y en
ocasiones agresion fisico-verbal.

e Presencia de estudiantes (2) con deficiencias fisicas de movimiento.

e Contraste entre hiperactividad y pasividad en estudiantes.

e Presencia de figuras de poder que consolidan imaginarios laborales
complejos y preocupantes (soldados, guerrilleros, asesinos, etc.).

Lo anterior llevo a desarrollar una serie de preguntas de investigacion basadas en
la intencidén de utilizar el contexto, la observacion simbdlica de la realidad y el factor
humano como bases y estrategias de trabajo metodoldgico. Conforme se avanzé en el
proyecto, la pregunta final que se desarroll6 fue:

¢ Cémo contribuye la metodologia SAP! al desarrollo de habilidades escriturales en
el aula multigrado segundo-tercero de la institucion Educativa Técnico Industrial, sede

Gerardo Garrido?

! Sea SAP el acrénimo para las dimensiones humanas propuestas por Wallon: Sentir, Actuar, Pensar. Asi
mismo, como se vera, incluye estrategias diversas que fueron utilizadas en concordancia con las teorias pedagogicas
y disciplinares: el didlogo, la inter-accion, la escritura fuera de los canones alfabéticos, las dimensiones humanas,
entre otros.
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3. Justificacion.

La investigacion educativa en Colombia ha tenido ciertos avances significativos,
especialmente en lo que atafie al disefio de nuevas aproximaciones pedagdgicas
basadas en teorias criticas, cognitivas y demas. Sin embargo, las normatividades
educativas del estado parecen centrarse en la perpetuacion de un modelo de
produccién econOmico; esto es: concebir la escuela como una industria que genera
bienes monetarios.

Este tipo de educacién ha sido denominada y criticada por varios autores, en
especial aquellos que buscan una mejor educacion que en verdad contribuya a formar
las nuevas generaciones. Y es precisamente esta critica hacia lo que Max Horkheimer
(1973) denomind razon instrumental lo que motivd en un principio la busqueda de
nuevas estrategias metodologicas. Para este autor, su critica se basa precisamente en
intentar evitar que las nuevas necesidades laborales de la industria obliguen a la
educacion a adaptarse a estos modelos, abandonando todo pensamiento critico y
autébnomo, formando seres incapaces de pensar.

En si, es una critica a la influencia de la economia sobre la educacion. Y dado que
en la actualidad son el Banco Mundial y el FMI los principales reguladores de las
politicas educativas, consideramos pertinente la critica realizada por Horkheimer. Una
humanizacion de la pedagogia es necesaria en el actuar del maestro con sus
estudiantes.

Para ello, para combatir los enfoques alienantes de las agendas politicas sobre la
educacion, se propone una metodologia centrada en la formacion integral del ser

humano, mediante el fomento de sus dimensiones humanas. Sin embargo, no busca
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alejarse de los lineamientos curriculares ni de las necesidades en cuanto al contenido
gue materias como el Espafiol pueden y deben brindar a los estudiantes; se propone
una adaptacion contextual de los mismos, basandose en la aplicaciéon de nuevas
teorias que permitan la resolucion de los problemas especificos de los estudiantes.

La metodologia SAP se basé en el principio de desarrollo autbnomo pero
colaborativo, que no asume el aula como una poblacion homogénea, sino como un aula
dinamica donde cada quien aporta a los demés desde sus posibilidades, ventajas y
desventajas. Por ello, plante6 que el trabajo en clase debia desarrollarse asignando
funciones diversas a individuos o subgrupos dependiendo de sus habilidades
especificas, pero teniendo siempre presente a la totalidad; es decir, se busco la
creacion de redes inter-activas en donde los estudiantes pudieran aprender en el hacer,
el pensar y el sentir.

Dicha estrategia de trabajo implicé la inter-accion, entendida ésta como la
confluencia de las experiencias individuales que cada quien construye en su realidad,
enfocandose en la accion simbodlica sobre el mundo. De esta forma, mediante la
formacién de herramientas mentales en los estudiantes, como el didlogo, la creacion de
relaciones afectivas, entre otras, se busco desarrollar una estrategia metodolégica que
parta de lo humano hacia lo académico, y que en esa relacién forme criterios que sirvan
de base para el desarrollo autbnomo del pensamiento, de la creatividad v,
esencialmente, de una escritura que asuma al lenguaje no como una herramienta sino

como un acto de creacion a partir de un encuentro con el mundo.
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4. Objetivos
4.1 Objetivo general
Analizar la contribucion del didlogo y la inter-accion en el desarrollo de habilidades
escriturales en el aula multigrado segundo-tercero de la Institucién Educativa Técnico
Industrial sede Gerardo Garrido.
4.2 Objetivos especificos

e Establecer una relacion dialogante entre los actores pedagodgicos (maestros,
estudiantes, entornos) para construir fuentes posibles de escritura.

e Promover tres habilidades fundamentales: oralidad, lectura de imagenes y
reconocimiento de secuencias narrativas, teniendo en cuenta las dimensiones
humanas, para el desarrollo més efectivo de procesos de escritura.

e Disefiar estrategias metodologicas que permitan al estudiante comprender su
entorno y transformarlo mediante la escritura.

e Lograr una produccion textual donde el personaje central sea la percepcion
del estudiante sobre si mismo y la realidad que lo rodea.

5. Antecedentes
Para el presente trabajo adoptamos como antecedentes una serie de propuestas
pedagogicas que aportaron bastante en los distintos ambitos de la propuesta propia. El
trabajo pedagdgico de Julian de Zubiria, realizado en el Instituto Merani, no se agregara
como antecedente, debido a que por su relevancia se ha adoptado mas como
referencia conceptual que de practica.

A continuacion se muestra cada una con su aporte particular:
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5.1 *“La soluciéon de conflictos a través de la mediacion en el aula” (Valencia &
Zapata, 2007)

El primer documento fue elaborado como proyecto de grado de la Licenciatura en
Pedagogia Infantil de la UTP. Consiste en la construccion de un método pedagdgico
para contribuir a la solucion de problemas y conflictos en el aula mediante la
participacion de docentes y estudiantes en un trabajo cooperativo. De igual forma, se
asigna a los estudiantes el rol de liderazgo para que sean ellos mismos los que
solucionen sus problemas, brindandoles herramientas de corte transformacional.

El grupo trabajé bajo la investigacion-accion, posicionando al docente como
interventor en los procesos pedagdgicos a desarrollar, y estableciendo la observacion
participante como herramienta de investigacion.

En cuanto al contenido, se establece que la interaccion entre los estudiantes es un
asunto de poder, y que en el aula éste se ve reflejado mediante conflictos verbales y
fisicos que generan jerarquias y roces que afectan tanto fisica como psicolégicamente.
Este factor es de suma importancia en tanto que considera relevante el aspecto
emocional del estudiante, enfocandose el maestro en el disefio de estrategias de
mediacién para que la interaccion en el aula sea adecuada.

5.2 “Propuesta pedagégica para mejorar la competencia interpretativa” (Porras,
2002)

Esta segunda propuesta pedagogica tuvo como relevancia la clasificacion realizada
por la autora respecto a las habilidades que fueron sugeridas para fortalecer la
competencia interpretativa en los estudiantes. Si bien, el modelo de conocimiento

aplicado esta mas enfocado hacia la autoestructuracion, la seccion de “procesos del
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pensamiento” tuvo una gran relevancia en el desarrollo del proyecto propio, pues tuvo
en cuenta los procesos cognitivos, afectivos y préxicos en el proceso de ensefianza.

Ademas, resultd bastante interesante relacionar sus proposiciones sobre la lectura
como generadora de escritura, con los planteamientos conceptuales de Ricoeur y
Barthes respecto a la comprension e inter-accion con la realidad y su posterior
simbolizacién. Escribir es leer el mundo, pues cuando se lee la mente va representando
simbdlicamente lo que se percibe.

5.3 “Paul Ricoeur: hacia una formacién en clave narrativa” (Paredes, 2012)

Este articulo presentado en un simposio de pedagogia tuvo como relevancia la
aplicacion de tres elementos de la filosofia de Paul Ricoeur en el ambito educativo: el
sujeto narrado, la hermenéutica del sujeto y la propuesta de una formacién (Bildung)
narrativa. Estos elementos fueron trabajados exhaustivamente para realizar una
teorizacion sobre el concepto de accién, que fue concebido como la adquisicion de
sentido en la reflexién y recuerdo del sujeto, posterior a la accion.

Esta accion constante genera una desestabilizacion del “yo” en términos
cartesianos. Con ello, se plantea que la identidad estéa relacionada tanto con la reflexién
consciente de las acciones realizadas, como con la produccién de un lenguaje a partir
de esa relacion con el mundo.

Existe, entonces, un componente narrativo que permite al sujeto crear una relacion
hermenéutica con la realidad, transformandola y transformandose a si mismo. La
realidad es un tejido de simbolos que configura la realidad social mediante el
establecimiento de realidades y ficciones. El sujeto narrado es aquel que se ve obligado

a verse en el otro o en lo otro para adquirir un sentido verdadero.
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6. Marco teorico

El marco tedrico esta compuesto por una serie de resefias y andlisis de los
principales planteamientos que han sido tomados de los autores propuestos. Para su
desarrollo, se seguira la siguiente linea de planteamientos: 1) establecer y definir el
modelo pedagdgico en el cual se inserta el proyecto, 2) definir y redefinir los conceptos
a utilizar en el proyecto, basados en el modelo pedagdgico y las teorias disciplinares; y
3) exponer los paradigmas y enfoques de investigacion correspondientes a lo planteado
en primera instancia.
6.1 Modelo pedagdgico del proyecto

En un comienzo, se procedera a explicar la base de la pedagogia dialogante, a

partir del analisis realizado por Louis Not (2000) y Miguel de Zubiria (2006).

6.1.1 Laestructuracion del conocimiento pedagdgico

Para Louis Not (2000) existen tres modelos de construccion del conocimiento:
heteroestructuracion, autoestructuracion e interestructuracion. Cada uno se rige bajo
una légica particular y tiene beneficios al tiempo que falencias. Para empezar, se
definirdn las generalidades de los tres modelos clasificados por Not (2000). Sin
embargo, se dard mayor énfasis al ultimo de ellos, pues es precisamente el modelo en
gue Miguel de Zubiria (2006) basa su teoria de la pedagogia dialogante:
6.1.1.1 Modelo heteroestructurante

Este modelo pedagodgico considera que el alumno es un ser vacio de conocimiento
gque espera a ser adoctrinado por el maestro, el cual posee una posicion de autoridad

total de la cual se vale para imponer disciplina y orden en el aula. Por otra parte, se
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considera el conocimiento como algo externo ya dado e inamovible, regido por reglas
universales fijas que deben ser respetadas y acatadas.

El contenido es impartido de forma rutinaria y mecanica, con la esperanza de que
las habilidades memoristicas lo conserven en la mente del alumno exactamente como
fue impartido. Debido a ello, la ensefianza no tiene aplicacion practica ni relacion
contextual con los mundos del alumnado, sumado ello a la comun adoctrinacion moral,

religiosa, comportamental y estética que es caracteristica en las escuelas de este tipo.

6.1.1.2 Modelo autoestructurante

Este tipo de pedagogia se da en oposicion al anterior paradigma. Considera que el
estudiante construye el conocimiento por si mismo, tomando al maestro como un
intermediario entre el objeto de conocimiento y el sujeto de aprendizaje. El estudiante
adquiere mayor relevancia y dispone de las herramientas necesarias para lograr su
propio avance, pues este modelo pone en contacto directo al estudiante con su
pensamiento y su practica.

Puede decirse que es un modelo que promueve la pregunta como principal
estrategia didactica de ensefianza. El estudiante aprende resolviendo problemas
planteados intencionalmente por el maestro, incluyendo un componente socio-afectivo
gue reemplaza el premio y el castigo por la reconvencion verbal y el trabajo estratégico.

En este modelo, ahora el centro de la ensefianza es el estudiante, pues se
considera que él ya posee las habilidades necesarias para desarrollar un conocimiento
propio de forma natural mediante métodos hipotéticos y deductivos. Apela, de igual

forma, al saber-hacer como sustento de un aprendizaje significativo, y por ello se
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desarrollan actividades enfocadas al desarrollo de habilidades propias que son guiadas
hacia el objeto que el maestro desea sea aprehendido.
6.1.1.3 Modelo interestructurante

Pese a las bondades supuestas del anterior modelo frente a las de la pedagogia
tradicional, hay que puntualizar que hay una grave falencia en su fundamento: el
contenido u objeto de conocimiento se adecua a las subjetividades inexpertas de los
estudiantes, quienes son arrojados al acto de aprender sin mas herramientas que su
propio conocimiento. Ello trae como consecuencia una diferencia entre el concepto
elaborado por el estudiante, en su contexto particular, y el conocimiento afianzado en
los circulos intelectuales. A primera vista, lo anterior supondria un beneficio en vez de
una dificultad, pero existe el riesgo de realizar suposiciones teéricas sin tener
suficientes sustentos teoricos.

El modelo interestructurante toma, entonces, en consideracion la creencia de los
modelos heteroestructurantes de que el contenido existe fuera del aula y no es
construido, totalmente, por los estudiantes. Sin embargo, adopta la postura
constructivista de los modelos autoestructurantes para afirmar que si bien existe un
contenido culturalmente determinado, éste puede y debe ser reconstruido y criticado
dentro del aula, mediante un didlogo de par a par con el maestro. Not (2000), afirma
que:

“El conocimiento ya esta estructurado en forma de cultura y en tanto que tal
existe antes que el individuo y le sobrevive, cuando mucho el individuo puede
marcarla con su sello personal. Conocer significa, por cierto, construir [...] pero

construir es en ultima instancia reconstruir, es decir ser construido a su vez. [...]
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En vez de recibir los contenidos culturales el alumno debe reconstruirlos y esta
reconstruccion lo modela a si mismo”. (Not, 2000, pag. 232).

Como se ve, el modelo interestructurante promueve un acercamiento entre el
objeto de conocimiento y el sujeto que se enfrenta a él. Inclusive, puede aventurarse la
conjetura de que, al estar el enfoque sobre el desarrollo y no sobre el aprendizaje, el
concepto de sujeto debe ser reconstruido y adaptado a las necesidades que requiere un
proceso de construccion y reconstruccion constante.

De igual forma, la nueva relacion establecida entre maestro, contenido y estudiante,
en iguales condiciones, implica una influencia constructiva que va alterando los
cimientos de cada integrante. Por ello, el modelo interestructurante asume tres niveles
de desarrollo presentes en cada sujeto que deben ser trabajados en el aula: cognicién,

afeccion y praxis.

6.1.2 Pedagogia dialogante (Zubiria, 2006)
Luria (1987), afirma que:

“El lenguaje, que recoge la experiencia de generaciones o de la humanidad,
hablando en un sentido mas amplio, interviene en el proceso de desarrollo del
nifio desde los primeros meses de vida del nifio. Al nombrar y definir asi sus
conexiones y relaciones, el adulto crea nuevas formas de reflexion de la realidad
en el nifio, incomparablemente mas profundas y complejas que las que éste
hubiera podido formas mediante su experiencia individual”. (Luria & Yudovich,
1987, pag. 12)

Como la cita parece indicar, el conocimiento se constituye a partir de multiples

experiencias y reflexiones sobre la realidad. El adulto —especialmente el adulto formado
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para la ensefianza— posee, por dicha experiencia, niveles profundos de comprension
que un nifio no lograria por si mismo. Asi, se convierte en un guia o mediador del
conocimiento entrenado para corregir y guiar las experiencias particulares de otros.

Entonces, la labor del maestro es facilitar un proceso de sintesis dialéctica entre
una realidad externa y la actividad participante de un estudiante que interactia con
dicha realidad. Ello implica una relacion entre tres dimensiones humanas, que, citando
a Wallon (1987) constituyen el modelo de estudiante que busca la pedagogia
dialogante: “el sujeto que siente, actua y piensa”. Estas dimensiones son usualmente
definidas como, afeccién, praxis y cognicion, respectivamente. La primera hace
referencia al principio de realidad (en términos freudianos) con el que el ser se vuelve
social e interactla; el segundo, a la consolidacion de un pensamiento empirico basado
en la accion realizada; el tercero, en los fendmenos cerebrales y los complejos
psicolégicos que se desarrollan a nivel individual. Las tres dimensiones estan en
constante interaccién, generando situaciones que fortalecen el desarrollo de
conocimiento integral.

Esta pedagogia, al tener como base fundamental un andlisis dialéctico de la
“realidad”, podria ser malinterpretada y posicionada bajo enfoques critico-sociales y
paradigmas cualitativos, cuando en realidad abarca las variadas categorias existentes,
si se aplican las dimensiones propuestas por Wallon (1984). Sin embargo, su desarrollo
practico en la docencia tiende a limitarse a lo praxico y afectivo (la cognicion ha sido
apartada del maestro y restringida a las ciencias mas rigurosas de la mente).

Para Vigotsky (1998), existen procesos elementales que corresponden a lo

instintivo del hombre (la parte biologica), y las funcionas psicologicas producto de la
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interaccion social y de la influencia de la historia y la cultura. Dicho planteamiento es
asumido por la pedagogia dialogante, que los define de la siguiente forma: el individuo
actia con un medio en un determinado contexto historico, social y cultural. Dicha
interaccion crea una representacion mental de la realidad demarcada por la influencia
que la propia experiencia va acumulando a modo de cultura. Por tanto, tanto el medio
(entorno) como el individuo que lo percibe estan en constante interaccion y el nivel de
afectacion es constatable en ambos. La “realidad” colectiva es transformada en una
individual que es interiorizada y consolida un conocimiento.

Sin embargo no es un proceso que se alcance facil y espontdneamente. Si bien se
considera que el estudiante tiene un papel activo en la adquisicion de conocimiento, es
claro que requiere de una guia para alcanzar niveles complejos de comprensién. Esta
guia no solo la provee el maestro, sino la interaccion con las diversas experiencias con
las que tiene contacto. El cooperativismo, como lo plantea Jean Piaget, tiene tres
impactos en el individuo que lo aplica.

“La cooperacion es fuente de reflexién y de consciencia de si mismo [...]
disocia lo subjetivo y objetivo [...] es fuente de regulacion. Mas alla de la simple
regularidad percibida por el individuo y la regla heterbnoma impuesta por la
obligacion dentro del dominio del conocimiento como en la moral, instaura la
regla autbnoma o regla de pura reciprocidad, factor del pensamiento l6gico y
principio del sistema de nociones y de signos”. (Jean Piaget, citado por Mugny y
Doise. 1983. Pag. 35.)

Bajo la premisa de un aprendizaje cooperativo cuyos fines son la interpretacion,

comprension y adquisicion de conocimiento, puede afirmarse que a nivel escolar es
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pertinente desarrollar enfoques hermenéuticos que en Ultimas permitan emancipar
dialécticamente. Tal es el motivo por el cual se les dard especial importancia a
continuacion.
6.2 Conceptos disciplinares

En esta seccion se tratardn tres temas principales: en primer lugar la definicion y
relacion entre los conceptos de sujeto, narrativa y formacion para Paul Ricoeur
(utilizando como referencia la aplicacion que de ellos hace Manuel Prada (2006)). Esto
es esencial para el desarrollo de la metodologia, pues plantea una nueva vision del
sujeto: la interaccion de un individuo frente a la realidad le da la posibilidad de alterarla
narrativamente y de que ésta lo altere en su esencia. En segundo lugar, se tratara la
definicion de la escritura, haciendo un contraste entre la definicion del Ministerio de
Educacién Nacional (MEN) y las ideas de Roland Barthes (2009), que son coherentes
tanto con la visién de Ricoeur y las bases de la Pedagogia Dialogante. En tercer lugar,

se definirdn los conceptos generales en que se fundamenta la metodologia SAP.

6.2.1 Paul Ricoeur: sujeto, narrativa y formacién

Paul Ricoeur, autor cuyo enfoque refiere a la “filosofia del conocimiento”, nos brinda
ahora la oportunidad de profundizar en las proposiciones establecidas por Not y Zubiria
respecto al concepto de sujeto. Se buscard entonces una aplicacién de la teoria de
Ricoeur sobredicho tema, enfocado hacia las necesidades de los estudiantes en el
marco del modelo interestructurante de la pedagogia. El aporte de Ricoeur sera
analizado en dos temas principales, como lo son la re-estructuracién —y critica— del
concepto de sujeto tradicional y la importancia de la narrativa en la nueva concepcion

de sujeto.
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6.2.1.1 Critica al sujeto tradicional

En primer lugar, definamos el concepto tradicional del sujeto: el sujeto que piensa y
puede moldear la realidad a su imagen y semejanza. Es la vision cientifica y
antropocéntrica del hombre.

Como pudo entenderse en previas anotaciones, la concepcion de sujeto puede
trascender la simple idea de un individuo que piensa, que tiene a su disposicion la
observancia del mundo externo y que mediante su propia intuicion desarrolla un
conocimiento exacto sobre la realidad. Por el contrario, las definiciones de la pedagogia
dialogante de Zubiria y el modelo interestructurante de Not permiten introducir un
cambio en la concepcidn misma de sujeto, pasando de un “yo” estatico a un “yo” que
esta en constante cambio y que posee diversas posibilidades de ser y llegar a ser.

Puede intuirse entonces, que la critica al sujeto, que la filosofia tradicional se ha
empefiado en enraizar, representa una critica directa a los ideales de la ilustracion; esto
es: a la existencia de un conocimiento objetivo ajeno al hombre al cual sélo puede
accederse mediante el acto de pensar, y cuya herramienta sélida es la duda cartesiana
y el subsecuente método cientifico de investigacion. Ricoeur (2006), hace patente la
tendencia metafisica y contradictoria de tales modelos de pensamiento al afirmar que:

“..la voluntad de encontrar es lo que la motiva [a la duda cartesiana]; y lo
gue quiero encontrar es la verdad de la cosa misma. En efecto, se duda
precisamente si las cosas son tales como parecen ser. A este respecto, no es
indiferente que la hipétesis del genio maligno sea la de un gran engafador. El
embuste consiste, precisamente, en hacer pasar el parecer por el «ser

verdadero». Por la duda «me convenzo de que nada ha sido jaméas»; pero lo que
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quiero encontrar es «una cosa que sea cierta y verdadera»”. (Ricoeur, Si mismo
como otro, 2006, pag. XVII).
Se entiende, entonces, que la critica realizada por Not (2000) a la permanencia de
un objeto de conocimiento en los modelos pedagdgicos del pasado, es complementada

por Ricoeur: la certeza es una ilusion, pues el conocimiento nunca es estatico.

6.2.1.2 La concepcion narrativay cambiante del sujeto

Ricoeur (2010), parafraseando a Spinoza, plantea que si dos afecciones se unen
por contiglidad, el acto de evocacién de una rememora a la otra. Esto, en si, consolida
el concepto de asociacion de las ideas para Ricoeur; es decir: existe una relacion
directa entre la emocionalidad y el recuerdo. De dicho concepto derivan dos mas, la
memoria y la imaginacion, que constituyen las bases de su teoria narrativa.

La memoria, entonces, constituye el acto narrativo histérico con fines, al menos
intencionales, de veracidad y exactitud. Por el contrario, la imaginacion constituye el
acto de creacion a partir de una rememoracién o de un punto de partida mental y
abstracto. En el ambito narrativo, la memoria constituye un hecho pragmatico, mientras
gue la imaginacién un hecho significante; la primera busca un objeto que el alma
sensible aun vislumbra, mientras la segunda contempla el objeto ausente. Hablamos
entonces de una accion que recuerda y recrea, y de una accion que es creacion pura.

Hasta este punto hemos establecido la relevancia de la emocionalidad y la accién
en el recuerdo y en la creacidon. Ricoeur plantea entonces lo siguiente: “todo lo que se
cuenta sucede en el tiempo, arraiga en él mismo, se desarrolla temporalmente, y lo que
se desarrolla en el tiempo puede narrarse” (Ricoeur, 1997, pég. 191). Puede

establecerse la relacibn entre dos elementos constitutivos de la mente humana: la
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conciencia de la existencia de lo externo a si mismo, y la capacidad de significar aquello
que esa conciencia percibe.

Siendo asi, la hermenéutica se consolida como una buena herramienta para
intentar dilucidar los objetos del mundo externo al asumir la multiplicidad de posibles
interpretaciones que un sujeto hace de la realidad. Se considera, por ello, que el mundo
exterior es construido en contexto y significado en la mente de cada sujeto; por tanto no
es un objeto sélido e inamovible.

Por otra parte, existe un arma de doble filo en ese proceso de reconstruccién: si
bien el objeto externo cambia a los 0jos subjetivos de un sujeto (proceso mediado por la
memoria y la imaginacion), el sujeto mismo se enfrenta a la posibilidad de un cambio
esencial dado por la particular significacion que él mismo establecid. He aqui, entonces,
la definicion de sujeto para Paul Ricoeur, de la mano de Manuel Prada, filésofo y
pedagogo colombiano:

“Ricoeur propone una fenomenologia de la lectura en la que, a su juicio,
puede romperse el caracter autofundante del sujeto, en la medida en que éste se
deja cuestionar por los textos. Este ‘dejarse cuestionar’ tiene que ver con la
apertura radical del yo que se suspende ante el texto y recibe de él un ‘yo mas
basto”. (Prada, 2006).

El sujeto es cambiante; concepcién similar al dasein’ heideggeriano. Prada,
ademas, recuerda lo dicho por Ricoeur en si mismo como otro, al afirmar que “en la
sedimentaciéon linglistica de la experiencia vivida por uno(s) personaje(s) en la

narracioén, se configura su identidad” (Prada, 2006). El sujeto, entonces, rememora y

% Dasein: (da = ahf; sein = ser/estar). Concepto elaborado por Martin Heidegger para significar la existencia,
vista como un proceso de constante movimiento y cambio.
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significa un objeto externo, lo define y categoriza mediante un acto narrativo, y

finalmente adquiere una renovada identidad al enfrentarse a su creacion.

6.2.2 Aplicacion de Ricoeur a la metodologia SAP

“‘Nos narramos siempre ante otros, a quienes consideramos el ‘auditorio’ de nuestra
narracion. Para que el juego [de lenguaje] se instaure se requiere intersubjetividad que
valide los significados que yo doy al mundo. Esta validacion, a su vez, exige la
confianza en que el otro pueda comprender las vivencias que yo he tenido y las
narraciones en las que las interpreto”. (Prada, 2006).

La anterior frase da cuenta de la necesidad patente de que el proceso de identidad
propia requiere de una dialéctica que relacione las interpretaciones bajo un consenso
comun. Este principio de convivencia, relacionado directamente con el objetivo de la
pedagogia dialogante, supone la base principal de la practica pedagoégica que se desea
implementar a fin de constituir un aprendizaje en verdad significativo.

Ampliando el asunto, Prada (2006) introduce en su texto dos conceptos concebidos
por Ricoeur (2006): la pertenencia y el distanciamiento. La primera refiere al acto de
apropiacion del conocimiento (lo cual es propio de los modelos autoestructurantes) en
los términos establecidos por la teoria dominante; es decir, pensar desde lo establecido
(un acto pragmatico, si se quiere, correspondiente a la intencién veritativa de la
memoria). La segunda, por el contrario, va mas all4 de la pertenencia, pues luego de
comprender el objeto, se hace un distanciamiento del mismo para poder significarlo y
posicionarlo en un contexto cercano y real.

El conocimiento es construido simbodlicamente mediante el lenguaje y la

representacion que éste determina. Por tanto, el aprendizaje debe centrarse en las
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relaciones y construcciones lingliisticas responsables de su constitucion, y en el como
éstas pueden llegar a movilizar un cambio esencial tanto en el objeto como en el sujeto.
En sintesis, puede afirmarse que:

“Ricoeur reconoce en los simbolos una singular potencia de invencion o
creacion, es decir, de produccion de sentido, de innovacion semantica, la cual
implica a su vez una funcion heuristica, que es un poder de descubrimiento o
invencion de rasgos inéditos de la realidad, de aspectos inauditos del mundo.

La poética, asimismo, revela una funcion central del lenguaje: la funcién de
Mediacion que se cumple dentro de tres ambitos relacionales: entre el hombre y
el mundo, entre el hombre y el hombre, y entre el hombre y su si mismo. La
primera mediacion puede denominarse ‘referencia”, la segunda, “dialogo”, y la
tercera, ‘reflexion”. La potencia heuristica del lenguaje actla, entonces, en los
tres ordenes: el de la referencia, el del dialogo y el de la reflexion. Por ello, se
puede decir que el lenguaje transforma simultaneamente la visién del mundo, el
poder de comunicacion y la comprensién que cada uno tiene de si mismo*,

(Gonzalez, 2006).

6.2.3 El concepto de escritura (Barthes, 2009)

Roland Barthes fue un linglista francés del siglo pasado, reconocido por sus
aportes al estructuralismo linguistico. En su libro “el susurro del lenguaje” (2009) teoriza
sobre el concepto de escritura, partiendo de una conceptualizacién que reivindica al
lenguaje como fundador y no como simple herramienta; es decir, una consideracion

epistémica sobre el lenguaje y el acto de escribir. A continuacién se procedera a
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analizar su contribucién en lo que respecta al ambito del sustento de las habilidades

escriturales que se busca fomentar.

6.2.3.1 El concepto del lenguaje

Inicialmente, se establece una diferenciacion entre el concepto de lenguaje para la
ciencia y el concepto de lenguaje para la literatura: mientras la ciencia considera el
lenguaje como un mero instrumento para la transmisién de las teorias cientificas, la
literatura considera que el lenguaje en si es el motor fundamental que significa el
mundo. Existe aqui una relacion directa entre el concepto de poiesis y el concepto del

lenguaje: es la creacion pura que da sentido a lo real.

Entonces, para el modelo estructuralista cientifico, el lenguaje se divide en tres
categorias fundamentales: la forma de los contenidos (la mitologia de la obra), las
formas del discurso (organizacion, retérica) y las formas de la palabra (la polisemia)
(Barthes, 2009). Dicha division constituye la vision instrumental del lenguaje, asumido
por la ciencia. La escritura, en ese sentido, adopta un caracter formalista que justifica la
ficcion teoldgica del positivismo. Barthes, por el contrario, afirma que el lenguaje debe
alejarse de este estructuralismo cientifico al considerar que existe un eros que le da una

soberania a éste y que convierte al positivismo en un mero imaginario cultural.

Este concepto de lenguaje soberano que dota de sentido ha contribuido a la
concepcion, de igual forma anti formalista, de lo que es la escritura y la lectura, y, mas
importante, de la conjuncién entre ambas, dada por la participacién del sujeto

enunciante o lector.
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6.2.3.2 El concepto de escritura

Para Barthes, la escritura debe ser integral de la misma forma en que lo es el
lenguaje. M&s que una herramienta de representacion, supone una herramienta de
creacion (poiesis), en tanto que existe una correlacion entre aquel que escribe, el
contenido que escribe y los signos que utiliza. El proceso de escritura, entonces,
convierte la funcion del escritor tradicional: el que escribe ya no es el que escribe algo,
sino el que escribe de forma absoluta. El acto de escribir «... designa la manera en que
el sujeto del verbo resulta afectado por el proceso» (Barthes, 2009, pag. 34), lo cual es
precisamente el elemento de intransitividad que Barthes le asigna a la escritura: el acto

de escribir engloba en si mismo toda expresion posible.

Este tipo de escritura inaugura una semiocritica (un discurso sobre la cultura), en
tanto que establece una relacion entre la escritura (el texto en si) y la linglistica (la
poética y el eros), ademas de una relacidn entre escritor y lenguaje. En otras palabras:
el estudio sobre la escritura no debe centrarse en la gramética sino en la potencia de la

palabra y los multiples sentidos que puede inspirar.

En este sentido, puede definirse la escritura como la creacién particular de un
individuo que percibe de forma particular el mundo y lo transmite mediante simbolos
que reflejan una emocionalidad interna. Sin embargo, la obra no termina cuando la
escritura finaliza, pues cada nueva lectura, tanto del autor como del lector, inaugura
nuevos sentidos y posibilidades. Escribir es un acto de peligro y entrega: el escritor

altera el mundo y se deja alterar por su vision.



34

6.2.3.3 Elementos de una escritura integral

La temporalidad: Existe una diferencia entre el tiempo cronico lineal (el discurso de
la historia) y el tiempo linguistico (el tiempo del enunciador). Ello permite una
diferenciacion profunda entre la vision cientifica y la vision literaria: mientras la ciencia
busca una objetividad en tercera persona sobre hechos comprobables del pasado, la
literatura narra “lo que ha tenido lugar” en un tiempo indefinido que no es mas que una
conjuncién entre el acontecimiento de la escritura y el enunciamiento de un escritor

gramaticalmente indefinido.

La persona: lgualmente, existe una diferenciacion entre la persona que escribe y la
persona que usa el lenguaje como instrumento: para lo literario, en el escritor existe un
“yo” que trasciende lo interior mediante un enunciado, y un no-yo (el t) que constituye
lo exterior enunciado. El discurso entonces puede darse en la relacion escritor-lector,
que es en si la forma en que se construye un sentido. Por el contrario, la funcion de la
persona en el lenguaje cientifico es la de posicionarse en una posicion externa donde el

enunciador no resulte afectado por el discurso.

La diatesis: Las voces del discurso son también importantes: la voz activa, media y
pasiva en la construccion del discurso. La voz activa es aquella que le da poder al
enunciador sobre lo enunciado, y la pasiva, lo contrario. Ello es importante, pues

determina el grado de influencia del escritor sobre la escritura y viceversa.

Entonces, para Barthes la linguistica constituye la exploracion sobre el sustento
mismo del lenguaje y la no delimitacion de éste como instrumento. Escribir es entonces

construir un “pacto de la palabra” que une al escritor con el otro que lee mediante el
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lenguaje. Escribir es dar una apertura a los sentidos, establecer una légica asociativa
del sentimiento, el recuerdo y la palabra; es dotar de sentido la realidad y convertir lo
real en un sistema simbolico que se construye y reconstruye a medida que se le dota de
sentido.

6.2.3.4 Aplicacion de Barthes a la metodologia SAP

La aplicacion de la teoria previamente analizada sobre los conceptos de lenguaje y
escritura, tiene cuatro puntos principales: la apertura del lenguaje como expresion del
ser interno de cada individuo; la escritura como produccibn no necesariamente
alfabética; la libertad de creacion del acto de escribir; y los elementos estructurales que
debe poseer una escritura integral.

En primer lugar, al afirmar Barthes (2009) que el lenguaje trasciende su condicion
de herramienta para convertirse en fundador de sentido, la aplicacion inmediata que
puede plantearse en el ambito pedagdgico consiste en la separacion inmediata de la
exigencia del uso de lenguajes instrumentales en el aula, y el fortalecimiento de
técnicas expresivas fundamentadas en el dibujo, la expresién corporal, la musica, la
oralidad y la lectura particular que los estudiantes puedan hacer sobre el mundo.

Con ello, la limitacion linguistica que algunos estudiantes pueden sufrir en la
escuela tradicional, al verse su lenguaje condicionado a lo que el maestro espera
escuchar, se elimina, cumpliendo al tiempo con uno de los objetivos principales que la
metodologia SAP se propone: establecer un didlogo entre maestros y estudiantes
como base del actuar pedagdgico.

Lo anterior lleva directamente al segundo punto: la escritura no necesariamente

debe ser alfabética. Sin embargo, debido a las exigencias del ministerio referentes a la
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produccion textual de los estudiantes, este punto se toma desde dos perspectivas: si
bien el uso de escrituras no alfabéticas debe ser una estrategia de uso continuo, al final
del proceso los hallazgos particulares que los estudiantes hayan encontrado con las
diferentes escrituras puede ser aplicado en la produccion textual alfabética, sin limitarse
a las normas gramaticales o a las reglas de escritura como tal.

El tercer punto tiene su aplicacion en el desarrollo de un pensamiento creativo en el
estudiante: al haber distintos tipos de lenguajes y escrituras, el estudiante tendr4 mas
posibilidades de expresar sus abstracciones, tales como emociones, sentimientos,
percepciones, opiniones, entre otras. Sin embargo, se considera que se debe hacer una
diferenciacion entre la creacion pura y la composicion por imitacion y referencia, pues
no es lo mismo escribir desde la imaginacion que escribir desde lo ya existente.

Finalmente, se hace una aplicacién de los elementos que Barthes considera como
fundadores de una escritura integral: el tiempo lingtistico, referente no a un tiempo real
donde ocurra la escritura sino a un tiempo imaginario que el estudiante puede decidir de
acuerdo a la intencion de su contenido; la puesta en escena del estudiante como
protagonista de su escritura, en una posicién que puede ser desde la primera persona o
desde un personaje externo, pero siempre conservando la identidad del personaje; y
finalmente, aunque en menor medida dada la edad de los estudiantes, los diferentes
usos de las voces en los escritos: la intervencion de uno o mas personajes, el
reconocimiento de quién enuncia, y el reconocimiento de para quién se escribe.

6.3 Fundamentos de la metodologia
En esta seccion se definen conceptos replanteados y contextualizados para la

practica pedagogica.
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6.3.1 Inter-accion

El concepto de inter-accion se toma a partir de las lecturas de Prada y Ricoeur. En
ellas se plantea un problema fundamental: existe una relacion directa entre los actores
y autores del conocimiento. Esta relacion es la que crea posibilidades de percepcion, de
cooperacion y de aprendizaje, y por tanto es fundamental en la practica. Por ello, el
concepto de inter-accion denota la actividad participante del sujeto enfrentado con el
mundo, con sus problemas y con su contexto social y humano. Es una accion que
transforma, pero que no se da de forma individual y aislada, pues existe una red de
relaciones que la afectan.

En este sentido, la inter-accion se refiere a las redes de comunicacion verbal,
kinésica, emocional, cognitiva, que se dan en el proceso de enfrentarse con el mundo.
El sujeto se enfrenta con una situacién, la interpreta de acuerdo a lo que ya sabe, a lo
que infiere, a lo que el maestro, como guia, puede ofrecerle, a las opiniones o
reacciones de sus compafieros. Al hacerlo, desarrolla un proceso de inter-accién que

da lugar a una base para el aprendizaje.

6.3.2 Ladimension afectiva: el sentir

La idea de fomentar la competencia socioafectiva surge debido a un experimento
realizado con un estudiante conflictivo: dicho estudiante era confrontado de manera
punitiva por su profesor anterior, lo cual reforzaba su inadaptacién. Frente a ello, se
decidié establecer un dialogo, el cual permitié conocer algunos gustos del estudiante,
asi como una facilidad para el liderazgo. Esto dio la base de la idea a trabajar en el

campo socioafectivo: el auto-reconocimiento y el sistema de roles.
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El auto-reconocimiento consiste en identificar fortalezas y debilidades propias
mediante expresiones artisticas o Iudicas de trabajo en equipo. Esto Uultimo se afianza
con el sistema de roles, pues éste consiste en disefiar un objetivo que requiera de
habilidades diversas, con lo cual el espiritu de competencia se desarrolla en la
cooperacion intergrupal.

Lo anterior refiere directamente al trabajo cooperativo y al didlogo como
estrategias. Sin embargo, se considera que estos elementos contribuyen al fomento de
la dimension afectiva en cuanto abren canales de comunicacion y expresién tanto
individual como grupal; la estrategia consiste en el fomento de la autoestima que
produce el contribuir a un resultado colectivo.

La dimension afectiva no es percibida entonces como el flujo constante de
emociones reflejadas en el trabajo del estudiante, sino en la auto-aceptacion y la terapia
sutil que el trabajo cooperativo, en conjuncion con el didlogo correcto, puede producir.
En si, consiste en la integracion grupal como forma de constituir relaciones

interpersonales y eliminar paulatinamente las agresiones.

6.3.3 Dimension de la praxis: el actuar

Desde un comienzo la parte de la praxis se pensé como eje central del quehacer
pedagogico. Tras intentos fallidos por utilizar estrategias comunes como la lectura de
cuentos clasicos o la comprensidén lectora, se decidi6 implementar la imagen, y
posteriormente la secuencia de imagenes, como estrategia para una ensefianza no
lineal. Se decidi6 esto ultimo debido a la intencién de movilidad del conocimiento que se
pretendia lograr, y que se veia reflejada en la inter-accién de los estudiantes con sus

contextos dificiles.
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La préactica se desarroll6 mediante el principio de interpretacion libre que luego fue
dando paso a una proto-creacion. La interpretacion libre consiste en la discusion en
grupos sobre un material audiovisual que impacte. La interpretacion libre consiste en
dar a conocer material audiovisual que impacte de alguna forma, para luego discutir su
posible significado en los grupos asignados. La proto-creacion, por su parte, buscaba
crear un material audiovisual con los materiales disponibles y con un contenido
disefiado por los estudiantes, decidido, claro estd4, en un debate intergrupal que
buscaba conciliar una tematica afin a todos los integrantes.

En este sentido, la dimensién pragméatica se percibe como la inter-accion del
estudiante con diversas fuentes de escritura y en la manipulacion, alteracion, re-
creacion y proto-creacion de las mismas. En si, es el proceso que busca cambiar la

imitacion y la copia textual, por una intervencion creativa que re-signifique la realidad

6.3.4 Dimension cognitiva: el pensar

El dmbito cognitivo era el eje de interés para los practicantes. Como ya fue
planteado en el marco tedrico, la busqueda no era encontrar una didactica para ensefiar
los mismos contenidos establecidos, pero tampoco se buscaba realizar una critica total.
La reconciliacion encontrada fue la de desarrollar tres habilidades esenciales: oralidad,
lectura de imagenes, reconocimiento de secuencias narrativas.

El trasfondo de la intencion por desarrollar dichas habilidades es el siguiente: la
oralidad, como habilidad fundamental del ser humano, permite la comunicacién con el
otro y la comprensién del sentido de lo que el otro dice; en si, permite comprender al
otro y al tiempo comprenderse a si mismo. La lectura de imagenes cultiva una

capacidad interpretativa y simbdlica que es subjetiva pero que puede ser entrenada
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para tener mas eficacia y correspondencia frente a las posibilidades reales y
contextuales del simbolo. El reconocimiento de secuencias narrativas, realizado
mediante tiras comicas, da el sentido de una historia global, que ademés de obligar a
construir un relato de mas de una oracién, ensefa sutiimente la estructura del cuento.

Puede pensarse en ello como una aplicacidbn un poco general de estrategias
cognitivas que, en comienzo, tuvo la intencion de trascender hasta el fomento de
pensamiento metacognitivo; es decir: estrategias de resolucion de problemas y fomento
de habilidades especificas que estructuran y organizan el conocimiento (cognitivas) que
llevan al reconocimiento de estas habilidades por parte de los estudiantes
(metacognitivas), logrando un aprendizaje mas significativo. Sin embargo, so6lo pudo
aplicarse la primera parte.
6.4 Ejeinvestigativo

A continuacion se presenta el marco investigativo utilizado para el planteamiento de

la practica y la recoleccion de los datos que consolidaran el capitulo de resultados

6.4.1 Paradigma de investigacion

Se parte de la frase de Thomas Kuhn (1986): “las sucesivas transiciones de un
paradigma a otro mediante una revolucién constituyen el patrén usual de desarrollo de
la ciencia madura” (Pag. 40). Si bien Kuhn se referia a la evolucion de la ciencia como
un proceso que requiere el descubrimiento de un método que abarque las distintas
concepciones pre-cientificas existentes, se considera, tras la lectura de los posteriores
capitulos, que la consolidacion de un paradigma investigativo necesita constante
interaccién entre lo cualitativo y lo cuantitativo, pues pese a la tendencia de subijetivar y

contextualizar cuanta teoria se plantee, lo cierto es que en los distintos proyectos de
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investigacion existentes habra la necesidad de adquirir datos puntuales y exactos como
interpretaciones de lo observable. Por tal motivo, se ha decidido que el proyecto de
practica investigativa propio debe tener la posibilidad de utilizar ambos paradigmas

dependiendo de la situacion y su conveniencia.

6.4.2 La etnografia educativa (Alvarez, 2008)

La etnografia se define como el estudio descriptivo de la cultura de una comunidad
(Alvarez, 2008). Aplicado a la educacion, este concepto se redefine como el trabajo de
campo con un grupo seleccionado frente al cual se realizan una serie de reflexiones
sobre la misma, interviniendo cuando es necesario y dotando de herramientas de
andlisis dependiendo del contexto. Este tipo de etnografia se centra en la descripcion,
interpretacion, difusion y transformacion tanto del contexto observado, como de los
hallazgos, la comunidad y el propio investigador.

Para lograrlo de forma efectiva, el investigador debe tener en cuenta dos elementos
fundamentales: a) el extrafiamiento, que consiste en abandonar toda concepcion propia
y todo rasgo de familiaridad para aventurarse en lo desconocido sin prejuicios, y b) el
afrontar una situacion de novedad de forma comprensiva y analitica. Estos dos
elementos son importantes en el momento de iniciar la practica y la inter-accion, en
tanto que hay un encuentro de discursos (el propio y el del nativo) que deben trabajar
de forma dialéctica para construir en verdad un conocimiento y no imponerlo.

Para Alvarez (2008), existen entonces cuatro estrategias fundamentales de una
investigacién etnografica educativa: a) la observacion participante, que consiste en la
observacién con intervencion minima (inicialmente) para comprender las dindmicas

presentes en el aula, b) la entrevista como dialogo, que en el caso de la propuesta
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presente se aplicd en el sentido informal, es decir, mediante la aceptacion del discurso
del estudiante, su legitimacion y documentacion como forma de comprensién, c) el
andlisis documental, consistente en la creacidbn de material de rastreo sobre la
produccion realizada, y d) el andlisis de datos, que consiste en realizar una primera
reflexion sobre el texto, seguida de una seleccion y reduccidn de datos de acuerdo a su

validez y utilidad, y la categorizacién de los mismos.

6.4.3 Enfoque hermenéutico

La comprension se da cuando una accion es interpretada no solo de forma
cientifica sino de forma intelectual. En este sentido, las teorias sociales e historicas
aplicadas a la comprension del accionar individual o colectivo, brindan una perspectiva
interpretativa que trasciende la mera categorizacion cuantitativa; es decir: es la
comprension del componente humano tras el fendmeno, en contraposicion a la
explicacion mediante leyes naturales del mismo.

La hermenéutica, como su hombre de herencia griega lo indica, se establece como
una practica no estatica. En primer lugar, trata de comprender el sentido de lo que
ocurre a la luz de la percepcién propia y del conocimiento adquirido, logrando a
continuacion transmitir dicho sentido a otros de forma que les sea comprensible. El
enfoque hermenéutico que aqui se intenta trabajar responde precisamente a esa
necesidad: se realiza una préctica, se interpreta, se dispone en palabras y se presenta
al lector como producto en cierta medida comprensible, para que éste pueda replicar

mentalmente su desarrollo y quizas percibir mas cosas de las que fueron escritas
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7. Metodologia SAP

La metodologia del trabajo estd estructurada en tres secciones: aplicacion
metodoldgica de la teoria, técnicas de recoleccidon de datos y guia de trabajo de campo.
Se clasificd de esta manera con el fin de describir secuencialmente el proceso que se
desarroll6 a lo largo de la practica, que consta de tres fases de desarrollo y una de
andlisis de resultados. La primera fase fue de diagndstico, y se aplicé con diversas
aproximaciones. La segunda se basé en la aplicacion de estrategias didacticas para
probar su funcionalidad y efectividad. La tercera se consoliddé como la metodologia
SAP, pues tras la experimentacion activa de las dos etapas previas se consigui6
comprender como podria aplicarse un método de ensefianza adecuado al contexto de
los estudiantes.
7.1 Aplicacién metodoldgica de la teoria

Teniendo en cuenta la teoria presentada, a continuacién se va a presentar una
descripcion metodoldgica de como dichas teorias fueron aplicadas en la practica
pedagdgica. En primer lugar es importante establecer que hay cuatro fundamentos
desarrollados en la practica: el didlogo, la inter-accion, el desarrollo de las dimensiones

humanas y el fomento de habilidades de escritura.

7.1.1 Estrategia de didlogo

Considerando lo planteado por Prada (2006) respecto al sujeto narrativo, y
enfocandolo en la teoria de la pedagogia dialogante de Zubiria (2006), el didlogo como
estrategia fue implementado de la siguiente forma:

Aproximacion inicial no académica: en la busqueda de la empatia respecto a los

estudiantes, al llegar al salén el objetivo de los practicantes consistia en tener un
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instante de dialogo con los estudiantes respecto a temas no académicos, como
programas de television, acciones realizadas, viajes, etc. Ello tenia como fin crear un
ambiente de familiaridad donde el estudiante tuviera cierta afeccion y motivacion para el
desarrollo de la clase.

Establecimiento de objetivos y discusion: A pesar de que las clases estaban
previamente planeadas y que se esperaba su desarrollo acorde al plan inicial, en
ocasiones se dieron cambios drastico fruto de la segunda estrategia de dialogo: cuando
se exponian los objetivos de la clase y se planteaba lo que iba a desarrollarse, en un
comienzo los estudiantes acataban lo dicho sin discutir. Sin embargo, a medida que la
empatia surgia entre estudiantes y practicantes, éstos (los estudiantes) empezaron a
intervenir realizando sugerencias sobre cémo les gustaria que fuera desarrollada la
clase, e incluso hubo ocasion en que otras actividades fueron desarrolladas de forma
imprevista, aplicando lo que planteaban los estudiantes pero sin perder de vista el
objetivo metodoldgico. En este punto, se buscaba que el estudiante interviniera en su
proceso y adquiriera la confianza necesaria para plantear sus necesidades.

Asesoria intergrupal: esta Ultima estrategia de didlogo consistia en la explicacion
de las actividades a realizar por parte de los estudiantes y no de los practicantes. Es
decir, que si un estudiante no comprendia bien qué debia hacer, era un compafiero el
que trataba de explicarle, y si erraba, se formaban grupos de discusion en torno a qué
era lo que en verdad se iba a hacer. A manera de teléfono roto, esta estrategia alterd
los resultados de varios grupos en el momento de hacer actividades, dando oportunidad

de ver cierta diversidad.
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7.1.2 Estrategia de trabajo grupal

Esta estrategia se considera uno de los principales logros de la practica. Consistio
en la separacion grupal de los estudiantes con el fin de asesorar de forma
personalizada a la mayor cantidad posible de estudiantes. En principio, la separacion
fue arbitraria, pero conforme pasaba el tiempo, hubo intercambios de miembros debido
a motivos diversos como la indisciplina, la preferencia de compafieros, entre otras. Sin
embargo, este intercambio fue evolucionando a medida que se comprendieron nuevas
estrategias enfocadas hacia el fomento de las dimensiones humanas, lo cual dio lugar a
que la separacién en grupos obedeciera a criterios desarrollados por los practicantes.

Esta estrategia buscaba fomentar la parte afectiva de los estudiantes, que
presentaban cierta agresion contra algunos comparferos. En principio el trabajo
cooperativo era dificil debido a enemistades y a la falta de voluntad de trabajo de
algunos miembros. Por ello se decidié6 hacer una clasificacion inicial donde los mas
indisciplinados eran separados en un grupo enfocado hacia tareas de accion constante,
los mas centrados en lo académico en actividades de contenido escritural y los mas
callados y timidos en actividades de oralidad y expresion.

Sin embargo, esta clasificacion no durd, pues poco a poco se iban alternando los
estudiantes en los distintos grupos, con el objetivo de que se adaptaran a actividades
especificas sin que se dieran cuenta. Con ello surgio el sistema de roles, donde se
quiso trabajar la problematica de cada estudiante de forma individual pero con miras al
colectivo. Por ejemplo, si en un grupo habia un estudiante con problemas de

indisciplina, de inmediato se le asignaba el rol de personero, encargado de dirigir a los
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otros al cumplimiento del objetivo; otros roles fueron el de escritor, el de indagador, el
de dibujante, el de hablador, entre otros.

Esta estrategia de inter-accion tuvo como objetivo subsanar las diferencias y
enfocar a los estudiantes hacia el trabajo colaborativo de acuerdo a sus capacidades.

En la figura 1 puede observarse un ejemplo de la estrategia de trabajo por grupos.

Figura 1. Trabajo por grupos.

7.1.3 Desarrollo de dimensiones humanas

Como pudo haberse percibido, con las anteriores estrategias se vislumbraba el
desarrollo de las dimensiones humanas propuestas: la colaboracién y union grupal
como componente afectivo, el realizar actividades practicas como componente
pragmatico, y la construccion simbdlica producto de la inter-accion como componente
cognitivo. Sin embargo se atenderan dichas dimensiones puntualmente.

Dimension afectiva: esta dimension se trabajé de dos formas: individual y grupal.
La parte individual consistié en el plasmar emociones y sentimientos en escritura (véase
gue cuando se habla de escritura no es necesariamente la alfabética, sino todo tipo de

simbolizacién posible). Esto, como se vera en la descripcidbn de actividades, se
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desarroll6 primero mediante el dibujo y basandose en documentos conocidos
(television, oralidad callejera, noticias, tiras comicas, etc.). En este sentido, el estudiante
tenia la libertad de plasmar sus gustos.

Sin embargo, el objetivo era ir mas alla, a que el estudiante creara narrativa propia
basada en sus afecciones y sentires, para lo cual se establecié la creacion de
personajes, la descripcion de lugares cotidianos, entre otras, que llevaran a contexto las
historias y les permitiesen a los estudiantes crear algo propio que reflejara sus aportes
e incluso su esencia misma.

Dimensién pragmatica: La mayoria de actividades se realizaron fuera del aula de
clase. La idea era tener un contacto mayor con elementos ajenos al aula académica,
que de por si era vista como algo que constrefiia el aprendizaje. En anexo, se
realizaron actividades como la yincana, que promovian el accionar constante de los
estudiantes, ademas de la creacién de carteleras y dibujos sobre lo que recordaban de
Sus propios contextos.

Sin embargo, fue en esto Ultimo en que se enfoco la practica: en la simbolizacién
de lo real y en su re-significacion. En este sentido, los estudiantes empezaron a dibujar
sSus casas y en ocasiones combinaban sus ambiciones futuras con los contextos. De
esta forma, los dibujos iban cambiando de un intento de imitacién a una construccién
gue poco a poco cambiaba el sentido original.

Dimension cognitiva: esta dimension se trabajo sutilmente debido a que los
practicantes no tenian un conocimiento extenso respecto a los procesos psicologicos de

los estudiantes. Fue enfocada en el desarrollo de habilidades especificas de acuerdo a
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las necesidades particulares: por ejemplo, trabajo de escritura con recortes y
reconocimiento de anuncios publicitarios con chicos que no escribian o no leian.

Se intentdé ademds trabajar con estrategias cognitivas de organizacion de las
actividades y significacion de las mismas. En este sentido, se intentaba que los
estudiantes descubrieran formas de optimizar sus producciones al desarrollar
competencias intergrupales donde el ganador obtenia un premio. Esta estrategia derivé
en que los estudiantes debian ser creativos e ingeniosos y produjeran mejores

resultados.

7.1.4 Habilidades escriturales

Esta seccion podra ser apreciada a fondo en la descripcion de actividades. De
momento, se hara una descripcion del porqué de su estructuracion:

En primer lugar, se realizé6 un sondeo diagndstico que determindé que no habia
diferencia plausible entre estudiantes de segundo o tercer grado en cuanto a lectura y
escritura. Con ello en la mente, se empezo6 a desarrollar actividades experimentales de
escritura basadas principalmente en el uso de imagenes y en el dibujo que tuvieron
cierta aceptacion por los estudiantes.

Sin embargo, y debido a factores de tiempo y contenido curricular, se decidié dejar
de lado la ensefianza gramatical y desarrollar habilidades que a futuro permitiesen a los
estudiantes desarrollar escritura. Para ello, se tom6 de nuevo el enfoque de las
imagenes y se disefid un trabajo por modulos enfocado en tres habilidades:
secuenciacion de imagenes, narracién oral y produccion textual. Ello tuvo relacion
directa con los temas trabajados en el curso: cuento, fabula, leyenda y mito: se trabajo

el cuento mediante las secuencias de imagenes, la fabula con estrategias de
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descripcion, adivinanzas y algo de oralidad, y el mito y la leyenda mediante la oralidad
y la teatralidad. Todo ello debia quedar reflejado en un producto final que combinaba
escritura alfabética, escritura simbdlica (dibujos individuales) y escritura colectiva
(pintura colectiva).

Asi, las habilidades fomentadas tenian como obijetivo brindar a los estudiantes de
alternativas de escritura de tal forma que su aprendizaje fuese mas inter-activo.
7.2 Técnicas de recoleccion de datos

En esta seccion se mostraran los instrumentos de recoleccion de datos asi como su

codificacion:

7.2.1 Observacion participante

Como lo plante6 Carmen Alvarez (2008), la etnografia educativa basada en el
enfoque hermenéutico comienza con una observacién. Sin embargo, pese a que la
autora sugiere la no intervencion inicial del investigador en el contexto, en la practica se
decidio estar en una inter-accion constante con los estudiantes. Siendo asi, se hicieron
registros en el diario de campo que mostraban lo observado y las sugerencias sobre
cémo lidiar con ello, y en ocasiones los resultados de una intervencion.

Estos registros se presentan de la siguiente forma:

Anotacién o registro identificado con la letra R y seguido por el nimero

R secuencial en que fue registrado.
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7.2.2 Documentacion fotografica

La documentacion fotografica de la practica fue exhaustiva, por lo cual se hizo una

carpeta con ordenamiento secuencial y asignacién de convencion, de la siguiente

forma:

F

Convencién para designar el material fotogréafico

7.2.3 Evidencias

Por ultimo, el material documental que fue seleccionado por su calidad o aporte en

el andlisis de los resultados se muestra con la siguiente convencion:

Ev

Evidencias ordenadas secuencialmente.

7.3 Guiade trabajo de campo

A continuacion se mostrara el cuadro de actividades realizadas, separadas por

fases.
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7.3.1 Primera etapa: Observacion participante y andlisis de la poblacion

En un comienzo, se pretendia descubrir las fortalezas de los estudiantes para desarrollarlas y de la misma forma las
debilidades presentes. Esta serie de actividades que se van a presentar se realizaron con el fin de identificar los niveles
académicos de los estudiantes, ademas de identificar probleméticas, gustos, modelos posibles de trabajo, entre otros.

Tabla 1. Observacion participante y diagnostico

Actividad Descripcion Objetivo

Encuesta Se hizo una encuesta a los estudiantes con Identificar el contexto de los

(3 de abril de 2013) estudiantes, sus gustos

las siguientes preguntas:
personales, habitos entre otros,

; Qué materia te gusta mas? . e .
Q 9 para asi decidir como se podia

¢ Te gusta leer? aplicar la metodologia con ellos.

¢, Qué actividades te gusta hacer en casa? Entre
otras (Ver anexo 3).
Examen de diagnostico Se baso en la lectura de la fabula de El lebn y Indagar sobre los conocimientos

(10 de abril de 2013) previos de los estudiantes de

el jabali con preguntas de comprension lectora
acuerdo a las teméticas que

sobre el texto y una seccion de lectura. . ,
debian tener afianzadas.

Audio Libro Pulgarcito Debido a los resultados del examen anterior se Evaluar la posibilidad de usar

(11 de abril de 2013) busco hacer una evaluacion distinta por medio de  métodos distintos para desarrollar
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audio libros y preguntas menos técnicas (ver clases mas atractivas para los
anexo 4) nifos.
Cuentos a partir de Se realiz6é una actividad consistente en darle alos  Examinar mas actividades

imagenes nifios una hoja con una imagen de un cuento para didacticas para evaluar su nivel de

que a partir de ella hicieran sus propias creaciones escritura.
(17 de abril de 2013)

Figura 3. Cuentos de imagen.




7.3.2 Segunda etapa: aplicacion inicial de estrategias metodoldgicas
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Estas actividades se desarrollaron mediante la presentacion de materiales audiovisuales cuya teméatica fue decidida

con los estudiantes. El objetivo fue integrar, fortalecer las competencias basicas, reflexionar sobre las mismas y

vislumbrar un poco el contexto social presente. Las actividades fueron vistas como un complemento a la formacion

académica que los estudiantes recibian con la profesora.

Tabla 2. Actividades inciales

Actividad Descripcion

Objetivo

Los titeres cuentan historias (24 de Se realiz6 una presentacion de titeres

abril de 2013)

sobre un cuento clasico. Posteriormente se
indago a los estudiantes oralmente sobre la

obra, los personajes y la trama.

Figura 4. Titeres.

¢Coémo ordenamos historias? (02 de Se dio una clase sobre estructura del
mayo de 2013) : o -

cuento y a continuacion se le pidi6 a los
estudiantes escribir un cuento estructurado a

partir de la obra vista y las actividades

Establecer una base para
enseflar a los estudiantes a
identificar los elementos del
cuento: Inicio, nudo, desenlace,
personajes, tramas y
descripciones.

Fomentar la composicién de
historias o cuentos de mayor
complejidad y extensiéon en los

estudiantes.
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anteriores.

Figura 5. Orden de historias.

¢ Qué aprendi sobre los cuentos? Se dio a los estudiantes un cuento que Evaluar la comprension de la
08 de mayo de 2013 , .
( Y ) secuencialmente estaba desordenado para estructura narrativa del cuento
gue los estudiantes con colores identificaran y en los estudiantes.

organizaran la estructura.

Figura 6. Aprendizaje de cuentos.

El paseo de la lectura Se utilizaron lecturas puestas alrededor de la Fomentar la discusion por
(15 de mayo de 2013) escuela, las cuales eran leidas en grupo cuyo grupos de un tdpico particular,

objetivo era darle un nombre al texto para reforzar las habilidades




55

Figura 7. Paseo de lectura.

Adivinay describe

(16 de mayo de 2013)

Figura 8. Descripciones (ver anexo 5).

Dibujando mi héroe

(22 de mayo de 2013)

representarlo por medio de un dibujo

justificando su punto de vista.

La actividad consisti6 en hacer que los

estudiantes describieran un compaiiero.
Luego se les dio herramientas tedricas tales
como hacer preguntas para que lo hicieran
mejor. A continuacion se les llevo al patio de
la escuela para que buscaran un objeto el
cual describian frente a sus compafieros para

gue estos adivinaran de qué se trataba.

Se hizo un circulo en el salon y se establecio

un dialogo con los estudiantes para que

comunicativas  orales  para
exponer un punto de vista

justificandolo con argumentos.

Fomentar la habilidad
descriptiva de los estudiantes
para que estos pudieran
expresar sus visiones 'y

perspectivas del mundo.

Dar las bases para que el

estudiante construya un
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contaran quien era su héroe favorito. Los personaje en sSus propios
profesores hacian preguntas dirigidas a que términos, sin que sea directa
los nifios dieran la mayor informaciéon posible. copia de personajes existentes.
A continuacion cada estudiantes tenia que
dibujar su personaje pero inventandole

nuevas caracteristicas e intentando que se

parecieran a ellos.

Figura 9. Héroes

Y por ultimo que hicieran una descripcion
completa de su personaje, enfocada a lo que
pensaba y decia.
Mira, inventa y escribe Se les entrego a los estudiantes una hoja Reforzar la habilidad de los

(23 de mayo de 2013) con una tira comica con diadlogos vacios. estudiantes por crear historias

Luego se estableci6 un dialogo con los coherentes y dar una nocion de
estudiantes para saber ellos que pensaban c6mo cada personaje es distinto
gue sucedia. A continuacion se les dio la y vive en su propia légica.
instruccion de que hicieran un dialogo

Figura 10. Tiras cémicas teniendo en cuenta lo que la imagen les
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Historias mudas

(29 de mayo de 2013)

Figura 11. Historias mudas

Despedida ladica

decia. Finalmente se les pidi6 que
representaran las escenas procurando que el
estudiante modulara la voz de acuerdo al
personaje y la accion.

Se les dio a los estudiantes una historia
sin dialogos ni textos pero con imagenes
secuenciales sobre Garfield. Los estudiantes
debian interpretar la secuencia y contar que
pasaba a continuacion se les pidié que
hicieran una historia mediante dibujos y se les
dio instrucciones sobre cdmo hacerlo sin que
fuera demasiado obvio.

Se realizaron actividades de juegos. Los
juegos consistian en adivinanzas con
descripciones, en juegos de secuencias
donde el objetivo era armar una historia que el

estudiante completaba segun lo que dijo el

Afianzar la habilidad de los
estudiantes de elaborar
secuencias coherentes y
descripciones en lenguajes no

solo escritos.

Repasar todo lo anterior
visto de forma didactica y ludica
, fomentando la competencia

sanay el trabajo en equipo
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(Junio 5 de 2013) estudiante anterior, a demas actividades de

juegos para la recreacion e integracion de los

nifos

Figura 12. Despedida ludica.

7.3.3 Tercera etapa: trabajo por modulos

Para la tercera etapa se organizaron cuatro modulos para trabajar las habilidades de secuencias narrativas, oralidad,
escritura y expresion artistica.
7.3.3.1 Primer médulo: secuencias narrativas

Tabla 3. Primer médulo de la tercera etapa

Actividad Descripcion Objetivo

Escritura colectiva Se formaron grupos. Cada grupo se ponia un Desarrollar funciones de acuerdo

(26 de agosto de 2013) nombre y elaboraba colectivamente un cuento a roles designados para elaborar
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Figura 13. Escritura colectiva.

Escritura con recortes
(06 de septiembre de 2013)

Figura 14. Orden de historias.

Yincana de lectura
(13 de septiembre de 2013)

largo que luego se pegaba en carteleras
alrededor del salén de clase para que los demas

pudieran leer. Cada grupo exponia su creacion.

Mediante letras y palabras recortadas de revistas
y periédicos se les pedia a los estudiantes
escribir un texto corto de libre tematica. La
actividad se dio debido a que varios estudiantes

tenian dificultades en la escritura con grafias.

Como actividad de refuerzo se dispuso alrededor
de la escuela frases sueltas que en conjunto
formaban un cuento. Los estudiantes se dividian

en grupos y se distinguian por colores, y

un producto colectivo.
Incentivar la autoestima al
presentar los trabajos a los

compaferos.

Ofrecer alternativas de escritura a
estudiantes con dificultades de

grafia.

Fomentar el trabajo colaborativo y
la capacidad de los estudiantes
para cumplir un objetivo comun

haciendo aportes cada uno.
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buscaban las frases por toda la escuela. Al
tenerlas todas debian ordenarlas y al tener la

frase completa hacer un cuento a partir de ella

Figura 15. Yincana de lectura.

7.3.3.2 Segundo modulo: narracion oral

Tabla 4. Segundo modulo de la tercera etapa

Actividad Descripcion Objetivo

Leyendas del Cauca Se formaron tres grupos de estudiantes, Desarrollar habilidades
(27 de agosto de 2013) cada uno asesorado por un practicante. A discursivas mediante el dialogo y
continuacion cada practicante narré leyendas del la comunicacién oral.

Cauca y se les pidié a los estudiantes que le

contaran a los compafieros lo que conocian

sobre el tema. Se dej6 una tarea sobre ello.

Figura 16. Leyendas.
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Leyendas Urbanas
(04 de octubre de 2013)

Figura 17. Leyendas urbanas.

Narracién oral (Terror)
(11 de octubre de 2013)

Figura 18. Narracién terror.

Se hizo una revision de la tarea anterior, que
consistia en consultar con los padres relatos
sobre leyendas del campo y la ciudad. Los
estudiantes leyeron entonces lo que encontraron,
y luego se les pidi6 que opinaran sobre las

historias que leian los compafieros.

Como continuacion de las actividades previas, se
organizaron grupos de trabajo en donde cada
practicante comenzaba narrando una historia que
dejaba inconclusa. Ello con el fin de promover la
improvisacion oral de los estudiantes de acuerdo
a un tema propuesto y afiadiendo creatividad,
ideas propias y observadas. Se trabajo la

entonacion al momento de narrar.

Rescatar la tradicion oral de la
familia y observar el contexto en
estudiantes

que los crecen.

Ademas se buscaba mejorar

habilidades discursivas orales.

Promover la improvisacion de
historias coherentes y

secuenciales de forma oral.




7.3.3.3 Tercer médulo: produccion textual

Tabla 5. Tercer modulo de la tercera etapa
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Actividad

Descripcion

Objetivo

Pelicula
(25 de octubre de 2013)

Figura 19. Pelicula.
Creacion de personaje descrito

(01 de noviembre de 2013)
TN 15

Figura 20. Personaje descrito.

Se puso la pelicula “Ga'Hoole: la leyenda de
los guardianes” pero se omitid el final de la
misma. A continuacion se les pidié que pensaran
en un final en sus casas, que tenia que ser

escrito para entregar como tarea.

Después de revisar, exponer y debatir los finales
escritos por los estudiantes, se les planteé que
escogieran a su personaje favorito de la pelicula,
que lo describieran con las técnicas ya
ensefadas y le afiadieran caracteristicas propias
para que el personaje estuviera en contexto. Se

le pidié a cada uno que dibujaran y describieran

Mostrar material audiovisual con
el fin de que los estudiantes

tuvieran una base de trabajo.

Fomentar la  creacibn de
personajes propios.

Comprobar el grado de influencia
de materiales visuales externos

en la creacion de personajes.
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Creaciéon de contexto de

personaje (08 de noviembre de
2013)

Figura 21. Contexto de personaje.

Creacioén de historia del
personaje

(22 de noviembre de 2013)
eSS Y]
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Figura 22. Historia de personaje.

Planeacion obra de teatro

los personajes.

Cuando los personajes estuvieron descritos y
dibujados, se formaron grupos de trabajo. Cada
grupo comento su personaje y colectivamente los
unieron en una historia comun. A continuacion,
se les pidié que dibujaran los entornos en los que

los personajes convivian.

A partir de las descripciones de los personajes y
de los entornos, se les pidié elaborar una historia
mediante secuencias de dibujos que tuviera
coherencia y estructura. Todo ello mediante el

trabajo en grupo y la colaboracién de cada uno.

La actividad comenzé a partir de la idea de

Desarrollar el dialogo como

estrategia para la creacion de

historias.
Desarrollar procesos de inter-
accion con el entorno, los

comparieros y los personajes.

Desarrollar produccion escritural

coherente en diferentes formatos.

Representar las habilidades
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(29 de noviembre de 2013)

Obra de teatro y despedida
(06 de diciembre de 2013)

|
vk |

Figura 23. Obra de teatro

representar la historia que fue disefiada por cada desarrolladas de forma dinamica

grupo. Sin embargo, por opinibn de los
estudiantes, se realizO una competencia entre
grupos para escribir y representar una obra que
mostrara el contexto de la institucion. Se trabajé
el componente humano al requerir a los
estudiantes que mediante el didlogo se asignaran
ellos mismos los roles a seguir.

Si bien la idea era presentar las obras de teatro
planeadas, la inminencia de la salida a
vacaciones y el desarrollo de un evento de
navidad obligaron a colaborar con el buen
desarrollo de una obra de teatro que representd

el nacimiento de Jesus.

mediante el teatro.
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8. Resultados

La seccion de resultados consta de tres categorias principales. La primera,
enfocada hacia la percepcion de los practicantes del avance de los estudiantes en las
dimensiones humanas, justificado en observaciones y apuntes del registro de diario de
campo. La segunda, enfocada en el tema de las habilidades escriturales, mostrando el
avance desarrollado en los estudiantes mediante evidencia fotografica de sus
composiciones textuales. Finalmente, una categoria que se remite a una
autoevaluacion del proceso realizado, considerando los aportes y posibles mejoras que
pueden hacerse a futuro para la consolidacién de una propuesta mas efectiva.

En la siguiente tabla se presentan las categorias generales con sus respectivos
temas:

Tabla 6. Categorias de resultados

Categorias generales Categorias especificas

Dimensiones humanas SAP Convivencia y afectividad
(donde se analiza el proceso integral
de los estudiantes y se mide la habilidad

humana) Habilidades comunicativas y
expresivas
Habilidades escriturales Escritura por repeticiéon

(donde se analizan los resultados y
avances en los temas tedricos tratados
en el aula)

Escritura por referencia
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Escritura por apropiacion

Efectividad metodoldgica Incidencia de cambios metodoldgicos
(donde se analiza el proceso de en el aula y la ensefianza
investigacion y si los resultados obtenidos
son coherentes a los objetivos

esperados).
Analisis cualitativo del modelo
dialogante en el aula

8.1 Categoria de Dimensiones Humanas

8.1.1 Convivencia

En esta categoria se analizara el avance de los estudiantes en cuanto al proceso
de convivencia, enfocandose especialmente en el dmbito emocional y en como los
procesos realizados dieron lugar a una mejora de la inter-accion de los estudiantes en
el aula. Para su clasificacion, se mostraran las interpretaciones mas importantes de los
apuntas del diario de campo, de forma que se aprecie un avance procesual. Se utilizara
por ello una rejilla de triangulacion que constara de una visién de un antes, un durante y
un después.

Tabla 7. Convivencia

ANTES DURANTE DESPUES

Se observan Los estudiantes se Paulatinamente  los
actitudes de exclusion y | organizan por necesidad | estudiantes se integran e

discriminacion para el cumplimiento de |inician su identificacion




especificamente a | objetivos que les brinden | como parte importante
estudiantes gue | beneficios o premios. del grupo
presentan buen
desempeiio
Ausencia de Mediante el juego de Algunos estudiantes

liderazgo positivo en el

roles algunos estudiantes

empezaron a influir en los

grupo multigrado. empiezan a  asumir | demas para el
responsabilidades cumplimiento de
grupales para el | actividades y  roles,
adecuado funcionamiento | consolidandose en

del grupo. lideres.
El  ambiente  del Los estudiantes se Los lideres
grupo es hostil y no | expresan con tonos mas | controlaban la indisciplina

propicia el respeto por la

opinion y libre expresion

suaves y empiezan a

escuchar lo que el otro

de sus compaiieros.

del otro. dice.
El ambiente del aula Diversas didacticas Los estudiantes se
no facilita el aprendizaje |fuera del aula logran |integran para organizar
mayor motivacion en | actividades

estudiantes.

extracurriculares por su

cuenta.
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8.1.2 Habilidades comunicativas y expresivas

En esta seccion se analizaran los avances realizados en el ambito comunicativo-
expresivo, consistente en el como se dio la inter-accion entre estudiantes a lo largo del
proyecto. Este elemento es de gran importancia debido a que da cuenta de la
dimension praxica del actuar, y como fue percibida su efectividad en distintos elementos
analizables.

Tabla 8. Habilidades comunicativas y expresivas

ANTES DURANTE DESPUES
La comunicacion con Los nifos se Los estudiantes
los profesores es escasa. | expresan mediante | manifiestan sus

Los nifios son muy | dibujos y luego cuentos. | preocupaciones,

reservados y el dialogo | Esto se evidencia en la | sentimientos y opiniones
solo existe entre pares actividad de los comics. en forma grafica vy
después oral. Esto
favorecio las relaciones
con los profesores y abrio
la posibilidad de
comunicar sus problemas

familiares.

Las expresiones Los estudiantes Se muestra una
escriturales se limitan al | empiezan a comprender | facilidad para pasar de
ambito alfabético y a la | nuevas formas de | escrituras distintas a la

directriz del profesor. expresar palabras | alfabética.




(pinturas, dibujos, etc.)

Los estudiantes son
desordenados 'y no
manejan adecuadamente

los materiales en el aula.

Los estudiantes

reconocen que debe
haber una ordenacion en

su ambiente de trabajo.

Los estudiantes
realizan el aseo del aula
sin necesidad de que se

les exija.

Una evidencia del trabajo cooperativo en ambientes de buena convivencia,

integracion y asignacion de roles puede verse en la siguiente evidencia:

Foto 24. Trabajo cooperativo. Evidencia Ev1 en registro fotografico F106.

En la imagen se observa un trabajo cuyo objetivo era disefiar una historia comun de

forma no alfabética. El estudiante ubicado en el

encargado de coordinar los esfuerzos de sus compafieros, mientras los demas

plasmaban sus ideas en papel, teniendo en cuenta el trabajo de sus compafieros. El

lado derecho de la foto era el

didlogo fue constante y se dio una discusion constructiva en pro del objetivo.
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8.2 Categoria de habilidades escriturales

El analisis de la categoria de habilidades escriturales, en el marco del concepto de
escritura integral propuesto por Barthes, consta de tres procesos fundamentales y
progresivos: escritura por repeticion, escritura por referencia e imitacién y escritura por
apropiacion.

La primera categoria surge del analisis inicial de los estudiantes, asi como de una
reflexion realizada sobre el material recogido en los registros fotograficos. Esta consiste
en la escritura que se realiza por obligacion y sin involucrar ninguna dimension humana:
los estudiantes escriben lo que les dicen que escriban, sin incluir nada propio o del
contexto. En si, copiar lo que creen que quiere el profesor.

La segunda categoria surge al finalizar la segunda etapa del proyecto. En ella se
observa que si bien la escritura adquiri6 mas contenido, asi como nociones de
estructuras béasicas del cuento, lo que se narraba era una adaptacion de historias
leidas, escuchadas, vistas en television, entre otras. Sin embargo, se observo que el
contexto inmediato empezaba a ser incluido en el relato.

La tercera categoria consiste en la produccion de historias que involucraran los
sentimientos y pensamientos del estudiante en un relato que tuviera en cuenta el
contexto. Asi, la historia tendria como protagonista al propio estudiante o a una
creacion suya. Con ello, la relacién entre el estudiante y el contexto formaria una base
para desarrollar futuros avances escriturales.

Como muestra, se van a tomar dos estudiantes del aula debido a que no habia
gran diferencia respecto a los niveles desarrollados en los dos cursos. De dichas

muestras, se van a analizar los siguientes elementos: el tiempo que les tomo escribirlo,
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el contenido en si y el grado de influencia que tiene el estudiante sobre el texto. Ello con
el fin de dar a entender la importancia del proceso de escritura en cada etapa,
especialmente el como se da la inter-accion con las fuentes de escritura, se hace un

proceso reflexivo, y se procede a la escritura.

8.2.1 Escritura por repeticion

Como ya se menciond, esta primera etapa consiste en una escritura regida
Unicamente por la necesidad de cumplimiento a los requerimientos del profesor. El
contenido de la escritura es meramente descriptivo, repitiendo lo que el profesor ya ha
mencionado o trabajado, y realizado de forma que no resulta de ninguna forma

significativo para los estudiantes. Un ejemplo de ello es la siguiente evidencia:

«Habia una ves Dos
campesinos que tenian
siete hijos y seis mascotas y
un pato y un Raton que
bivian en una granja 'y

vivian muy feliz»

Foto 25. Evidencia Ev2 en registro fotografico F14..

Esta actividad se realizé a finales de la etapa de diagndéstico y tuvo una duracion
promedio de media hora. Sin embargo, varios estudiantes no reflexionaron demasiado
sobre el tema y terminaron en menos de 10 minutos, escribiendo, como puede

observarse, una repeticion de un cuento ya visto en clase.
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En cuanto a los personajes, permanecen ajenos al autor, como si su particularidad
no tuviera ninguna relevancia en la historia. Ello indica que el estudiante no generd un
interés plausible en dotar de sentido la imagen, sino que se limitdé a un ejercicio de
escritura que asemeja la concepcion que de ésta tiene Barthes (2009): la escritura
como una herramienta para el cumplimiento de una asignacion u obligacion.

La segunda evidencia surgio tras otra actividad, donde se queria empezar a
trabajar la secuencialidad de imagenes mediante ejemplos ya existentes, en este caso
una caricatura corta de Garfield (ver anexo 6). La idea era dibujar secuencias similares
teniendo en cuenta lo que los estudiantes pudieran imaginar o recordar. Sin embargo,
todos se limitaron a seguir el modelo de escritura alfabética y copiar textualmente las

frases que la caricatura original poseia.

«Habia una ves un
gato garfi que le dijo
al pez como esta
usted? Muy
biengracias y el le dijo
yo me loboy A comer.
Educada y sabroso
garfi se comio al
pez».

Foto 26. Evidencia Ev3 en registro fotografico F16.

En la evidencia presentada, el estudiante imitd una de las opciones presentadas
por los practicantes, lo cual dio lugar a que se concentrara mas en reproducir la imagen

vista y colorearla. El corto tiempo que tardé en realizar el trabajo fue distribuido
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especialmente en esta labor, dejando de lado toda oportunidad de produccién

auténoma.

8.2.2 Escritura por referencia

Cuando se habla de escritura por referencia, se plantea que consiste en la
produccion escrita que esta directamente influida por objetos externos de inspiracion.
En este caso, debido al uso de herramientas audiovisuales en conjunto con estrategias
para la complejizacién del contenido, se observara que los estudiantes, ademas de
mostrar una estructura narrativa mas amplia, adoptan tematicas externas como suyas.

Por este motivo, se mostrardn dos evidencias de distinto tipo: una textual, otra
grafica. Ello tiene como objetivo introducir la tematica de las escrituras no alfabéticas, y
evidenciar elementos que confirman la hipotesis de que en este punto los estudiantes
escribian con mas fluidez y algo mas de reflexion, pero adoptando elementos de su
entorno que les aportaran ideas fundamentales.

La primera evidencia textual se presenta a continuacion:
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«Ramiro era un pez dorado que
nadaba muy contento por el rio
Bogota

Un dia estaba nadando con sus
amigos serca de una cantida de
basura De repente vieron salir a un
motruo muy grande y sucio cuando
el mostruo salio y salpico de basura
al cangrejo manuel al senor clavel
alas hermanas truchas y atodos los
gue estaban serca

Ramiro que era el mas valiente se
paro frente al mostruo y le dijo
éPor qué nos ase esto? El mostro
respondio: quiero darme un banho?
éacaso no tedas cuenta que nos
haces dafio? Si tu quieres que mis
amigos y yo te ayudamos a limpiar
el cuerpo Entonces el sefior pino y
los otros le ayu»

Foto 27. Evidencia Ev4, en registro fotografico F45.

De la evidencia anterior pueden inferirse una serie de elementos:

héroe que ayuda a los demas.

Los estudiantes afaden estructuras generales del cuento que apropian de
teorias vistas en espacios diferentes a la practica: inicio, nudo, fin.

El contenido de la escritura se enfoca en historias contadas en clase sobre
anécdotas ocurridas en el barrio aledafo, afiadiéndole lo que podria inferirse es

un elemento de ficcibn basado en series de televisién conocidas: el arquetipo del

Se empieza a afiadir un elemento de valoracion axiolégica: el estudiante en
particular se cuestiona sobre un hecho y hace un juicio sobre dicha accién,

mostrando que el contexto empieza a adquirir importancia para él.
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La segunda evidencia corresponde a una escritura no alfabética producto de una
actividad enfocada hacia la creacion de un personaje vy la elaboracién de una historia

sobre él:

Foto 28. Evidencia Ev5, en registro fotografico F49.

De la historia en particular pueden inferirse los siguientes elementos,
complementados con la narracién oral que el estudiante hizo hacia sus compaferos y
maestros practicantes:

e Existe la presencia de elementos de tipo contextual, pues se representa un
pueblo del Cauca que era familiar al estudiante, asi como el clima presente
en el lugar.

e El disefio del personaje corresponde a un prototipo de héroe encontrado en
series animadas como Dragon Ball Z, por lo que se puede inferir que a pesar
de haber una construccion propia, el personaje fue disefiado con referencia

a dicho programa.
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e Se percibe la inclusion de elementos del contexto inmediato, como los

productos de la galeria aledafa, y la inclusion de fauna presente en el lugar.

8.2.3 Escritura por apropiacion

La ultima categoria es a la que se esperaba llegar con el trabajo realizado. Si bien
fue desarrollada por la mayoria de los estudiantes, al menos en su principio basico, aun
pueden proponerse elementos para su continuidad.

Esta categoria implica que el estudiante desarrolle una intervencion propia en el
proceso de la escritura, siendo €l quien decide como quiere representar lo que el
pensamiento, el sentimiento y la inter-accién con el contexto puede reflejar. Para su
evaluacion, no existian parametros que cuantificaran cada trabajo, pero se considera
que la recompensa mayor era el compartirlo con los compaferos y que existiera una

retroalimentacion grupal.

«El pato malo

Abia una ves un pato que nadies
que ria porque era muifeu iel de
sidio ser muyBalo con los demas
porque queria bengansay que ria
aser los sufrir como el abia sufridoy
lo es taba logrando pero al guien.
No loiba a permitiry ese al guien
era sumamay el pato dijo yo no
puedo creer que tepongas de parte
de ellos pero asi metoq que es
taretu contra lo es tare pero su
mama lo iso entrar en rason FIN»
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Foto 29. Evidencia Ev6, en registro fotografico F102

La evidencia final surge de una narracion elaborada en las ultimas actividades. Es
producto de la imaginacién de una estudiante que poseia problemas similares a los que
se presentan en el cuento, pues debido a inhabilidades propias le era dificil establecer
relaciones inter-activas con otros. Ello la hacia blanco de ataques por parte de los
compafieros y demas personas de su contexto, por lo cual desarrollaba un mutismo y
una falta de habilidades comunicativas sociales.

En la evidencia podemos apreciar los siguientes elementos:

e A pesar de conservar estructuras de cuento tradicionales (el “habia una
vez’), el contenido de la historia es personal y muestra los sentimientos
particulares del autor.

e Puede inferirse una sublimacion de los deseos inconscientes, frenados por
un principio de realidad. En este caso, su madre.

e Si bien existia un referente comun para todos (la pelicula Ga'Hoole), el
personaje creado soOlo conservé su caracteristica de ave, pues le fueron
otorgadas caracteristicas ajenas a los personajes ya existentes.

8.3 Efectividad metodolégica

En esta seccion se presentaran reflexiones sobre el proceso realizado por los
practicantes. Ello corresponde mas a una inferencia personal que a una presentacion
de resultados con evidencia, que sin embargo se considera importante para proyectos
futuros. Consta de dos secciones, donde se va a analizar como se percibié el proceso

realizado:
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8.3.1 Incidencia de cambios metodoldgicos en el aulay la ensefianza

Como practicantes, observamos que hubo elementos importantes de la

intervencioén en la escuela:

Se da un ambiente mas tranquilo y cordial cuando el practicante ingresa al
aula y ofrece actividades didacticas a los estudiantes, que quizas no son
muy comunes con los docentes de planta.

Por lo anterior, existe una mayor disposicion de los estudiantes hacia el
cumplimiento de objetivos de las actividades propuestas.

Al introducir un cambio metodoldégico como complemento a la educaciéon
formal que ofrece el docente de planta, se percibe una mejora en los
procesos de aprendizaje, que seria poco productiva en el caso de haber
diferencias entre los contenidos ensefiados por el docente de planta y los
practicantes.

Existe una constante retroalimentacion entre los estudiantes y los
practicantes, pues ellos determinan gran parte de los procesos a realizar,
con lo cual los practicantes, segun su experiencia tedrica, pueden construir y
redefinir los propadsitos investigativos.

Mediante la implementacion de estrategias para el fortalecimiento de
habilidades especificas, las tematicas vistas durante las clases dejan de ser
lineales, por lo cual los estudiantes perciben el aprendizaje como algo

dinamico y en constante cambio.
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8.3.2 Analisis cualitativo del modelo dialogante en el aula

Después de aplicar el modelo dialogante en el aula, nos dimos cuenta de algo
fundamental: la comunicacién con los estudiantes es el eje mas importante con el cual
puede trabajarse, pues a medida que pasa el tiempo se puede establecer que hay un
desfase entre lo que el docente cree expresar y lo que el estudiante comprende.
Entonces, mediante la comprension de las dindmicas particulares, y la inter-accion
constante, el docente puede elaborar un lenguaje comunicativo que tenga sentido para
con los estudiantes, y lograr asi que ellos comprendan el contenido que se ensefia.

El modelo dialogante, en su aplicacién particular, fue de gran ayuda para
compensar la ausencia de espacios de esparcimiento, pues permiti6 desarrollar la
capacidad imaginativa e inventiva de los estudiantes. Sin embargo, se sugiere que a
futuro exista mayor formacién en el campo del discurso, puesto que si bien en la
practica se logré comprender empiricamente la relacién del lenguaje con la accién, en
otros contextos puede resultar mas complejo. El practicante requiere entonces de
mayores herramientas tanto tedricas como practicas para enfrentarse con dichos
problemas.

Otro aspecto importante que rescatamos del método dialogante es la
personalizacion que éste permite en cuanto a la ensefianza. Al armar grupos pequefios,
cada practicante tiene la oportunidad de conocer a sus estudiantes y adaptar el
contenido a sus necesidades particulares. Ademas, cuando se fomenta el dialogo con
los compafieros, los estudiantes desarrollan habilidades sociales de cooperacion que

de otra forma serian supeditadas a relaciones de poder y jerarquizacion.



80

Conclusiones

Para concluir, podemos afirmar que en la practica no siempre son aplicables las
teorias inicialmente propuestas, y que la poblacion ideal que algunos maestros esperan
dificilmente se encontrard. Sin embargo, es el reto mismo de enfrentarse a los
problemas particulares lo que da una validez al arte de ensefar, pues obliga al maestro
a hacer uso de todos los recursos académicos, metodoldgicos y creativos para brindar
una educacion de calidad.

En anexo, si bien cada teoria tiene su validez especifica, cada practica que se
realice sobre ella la altera, la mejora o refuta, convirtiéndola en una apropiaciéon que
sera una base a futuro para nuevas formas de conocimiento. Por ello es valido afirmar
que aun hay un vasto mundo de ideas que la pedagogia aiin no conoce por completo;
miles de teorias en distintas disciplinas que podrian contribuir a un mejoramiento
profundo de las précticas diarias, e incluso mejorar la calidad de los maestros como
seres integrales llenos de conocimiento.

En el caso especifico, la aplicacién béasica de algunas teorias tomadas de la
linglistica y la filosofia, abrieron un camino para que nosotros como futuros docentes o
investigadores podamos idear nuevas aproximaciones y corregir los posibles errores
que se hayan cometido. La importancia fundamental de las teorias de Barthes (2009)
sobre la escritura repercutieron en la consideraciéon de cual es el objetivo de la
composicion textual en los estudiantes: en verdad, no importa tanto que manejen
estructuras gramaticales o tengan buen uso de la grafia, sino que comprendan al
lenguaje como una posibilidad de creacion absoluta, y como una forma de asimilar y

comprender la identidad propia.
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Esto, complementado con las teorias de Ricoeur (2006) sobre la estructuracion del

sujeto narrativo, lleva a la comprensién de que los estudiantes son mas que productos

de un sistema educativo, y que la conformacion de su identidad yace en la inter-accion

con la realidad y su posterior comprensién y representacion. Asi que, mundo,

estudiante y profesor, deben trabajar en equipo en pro de una construccién Unica y

profunda del significado de las cosas que nos rodean.

Como préctica, la aplicacion de estas teorias resultd en la creacion de una

metodologia de trabajo en donde el didlogo y la inter-accion entre los actores del

aprendizaje fue el pilar fundamental. Asi que, finalmente, y para condensar lo ya

mencionado, concluimos lo siguiente:

Al convertir al estudiante en sujeto de su propia escritura, el contenido
adquiere riqueza discursiva.

El didlogo es la principal herramienta pedagégica para desarrollar
habilidades de tipo emocionales, cognitivas y praxicas en los estudiantes.

El rol del maestro consiste en acercar al estudiante al conocimiento desde el
fortalecimiento de sus dimensiones humanas.

La practica pedagogica constituye el elemento mas enriquecedor de inter-
accion con el contexto real de los estudiantes, y de aplicacion de la teoria
aprendida.

Puede darse una ensefianza de temas curriculares mediante el
fortalecimiento de ciertas habilidades que no necesariamente deben seguir

los lineamientos establecidos.
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Anexo 1: Ubicacion geografica de la institucion

Popayan, Cauca, Colombia
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Anexo 2: Institucion Educativa Técnico Industrial sede Gerardo Garrido

Figura 27. Interior del colegio
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Anexo 3: Encuesta inicial para estudiantes
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¢Qué me gusta y qué no?

Lee las preguntas y responde con letra clara en la linea:

1.
2.

3.

9.
10.¢,Qué lugar de la ciudad te gusta mas?
11.¢A ddnde te gusta ir de vacaciones?
12.¢Qué cuentos infantiles te gustan?

13. Imagina que tienes un super poder y dibljate en el espacio que queda de la

¢ Cudl es la materia que mas te gusta?

¢ Cudl es la materia que menos te gusta?

¢, Qué te gusta hacer en tu tiempo libre?

¢ Qué series de television te gusta ver?

¢, Cudl es tu personaje favorito?

¢, Cudl es tu pelicula favorita?

¢, Qué programas de television ven tus padres?

¢, Cuantos hermanos tienes y como se llaman?

¢,Con quién vives en tu casa?

hoja:

Figura 28. Encuesta.



Anexo 4: evaluacion

Si has leido con atencién el
cuento de Pulgarcito, no te
sera dificil contestar a estas
preguntas. Marca con una
cruz las que son correctas.

Sl R L ] ERRAN SRESN AU MR MERER CUn00m 20 0 Wmaaw oo oa MRS TOWnS VWS bagtsy

;Cuéntos hijos tiene el pobre lefiador?
J Cinco, Pulgarcito y sus cuatre hermanos
{¢ Siete, Pulgarcito y sus seis hermanos
[Z' Nueve, Pulgarcito y sus ocho herrnanos

Para que puedan escapar de casa del ogro, Pulgarcito...
U Pone una pécima en el vino del ogro para que se duerma
1 Ata al ogro a su cama mientras duerme
(/! Cambia las coronas de las hijas por los gorros de sus hermanos

;Como consigue Pulgarcito la bolsa de monedas de oro?

X

Se la da la esposa del ogro para pagar el rescate de su marido
[ La coge de un armario cuando estdn en casa del ogro
[ Se la encuentra en la cueva donde se esconden del ogro

Figura 29. Examen.
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% ) ! f pagina 14 se han saltado
( ? ] : " 1
{ F AL AN } L) algunas palabras rebeldes.
LA S % ot (Puedes volver a colocarlas?

o v s N DONAS SR WS MNSM WEES e OGRS A e 4 o R SEWS RO Semey

Y asi fue. Antes de ac9starse el _Q_%jQ entré a la
habitacién de sus \p\ 5 Qs y, al ver los siete hepman o
sobre sus _QOW\GS , confundié a las eg\\'ﬁ,&QScon
Pulgarcito y sus _herphages .

“Qué raro” —penso el ogro-.
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cabezas
0gro

Figura 30. Examen 2
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Anexo 5: ejemplo de descripciones

Figura 31. Ejemplo de descripciones realizadas.
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Anexo 6: caricatura Garfield

Figura 32. Caricatura.



