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ANEXO A: CARACTERÍSTICAS DE LAS ENTIDADES DEL CONTEXTO 

 

Entidad/Estudio 
Luo, 
2017 

Harchay, 
2014 

Nikou, 
2017 

Louhab, 
2018 

Banno, 
2016 

Khalifa, 
2018 

Tiempo 

fecha real X - - X - - 

tiempo aprendizaje X - - - - - 

fecha inicio - X - - - X 

fecha fin - X - - - X 

Ubicaci
ón 

ubicación real X - X X X X 

tipo lugar - X - - - X 

descripción lugar - X - - - - 

Disposit
ivo 

conectividad red - - - X X - 

costos de 
comunicación - - - X X - 

banda ancha X - - X X - 

rendimiento display X - - - - - 

rendimiento 
almacenamiento X - - - - - 

sistema operativo X - - - - - 

propiedades 
hardware W3C - X - - - - 

propiedades 
software W3C - X - - - - 

recursos cercanos - - - X - - 

pantalla dispositivo - - - - - X 

Usuario 

información personal - X - X X - 

dominio agente - X - - - - 

prerrequisitos - X - - - - 

nivel de 
conocimientos - - - X X X 

preferencias - - - X X - 

objetivos - - - X - - 

estilo de aprendizaje - - - X X - 

habilidades - - - X - - 

nivel de rendimiento - - - X X - 

resultados de 
aprendizaje - - - X - - 

notas  - - - X - - 



 

personas cercanas - - - - X - 

idioma - - - - X - 

comportamiento - - - - X - 

interacciones con 
sistema - - - - X - 

situación social - - - - X - 

Físico 

ruido X - - - X - 

asientos X - - - X - 

clima X - - - X - 

espacio X - - - X - 

iluminación X - - - X - 

temperatura X - - - X - 

ubicación real X - X X X X 

tipo lugar - X - - - X 

descripción lugar - X - - - - 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ANEXO B: PROTOCOLO GUÍA PARA ENTREVISTAS CON EXPERTOS 

 

Guía para Entrevista 

 

Exploración sobre los conceptos relacionados a Ambientes de Aprendizaje, Evaluación 

y Evaluación Formativa en relación con la creación de un Modelo de Evaluación 

Formativa en Sistemas de Aprendizaje Móvil. 

 

Objetivo de la entrevista: Conocer los conceptos relacionados a la temática de estudio 

con la participación de expertos en el área de la Universidad Pedagógica y Tecnológica 

de Colombia, sede Tunja y la Universidad del Cauca, sede Popayán; con el objetivo de 

establecer los fundamentos pedagógicos para el proyecto de investigación de maestría. 

 

 INTRODUCCIÓN (5 min.) Pasos a seguir por el facilitador: 

1. Dar la bienvenida a los profesores. 

2. Presentación de la entrevista 

3. Explicar el objetivo de la entrevista y por qué son importantes para el estudio. 

El objetivo de su participación es “Conocer los conceptos relacionados a la temática de 

estudio (modelos pedagógicos y evaluación) … con el objetivo de establecer los 

fundamentos pedagógicos para el proyecto de investigación”. 

4. Aclarar la confidencialidad (confidencialidad de datos, grabación, uso de 

seudónimos y confidencialidad de las opiniones y comentarios, los mismos que 

no deben ser divulgados fuera de la reunión). 

5. Explicar la metodología de trabajo (discusión del tema, duración, grabación). 

Si usted está de acuerdo en realizar esta entrevista y permitir la grabación de la 

misma, por favor, firmar el siguiente apartado: 

 

___________________________________________________ 

Nombre y Firma del Entrevistado 



 

Autorizo el uso y tratamiento de mis respuestas para el presento proyecto de 

investigación. 

 

 PRESENTACIÓN DE CADA UNO DE LOS PARTICIPANTES (55 MIN) 

 

Cada participante debe indicar su nombre, edad, profesión, cargo o función. 

Ahora vamos a hablar de algunos temas 

 relacionados con los procesos educativos en el aula. 

1. ¿Cuáles son las áreas de investigación que actualmente está trabajando? 

2. De acuerdo a su formación y experiencia, ¿Qué elementos se deben considerar 

en un modelo pedagógico en el que se tiene la mediación de TIC? 

3. ¿Qué es un ambiente de aprendizaje y qué características debe tener? 

4. ¿Cuáles son los principales retos para lograr aprendizaje significativo en los 

estudiantes? 

5. ¿Qué importancia tiene la evaluación dentro de los procesos educativos? 

6. ¿Cuáles tipos de evaluación conoce? 

7. ¿Qué tipos de estrategias de evaluación conoce? 

8. ¿Las condiciones ambientales y físicas (ruido, iluminación, ubicación, red de 

internet, capacidades del dispositivo, etc) pueden influir en la evaluación 

estudiantil?, ya sea en procesos de aprendizaje mediados o no por TIC. 

9. Si conoce acerca de evaluación formativa, ¿Cuáles son las principales 

características a tener en cuenta para aplicarla en el aula? 

10. A través del uso de TIC en educación, especialmente de tecnologías móviles, 

¿qué aspectos se deben considerar para aplicar evaluación formativa? 

11. ¿Cuál es la relevancia de la realimentación en un proceso de evaluación 

formativa? 

12. ¿Cómo se incorpora la realimentación en un proceso de evaluación mediado por 

TIC? 



 

13. ¿Cuáles son los criterios para considerar que una realimentación del proceso 

evaluativo fue efectiva? 

CONCLUSIÓN (3 min) 

Esta información será de gran utilidad para definir concretamente los conceptos 

involucrados en el área de estudio. Antes de que terminemos, ¿hay algo más que usted 

piense que pueda ayudarnos con este propósito? 

¿Está usted interesado en vincularse como experto para validar el modelo de 

evaluación formativa pretendido para entornos mLearning? Si su respuesta es 

afirmativa, por favor indicarnos su correo electrónico: 

______________________________ 

¡Muchas gracias por compartir su conocimiento, experiencia y por su tiempo! 

 

  



 

ANEXO C: INFORMACIÓN RESULTANTE DE ENTREVISTAS A EXPERTOS 

Para mayor visibilidad puede consultar la carpeta “2. Entrevista a expertos”. 

 

 

  

Experto

1.       ¿Cuáles son las

áreas de investigación

que actualmente está

trabajando?

2.       De acuerdo a su

formación y

experiencia, ¿Qué

elementos se deben

considerar en un

modelo pedagógico en

el que se tiene la

mediación de TIC?

3.       ¿Qué es un

ambiente de

aprendizaje y qué

características debe

tener?

4.       ¿Cuáles son los

principales retos para

lograr aprendizaje

significativo en los

estudiantes?

5.       ¿Qué importancia

tiene la evaluación

dentro de los procesos

educativos?

6.       ¿Cuáles tipos de

evaluación conoce?

7. ¿Qué tipos de

estrategias de

evaluación conoce?

8. ¿Las condiciones

ambientales y físicas (ruido, 

iluminación, ubicación, red

de internet, capacidades

del dispositivo, etc) pueden

influir en la evaluación

estudiantil?, ya sea en

procesos de aprendizaje 

9.       Si conoce acerca

de evaluación

formativa, ¿Cuáles son

las principales

características a tener

en cuenta para

aplicarla en el aula?

10.       A través del uso

de TIC en educación,

especialmente de

tecnologías móviles,

¿qué aspectos se

deben considerar para

aplicar evaluación

formativa?

11.       ¿Cuál es la

relevancia de la

realimentación en un

proceso de evaluación

formativa?

12.       ¿Cómo se

incorpora la

realimentación en un

proceso de evaluación

mediado por TIC?

13. ¿Cuáles son los

criterios para

considerar que una

realimentación del

proceso evaluativo fue

efectiva?

¿hay algo más que 

usted piense que 

pueda ayudarnos con 

este propósito?

Experto 1 Apropiación de las TIC

MOOC

Estudiantes

Profesores

Técnicas/Estrategias

TIC (Formación de los 

docentes, mantenimiento 

de los recursos, 

contenidos, calidad de 

contenidos, aspectos 

técnicos)

Personal de apoyo 

técnico y pedagógico

Un espacio que busca 

hacer más efectivo la 

enseñanza-aprendizaje.

Rol de profesor, rol 

estudiante, espacio fisico, 

recursos, la forma de 

evaluar, la forma de 

retroalimentar.

Las experiencias deben 

ser de impacto, deben 

trascender en el tiempo.

Reto: muy buena 

planeación de la clases.

Evaluar es contrastar lo 

que se enseñanza con lo 

que el estudiante logra.

Se necesita conocer que 

lo se aprende se está 

aplicando.

Para evidenciar que el 

estudiante es competente 

en contextos reales

Co-evaluación

Hetero-evaluación

Auto-evaluación

Meta-evaluación

Rubricas (demasiada 

variables)

Emparejamiento con TIC

 No. Las variables importantes 

son el profesor y el estudiante

Debe ser continua, para la 

vida

x Ante una evaluación 

siempre debe haber 

realimentación.

Para la toma de 

decisiones

Podría ser incorporada a 

través de un foro, de un 

mensaje al estudiante.

Estrategia de evaluación 

llamativa.

Completitud

Establecer objetivo de 

aprendizaje

Revisar Robert Garnet.

Revisar activadores 

metacognitivos.

Experto 2

Educación y Tecnología

Formación docente

Enfoques de aprendizaje

Estrategías didácticas

Ambiente de aprendizaje 

con adecuada 

infraestructura

Espacio con buenos 

equipos, buena 

iluminación, espacios de 

consulta, correcta 

adecuación.

Reforzar conceptos Proceso: Antes, durante y 

después.

Formativa

Sumativa

Desarrollo de actividades

Inmediata

Sí. Pero no lo había 

considerado hasta ahora.

Abordar dudas Indicador de fallas

Rutas de aprendizaje

Importantisima. De la 

realimentación depende 

todo el proceso formativo

Actividades de refuerzo Compresión del tema

Conocimiento aplicado

Experto 3

Desarrollo de software 

para entornos virtuales de 

educación.

Tecnologías informáticas 

en educación.

Profesores

Estudiantes

Modelo pedagógico

Infraestructura

Espacio adecuado para la 

enseñanza.

Con condiciones minimas.

Inmobiliaria

Dispositivos de 

proyección

Que el docente y 

estudiante tenga la 

capacidad de identificar 

las falencias y reforzar.

Es la finalidad del 

proceso, poder conocer si 

estudiante adquirio nuevo 

conocimiento y si lo 

comprende.

La evaluación debe 

considerar el enfoque 

pedagógico y el contexto 

de aprendizaje

Evaluación auténtica

Evaluación sumativa

Mediadas por ambientes 

virtuales

Convencionales

Por proyectos

Por competencias

Por su puesto, un estudiante 

expuesto a alteraciones 

externas o condiciones propias 

de los dispositivos influye en la 

evaluación

Estudiante conozca donde 

se encuentra en el 

proceso.

Estrategia de 

realimentación constante

La entrega de 

realimentación sea 

entendida por el 

estudiante.

Importante involucrar a 

padres y compañeros de 

estudio

Es la forma de mejorar la 

construcción de 

conocimiento del 

estudiante. Si no hay 

realimentación no hay 

mejoras

Un foro, un canal directo 

con el profesor. El desafio 

esta en automatizar las 

herramientas TIC para no 

sobre cargar al profesor

Verificación del concepto 

evaluado

Experto 4

Interacción Humano 

Computador, Diseño 

centrado en el usuario, 

usabilidad y accesibilidad.

Estudiante

Profesores

Contenidos físicos y 

virtuales

Modelo o enfoque 

pedagógico

Mecanismo de 

comunicación

Sistemas de Aprendizaje

Entorno para acceder a 

información

Ambiente colaborativo

Conectividad

Ubicuidad

El modelo educativo 

actual debe cambiar, no 

es suficiente crear 

contenidos virtuales.

Considerar los diferentes 

ritmos de aprendizaje.

Mecanismo de 

verificación

Evaluación por proyectos 

(etapas y entregables). Test

Por problemas

Sí, el factor ambiental 

determina el nivel de 

concentración.

Contexto

Diseño de evaluación

Enfoque pedagógico

Recursos de Aprendizaje

Caracteristicas de los 

dispositivos

Enfoque pedagógico

La realimentación hace 

parte del proceso 

evaluativo.

Realimentación más 

significativa o explicativa

Brindar el canal de 

comunicación con el 

profesor

Canal directo estudiante-

profesor

Tener en cuenta el tiempo 

de ocurrencia

Foro de expertos

Que le de respuesta al 

vacío conceptual que 

tenía el estudiante.

A mediano-largo plazo.

Efectividad tecnológica, 

basada en ocurrencia

Aplicando un modelo de 

evalución heuristica.

Experto 5

Gestión de la información

Informática educativa

Ocurrencia

Enfoque pedagógico

Entorno real o simulado

Estrategía didáctica

Enfoque pedagógico

Objetivos de aprendizaje

Fundamental despertar el 

interes

Acompañamiento en todo 

el proceso educativo

Es fundamental, es la 

forma como se valida que 

se esta alcanzando un fin 

educativo

Siempre debe haber un 

medio de verificación

Evaluación diagnóstica

Evaluación convencional

Cuestionarios

Preguntas

basada en Evidencias

Sí. Los factores ambientales 

influyen en alto grado las 

evaluaciones No conozco -

Es muy importante.

El estudiante debe 

conocer su estado del 

conocimiento

El sistema debe inferir 

sobre lo que esta 

haciendo el estudiante, 

luego entregar asesoría 

pero entra a depender de 

teécnicas de inteligencia 

artificial.

Opinión del estudiante,

Demostrando 

conocimientos en 

próximas experiencias (de 

tipo iterativo)



 

ANEXO D: ESQUEMA JSON FIREBASE 

{ 

  "3206357474hbeza" : { 

    "light" : 14, 

    "noise" : 60.1 

  }, 

  "alejandroelgrande2205" : { 

    "light" : 5, 

    "noise" : 49.5 

  }, 

  "diana" : { 

    "light" : 90, 

    "noise" : 73.9 

  }, 

  "emilyurbano20" : { 

    "light" : 5, 

    "noise" : 50.6 

  }, 

  "hoyossebastian96" : { 

    "light" : 11, 

    "noise" : 66.1 

  }, 

  "jorgevelasco" : { 

    "light" : 34.900001525878906, 

    "noise" : 52.1 

  }, 

  "lauraordonez956" : { 

    "light" : 0, 

    "noise" : 63.5 



 

  }, 

  "marianasalamu" : { 

    "light" : 33, 

    "noise" : 68.9 

  }, 

  "mirleygomez15" : { 

    "light" : 13, 

    "noise" : 76.2 

  }, 

  "munozkarol920" : { 

    "light" : 21, 

    "noise" : 72.3 

  }, 

  "null" : { 

    "light" : 518, 

    "noise" : 61.1 

  }, 

  "ortizdiver64" : { 

    "light" : 42, 

    "noise" : 30 

  }, 

  "rxz170gerson" : { 

    "light" : 12, 

    "noise" : 56.6 

  }, 

  "tisandg" : { 

    "light" : 96, 

    "noise" : 52.5 

  }, 



 

  "valentinacast2840841" : { 

    "light" : 78, 

    "noise" : 55.6 

  }, 

  "vanessacajas01" : { 

    "light" : 34, 

    "noise" : 59.5 

  }, 

  "vivianajimenez741" : { 

    "light" : 101, 

    "noise" : 54.4 

  }, 

  "yeimy" : { 

    "light" : 45, 

    "noise" : 50.1 

  }, 

  "yenniferuni20" : { 

    "light" : 27.80000114440918, 

    "noise" : 59.9 

  }, 

  "yesid274mamian" : { 

    "light" : 0, 

    "noise" : 58.1 

  } 

} 



 

ANEXO E: ESPECIFICACIÓN SENSOR DE LUZ W3C 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

ANEXO F: CÓDIGO DE INFERENCIA PARA LECTURA DE LUZ Y RUIDO 

 

 

 

 

 

 

 



 

ANEXO G: FORMATO PARA EL ALMACENAMIENTO DE PREGUNTAS, 

RESPUESTAS Y REALIMENTACIÓN 

 

Para mayor detalle y entendimiento de la estructura utilizada dirigirse al 

documento adjunto en la carpeta “4. Estudio de caso”. 

 

FORMATO PARA INFORMACIÓN DE ESTUDIANTE, HOJA ESTUDIANTES 

Corre

o 

Fech

a 

Pregunt

a 1 

Pregunt

a 2 

Pregunt

a 3 

Pregunt

a 4 

Pregunt

a 5 

Pregunt

a 6 

Pregunt

a 7 

Pregunt

a 8 

 

FORMATO DE PREGUNTA, HOJA CUESTIONARIO 

1. <Aquí pregunta> 

Aquí respuesta 

Opción 1 

Opción 2 

Opción 3 

Opción 4 

 

FORMATO PARA REALIMENTACIÓN, HOJA CONTENIDO 

Aquí realimentación en texto 

Aquí realimentación en imagen 

Aquí realimentación en video 

Aquí realimentación en audio 

 

 



 

ANEXO H: PROTOCOLO DE ESTUDIO DE CASO 

 

El presente documento contiene los lineamientos para realización de un estudio de 

caso de tipo exploratorio con base en las guías definidas en (Runeson, 2009; Yin, 

2009). En este protocolo, se define y describe los pasos a seguir para la 

realización del estudio de caso sobre el Modelo de Evaluación Formativa en 

Sistemas de Aprendizaje Móvil MEF-SAM. 

De acuerdo con (Runeson, 2009), se definen cincos procesos fundamentales para 

conducir este tipo de investigaciones en relación con el área de ingeniería de 

software. En la figura 1, observamos los procesos citados por el autor. 

 

 

Figura 1. Procesos generales de un estudio de caso. 

 

En este sentido, se realiza una integración entre los aspectos definidos por 

(Runeson, 2009) y (Yin, 2009), lo cual permite describir el estudio de caso con 

mayor detalle y facilitar la realización del mismo. A continuación, se listan los 

procesos y elementos a considerar. 

 

1. Diseño del estudio de caso

2. Preparación para la recolección de datos

3. Ejecución del estudio

4. Análisis de datos recolectados

5. Reporte resultados



 

1. Proceso de diseño: se define objetivo del estudio, pregunta(s) de 

investigación, constructores y definiciones operacionales, y proposiciones 

teóricas. 

 

2. Preparación para la recolección de datos: se define unidades de análisis, 

fuentes de información e instrumentos de recolección. 

 

3. Ejecución del estudio: se define lista de chequeo, proceso de ejecución y 

mecanismo para la recolección de datos. 

 

4. Análisis de los datos recolectados: se realiza análisis por pregunta(s) de 

investigación, unidades o conceptos relacionados. 

 

5. Reporte de resultados: se presentan conclusiones finales, limitantes y 

oportunidades de mejoras. 

Una vez se han considerado los aspectos metodológicos y los elementos 

principales que guiarán este protocolo, se define de forma general los tres 

primeros procesos que servirán de guía para el diseño, preparación y ejecución 

del estudio de caso, mientras que los detalles relacionados con el análisis y 

reporte de resultados se abordarán directamente en el documento principal de 

esta investigación.  

Teniendo en cuenta el objetivo específico número 3 de la presente investigación, 

que dice:  

“Evaluar el modelo propuesto, en términos de efectividad de la realimentación 

mediante un estudio de caso, con estudiantes de básica y media en una Institución 

Educativa (IE) de la ciudad de Popayán” 

Y teniendo en cuenta que, el modelo propuesto MEF-SAM y la herramienta de 

prototipo software, consideran elementos conceptuales relacionado con 



 

realimentación en tiempo real y uso de información contextual, se establece la 

siguiente información: 

 

1. DISEÑO 

Objetivo del estudio: Evaluar la efectividad de la realimentación en 
términos de los conceptos definidos en el modelo 
MEF-SAM mediante el prototipo de herramienta 
software desarrollado. 

Pregunta(s) de 
investigación: 

P1: ¿Cuál fue el tipo de realimentación más 
entregada de acuerdo a la experiencia de los 
estudiantes? 
P2: En términos de tiempo, ¿Cómo se considera 
la entrega de realimentación, inmediata o tardía? 
P3: ¿Cuáles fueron los formatos de 
presentación más comunes durante la 
realimentación? 
P4: ¿Cuál fue el nivel aprendizaje alcanzado en 
términos del conocimiento obtenido con el uso del 
modelo formativo? 

Constructores y definiciones 
operacionales: 

Evaluación formativa basada en contexto. Nivel 
de aprendizaje adquirido. 
 
Componente de realimentación. Nivel de 
satisfacción con la entrega de realimentación. 
 

Proposiciones teóricas: El prototipo de herramienta software basado en el 
modelo MEF-SAM permite: 

• Incrementar el conocimiento por parte de 
los estudiantes en ambientes móviles. 

• Brindar diferentes formatos de entrega de 
realimentación basadas en contexto. 

Unidades de análisis: Estudiantes de secundaria (Zona urbana) 
En el documento principal se especifica a mayor 
detalle la muestra poblacional. 

2. PREPARACIÓN  

Fuentes de información: Respuestas evaluativas de estudiantes de 
secundaria 
Respuestas de opinión de estudiantes de 
secundaria 

Instrumentos de 
recolección: 

Cuantitativo: 



 

• 2 pruebas (pre-test y pos-test) con 
realimentación inmediata y sin 
realimentación. 

Cualitativo: 

• Encuesta de experiencia de usuario 

Recursos de apoyo: Software: 
1. Plataforma Classroom 
2. Apk Evalua  
3. Formulario evaluación sin realimentación 
4. Formulario evaluación con realimentación 
5. Formulario de consentimiento informado y 

encuesta 
Recursos tecnológicos: dispositivos móviles 
Propósito: desarrollar el estudio de caso 
propuesto. 

3. EJECUCIÓN DEL ESTUDIO 

Lista de chequeo: 1. Grupo de estudiantes y docente 
2. Establecer curso virtual 
3. Vincular formularios de evaluación 
4. Manual de usuario para estudiantes 
5. Instalador apk para dispositivos móviles 
6. Registro estudiantes 
7. Formulario de evaluación parte I (pre-test) 
8. Formulario de evaluación parte II (pos-test) 
9. Formulario tipo encuesta sobre experiencia 

de usuario 

Proceso de ejecución: 1. *Registro de estudiantes en plataforma 
2. *Disponer materiales de aprendizaje 
3. Envío de manual de usuario para 

evaluación 
4. Instalación de apk lectura de sensores 
5. Verificación de funcionamiento apk 
6. Disponer formularios de evaluación 
7. Ejecución evaluación parte I 
8. Ejecución evaluación parte II 
9. Ejecución encuesta 
10. Recolección de datos 
11. Cierre del proceso 

*Pasos 1 y 2, realizarlos una semana antes. 

Mecanismo para la 
recolección de datos: 

Google Forms, Formulario propio. 

 



 

ANEXO I: MANUAL DE USUARIO PARA ESTUDIANTES 

 

MANUAL PARA HACER CORRECTAMENTE LA EVALUACIÓN 

A continuación, encontraras los pasos en el orden correcto para realizar el 

ejercicio de evaluación desde tu celular o tableta. Recuerda que vas a realizar tres 

cosas: 

 EVALUACIÓN PARTE I → EVALUACIÓN PARTE I → ENCUESTA 

 

ANTES DE HACER LAS EVALUACIÓN: 

 

INSTALAR LA APLICACIÓN EVALUA MATIC 

Entrar al sitio web: 

https://mega.nz/file/fs9A2ACb#BfLj9f_JQyaabNDnuHXwjfiEZasL5hrbyYwW

Mln60eo 

----------------------------------------------------------------------------------------------------- 

Luego presionar el botón “Descargar” y clic en botón “GUARDAR 

ARCHIVO”.   

   y  

----------------------------------------------------------------------------------------------------- 

Se abrirá una ventana para preguntar si quieres descargar el archivo, debes 

dar clic en Aceptar.   

 

----------------------------------------------------------------------------------------------------- 

Luego, debes dar clic en “Abrir” para instalar la aplicación. 

 

https://mega.nz/file/fs9A2ACb#BfLj9f_JQyaabNDnuHXwjfiEZasL5hrbyYwWMln60eo
https://mega.nz/file/fs9A2ACb#BfLj9f_JQyaabNDnuHXwjfiEZasL5hrbyYwWMln60eo


 

----------------------------------------------------------------------------------------------------- 

Te aparecerá una ventana, dar clic en el botón “CONFIGURACIÓN o 

AJUSTES” 

   o  

Debes activar la opción de “Permitir desde esta fuente” o “Fuentes 

desconocidas” y volver atrás. 

 o  

----------------------------------------------------------------------------------------------------- 

Ahora debes dar clic en el botón “INSTALAR” y luego en el botón “ABRIR”.  

  y   

----------------------------------------------------------------------------------------------------- 

Te aparecerá un mensaje y debes dar clic en “PERMITIR”. 

 

 

 

 

 



 

ABRIR EVALUACIÓN PARTE I 

Una vez instalada la aplicación, debes escribir tu correo y dar clic en el 

botón “Realizar Evaluación”. 

 

 

Luego se abrirá una página para ingresar tu correo y dar clic en el botón 

“COMENZAR”.  

 



 

Realiza la evaluación tranquilamente, puedes utilizar tu cuaderno, lápiz, 

calculadora, etc. e incluso puedes moverte en la casa durante la evaluación, 

vas a descubrir como al cambiar de lugar recibes diferentes tipos de ayuda 

si te equivocas respondiendo. Al finalizar la primera parte, encontraras el 

LINK para abrir la EVALUACIÓN - PARTE II. 

 

 

Al terminar la segunda evaluación, te aparecerá un LINK para REALIZAR 

LA ENCUESTA. 

 

FIN DEL TALLER. 

 

 



 

ANEXO J: FORMULARIO DE EVALUACIÓN CON REALIMENTACIÓN 

 

            

 



 

         

 



 

        

 



 

        

 



 

ANEXO K: FORMULARIO DE EVALUACIÓN SIN REALIMENTACIÓN 

        

 



 

        

 



 

        

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ANEXO L: FORMULARIO PARA REALIZACIÓN DE ENCUESTA Y 

CONSENTIMIENTO INFORMADO 

 

         

 



 

        

 



 

        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ANEXO M: EVIDENCIA DIGITAL 

 

 

        

 



 

        

 

ANEXO N: OPINIONES ESTUDIANTILES SOBRE PROTOTIPO 

 

Me gusto la evaluacion y en otra evaluacion me gustaria ver mas imagenes y mas 

ejemplos 



 

Es muy bueno ya que pues en las respuestas incorrectas te ayuda a decir que estuvo 

mal y con ello hacernos ver las falencias que tuvo la respuesta y más que es muy bien 

explícado  

Me parecio devertica y educativa ya que me ayudo a recordar y entender mejor el 

tema, ademas de ser muy explícita la respuesta, cuando me equivoque en una 

pregunta, lo que me hayudo a comprender mi error  con un  breve video , por desgracia 

no pude observar otros tipos de corrección, pero me párese que serán igual de 

entendíbles y fáciles de entender  

Me pareció chévere, además me pareció muy interesante la forma en que en la primera 

parte, cuando fallaba te salía inmediatamente la respuesta correcta con la explicación,  

me gustaría ver la técnica de mostrar la respuesta correcta cuando tu fallabas por que 

así tu aprendes mas 

Pues para mí estuvo bien el examen y pues también me gustó cómo me explicaron en el 

texto y pues por me dió de eso aprendo más  

Que sea más explicativa la app a la ahora de responder incorrecto nos diga porque está 

mal y como la debemos mejorar 

Me pareció muy interesante porque así sabes si estamos aprendiendo, me gustaría ver 

en una evaluación que salgan más ejemplos con imágenes 

Desde mi punto de vista la evaluación estuvo super chevere porque si teníamos mal nos 

va resolviendo las dudas y pienso que esto es una manera de aprender cada día más y 

nos servirá para nuestra vida diaria  

Mejoro mi método de aprendizaje ,recordé todo lo que vimos en los periodos ,Me 

pareció muy fácil la evaluación ,pues afirmó que no tuve ningún error y eso me ayudó 

ha facilitar mucho mi imaginación . 

Pues me ayudo arto a entender mis errores para corregir y nl tener mas errores fue de 

gran ayuda la aplicación  



 

 

Me gusto porque me explicaban cunado me equivocaba 

Me parecio super 

Y muy buena para desarrollar la memoria 

Me parecio muy buena por qué me ayuda a obtener mayor aprendizaje  

Me parecio muy buena, y divertida. 

La evaluación me pareció muy divertida y muy bien explicada ya que con sus textos 

explicativos podemos realizar y aprender más sobre aquellas cosas que no sabíamos 

muy bien. 

La evaluación seria mucho mejor si las razónes, proporciones u otros problemas fueran 

organizados de otra forma ya que al no ver el ejercicio habitual, se nos dificulta un poco 

y también que la respuesta no se tarde mucho en llegar.  


