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Resumen

La lectura digital en el proceso formativo a nivel académico de los estudiantes de
secundaria del Colegio Champagnat de Popaydn es un tema de gran importancia en los
guehaceres escolares. Con los avances tecnoldgicos, la manera como se accede y maneja la
informacidn cambia constantemente. Por ello, es de vital importancia comprender cémo esta
evolucidn impacta en el desarrollo de nuevas habilidades lectoras en el plano digital y en el
desarrollo escolar estudiantil.

Investigaciones recientes revelan que los escolares enfrentan desafios al acceder a
informacidn académica en un entorno digital, presentando dificultades para encontrar y utilizar
recursos relevantes de manera efectiva. Ademads, la mayoria de los estudiantes tienden a utilizar
los mismos buscadores, lo que dificulta la busqueda planificada y lineal de informacién. Estos
hallazgos sugieren la importancia de explorar cémo los dispositivos méviles y las aplicaciones
utilizadas para leer digitalmente pueden mejorar las destrezas de lectura para comprender el
contexto educativo actual de la seccion secundaria.

Es esencial brindar un espacio significativo para investigar y desarrollar estrategias

pedagdgicas que integren efectivamente los recursos y dispositivos méviles en el tema de

10

aprendizaje. Por lo tanto, esta investigacién puede proporcionar bases para implementar practicas

innovadoras que promuevan la mejora de la lectura y éxito académico en las aulas de clase en la

era digital. Dicho proceso se puede llevar de buena manera a través de dispositivos méviles donde

los estudiantes tengan la posibilidad de entrar en el campo de investigacion a nivel pedagdgico y

educativo, demandando especial cuidado en los pros y los contras en el entorno escolar actual del

Colegio Champagnat de Popayan.
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Palabras clave: aplicacion informatica, entorno escolar, estrategia pedagdgica, formacién
académica, habilidades digitales, investigacién en educacidn, lectura digital, proceso de
aprendizaje.

Abstract
Digital reading in the academic training process of secondary school students at Colegio
Champagnat in Popayan is a topic of great importance in school activities. With technological
advances, the way information is accessed and managed is constantly changing. Therefore, it is
vitally important to understand how this evolution impacts the development of new reading skills

in the digital field and in student academic development.

Recent research reveals that schoolchildren face challenges when accessing academic
information in a digital environment, presenting difficulties in finding and using relevant resources
effectively. In addition, most students tend to use the same search engines, which makes it
difficult to search for information in a planned and linear manner. These findings suggest the
importance of exploring how mobile devices and applications used to read digitally can improve

reading skills in order to understand the current educational context of the secondary section.

It is essential to provide a significant space to investigate and develop pedagogical
strategies that effectively integrate mobile resources and devices in the learning topic. Therefore,
this research can provide a basis for implementing innovative practices that promote reading
improvement and academic success in classrooms in the digital age. This process can be carried
out well through mobile devices where students have the possibility of entering the field of
research at a pedagogical and educational level, demanding special attention to the pros and cons

in the current school environment of the Champagnat School of Popayan.



Keywords: computer application, school environment, pedagogical strategy, academic

training, digital skills, research in education, digital reading, learning process.
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Introduccion

Actualmente, la lectura digital a través de dispositivos méviles en las practicas escolares
de los estudiantes de secundaria del Colegio Champagnat de Popayan es un tema de gran
importancia en los quehaceres académicos. La forma de acceder y manejar la informacién cambia
cada dia con los avances de la tecnologia. Por lo tanto, es importante comprender cdmo esta
evolucidn impacta el desarrollo académico y la apropiacion de habilidades digitales entre el
estudiantado.

Investigaciones recientes en esta area revelan que los estudiantes enfrentan una variedad
de desafios cuando buscan informacidn en entornos digitales, incluyendo las dificultades para
acceder a recursos relevantes y poder utilizarlos de manera efectiva. Ademas, se ha observado
gue la mayoria tienden a usar los mismos buscadores, lo que dificulta encontrar informacién de
manera planificada y lineal. Estos hallazgos sugieren que es necesario explorar como el uso de
dispositivos moéviles y aplicaciones de lectura digital pueden mejorar las habilidades de lecturay
comprension en la seccion secundaria.

Brindar un espacio significativo para procesos investigativos que desarrollen estrategias
pedagdgicas que integren recursos y dispositivos moviles en el proceso de aprendizaje es esencial.
Es por ello que, este tipo de investigacién puede proporcionar bases para la implementacion de
practicas innovadoras de aula en la era digital, promoviendo el progreso de la lectura y su posible
éxito académico.

El uso de artefactos como los teléfonos inteligentes en la formacién de los estudiantes de
secundaria representa un campo de investigacidn enriquecedor para la ensefianza y la educacién,
que requiere especial cuidado por los pros y contras que conlleva su manejo en el entorno escolar

actual del Colegio Champagnat de Popayan.
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Capitulo | Aspectos Generales del Proyecto
1. Planteamiento del Problema:
1.1 Descripcion del Problema

La sociedad actual usa masivamente las nuevas tecnologias de la informacidn, las cuales
ofrecen alternativas para acceder al conocimiento, asi como nuevas dindmicas en el mundo
laboral, académico y econdmico. En este sentido, la inmersidn en el entorno digital comienza con
la llegada de los primeros smart phones y tablets, como herramientas que han pasado a formar
parte de la vida y del dia a dia a nivel mundial, gracias a la facilidad de uso, la portabilidad y el
impacto social y educativo que poseen.

Investigaciones recientes destacan la importancia de las Tecnologias de la Informaciony la
Comunicacion (TIC) en entornos virtuales, impulsadas por la nueva normalidad. Estas
herramientas han transformado las dindmicas sociales y se han vuelto esenciales para el desarrollo
cientifico y académico, segun estudios de Bravo et al. (2022), Climent y Vidal (2021), y Barakina et
al (2021).

A nivel nacional, se ha documentado un andlisis sobre el uso de TIC en la educacion,
destacando su impacto en la comprensidn lectora de estudiantes de secundaria durante la
pandemia y su relevancia para los objetivos de la educacidn cientifica actual. (Pérez y Barreto
2022; Pacavita y Gonzalez, 2022).

La inmersidn digital en la educacion es crucial, ya que la integracion de tecnologia y
dispositivos méviles enriquece el aprendizaje de la lectura y escritura en un mundo cada vez mas
digital.

Barbero (2021) sefiala que la red de redes ha eliminado las barreras tecnoldgicas y
profesionales entre disciplinas de comunicacién, transformando la cultura hacia la cibercultura.

Esta permite a los usuarios interactuar con los medios y crear contenido desde cualquier lugar a
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través de teléfonos inteligentes. Se establece un hilo digital que reconfigura la relacidn entre el
publicador y el receptor, haciendo que los mensajes sean multidireccionales y la comunicacién
constante. Ademds, la inmersidn digital ha impactado la cultura educativa y las practicas de lectura
y escritura en las escuelas.

Asi, Martinez et al. (2022) dan a conocer que las instituciones educativas y en particular
algunos docentes ya llevan varios afios usando las nuevas tecnologias en el sector educativo, no en
la misma escala que se observa actualmente y destacan que aprender del contexto ocasionado por
el Covid-19 se ha vuelto multidisciplinar e integral, lo que ha generado la necesidad de enfrentar
nuevos desafios y poder de este modo experimentar nuevos entornos educativos para mejorar las
habilidades digitales.

El Colegio Champagnat de Popaydn refleja el uso cotidiano de dispositivos moviles entre
estudiantes. Muchos los emplean para hacer preguntas, consultar tareas y jugar, aumentando asi

el nimero de usuarios que visitan entornos digitales por sus comodidades y facilidades.

Es importante destacar que, en este entorno educativo, existe una tensién entre el uso de
estos elementos, la resistencia a incorporarlos en el aprendizaje en el salon de clases y la falta de
conocimiento sobre cdmo hacerlo. Esto a pesar de los beneficios que puede brindar la inmersion
digital en el aprendizaje holistico de los estudiantes, que puede ser una estrategia pedagdgica para
integrar de manera segura y significativa el entorno digital en la escuela. Surge asi una nueva
tensién entre el uso de los dispositivos madviles y la resistencia a estos cambios dentro del colegio y
hay que tener en cuenta que, en el proceso social y formativo de aprendizaje en una institucion
educativa, los medios digitales pueden integrarse cada dia mas en las aulas, a través de las cuales
los estudiantes pueden leer el mundo digital, de diferentes maneras, generando procesos de

construccion colectiva.
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Asi, se espera que este estudio finalice con el reconocimiento e implementacién de otras
formas de lectura y otros saberes que, aunque diferentes, nunca sean catalogados como
superiores a los que ya existen y no caer en el epistemicidio dentro de las practicas de los
escolares, por lo que es importante tener muy claros los conceptos, usos y alcances que enfrenta

la era digital en la escuela al utilizar estos dispositivos.

En vista de esto, surge la interrogante: ¢Cual es la estrategia pedagdgica para ensefar
lectura digital a través de dispositivos mdviles a los estudiantes de basica secundaria en el

colegio Champagnat de Popayan?

1. Justificacion:

Con esta investigacion de la Maestria en Educacion, se pretende vislumbrar la importancia
del uso de dispositivos mdviles en un contexto escolar especifico, donde la lectura digital en el
entorno educativo puede ofrecer una alternativa para el mejoramiento académico en la seccién

secundaria.

Lo anterior se debe a que los estudiantes actualmente estan familiarizados con los
elementos tecnoldgicos y su uso en la educacion secundaria dentro del contexto de estudio,
puede ayudar a incrementar el nivel de participacidn y ventajas para aprender, aumentando la
eficiencia y la accesibilidad; ademas del aprovechamiento del tiempo de uso, lo que finalmente se
puede notar en el rendimiento académico, donde se pueden desarrollar o potenciar habilidades al
estar inmersos en entornos digitales, que requieren un espacio adecuado dentro de las practicas

escolares.

En este sentido, desde la pedagogia de la lectura y la escritura, se justifica en este
contexto por la necesidad existente de analizar cémo se esta llevando a cabo el proceso de lectura

digital como placer y como recurso educativo, considerando que el placer de leer va acompafiado
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de manejo de estrategias pedagdgicas que permitan descifrar la escritura, para que la lectura se

convierta verdaderamente en un motivo para hacer inmersidn digital.

Es asi como la lectura digital como escenario que se ha desarrollado dentro del concepto
de lectura, ha integrado algunas herramientas tecnoldgicas, de tal forma que los participantes de
este proceso estan cambiando y reconfigurando el concepto de lectura que se tenia hasta el
momento. Por lo tanto, es importante diferenciar ambos escenarios y mantener una conversacién

que lleve a la integracidon de ambos mundos, como lo demuestra Jabr (2014).

De este modo, en la educacion secundaria, el uso de dispositivos mdviles puede ser un valioso
recurso educativo. Por consiguiente, al disefiar una estrategia pedagdgica para aprovechar sus
beneficios y mitigar sus desventajas, es posible mejorar la calidad del proceso académico de los
estudiantes, adaptdndose a sus necesidades y preferencias en su entorno escolar, espacio donde
se vive, se aprende, se comparte e interactua con los otros, lo cual les permite reconsiderar su
proceso de aprendizaje desde una perspectiva epistémica, al ser espacios de didlogos colectivos.
Por consiguiente, los dispositivos mdviles facilitan la comunicacién e interaccidn en un mundo de
realidades sociales en el que actuan diariamente, de tal manera que la escuela se torne a un
espacio de aprendizaje colaborativo y cambiante donde se experimentan y se construyen redes

sociales.



3. Objetivos

3.1 Objetivo General:

Proponer una estrategia pedagdgica de lectura digital, que medie en la formacién

académica de estudiantes de basica secundaria del Colegio Champagnat de Popaydn, aiio 2023.

Objetivos Especificos:

> ldentificar los antecedentes del proceso de lectura digital del contexto actual de los
estudiantes en el colegio Champagnat de Popayan.

> Conocer el uso de dispositivos madviles y las nuevas herramientas tecnoldgicas en los
entornos digitales como mediadores en el proceso de lectura digital, en relacién a la formacién
académica.

> Elaborar una estrategia pedagdgica para la lectura digital, que permita mediar en la

formacidn académica de los estudiantes de bdsica secundaria del Colegio Champagnat de Popayan.

18
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Capitulo Il Referentes Conceptuales

4, Antecedentes

4.1 Contextualizacion Socio-Historica.

Las investigaciones preliminares en el uso los dispositivos mdviles en las instituciones
educativas en los ultimos afios se han expandido en el sistema educativo, ofreciendo nuevas
oportunidades para aprender. El desarrollo tecnolédgico ha permitido que los estudiantes puedan
acceder a nuevas formas de lecturas, ofreciendo diversas posibilidades para el aprendizaje
significativo. Estos dispositivos permiten la personalizacién de las experiencias de aprendizaje, lo
cual puede mejorar el proceso de formacién académica escolar y seguira siendo un tema relevante
en la investigacién educativa, ofreciéndonos grandes oportunidades para la transformacion de

dicho proceso.

Articular dispositivos moviles y la tecnologia al entorno educativo en la actualidad, ha
transformado la forma en que acceden, interactian y comprenden la informaciédn que manejan.
En particular, los dispositivos méviles han adquirido un papel relevante en la cotidianidad de los
adolescentes, planteando la necesidad de desarrollar estrategias pedagdgicas efectivas que
fomenten la lectura digital en lo referente a la formacion académica de los estudiantes de basica
secundaria, en donde se puedan aprovechar todos los espacios posibles para el buen uso de
dichos artefactos.

De esta manera, Benavides (2019), en una investigacién sobre las TIC y la educacién
realizada entre 2003 y 2016, establece un estado de las mismas utilizando 50 publicaciones de
habla hispana, con investigaciones publicadas en revistas especializadas en Redalyc, Scielo, Dialnet

y Google Academic.
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De igual forma, Martinez y Velasquez (2020) afirman que la cuarta revoluciéon tecnolégica
ya estd en marcha y las nuevas tecnologias cambian actividades y procesos y tendran un impacto
en los campos de salud, educaciéon y, sobre todo, en la sociedad. Como resultado, el uso de
dispositivos maéviles en el salén de clases es un tema amplio y en constante evolucién. Sin
embargo, algunas investigaciones mds recientes sugieren que su uso puede tener un impacto
positivo y aumentar la participacién de los estudiantes, siempre y cuando se integren
adecuadamente con un propdsito educativo y pedagdgico.

En general, el contexto educativo con sus avances y herramientas introducidas
paulatinamente en las instituciones educativas, brindan muchas oportunidades para mejorar el
acceso, lo que puede mejorar significativamente el aprendizaje y de este modo puede convertirse
en un recurso educativo util, rapido y efectivo.

4.2 Antecedentes Investigativos

4.2.1 Internacionales.

La busqueda se realizd teniendo en cuenta categorias como: inmersion digital, lectura
digital, dispositivos mdviles, alfabetizacién digital, asignaturas, competencia digital, formacién
académica y estrategias pedagdgicas, destacando para esta investigacion lo que se presenta a

continuacion.

Ledn y Troya (2023), autores relevantes del tema de estudio, realizaron un estudio donde
describieron las innovaciones en los procesos de ensefianza en las asignaturas de Historia, Historia
del Arte y Didactica de la Historia, cuyos propdsitos estaban orientados a identificar herramientas
virtuales empleadas, asi como las aplicadas a las prdcticas de ensefianza de la historia.

Ademas, realizaron una investigacion cualitativa descriptiva para evaluar la técnica del

focus group en términos de innovacidn en la ensefianza y las percepciones de los estudiantes.,
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aplicandola a noventa participantes del programa de Pedagogia de la Historia y Ciencias Sociales,
mostrando que los enfoques y tacticas implementadas estan relacionadas con la ensefianza

virtual.

Como conclusidn, la investigacion permitié ejecutar pasos secuenciales, sistematicos y
organizados que contribuyeron a superar las limitaciones didacticas existentes, con una gestion

interdisciplinaria entre las asignaturas elegidas.

Segun Rodriguez et al. (2022) se presentd un estado del arte de la educacion artistica en
red y su ecosistema pedagdgico, utilizando una metodologia basada en las investigaciones mas
destacadas que tratan sobre la educacidn artistica en red. Estos modelos educativos incluyen el e-
learning, el b-learning, el m-learning y el u-learning.

Para lograr esto, realizaron una revision sistematica de la literatura de articulos que se
centrd en las bases de datos Web of Science y SCOPUS. Identificaron investigaciones y realizaron
analisis de publicaciones que trataban la educacidn artistica en red directa o indirectamente en
relacidn con los cuatro modelos de formacién digital mdas conocidos en el campo: educacién
artistica en linea, educacion basica, educacidn movil y educacién artistica, teniendo en cuenta las
preferencias

Los resultados y los datos analizados les permitio identificar que no implica solo las
experiencias en el plano digital, ya que supone un modelo que puede estar abierto a la
presencialidad y a las experiencias propias del arte que ocurren en la persona y entre personas
gue construyen conocimiento e interactuan entre si, lo que permitio revelar como la evolucién de
las tecnologias digitales y la incorporacidn de la internet a las aulas de clase a través de
dispositivos maoviles ha ido generando a su vez investigaciones que recogen practicas en cualquier

momento y en cualquier lugar. Realizaron una revisién exhaustiva de la literatura de articulos con
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un enfoque en las bases de datos SCOPUS y Web of Science. Identificaron estudios y analizaron

publicaciones que trataban la educacion artistica en linea, teniendo en cuenta las preferencias.

De manera similar, Saez (2021) explora la pregunta de por qué la sociedad debe
preguntarse por qué los jovenes leen la literatura en la era digital. Se llevd a cabo un andlisis del
caso de Wattpad, la red en linea mas activa de lectores y escritores en Internet, que tiene una gran
influencia en Argentina y es uno de los principales ejemplos de la cibercultura juvenil. Realizaron
una encuesta y entrevistas detalladas a los estudiantes de dos escuelas secundarias de la Ciudad
Autdnoma de Buenos Aires, integrando estrategias cuantitativas y cualitativas.

Los estudios descritos concuerdan en que los medios tecnoldgicos deben verse como
recursos educativos y demostraron que los dispositivos moviles tienen un papel sin precedentes
en la sociedad moderna debido a que no solo se utilizan como herramientas de comunicacion sino

también para el entretenimiento, la diversién y el trabajo.

4.2.2 Nacionales.

Los estudios recientes en Colombia comenzaron en 2019 debido a la pandemia y se
basaron en la observacidn, escucha y analisis de familias y estudiantes. El estudio comenzé
escuchando las necesidades y discutiendo cdmo se sienten los estudiantes con respecto a un tema
en el que se normalizaron las pantallas, dando una alerta sobre la necesidad de una respuesta
adecuada en una sociedad en la que los nifios, nifias y adolescentes desconocen o tienden a
minimizar la importancia del riesgo del uso abusivo de las pantallas y en la que los adultos tienden
a considerar el uso de las tecnologias como excesivo o problematico, especialmente cuando se
relaciona con el ocio y el tiempo libre, a pesar de que las tecnologias digitales han crecido
exponencialmente y su uso se ha globalizado, lo que significa que la conectividad. (Garcia, et. al

2022. Peres et. al 2022)
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Ademas, Sanchez (2021) en su tesis doctoral en la Facultad de Ciencias de la Educacién de
la Universidad La Salle se centrd en la formacion de habilidades lectoras hipertextuales desde la
escuela secundaria en contextos vulnerables a través de la alfabetizacidn digital, asumiendo que la
lectura hipertextual digital es un concepto relativamente nuevo en los espacios de la clase media
colombiana, pero tiene un impacto social significativo debido a la demanda actual de busquedas
hipertextuales y centrd su tesis con estudiantes de basica secundaria en contextos vulnerables
desde la escuela a través de la literacidad digital, concepto que es relativamente nuevo en
Colombia, y ha tenido un gran impacto social debido a la demanda actual de la busqueda de
informacidn en linea rdpida y facil, evidenciando de este modo la necesidad de abordar
apropiadamente este tipo de lectura en las nuevas generaciones en las aulas de clase y para poder

cumplir con el objetivo en la investigacion.

La metodologia de la investigacidn es una investigacién cualitativa con un enfoque
metodolégico hermenéutico y el método de investigacidn del estudio de caso. El estudio se
desarrolld con estudiantes de grado octavo de una institucién educativa ubicada en el municipio
de Soacha en la comuna cuatro conocida como Cazuca. En esta zona se destaca el alto estado de
vulnerabilidad econémica y social entre sus habitantes. Con estos elementos, finalmente se diseid
una propuesta que fortaleciera las habilidades lectoras digitales para estudiantes y poder
potenciarlos como lectores hipertextuales, concluyendo con las habilidades que deben desarrollar
y la relevancia de construir textos propios con la busqueda de informacién de su interés,
visibilizando las practicas escolares que deben apropiar. Por lo tanto, hay amplias expectativas
tedricas, pero pocas estrategias practicas o pedagdgicas para aplicar en clase y es por esta razon
que surge la inquietud de como apropiar e implementar estos conceptos en una practica educativa
concreta y efectiva que nos conduzca al camino de una verdadera innovacién en el entorno

escolar.
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Esto se complementa con la investigacidn de Jiménez y Armenta (2020), que se llevé a
cabo en la Universidad de la Costa y se centrd en desarrollar estrategias mediante las redes
sociales para mejorar la comprensidn lectora de los estudiantes de educacién secundaria. Fue
organizada utilizando un método descriptivo mixto y se implementd un disefio preexperimental
con treinta estudiantes de séptimo grado de la Institucidon Educativa Inocencio Chincd en
Barranquilla, Colombia. Como herramientas, emplearon observaciones, entrevistas y pruebas
(pretest y postest) que les permitieron caracterizar los acontecimientos pedagdgicos significativos
vividos en el aula, indicando la falta de disposicion y desinterés de los estudiantes en participar en
la clase; ademas, los profesores se dieron cuenta de que las clases eran buenas pero carentes de
didactica. Por consiguiente, los resultados mostraron que el 56% de los estudiantes necesitaban
fortalecer la comprension lectora, asi como los docentes necesitaban utilizar estrategias didacticas
innovadoras, concluyendo que la aplicacién de las redes sociales fortalece los niveles de
comprension literal, inferencial y critico, apoyando el desarrollo de escenarios virtuales en

educacién primaria y secundaria.

En su estudio "Entre papeles y pantallas" en el ambito de la sociedad digital, Taberneroy
Nogués (2023) sugieren que el entorno de lectura ha cambiado en todas sus facetas y presenta
nuevos desafios para la formacién de lectores. Para ello, proponen identificar la hibridacion de
lecturas ficcionales y no ficcionales en los libros infantiles como uno de los factores que influyen
en la evolucidn del modo de lectura en el siglo XXI en el contexto de la sociedad digital. Tres
albumes de ficcion significativos en esa linea fueron elegidos por los autores para su andlisis:
Mexique, el nombre del barco (editorial Libros del Zorro Rojo, 2017), Onsen, équé hacen los

monos? (editorial A buen paso, 2021) y Dos ositos de Ylla (editorial Kalandraka, 2021.
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La investigacion tuvo como resultado que, en el marco de una sociedad digital en la que la
hibridacion de paradigmas digitales y analdgicos propone el limite como uno de los conceptos que
debe tenerse cuenta en la formacién de lectores, ademas el panorama editorial resulta
esclarecedor ante la preponderancia de libros digitales infantiles cuyo discurso va visionado hacia
la senda de la hibridacidn tanto en la multimodalidad que observa el discurso como en la
definicidn de un lector que combina la lectura ficcional y la no ficcional, concluyendo que los
estudios realizados han incidido en la importancia de generar espacios que de cierto modo
aseguren el pensamiento critico, teniendo como punto de partida la concepcion que se tiene del
libro y sus aportes, usando el libro ilustrado de no ficcidn dirigido a la infancia, que , por sus
caracteristicas favorece las habilidades digitales necesarias para su elaboracién y comprension a
través de la seleccién de un corpus representativo que se aporta como una propuesta de lectura

en la educacién primaria.

Entre los resultados relevantes, se mencionan los retos educativos que debe afrontar la
sociedad de la informacién, en donde el desarrollo del pensamiento critico se establece como uno
de los objetivos destacados, lo cual resulta complejo y dificil de concretar en las clasificaciones
didacticas. Por lo tanto, a modo de conclusidn la lectura en profundidad, la capacidad
argumentativa y la habilidad digital suelen sefialarse como algunas de las habilidades necesarias
requeridas para tal fin y exige un enfoque particular vinculado a la sociedad digital con

modalidades de lectura para su interiorizacion.

En su investigacion sobre el uso de narrativas digitales como estrategia didactica para
mejorar las competencias lectoras en estudiantes de quinto grado de primaria en una institucién

educativa de la ciudad de Medellin, Cano et al. (2021) encontraron dificultades en el proceso de
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comprension lectora, asi como habitos de lectura no deseados, que requerian un tratamiento
significativo que pudiera potenciar la comprensién lectora.

El trabajo de investigacion se basé en el modelo cualitativo y se desarrollé e implementd
un curso virtual llamado "Mi libre expresién" como una intervencion pedagégica, demostrando
que los desafios didacticos mejoraron la comprension lectora y aumentan la participacion del
grupo en actividades diarias demostraron la pertinencia del recurso utilizado y, como conclusidn,
se alcanzd un alto nivel de desempeiio en la comprensidn lectora con narrativas digitales.

Ademas, Pdez y Mercado (2021) realizaron una investigacion con el objetivo de mejorar la
conciencia fonoldgica de los estudiantes de primer aio, donde el objetivo era diseiar y aplicar un
libro digital, utilizando un recurso educativo digital "RED". En el inicio de la investigacién se
demostré que los nifos tenian problemas en el desarrollo de las habilidades fonolégicas, lo que
dificultaba el proceso de aprendizaje al comenzar la educacion basica primaria. Para solucionar
estos problemas, desarrollaron un libro digital que incluia actividades ludicas e interactivas que
ayudaban a los nifios a superar las deficiencias en el reconocimiento de la fonologia.

Para llevar a cabo esta investigacién, se empled un método cualitativo enfocado en el tipo
de investigacién accién pedagdgica, utilizando instrumentos de valoracion para analizar y revisar
continuamente el proceso, lo que permitid profundizar, describir e interpretar los resultados de
los recursos educativos digitales (RED). Demostraron asi que la investigacion lograba integrar y
mejorar el aprendizaje con el apoyo de herramientas tecnolégicas en los procesos de
lectoescritura, demostrando que la aplicacién y utilizacidn de recursos educativos digitales fue
apropiada y pertinente para dar solucidn a la problematica.

Por ultimo, pero no menos importante, Pdez et al. (2021) en su investigacion de maestria
en educacion examinaron el desarrollo de los procesos de capacitacion con estudiantes de

segundo grado en la Institucién Educativa Distrital Camilo Torres Tenorio en el Distrito de
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Barranquilla-Atlantico. Se encontrd que los estudiantes tenian problemas de comprensién lectora,
asi como una serie de factores que acompanaban el bajo nivel, como la falta de acompafiamiento
en los hogares. Tuvieron en cuenta que son las ciencias humanas como modelo cualitativo lo que

sirvié como base para la propuesta de investigacién.

Hasta el momento, se han realizado investigaciones que indican estrategias pedagdgicas
para fomentar la lectura y escritura junto con el uso de las TIC; sin embargo, todavia hay muchas
brechas por superar, como el acceso de una gran parte de la poblacién a los dispositivos
electrdnicos, los problemas de conectividad en muchos de los sectores urbanos y rurales, ya que
en la actualidad el acceso a internet se ha vuelto cada vez mas comun, especialmente en las zonas
rurales y esto se convierte en un obstdculo para muchos en las prdcticas educativas y sociales que

surgen de este sistema.
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5. Marco de Referencia
5.1 Marco Conceptual

5.1.1. Las tecnologias de la informacién y la comunicacién-TIC's.

Segun el tema de estudio, se piensa en el concepto que es un problema educativo en un
contexto escolar real, de cardcter privado y con una filosofia religiosa, el cual se centrara en buscar
el mejoramiento del proceso lector y del gusto por las lecturas del mundo, teniendo como medio
los entornos digitales, contraponiéndose al hecho de no permitir que los estudiantes desarrollen
ciertas actividades pedagdgicas o académicas utilizando los dispositivos méviles a su alcance, los
cuales han sido satanizados, denotando de esta forma el atemporamiento de la institucién en la

era de la revolucion digital.

En este sentido, los medios tecnoldgicos son de suma importancia en la actualidad, por lo
cual es necesario dialogar con algunos autores, para conocer posturas sobre este tipo de recursos,
en la relacién con los beneficios que estan generando en el campo educativo, permitiendo crear
un tejido global sin precedentes entre personas, productos, informacion, capital e ideas. “Estos
valores, junto con la complejidad del disefio curricular, crean serios problemas de manejabilidad e
interpretacidn, que sélo pueden abordarse mediante una detallada formacion interactiva en el
servicio, dirigida a reconceptualizar las nociones de aprendizaje”. (Educational Testing Service,

2002, p.16).

Otros investigadores, como De Castro y Garcia (2022) han sugerido que debido al uso cada
vez mayor de estas tecnologias en la sociedad moderna, ha surgido la necesidad que las personas
tengan las competencias necesarias para participar de manera efectiva en un mundo cada vez mas

digital, llevando a un aumento en su uso, con el fin de mejorar el proceso de aprendizaje.
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Es asi como los dispositivos mdviles han trascendido su uso original como exclusivas
herramientas de comunicacidén para convertirse en plataformas multifuncionales que facilitan la
transmisién y comunicacién de conocimientos. En consecuencia, estos medios permiten la
educacioén a distancia y la interaccion educativa sin limitaciones de distancia, tiempo o lugar, tal
como lo afirma Lépez (2022) “con el aprendizaje movil y ubicuo, como paradigma educativo que
posiciona al estudiante ante el aprendizaje desde una perspectiva mds amplia en donde el espacio
fisico no es una variable determinante para su aprender” (p.76). Esto significa que gracias a la
movilidad de los usuarios gracias a la portabilidad de los dispositivos que soportan una gran
variedad de formatos de contenido educativo, permiten a los usuarios la posibilidad de
empoderarse del conocimiento en cualquier momento y lugar, lo que ha facilitado su integracidn
en el ambito educativo.

Otro aspecto a tener en cuenta es lo que plantea Castellon (2020) cuando explora el
contexto de pandemia y pospandemia, donde hay que tener en cuenta las redes sociales han
servido como herramienta de control, especialmente para las generaciones mas jovenes y es
consistente con lo que Janes (2020) ha estudiado sobre el uso de estas formas de tecnologia, lo
gue muchas veces significa menos oportunidades para las personas sin acceso al uso de la
tecnologia, y que es ademas evidente en el empoderamiento que tiene los actores sociales de las
clases con mayor poder adquisitivo, ya que pueden hacerlo y acceder a una mejor educacion
cuando lo deseen. Asimismo, Acevedo y Romero (2019) refiere que el entorno cambiante actual,
ha obligado al sistema a contratar profesores y tutores de manera personalizada y especifica, lo
que llevd a tener que repensar varios conceptos hasta ahora existentes en el campo educativo,
para dar paso a nuevas formas de entender que el conocimiento en la sociedad se imparte de

formas diferentes a las tradicionales.


http://portal.amelica.org/ameli/journal/387/3872816010/html/#redalyc_3872816010_ref51
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En esta misma linea de investigacidn, varios autores coinciden en que los medios
tecnolégicos deben ser vistos como un recurso educativo ya que la usabilidad de los dispositivos
moviles tiene un papel sin precedentes en la sociedad actual porque no sélo se utilizan como
herramientas de comunicaciéon sino también para entretenerse, divertirse y trabajar, facilitando la
ubicuidad para obtener conocimientos. Por lo tanto, lo ubicuo permite aprender de una forma
diferente, segun el entorno en donde se establece, posibilitando la participacion de todos en esta
linea formativa, tal como lo manifiestan (Baez y Beaufond 2019; Patifio y Bayonet 2024) y que se
articula con lo mencionado por Alonso et al. (2022) quienes sugieren el creciente uso de nuevas
tecnologias en comunidad y la necesidad de que las personas tengan las habilidades necesarias
para participar efectivamente en el mundo actual, lo cual ha llevado a un mayor uso de
tecnologias digitales para mejorar el aprendizaje, siendo el primer paso para lograr un aprendizaje
ubicuo que rompa los limites espaciales y temporales del aprendizaje tradicional al que estan
ancladas muchas instituciones educativas actualmente, superando la idea de verlos como
herramientas exclusivas de comunicacion, para convertirse en plataformas multifuncionales que
facilitan la transmisiéon y comunicacién de conocimientos.

5.1.2. Aprendizaje Movil

Permite la educacién a distancia y la interaccion educativa sin limitaciones de distancia,
tiempo o lugar, convergiendo con Lépez (2022) en relacién a este concepto en con el cual los
estudiantes se posicionan ante su aprendizaje. En este sentido, Villafafia (2020) da a conocer que
puede ser un medio efectivo para aprender de manera auténoma y critica, mediado por la
imaginacion y la creatividad dentro del entorno educativo para la resolver asertivamente
problemas; lo cual converge con lo estudiado por Judson (2019) quien afade que este tipo de

practicas de ensefianza fomentan mejores practicas educativas.
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De igual forma, se puede decir que dicho concepto segun Sharples (2007) y Montoya
(2009) esta articulados en los contextos educativos y han sido utilizados didacticamente en la
mejora educativa, centrados en el uso de algunos artefactos electrdnicos que facilitan la forma

como se aprende, brinddndoles experiencias diferentes, accesibles, flexibles e inmediatas.

5.1.3. Entornos Virtuales de Aprendizaje

Burbules (2014) da a conocer que estos no deben entenderse como experiencias
tecnolégicas Unicamente, sino como lugares donde se aprende. Esto entra en debate con la idea
de que se capta la atencidn de los usuarios segun Acero y Coca (2020) cuando discutieron sobre la
inmersidn digital al realizar un estudio con estudiantes de secundaria en el que demostraron que
se ha suspendido la docencia presencial en los centros educativos, favoreciendo los procesos de
aprendizaje desde una nueva mirada.

Por consiguiente, es importante pensar en las contribuciones que las tecnologias hacen a
la alfabetizacién, por lo que Sdnchez (2020) segun sus investigaciones, la educacion por medio de
entornos virtuales ofrece oportunidades sin precedentes para ampliar el alcance de educaciony
superar barreras geograficas y socioecondmicas, por lo cual argumenta que permite a todos
interactuar y potenciar habilidades. Asi mismo, Sanchez (2020) destaca su uso brindando acceso a
la educacidn de forma equitativa, ya que de otra manera podrian estar excluidas debido a
limitaciones fisicas, econdmicas o geograficas.

Ademas, hay que tener en cuenta que al hablar de asignaturas (materias) en el entorno
digital, Flores y Garcia (2017) afirman que cuando una materia se imparte a través de estos
medios, se debe tener en cuenta la posibilidad que pueda estar incluida en el curriculo y se genere
un ambiente virtual de aprendizaje dentro de los cuales la inteligencia artificial y las formas de

evaluacidn no se pasen por alto.
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De acuerdo con lo anterior, es importante investigar como los estudiantes procesan,
retienen y recuerdan la informacién para comprender textos digitales, lo cual ayuda a comprender
el proceso mental que intervienen en la lectura digital y cémo difieren o se asemejan a la lectura
en formato impreso. Esto esta relacionado con las habilidades para buscar, navegar y analizar
textos, dentro de las capacidades de los estudiantes para desarrollar sus actividades escolares
diarias.

5.1.4. Inteligencia Artificial (1A)

En cuanto a la inteligencia artificial (IA), Blanco (2023) menciona la posibilidad de que la IA
pueda alcanzar niveles superiores en dreas como la abstraccién ldgica, la creatividad, el arte, la
religion y la filosofia, y cuestionar hasta donde los seres humanos son distintos si la IA puede
desarrollar habilidades que antes se consideraban exclusivas de nuestra especie, como la
creatividad y el pensamiento critico.

En ese sentido, Pérez y Pascual (2018) afirman que los sistemas tutor inteligentes, que
brindan retroalimentacién personalizada a los estudiantes, evaluan el progreso del aprendizaje de
los estudiantes y recomiendan actividades de refuerzo, pueden utilizar la IA en la educacién basica
secundaria. De manera similar, Anthropic (2021) afirma que asistentes virtuales basados en IA,
como Claude, son utiles para responder preguntas basicas de los estudiantes y pueden apoyar el
trabajo de los maestros, lo que significa que estas herramientas pueden aliviar la carga laboral de
los maestros.

Ademas, Santos et al. (2014) seialan que la IA y la realidad aumentada permiten a
docentes y estudiantes simular experimentos cientificos de manera segura y mejoran la
estimulacidn y el beneficio de los estudiantes en materias STEM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y
Matematicas). Esto esta en linea con la OECD (2021) cuando afirma que estas formas de aprender

son adaptativas y utilizan técnicas de IA como el aprendizaje automatico.



33

5.1.5. Lectura.

La lectura es mucho mas que una destreza de inteligencia o percepcién mas alld de ser un
simple concepto, puesto que se considera como un proceso psicoldgico formado por un conjunto
de habilidades que forman parte de la realidad, en este sentido la lectura no solo se relaciona con
el aprendizaje, sino que también interviene el pensamiento y las habilidades cognitivas superiores
como las reflexivas y las criticas, por lo cual, el saber leer se refleja en el aprovechamiento escolar
del estudiante, siendo un instrumento esencial en el aprendizaje del resto de areas (Maqueo,
2004). De acuerdo con Solé (1992), la interaccidn entre el lector y el texto significa hay que ser
activo y participar en el proceso de procesamiento y analisis del texto. Por lo tanto, el aprendizaje
de la lectura es uno de los mayores logros de la vida escolar porque al principio es un objetivo en si
mismo, pero mas tarde se convierte en un medio para lograr otros objetivos. (Golder y Gaonach,

2002).

5.1.6. Lectura Digital.

Segun Scolari (2020), la lectura digital esta relacionada con el concepto de lectura en si:
"“Leer en papel y en pantallas como un giro antropoldgico, haciendo referencia a cémo se lee, si se
hace en papel o de otra manera, en donde se lee, si se hace en teléfonos inteligentes." siendo
entonces un conjunto de actividades que se enriquece cada vez mas, alejandose de las practicas
tradicionales de lectura. Es de tener en cuenta que estos cambios que se dan en el medio actual
nos obligan a veces a abordar practicas culturales transmedia y menos librocéntrica". Scolari
(2020).

De acuerdo con lo anterior, Cassany (2010), considera necesario comenzar a implementar
cambios en el aprendizaje de la lectura, ya que “se deben aprender los aspectos socioculturales de

cada practica letrada: como, dénde y cudndo se usa cada artefacto, para qué propdsitos, de qué
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manera..." (p. 7), lo cual coincide con Jenkins (2008), en donde los usuarios no solo socializan el
proceso de recepcién, sino que también lo hacen una actividad recreativa. Esto permite que las
narrativas transmedidticas, es decir, las narrativas que se dispersan y expanden a diferentes

medios de comunicacién, aportan nuevos contenidos narrativos.

Con respecto a esto, Corddn (2020) sefiala que la leer digitalmente es una practica social
en los ultimos afos, impulsada por los avances tecnolégicos tanto en dispositivos como en
aplicaciones. Esto se debe a la generalizacién de artefactos para el intercambio de contenidos en
plataformas cada vez mas versatiles, lo que ha aumentado la necesidad de examinar las
modificaciones de los contenidos de las précticas de lectura analdgicas a las practicas digitales. Es
por ello que, en el tiempo actual los sectores educativo, profesional y académico necesitan
potenciar habilidades y adaptar herramientas faciles de usar y que gestionen eficientemente
grandes cantidades de informacidn. Por lo tanto, la lectura activa en una pantalla requiere
gestionar la informacién relevante que empodere a los lectores y los ayude a convertirse en

lectores expertos.

Desde esa perspectiva, los dispositivos moéviles como mediacién en la formacion
académica tiene una base tedrica sélida en la cual se pueden fundamentar distintos aspectos
relacionados con el uso de tecnologias méviles en la educacién, como por ejemplo la pedagogia de
las lecturas digitales, la motivacién y respuesta de los estudiantes a los diferentes tipos de lecturas
y aplicaciones mediadas por la inteligencia artificial, como métodos de ensefianza que pueden ser
usados por los docentes en el aula para incentivar la lectura y que se desarrollan con el uso de
dispositivos moviles y donde el rol del docente en la orientacion pedagdgica es fundamental.

En relacién con lo anterior, los problemas revelados por Saez (2021) cuando habla de la
experiencia de lectura digital como el espacio donde se producen cambios significantes en las

experiencias de lectura y el texto fluye a través de plataformas y soportes simultdaneamente y se
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pueden seguir desde el movil en cualquier momento. Esto ocurre generalmente en las
generaciones mas jévenes, que se caracterizan por los cambios culturales de la época y es mas
probable que experimente con innovaciones tecnoldgicas que antes no existian.

Ahora bien, Cassany (2019) y Ferreiro (2020) concuerdan con este punto de vista cuando
se resefian que las aplicaciones mdviles y la tecnologia transforman significativamente el sentido
de la educacién actual. Ademas, ilustran que los entornos inmersivos donde se aprende es un
campo de uso a gran escala mundialmente, que transforma el sector educativo existente y al igual
gue otros autores, han contribuido significativamente a la teorizacidn de las prdcticas educativas,
dando nuevas perspectivas y vislumbrando el posible desarrollo de la educacién digital, para ello,

invitan a ser reflexivos con la forma en la que se aplican en el contexto educativo y en la vida.

En consecuencia, al considerar que este estudio se centra en la lectura digital como un
asunto dindmico y multifacético que trasciende el paso de los medios impresos a los digitales, es
importante analizar cdmo la lectura digital al ser mediada por dispositivos moéviles, puede afectar
la motivacién, la comprensidn lectora, la interpretacion critica y la creatividad con la que se
gestiona y aplica en el contexto académico donde interactuan los estudiantes, sin olvidar que es
un proceso en donde se necesita interactuar con el entorno y con los compafieros para poder
construir conocimiento. De este modo, se espera que dicha interaccion con dispositivos méviles

promueva la construccion de significados colectivos.

5.1.7. Estrategias Pedagdgicas
La conceptualizacién de estrategias pedagdgicas en la educacién secundaria ha sido
discutida desde hace varios afios por diversos autores, destacando siempre el papel de la

innovacidn acorde a las necesidades reales de los estudiantes.
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Un enfoque relevante es el que destaca la necesidad que deben tener los docentes para
combinar nuevas practicas metodoldgicas y diferentes materiales didacticos en diversos campos
para producir aprendizajes significativos en los estudiantes para salir del tradicionalismo. MEN,
(2014).

En esa misma perspectiva, Churcher (2014) destaca la importancia del uso de estas
tecnologias, sefialando que esta estrategia fortalece significativamente la labor de la docencia al
interior del salén de clase.

Finalmente, Ortiz (2004) analiza la importancia que tienen las estrategias didacticas en la
educacidén superior, que pueden ser extrapoladas y adaptadas para los estudiantes de educacién
secundaria.

Por lo tanto, se debe resaltar la necesidad de tener en cuenta la creacién de estrategias
innovadoras adaptadas a las necesidades de la educacion secundaria actual, donde los gustos y
preferencias de los usuarios potencien sus habilidades digitales y mantengan su interés por

desarrollar el aprendizaje significativo en un mundo cada vez mds globalizado.

5.1.8. Dispositivo Moviles

Los dispositivos mdviles, como tablets y smartphones, se han convertido en herramientas
cruciales en el ambito educativo porque facilitan el acceso a la informacién de manera rapiday
eficiente. La versatilidad, seguiin Garcia y Lépez (2021), permite a los estudiantes interactuar con
una variedad de contenidos y formatos, lo que mejora la flexibilidad del aprendizaje.

Sin embargo, autores como Pérez y Sanchez (2020) sefialan que, aunque los dispositivos
moviles brindan mds oportunidades educativas, también presentan desafios para los estudiantes
en términos de concentracidn y gestion del tiempo porque les permiten acceder facilmente a

redes sociales y otras aplicaciones. Por lo tanto, es fundamental que las instituciones educativas



37

fomenten el uso responsable de estas tecnologias, alineandolas con practicas pedagdgicas que
fomenten el aprendizaje auténomo y critico.

De este modo, al usar estos artefactos en la educacién secundaria se ha generado una
discusidn entre tedricos y educadores, destacando ventajas y desventajas. Autores como Prensky
(2001) establecieron el término "nativos digitales" refiriéndose a los jévenes que crecieron en
entornos digitales y, por lo tanto, poseen una afinidad tecnolégica. Desde esta perspectiva, se
afirma que pueden ser herramientas propicias para aprender, facilitando modos de acceder y

proceder a la informacidn en linea

Jenkins (2006) por su parte sefiala que los smartphones pueden fomentar las
competencias transversales, alfabetizando digitalmente y creando cultura participativa. Sin
embargo, otros autores, como Selwyn (2016), advierten sobre el riesgo de la distraccion y las
disparidades tecnoldgicas que se pueden generar en el aula debido al gran potencial para
transformar la educacion si se integran adecuadamente y de forma equitativa, a pesar de estos

obstaculos.

5.2. Marco Tedrico

5.2.1. El Conectivismo.

El conectivismo como teoria considera dicho aprendizaje como un proceso distribuido que
se produce a través de redes de nodos que interactian entre si. Segln esta teoria, los dispositivos
maviles conectan con otros nodos de conocimiento para aprovechar una variedad de recursos en
linea, diversificando dicho proceso. Algunos de los autores mas relevantes son Delgado et al.
(2020) quienes fundamentan que en el uso de las TIC se debe asumir una postura tedrica que
permita tener claridad de los elementos esenciales de esta teoria como enfoque pedagdgico,

donde se establecen nuevas relaciones entre sus componentes y las categorias para el aprendizaje
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y ademads convergen en que esta teoria ha explorado la forma en cémo las redes y la tecnologia
pueden influir positivamente en la manera como los sujetos aprenden y pueden compartir

informacion en la actualidad.

5.2.2. El Constructivismo.

La teoria del constructivismo se aborda desde la parte educativa y pedagdgica, en donde
aprender es un proceso constructivo por parte del estudiante y que se construye por medio de
interacciones y reflexiones sobre sus experiencias académicas con sus pares, que les brinden
bienestar emocional. En este aspecto, vale la pena mencionar que Garcia (2020) ha analizado los
usos y aportes significativos de esta teoria en publicaciones cientificas Latinoamericanas de
autores como Vico, Dewey, Piaget, Vygotsky, Bruner, quienes han contribuido desde diferentes
perspectivas al desarrollo de esta teoria y coinciden en la idea de construir un modelo educativo
de lectura que nos permite acceder al conocimiento, evolucionando hacia la lectura digital que

permita interactuar con contenidos de nuevas formas desde cualquier dispositivo electrdnico.

En ese sentido, en esta investigacion, se aplica la teoria socio constructivista, donde el
aprendizaje es un proceso social de interaccidn para construir conocimiento al estar inmersos en
un entorno con pares, sugiriendo que la interaccion con los medios digitales a través de
dispositivos moviles puede potenciar la construccion colectiva de significados, teniendo en cuenta
ese procesamiento para poder comprender la diversidad de textos digitales consultados.

5.3 Marco Contextual.

Este estudio se aplicd en el Colegio Champagnat de Popaydn, de caracter privado,
confesidn catdlica, perteneciente a la Comunidad de Hermanos Maristas de la Ensefianza, con mas

de noventa afos de presencia en la ciudad.
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Desde el aiio 2018 se implementd en la Institucidon una nueva propuesta educativa
innovadora en la ciudad, que parte del trabajo enfocado en el modelo Reggiano hace algunas
décadas fue trabajado por el pedagogo italiano Loris Malaguzzi, quien defendid que el
conocimiento se adquiere a través de la experimentacién y la creatividad, donde los nifios tienen

capacidades y potencialidades para construir su propio conocimiento en relacién con su entorno.

Se aplica desde el primer ciclo de educacién que se denomina unidad infantil, en donde la

distribucidn que se hace del espacio y el manejo de materiales es fundamental. Continua el
proceso con el aprendizaje basado en proyectos (ABP) desde el grado primero hasta el grado
tercero y finalmente se aplica el aprendizaje cooperativo (AC), desde el grado cuarto hasta el
grado undécimo. Esto significa que en Colegio Champagnat de Popayan queda relegado el modelo
educativo tradicional que estuvo presente hasta junio del afio 2018, para dar paso a una nueva
vision Institucional que requiere de aplicacidon de nuevas formas de aprendizaje a nivel curricular,

en pro de mejorar dicho proceso.



Figura 1: Panoramica Colegio Champagnat de Popayan
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Fuente: archivo personal

Figura 2: Localizacion del proyecto de investigacion
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Figura 3: Plano estructural Colegio Champagnat de Popayan

Fuente: archivo SST Colegio Champagnat de Popayan
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5.4 Marco Legal.

La legislacién educativa en Colombia se ha enfocado en promover la equidad en el sistema
educativo, visionando la cobertura en todo el pais. Con estas leyes busca ofrece a los nifios,
jévenes y adultos acceso a una educacion de calidad promoviendo ambientes seguros donde

puedan desarrollar plenamente sus capacidades. Algunas leyes educativas que se consideran son:

La Ley 115 del 8 febrero de 1994, por la cual se establecen los principios fundamentales y
las normas generales para la educacién en Colombia; principalmente el articulo tercero refleja la

necesidad de incorporar las TIC's en los colegios.

La Politica de tecnologia educativa, segun la resolucidon 3041 de 2008, en la que se
establece la politica de uso y apropiacion de tecnologia educativa en la totalidad de instituciones

educativas colombianas, buscando la calidad educativa.

De igual forma, se presenta el plan nacional de tecnologia en educacion PRONTE, que
segln resolucion 15911 de 2015, promueve el uso efectivo de estas tecnologias en el sector

educativo, incluyendo la educacién secundaria.

Decreto 1075 de 2015, que establece las normas para su uso en la educacidn y acceso a

contenidos digitales en Colombia.

Proyecto de Ley 099 de 2018: “Por medio de la cual se prohibe el ingreso de dispositivos
de telefonia mévil a los establecimientos educativos del pais a estudiantes de los niveles de

preescolar, basica primaria y basica secundaria”.

Ahora bien, con la restriccién de su uso, se debe considerar que, dadas las condiciones del
Colegio Champagnat, los dispositivos méviles son necesarios y hay que mitigar los riesgos ya que

abren un sinnimero de oportunidades para trabajar con ellos. Se debe tener en cuenta es la
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regulacién supervisada de su uso, para que deje se ser un elemento de distraccion y de

dependencia y pase a ser una herramienta pedagdgica y recurso educativo significativo.

Ademas, atendiendo la necesidad de incorporar dispositivos mdviles en la escuela, se puede
mejorar la forma en cdmo se aprende, facilitando el acceso a informacién mas compleja, desarrollar
habilidades digitales, fomentar la innovaciéon y la motivacién ante las actividades escolares,

acortando las brechas existentes.

Por ultimo, la implementacion exitosa de las TIC en el campo de estudio requiere de una
planificacién adecuada, formacién docente y acceso a recursos tecnolégicos. Ademads, porque es
necesario considerar las particularidades y necesidades de algunos estudiantes con barreras de
aprendizaje que hacen parte contexto y poder de esta forma visionar un verdadero proceso

inclusivo, aprovechando los beneficios de estas.
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Capitulo lll Referentes Metodoldgicos

6. Metodologia

6.1. Enfoque.

Teniendo en cuenta que la propuesta de investigacidon ayuda a vislumbrar una realidad

escolar dentro del contexto de estudio, se considerd el enfoque cualitativo.

El enfoque cualitativo en la investigacién se caracteriza por comprender la realidad
existente en el campo de estudio, acorde a lo manifestado por Hernandez, Baptista y Fernandez
(2010), en la investigacion cualitativa, el investigador no comienza a recopilar datos aplicando
algunos instrumentos, sino mads bien, comienza a ilustrarse a través de la observacion y las
representaciones de los participantes, ideando registros de datos a medida que avanza la

investigacion.

6.2. Método.
Reconsiderando las practicas escolares, se aplicé el método inductivo, con un disefio micro

etnografico en el trabajo de investigacion.

El método inductivo en la presente investigacion se caracteriza por obtener conclusiones
generales a partir de determinadas premisas, ademas, implica observar hechos, clasificarlos,

derivar conclusiones generales y contrastarlas con la realidad actual de los sujetos de estudio.

6.3. Diseno.
Micro etnografico, se centra en el estudio detallado de una poblacidn en particular, lo que
permitio dilucidar la forma en que los estudiantes participantes viven y ven la vida desde sus

imaginarios y porque ademas radica en su capacidad para proporcionar una comprension
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profunda y holistica de lo expresado por ellos, donde se pudo descubrir aspectos Unicos y no

anticipados, que sirvieron de base para el disefio la estrategia pedagdgica.

6.4. Poblacién

Para efectos de esta investigacion, se prefirid trabajar con el término de participantes para
caracterizar la poblacién de estudio: estudiantes de bdsica secundaria del Colegio Champagnat de
Popayan, entre diez y quince ainos de edad, grupo heterogéneo. Se buscé observar y comprender
la conducta de ellos a profundidad y no se pretendié generalizar los resultados.

Se definié el método no probabilistico por conveniencia, es decir que para efectos de la
investigacion se selecciond una poblacién de treinta estudiantes de diferentes cursos, edades,
género y algunos casos especiales con diagndsticos diferentes y aplicacidon de PIAR, hablando del
tema de la inclusidon, porque es necesario conocer sus percepciones y tener en cuenta sus
caracteristicas especificas y su desenvolvimiento en el aula de clase; dado que como lo mencionan
Hernandez, et al. (2014), el tipo de poblacién mencionado se refiere a un subgrupo de la poblacidn
total en la cual la eleccién de los elementos no depende de la probabilidad sino de las necesidades
de la investigacion.

A continuacidn, se detallan los participantes seleccionados y sus respectivos pseudénimos,
los cuales para darle mayor realce, se permitié que los propios participantes los eligieran a su
gusto:

Grado sexto: 4 (Jose, Anita, Lala, Pablo)

Grado séptimo: 6 (Mary, JuanDi, Lolita, Carlos, Angie, Valen)

Grado octavo: 5 (Sofi, Lau, Clo, Daniel, Diego)

Grado noveno: 8 (Vale, Mateo, JuanPa, Cata, Isa, Fede, Nastia, Camila)

Grado décimo: 7 (Diego, Danna, Laurita, Dany, Majo, Coco, Nata)
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6.5. Técnicas

La observacién directa para recopila datos sistematicamente comportamientos en su
entorno natural. Se registra lo que sucede en el momento y lugar exacto donde se desarrolla la
interaccion, lo que permite obtener informacién detallada y contextualizada sobre las practicas, de
los sujetos observados, fundamental para comprender y comprender la naturaleza de la
observacién directa La observacién directa es no intrusiva, lo que significa que el objeto observado
cambia naturalmente, lo que facilita la obtencién de datos utiles y relevantes.

La entrevista semiestructurada para obtener datos cualitativos, en donde se formula a los
participantes una serie de preguntas predeterminadas y no existe un rango de respuesta fijo para

cada pregunta.

Se eligid este tipo de entrevista, teniendo en cuenta que representa una fuente muy
valiosa para recolectar datos, donde se determind con antelacion el lugar y tiempos especificos
gue permitan la comodidad de los entrevistados, permitiendo la facilidad de expresiény la
naturalidad de las percepciones y perspectivas de ellos y es el factor clave en esta investigacion, lo

que implica confiabilidad y credibilidad en los estudiantes entrevistados.

6.6.Instrumentos

Guia de observacion:

Permitio dirigir y organizar el acto de observar un fenémeno especifico y proporciona una
estructura para la observacién, lo que ayuda al investigador a enfocarse en aspectos relevantes del
fendmeno en estudio. Es fundamental para garantizar que se recopile la informacidn pertinente

que contribuye a la validez y fiabilidad de los datos obtenidos de los participantes del estudio.
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Guia de entrevista:

Es un instrumento que proporciona una estructura y un conjunto de temas o preguntas
gue se espera que el investigador cubra durante la entrevista y puede contener preguntas abiertas
gue permitan conversaciones mas fluidas y flexibles, facilitando la obtencién de informacién
detallada y contextual sobre las percepciones de los participantes. Con esto, se garantiza que la

informacidn necesaria se recopile de manera consistente.

6.7 Procedimiento

Para poder identificar los antecedentes del proceso de lectura digital, fue necesario aplicar
el siguiente conducto regular: procedimiento: eleccidn del contexto de estudio, observacién del
entrono educativo en espacios de tiempo definido, tales como el momento del descanso y
acompainamientos esporadicos en aulas de clase, seleccion de la poblacion para el estudio,
solicitud del aval al representante legal del colegio (rector), firma del consentimiento informado
por parte de los padres de familia, didlogo con estudiantes seleccionados para explicar el
asentimiento informado y su posterior firma, observacién directa no participante y sus respectivos
registros, elaboracion del cuestionario de entrevista para aplicar la prueba piloto, revisién por
parte del juicio de expertos para validacion del instrumento, aplicacién de prueba piloto, andlisis
de resultados prueba piloto para elaborar el cuestionario final de entrevista semi estructurada,
aplicacion de entrevista semiestructurada, transcripcidn y registro de entrevistas, analisis de
resultados, discusidn y finalmente disefio de la estrategia pedagdgica que es la que se va a

proponer.

Se comenzd con la observacién directa no participante del contexto en donde interactuaban los

estudiantes en el colegio Champagnat de Popayan, la cual sirvié como un primer acercamiento,
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para conocer las tendencias de ellos, necesidades y poder de este modo pensar en cémo se iba a

realizar el proceso de entrevistas al estudiantado.

Paralelamente, se hizo revisidn en diferentes motores de busqueda para identificar
autores y las publicaciones que se articulen al tema de investigacidn. Asi mismo, se revisaron
varios articulos cientificos, repositorios, publicaciones y otros documentos referentes a las
categorias resultantes para trabajar, que sirvieron para darle soporte teérico a la propuesta de

investigacion.

Se formulé inicialmente el formato de entrevista con quince preguntas, cual fue evaluado
por juicio de docentes expertos, quienes revisaron la entrevista, haciendo los respectivos ajustes y
la posterior aprobacién y validacion del mismo. Seguidamente, se aplicd la prueba piloto antes de
la entrevista final para probar y evaluar el instrumento y el procedimiento del mismo, utilizandose
para detectar posibles falencias en el cuestionario de preguntas, poder realizar los ajustes
necesarios solicitados por el juicio de docentes expertos en el tema y de este modo garantizar la
viabilidad y eficacia del instrumento en el transcurso de la investigacién, contribuyendo a la

calidad, validez y poder maximizar la eficiencia del proceso de compilacion de datos.

Posteriormente se aplicd la entrevista definitiva con diecisiete preguntas, con previa firma
del asentimiento informado por parte de los estudiantes. Este instrumento fue aplicado a treinta
estudiantes de basica secundaria, también grupo heterogéneo, abarcando los grados sextos a
décimo. El niUmero de participantes se determind de acuerdo con los requerimientos de la
investigacion, para poder realizar el andlisis detalladamente.

Teniendo en cuenta que los factores demograficos son caracteristicas que definen a una
poblacién y se utilizan para el estudio de sus patrones poblacionales y su conformacidn colectiva,

los factores que se incluyeron tienen variables en edad, género, grado escolar y algunos
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estudiantes con condiciones especiales (con aplicacidn de PIAR), aspectos sobresalientes para la
obtener datos. Estos se consideraron para comprender cdmo influyen la adopcién y el uso de
dispositivos maéviles en la lectura digital, asi como la incidencia positiva o negativa en los
resultados académicos de los estudiantes quienes son responsables de garantizar la autenticidad y
exactitud de la informacién dada por ellos al participar en la investigacion.

Ademas, con la seleccidn deliberada de informantes y la aplicacién de cuestionarios
especificos, se obtiene informacidn en profundidad del impacto que el uso cotidiano de los

dispositivos moéviles tiene sobre ellos.

Finalmente, después del analisis de la informacidn y la discusion de resultados, se realizé
el proceso de redaccidon del informe final, en el que se sugerira al Colegio Champagnat de Popaydn
sea adoptada la estrategia para el proceso de pedagogia de la lectura digital. Por otra parte, se
debe realizara la socializacién en el contexto educativo con las personas con las que se trabajo,
donde se espera presentar los hallazgos, de tal manera que puedan allanar el camino a la teoria a
nivel micro, desde la adaptacion progresiva de este tipo de estrategias en el curriculo de la
Institucidn.

Se utilizaron pseuddnimos para codificar a los estudiantes en el proyecto de investigacion
para mantener el sentido humano del estudio y proteger la identidad y confidencialidad de los
participantes, manteniendo su anonimato, promoviendo la honestidad y la apertura de sus
respuestas para evitar posibles consecuencias legales y juridicas. Ademads, el uso de pseudénimos
facilita la presentacion de datos de manera que no se pueda identificar a los participantes, lo que

promueve la ética y la integridad de la investigacidn realizada.

Pseuddnimos utilizados en el proceso de investigacion:
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Jose, Anita, Lala, Pablo (nivel 6°), Mary, JuanDi, Lolita, Carlos, Angie, Valen (nivel 7°), Sofi,
Lau, Clo, Daniel, Diego (nivel 8°), Vale, Mateo, JuanPa, Cata, Isa, Fede, Nastia, Camila (nivel 9°),

Diego, Danna, Laurita, Dany, Majo, Coco, Nata (nivel 10°)

6.8 Tabla de técnicas e instrumentos.

Tabla 1:
Técnicas e instrumentos aplicados

Objetivos

Especificos

Técnicas e instrumentos

Unidad de trabajo y
unidad de analisis

1. Identificar los
antecedentes del proceso
de lectura digital de los
estudiantes en el colegio
Champagnat de Popayan.

FASE DIAGNOSTICA

Técnicas:

Revision en las bases de
datos Scielo, Scopus y
Ebsco.

Observacion.
Instrumentos:
Motores de busqueda,

Guia de observacién

Colegio Champagnat
de Popayany
estudiantes basica
secundaria

2.Conocer el uso de
dispositivos moviles y las
nuevas herramientas
tecnoldgicas en los
entornos digitales como
mediadores en el proceso
de lectura digital, en
relacidn a la formacidn
académica

FASE EXPLORATORIA

Técnica:

Entrevista semi
estructurada

Instrumento:
Guia de entrevista

Consentimiento
informado

Asentimiento informado

Estudiantes bdsica
secundaria

Colegio Champagnat
de Popayan
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3. Elaborar una estrategia
pedagdgica para la lectura
digital, que permita mediar
en la formacién académica
de los estudiantes de basica

Técnica:

Analisis de informacion
por categorizacion.

Poblacién
representativa de
estudiantes basica
secundaria Colegio

i ““ Instrumento: Champagnat de
secundaria del Colegio Popayan
Champagnat. Guia de actividades para

la estrategia pedagdgica
FASE INTERVENCION
Disefio estrategia
pedagdgica
4. Informe final de Instrumento: Poblacion

investigacion y socializacidn
de resultados.

FASE DE ESCRITURA DE
INFORME FINAL.

Procesador de texto-
word.

Presentacion Power
Point

representativa de
estudiantes basica
secundaria Colegio
Champagnat de
Popaydn

Fuente: elaboracion propia

Capitulo IV Resultados y Analisis

Analisis de Datos

Hace referencia a un conjunto de operaciones, evoluciones y reflexiones, realizadas de

acuerdo a los datos obtenidos, con la intencidn de extraer significados relevantes que estén

relacionados con la investigacion (Rodriguez, et al., 1996). En este sentido, la técnica de

analisis se realizé por medio de codificaciones tematicas que combina los procesos inductivos

y deductivos, partiendo concretamente de categorias deductivas, discriminando varias etapas

y obteniendo dimensiones, categorias y subcategorias, como lo expresa la siguiente tabla.
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Matriz de codigos descriptivos

Cadigos
descriptivos

Definicion operativa de

Los cédigos

Subcategorias

“Lo expresado en las
entrevistas”

RECURSOS Y
DISPOSITIVOS
MOVILES

Los recursos moviles se refieren a
los dispositivos electrénicos
portatiles que tienen capacidades
de procesamiento, conexion a

redes y almacenamiento limitado.

Estos dispositivos incluyen
teléfonos moviles, tabletas,
computadoras portatiles,
netbooks, pocket PC, entre otros.

Son artefactos pequefios y
comodos para transportar, lo cual
permite utilizarlos en
movimiento. Ademas, suelen
tener la capacidad de conectarse
a redes inalambricas, lo que les
permite acceder a internety
utilizar diferentes aplicaciones y
servicios.

Facilidad de uso del celular.

Herramienta para trabajary
comunicarse.

“por lo general yo uso mucho el
celular” (Jose, Lala)

“siempre utilizo mi celular para
trabajar” (Anita, Pablo)

“el dispositivo que utilizo es el
celular” (Mary, JuanDi, Lolita)

“Siempre uso el celulary
computador” (Carlos, Angie,
Valen)

“El dispositivo mévil que mas uso
para comunicarme e investigar es
el celular porque es el dispositivo
mas facil de movilizar” (Sofi, Lau).

APLICACIONES
PARA LECTURA
DIGITAL

Las aplicaciones para Lectura
Digital son aquellas que permiten
leer libros y documentos en
formato digital por medio de
dispositivos moviles. Estas
aplicaciones ofrecen diversas
funcionalidades y caracteristicas
que facilitan la experiencia de
lectura en dispositivos moéviles.

Algunas de estas aplicaciones
permiten acceder a bibliotecas
digitales con una amplia
diversidad de libros y
documentos. También ofrecen
opciones de personalizacidn,
como ajuste de tamafio de letra,
cambio de tema o modo de
lectura nocturna, para adaptar la
lectura a las preferencias del
usuario.

Formatos digitales

Preferencias

del usuario

Investigacidn de tareas
escolares

“Las aplicaciones que mas utilizo
para investigaciones son Google y
sus diferentes formas de
investigacidn o chat GPT la cual
es una herramienta la cual hago
la pregunta necesaria y me saca
la respuesta muy
complementada”. (Clo)

“Las aplicaciones que permiten
las lecturas volver los audios son
muy Utiles ya que facilitan mucho
la comprension de un texto y no
me desgastan tanto a la hora de
leer”. (Daniel)

"Utilizo aplicaciones como Google
Books, Wikipedia, y algunas
aplicaciones especificas
proporcionadas por mis
profesores para buscar
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informacion, consultar fuentes y
realizar investigaciones para mis
trabajos escolares." (Diego).

“a veces utilizo aplicaciones que
ofrecen la opcidn de escuchar las
lecturas en lugar de leerlas.
Encuentro que es util,
especialmente cuando quiero
repasar el contenido mientras
estoy en movimiento o cuando
prefiero el formato auditivo para
comprender mejor el material."
(vale)

“Uso aplicaciones como Google
Search y Wikipedia para buscar
informacion”. (Mateo).

LECTURA
DIGITAL

La lectura digital se refiere al
proceso de extraer informacion
de textos que estan en formato
digital. Esto implica leer textos en
diferentes dispositivos
electrénicos. El auge ha
aumentado en los ultimos afios
debido al desarrollo tecnoldgico y
facilidades que ofrecen estos
dispositivos.

Puede incluir elementos
audiovisuales y permite la
interaccién del lector con la
pantalla. Ademas, la lectura
digital puede influir
significativamente en la forma en
como los usuarios adquieren y
procesan informacion.

Facilidad para navegar e
interactuar en Internet

Accesibilidad a la lectura

Obtencidn de
Conocimientos

Optimizacion del tiempo

“Laimportancia es que en la
lectura digital se podria
aprovechar de manera mas
efectiva el internet por medio del
hipertexto”. (JuanPa).

“Que los profes nos manden
cosas para leer por medio del
celular”. (Cata).

“Creo que la importancia de
lectura digital seria que
podriamos usar el internet no
solo como un pasatiempo, sino
como una forma de obtener
conocimientos”. (Isa)

“La importancia radica en que se
puede leer varios textos a la vez,
ya que puedo compartir pantalla
en mi celular”. (Fede).

“La lectura digital es importante
por qué su manera de remitir es
mucho mas fécil y rapida, se
puede acortar el tiempo de
lectura haciendo que se optimice
el tiempito”. (Nastia)

“Puede facilitarse por que hace
que la lectura sea mas accesible y
facil de transportar”. (Camila).
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ASIGNATURAS

Las asignaturas son los
componentes de un plan de
estudios y estan establecidos en
los centros educativos, acorde a
las areas del conocimiento en las
cuales estan inmersas. En
resumen, las asignaturas son las
materias que se ensefian en un
centro educativo como parte de
un plan de estudios y se centran
en areas especificas de
conocimiento.

Asignaturas fundamentales

Aplicaciones educativas

Ampliacion del
conocimiento

“Este dispositivo lo uso en casi
todas las asignaturas, excepto en
educacién fisica” (Diego)

“Lo utilizo casi siempre en
espafiol”. (Danna)

“Uso mas estos dispositivos en
asignaturas como biologia y
sociales”. (Laurita).

“Lo uso siempre en asignaturas
como espafiol, inglés, sociales y
biologia, porque son muy
extensos sus contenidos”. (Dany)

“Los dispositivos maviles los
utilizé mas que todo en la
materia espafiol para
investigaciones al igual que en la
materia de filosofia para ver
algunas guias y en la materia de
sociales para también hacer
investigaciones”. (Majo)

"Los utilizo principalmente en
asignaturas como ciencias,
historia y literatura, donde
necesito acceder a recursos en
linea, libros electrénicos y
aplicaciones educativas para
ampliar mi comprensién de los
temas." (Coco).

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL (IA)

El campo de la informatica
dedicado a resolver problemas
cognitivos relacionados con la
inteligencia humana, como el
aprendizaje, la creacién y el
reconocimiento de imagenes, se
conoce como inteligencia artificial
(1A).

Busca crear e imitar los procesos
de inteligencia humana por medio
de algoritmos que permiten a las
computadoras pensar y actuar de
manera similar a los seres
humanos. Procesan
inteligentemente documentos,
traducciéon de formatos de
documentos no estructurados en

Recurso educativo

Calidad de trabajos

Ahorro de tiempo

Uso frecuente

Facilidad de uso y aplicacidn
en las tareas

“La inteligencia artificial
definitivamente es lo mejor que
se han podido inventar como
recurso educativo, ya que uno
puede hacer diferentes trabajos
en cuestion de segundos y de
muy buena calidad, sin mayor
gasto de tiempo” (Nata)

“Conozco varias herramientas
que aplican la inteligencia
artificial y por lo general uso Chat
GPT porque es muy conocida”.
(Lala)

“creo que la inteligencia artificial
es un recurso educativo que nos
ayuda a mejorar nuestro nivel
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datos utilizables y clasifican tareas académico en el colegio, ya que
y hacen anilisis de datos. o L nos dejan muchas tareas y no
Rendimiento académico .
alcanza el tiempo para hacerlas
todas, entonces, con las
herramientas de la IA se hacen en
poco tiempo” (Nastia)

“conozco varias, pero Unicamente
uso Chat GPT y otra de audio
porgue me gustan ya que son muy
utiles en lo que me gusta hacer”
(Majo)

“Si creo que la inteligencia
artificial es un recurso educativo
muy util que nos ayuda a mejorar
el nivel académico de los trabajos
gue se presentan por la facilidad
de encontrar respuestas rapidas”.
(Nata).

“Si los profesores nos permitieran
usar mas los celulares para
trabajar con la inteligencia
artificial, se podrian tener mejores
resultados académicos por las
posibilidades que ofrece para
busqueda de informacion
importante”". (Lau)

Fuente: elaboracion propia.
De acuerdo con lo anterior, en un primer momento, se hizo el andlisis de 7 entrevistas que

hicieron parte de una prueba piloto con un formulario de 15 preguntas, para luego, una vez pasé
el formulario de entrevista por juicio de expertos, aplicar entrevistas a 20 estudiantes de grado
sexto hasta el grado décimo. El cuestionario de entrevista final, consté de 17 preguntas, de las
cuales, se tuvo en cuenta los datos mads relevantes de algunas de ellas, segun las caracteristicas de
las respuestas (Ver anexo 5). Se generd un audio de cada entrevista, el cual fue trascrito parala
posterior revision y nuevo analisis, seleccionando fragmentos que dan cuenta de las categorias y
subcategorias establecidas por el investigador, las cuales corresponden a frases claves para la

investigacion, dando lugar a la construccién de subcategorias.
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A lo largo de este proceso de construccién de categorias y asociacion de fragmentos, se incluyeron

anotaciones que registraban testimonios e interpretaciones de la transcripcion (Anexo 7), Esto es

fundamental para construir las dimensiones que representan una instancia de integracion y

construccién conceptual mds compleja, en la que convergen la voz del entrevistado, el

entrevistador y el didlogo que surge entre las voces, asi como sus relaciones con la pregunta

problema y los objetivos de la investigacion, tal como se presenta a continuacion:

Tabla 3

Categorizacion, Dimensiones y Subcategorias establecidas en la Investigacion

Dimension Categoria

Subcategorias

Uso de Dispositivos Méviles Recursos y dispositivos méviles

Facilidad de uso del celular

Herramienta para trabajary
comunicarse

Alfabetizacién Digital Aplicaciones para lectura digital

Formatos digitales
Preferencias
del usuario

Investigacion de tareas
escolares

Inmersion Digital Lectura digital

Facilidad para navegar e
interactuar en Internet

Accesibilidad a la lectura
Obtencién de conocimientos

Optimizacion del tiempo

Asignaturas
Flexibilidad Curricular

Asignaturas fundamentales
Aplicaciones educativas

Ampliacién del conocimiento
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Recurso educativo
Calidad de trabajos
Inteligencia Artificial en la Inteligencia artificial (1A) Ahorro de tiempo

Educacién Media Uso frecuente

Facilidad de uso y aplicacion en
las tareas

Rendimiento académico

Fuente: elaboracion propia

Las categorias se integraron en cinco dimensiones identificadas en el analisis realizado, lo
gue permite dar respuesta a objetivos especificos, identificando los antecedentes del proceso de
lectura digital en el contexto del estudio y conocer el uso de dispositivos méviles y nuevas
herramientas tecnoldgicas en entornos digitales como mediadores en el proceso lector, asociado a
la parte formativa en el aspecto académico, tal como se presenta a continuacion:

7.1 Uso de Dispositivos Mdviles

Del andlisis de las voces de los entrevistados fue evidente que los estudiantes
emplean el celular con frecuencia en diferentes aspectos de la vida estudiantil, como el
trabajo académico dentro y fuera del colegio, ademas de la comunicacién con los compafieros
de aula y la investigacidn de sus labores escolares cotidianas, de tal forma que el celular es un
utensilio indispensable actualmente en la comunidad estudiantil del colegio Champagnat de
Popaydn, porque les ofrece a los estudiantes una amplia gama de funciones con muchas
ventajas en términos de portabilidad y facilidad de uso de estos artefactos, lo cual es evidente

en el testimonio de varios entrevistados.

"Por lo general, yo uso mucho el celular" (Sofi): Esta frase destaca la frecuencia con la que

se utiliza el celular. El uso frecuente del celular puede tener tanto aspectos positivos como
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negativos, ya que puede facilitar u obstaculizar la comunicacién, generando dependencia y

distraccion.

"Siempre utilizo mi celular para trabajar" (Pablo)

"El dispositivo que utilizo es el celular" (Lala)

"El dispositivo mévil que mds uso para comunicarme e investigar es el celular porque es el

dispositivo mds fdcil de utilizar y mds fdcil de movilizar" (Anita):

Lo anterior resalta que el teléfono inteligente se ha convertido en una herramienta
esencial para muchas personas en la actualidad, ya que permite el acceso a correos electrénicos,
aplicaciones de productividad y otras herramientas de trabajo. Ademas, el teléfono inteligente es
uno de los dispositivos mas populares y versatiles porque ofrece una amplia gama de funciones,
como llamadas, mensajes, acceso a Internet, aplicaciones y mas. Como resultado, la combinacién
de estos dispositivos puede aumentar la productividad.

7.2 Alfabetizacion Digital

De acuerdo a las entrevistas, esta dimensidon hace alusidn al uso de diferentes
aplicaciones en linea para la investigacion en los trabajos escolares, dado que estas
aplicaciones ofrecen diversas funcionalidades como la generacion de respuestas
complementadas, la conversion de textos en audios, con consultas rapidas teniendo en cuenta
aplicaciones especificas, asi como el uso de diferentes recursos de busqueda de informacién

en linea, tal como se evidencia en los siguientes testimonios.

“Las aplicaciones permiten a las lecturas volver los audios son muy utiles ya que

facilitan mucho la comprension de un texto y no me desgastan tanto a la hora de leer”. (José)


https://www.aboutespanol.com/texto-argumentativo-sobre-el-uso-del-celular-2879460
https://www.aboutespanol.com/texto-argumentativo-sobre-el-uso-del-celular-2879460
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"Utilizo aplicaciones como Google Books, Wikipedia, y algunas aplicaciones especificas
proporcionadas por mis profesores para buscar informacion, consultar fuentes y realizar

investigaciones para mis trabajos escolares." (Anita)

“a veces utilizo aplicaciones que ofrecen la opcidn de escuchar las lecturas en lugar de
leerlas. Encuentro que es util, especialmente cuando quiero repasar el contenido mientras
estoy en movimiento o cuando prefiero el formato auditivo para comprender mejor el

material." (Pablo)

De acuerdo con lo anterior, es claro que las aplicaciones que utilizan los estudiantes
parecen ser de gran utilidad para los mismos, dado que en primer lugar permiten convertir
textos en audios rapidamente, facilitando la comprensién de los mismos, lo cual a su vez
reduce el esfuerzo de lectura, estimulando de esta forma un estilo de aprendizaje auditivo, lo
cual también podria ser Gtil cuando ellos desean repasar el contenido mientras estan en

movimiento.

De igual forma, se destaca el uso de diferentes aplicaciones, como Google Books y
Wikipedia, las cuales son ampliamente utilizadas como fuentes de informacién, mientras que
las aplicaciones especificas proporcionadas por los docentes pueden ofrecer recursos
adicionales para la investigacion escolar. Por otra parte, el uso de aplicaciones como Google
Search y Wikipedia se convierten en motores de busqueda que se utilizan con frecuencia pero
gue en ocasiones no suelen proporcionar una informacidon totalmente confiable en lo que a

temas académicos respecta.
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7.3 Inmersion Digital

En este aspecto, se enfatiza la relevancia de la lectura digital para los estudiantes debido a
su conexion con el uso eficiente del hipertexto en la red. Ademas, se destaca que los docentes
pueden recibir materiales de lectura a través de teléfonos celulares, lo que facilita el acceso a la
informacidn. Ademas, se destaca que la lectura digital permite utilizar Internet como una
plataforma pedagdgica para adquirir conocimientos y no solo como un simple pasatiempo.

Ademas, los estudiantes resaltan la posibilidad de leer simultdaneamente varios textos y
compartir la pantalla en sus dispositivos moéviles, lo que aumenta las oportunidades y
motivaciones para la lectura digital, lo que permite optimizar el tiempo, facilitar la consulta de
dudas y hacer que la lectura sea mas accesible. Estos elementos destacan el valor de la lectura
digital en el contexto de la educacién, donde la optimizacidn del tiempo y el acceso a la
informacidn son fundamentales.

“La importancia es que en la lectura digital se podria aprovechar de manera mds

efectiva el internet por medio del hipertexto”. (Mary)

“La importancia radica en que se puede leer varios textos a la vez, ya que puedo compartir

pantalla en mi celular”. (JuanPa)

“La lectura digital es importante por qué su manera de remitir es mucho mds fdcil y rdpida,

se puede acortar el tiempo de lectura haciendo que se optimice el tiempito”. (Cata)

En este sentido, se destaca la importancia del aprovechamiento efectivo del internet a
través del hipertexto. Ademas, se menciona la conveniencia de recibir materiales de lectura a
través del celular, lo que facilita el acceso a la informacion, de tal forma que la lectura digital
permite no solo utilizar el internet como un recurso para adquirir conocimientos, sino que permite

la lectura de varios textos a la vez y compartir la pantalla en el celular, lo que amplia las
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posibilidades de lectura. Por consiguiente, la lectura digital optimiza el tiempo de lectura y la hace
mas accesible actualmente, teniendo en cuenta que el acceso a la informacién y la optimizacidn

del tiempo son fundamentales.

Asimismo, se puede afirmar que el hipertexto transforma la estructura de los textos, la
escritura y la lectura, lo que permite una lectura no lineal y una navegacion activa por los
contenidos que se estan leyendo. Esto implica un cambio histdrico y tecnoldgico en la lectura
digital, lo que permite una lectura mas activa y extensiva.

7.4 Flexibilidad Curricular

Predomina el uso de dispositivos en diferentes asignaturas, tales como espanol, biologia,
sociales, ciencias, historia y literatura. Estos dispositivos se utilizan para acceder a recursos en
linea, investigar, consultar guias, realizar investigaciones y ampliar la comprension de los
contenidos dados por los docentes.

"Utilizo aplicaciones como Google Books, Wikipedia, y algunas aplicaciones especificas
proporcionadas por mis profesores para buscar informacion, consultar fuentes y realizar

investigaciones para mis trabajos escolares”. (Diego)

“a veces utilizo aplicaciones que ofrecen la opcion de escuchar las lecturas en lugar de
leerlas. Encuentro que es util, especialmente cuando quiero repasar el contenido mientras estoy en

movimiento o cuando prefiero el formato auditivo para comprender mejor el material". (Vale)

"Los utilizo principalmente en asignaturas como ciencias, historia y literatura, donde
necesito acceder a recursos en linea, libros electrénicos y aplicaciones educativas para ampliar mi

comprension de los temas". (Coco)
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“La inteligencia artificial definitivamente es lo mejor que se han podido inventar como
recurso educativo, ya que uno puede hacer diferentes trabajos en cuestion de seqgundos y de muy

buena calidad, sin mayor gasto de tiempo” (Nata)

Esto refleja lo relevantes que son los dispositivos y las herramientas digitales que pueden
tener ala mano en el proceso de aprendizaje en diversas asignaturas.

Por lo tanto, sugiere que los dispositivos mdviles son utilizados como herramientas
pedagdgicas con las cuales se puede acceder a informacién adicional y a diferentes recursos
digitales que enriquecen su practica y aprendizaje en estas asignaturas en interaccién con sus
compaiieros.

7.5 Inteligencia Artificial en la Educacion Media

Acorde a los testimonios de las entrevistas, se puede resaltar que la utilidad de Ia
inteligencia artificial (IA) como recurso educativo influye en el mejoramiento académico y se
centra en la capacidad para realizar trabajos en poco tiempo y con buena calidad, para lo cual
algunas herramientas de la IA como lo es Chat GPT, es la de uso frecuente, por la facilidad de
encontrar respuestas rapidas a través de ella.

Existe la creencia en el estudiantado que la inteligencia artificial es un recurso educativo
muy util y efectivo que ayuda a mejorar el nivel académico porque hace énfasis en la rapidez que
tiene para encontrar respuestas acertadas, que influyen en el rendimiento académico, si se tienen
en cuenta las valoraciones que otorgan los docentes, tal como se evidencia a continuacion.

“La inteligencia artificial definitivamente es lo mejor que se han podido inventar como
recurso educativo, ya que uno puede hacer diferentes trabajos en cuestion de segundos y de muy

buena calidad, sin mayor gasto de tiempo” (Nata)
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“creo que la inteligencia artificial es un recurso educativo que nos ayuda a mejorar
nuestro nivel académico en el colegio, ya que nos dejan muchas tareas y no alcanza el tiempo para

hacerlas todas, entonces, con las herramientas de la IA se hacen en poco tiempo” (Nastia)

“conozco varias, pero unicamente uso Chat GPT y otra de audio porque me gustan ya que

son muy utiles en lo que me gusta hacer” (Majo)

“Si creo que la inteligencia artificial es un recurso educativo muy util que nos ayuda a
mejorar el nivel académico de los trabajos que se presentan por la facilidad de encontrar

respuestas rdpidas”. (Lau).

“Si los profesores nos permitieran usar mads los celulares para trabajar con la inteligencia
artificial, se podrian tener mejores resultados académicos por las posibilidades que ofrece para

busqueda de informacion importante". (Fede)

Por consiguiente, es evidente que la inteligencia artificial es considerada como un recurso
educativo muy efectivo, por la facilidad que ofrece para realizar diferentes trabajos en poco
tiempo, lo que implica un ahorro del mismo de forma significativa, ademas de que es considerada
un recurso educativo que ayuda a mejorar el nivel académico, lo cual podria estar aun en discusion
porque no es seguro que esto sea asi, claro esta que si se puede decir que es util para aquellas
personas que no cuentan con mucho tiempo y requieren de ayuda para realizar muchas tareas al

tiempo, sin que esto se convierta en una herramienta que reemplaza lo que hace el ser humano.

La inteligencia artificial representa una oportunidad desafiante y desde mi perspectiva, el
contar con la posible integracion de una estrategia pedagdgica mediada por esta tecnologia con el
uso controlado de dispositivos moviles puede potenciar el aprendizaje significativo, donde se
puede explorar una diversidad de contenidos acordes a su estilo de aprendizaje, gustos y

afinidades. Ademas, la inteligencia artificial puede ofrecer diferentes herramientas para la
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evaluacion formativa, donde se puedan identificar dreas con falencias y otras de mejora,

adaptados segun las necesidades individuales.

La dependencia excesiva de la inteligencia artificial podria limitar las oportunidades de
crecimiento interpersonal y resolucion colaborativa de problemas. Por lo tanto, es importante
considerar los posibles efectos y consecuencias en el progreso de habilidades blandas y la
interaccion social. La IA debe ser utilizada de manera equitativa como recurso educativo en los
estudiantes de secundaria para complementar la ensefianza tradicional y promover un enfoque
integral en el desarrollo de los estudiantes.

Si bien la inteligencia artificial puede ofrecer beneficios significativos, como la
personalizacién del aprendizaje y la retroalimentacién inmediata, su integracidn equilibrada con
los métodos educativos tradicionales permite que los estudiantes adquieran habilidades criticas,
resolucion de problemas y pensamiento creativo a través de la interaccién directa con sus pares 'y
maestros, por lo que se puede inferir que el uso equilibrado de la inteligencia artificial también
promueve una comprensién mas profunda del contenido al permitir investigar y cuestionar de

auténomamente, mientras se benefician de la orientacion y el apoyo humano.

Por consiguiente, la combinacidn de la ensefianza tradicional y la inteligencia artificial puede
ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades sociales, emocionales y éticas, preparando a los
estudiantes para un futuro en el que la tecnologia y las interacciones humanas se combinaran.
Discusion
En la categoria de recursos y dispositivos maviles fue evidente que los celulares se utilizan con
mayor frecuencia en el aula y en la vida diaria estudiantil y se debe a que les permite realizar una
variedad de funciones, incluso las que son muy relevantes en el salén de clases. De acuerdo con lo
anterior, Sharples (2007) y Montoya (2009) en relacién con el aprendizaje mévil dan a conocer

que se articulan con los contextos educativos, dado que los mismos han sido utilizados para
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mejorar el proceso educativo y han emergido como una herramienta poderosa para mejorarlo, lo
gue ha permitido la creacidn de nuevos escenarios educativos adaptados a las condiciones de los
estudiantes, por lo cual es necesario aprender los aspectos socioculturales del aprendizaje movil
en cada practica letrada, teniendo en cuenta cémo, dénde y cuando se usa cada artefacto

(Cassany, 2010).

Por lo tanto, es evidente que los dispositivos méviles son unos elementos tecnoldgicos que
facilitan a las personas, especialmente en el ambito educativo, la integracion de una variedad de
conocimientos. Sin embargo, esto podria presentar desafios para los docentes porque las TIC
deben usarse adecuadamente para crear recursos adaptados que le brinde acceso a una amplia
gama de conocimientos. Para evitar una dependencia negativa, es importante equilibrar el uso de
dispositivos electrénicos.

Ahora bien, en la categoria de aplicaciones para la lectura digital, es claro que el uso de
aplicaciones moviles transforma significativamente el sentido de la educacidn actual en entornos
de aprendizaje inmersivos, lo cual es un tema de uso creciente (Cassany, 2019 y Ferreiro, 2020).
De esta manera, en la investigacién fue evidente que los estudiantes tienen la tendencia para usar
ciertas aplicaciones de lectura digital en linea que les facilitan el proceso de aprendizaje y les
brindan nuevas oportunidades para la personalizacion, la flexibilidad y la mejora en sus

experiencias de aprendizaje.

Por consiguiente, se puede decir que los avances tecnoldgicos han permitido comprender
las necesidades especificas de cada estudiante y los han empoderado como lideres de su propio
proceso de aprendizaje. Es importante tener en cuenta que, estas aplicaciones pueden ser una
herramienta valiosa para fomentar el habito de lectura entre los estudiantes de secundaria,
dinamizando las practicas pedagdgicas y brindandoles la oportunidad de generar conocimiento y

tener experiencias de lectura interactivas para aprender de diferente forma.
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Por lo anterior, al permitir la exploracidn de aplicaciones educativas se difunden las
buenas practicas que pueden ser adaptadas, mejoradas y replicadas en una variedad de entornos
educativos.

En relacién a la categoria de asignaturas, fue evidente que los estudiantes generalmente prefieren
utilizar los recursos tecnoldgicos en asignaturas con una amplia gama de temas y contenidos,
como espafiol, ciencias sociales y biologia principalmente. En este sentido, Flores y Garcia (2017)
afirman que cuando se imparte una materia a través de medios digitales, es necesario seguir una
metodologia, en la que la planificacidn, la secuencia didactica y los recursos digitales generen un
ambiente virtual de aprendizaje donde la inteligencia artificial es un recurso importante,
representando una oportunidad significativa para mejorar el proceso educativo. Por ende, en este
tipo de dinamicas educativas, también se interviene el pensamiento y las habilidades cognitivas
reflexivas y criticas, lo cual implica aprovechar el tiempo y los recursos disponibles para acceder a
la informacion de su interés, que puede transversalizar con el resto de asignaturas. Por lo tanto, la
articulacién de diferentes asignaturas como espafiol, ciencias sociales y biologia puede enriquecer

su comprensién del mundo, enriqueciendo las experiencias de los educandos.

Refierendo a la categoria de lectura digital, es importante mencionar que la lectura en
papel y en pantallas ha sido un giro antropolégico, haciendo referencia a que leemos en papel y de
manera diferente en diferentes pantallas, siguiendo textos en computadoras y teléfonos
inteligentes (Scolari, 2020). Ademas, la lectura digital se ha convertido en una préctica social
gracias a los avances tecnoldgicos que permiten el uso de herramientas para el intercambio y
difusion de informacion.

En este sentido, en los resultados del estudio es claro que la lectura digital es la principal
actividad entre el estudiantado de secundaria cuando realizan cualquier tipo de consulta

académica durante su jornada académica y se ha convertido en una practica comun entre ellos.
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Por lo tanto, como resultado se puede decir que este tipo de lectura permite un flujo de
informacidn sin precedentes entre personas, lo cual nunca hubiera sido posible sin el uso y
aplicacion de las nuevas tecnologias. No obstante, todavia hay muchas brechas por superar, como
el poco y los problemas de conectividad en muchas areas urbanas y rurales.

Es asi como en el entorno educativo se han redefinido las técnicas y métodos de lectura 'y
ha tenido un impacto en cdmo los estudiantes de secundaria reorganizar sus formas de aprender.
Finalmente, fue evidente que la mayoria de los participantes optaron por utilizar

herramientas mediadas por inteligencia artificial (IA) debido a las ventajas que ofrecen en
términos de facilidad de uso y tiempo de uso. Ademas, los participantes creen que estan
transformando la metodologia del aprendizaje y potenciando y aumentando la productividad
académica. Santos et al (2014) afirman que permitir que docentes y estudiantes simulen
experimentos cientificos de manera segura con |A permite mejorar la motivacién y el rendimiento
en dreas como Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matemadticas. Ademas, Pérez y Pascual (2018).
Por lo anterior, es esencial integrar este tema en el proceso formativo y poder tener la
posibilidad de articularlo al plan de estudios Institucional, dado que esto les permite tener una
comprension profunda y comprender que la inteligencia artificial esta transformando muchos
aspectos de la sociedad actual. Junto con la evolucion de aplicaciones especializadas, se amplian
significativamente las posibilidades de consulta, ofreciendo nuevas perspectivas para abordar los

desafios de la cultura digital en la cual las personas se encuentran inmersas.
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8. Estrategia Pedagdgica

Nombre de la Estrategia: "Lectura Digital: conectando saberes a través de la pantalla”

Objetivo General

Potenciar las habilidades en competencias lectoras y manejo de entornos digitales,

promoviendo la comprension, analisis y evaluacién con estudiantes de secundaria.

Objetivos Especificos

e Desarrollar la habilidad para comprender y extraer informacién relevante de diferentes
tipos de textos digitales, incluyendo articulos, blogs, y multimedia.

e Impulsar la creacién de textos digitales, promoviendo la expresidn creativa y el uso
responsable de los medios digitales.

e Establecer habitos de lectura digital que contribuyan al desarrollo integral del estudiante,

incorporando tanto el ocio como el aprendizaje.

Justificacion

La forma en que las personas acceden y producen informacién ha cambiado
significativamente en la era digital. Por lo tanto, es esencial orientar a los estudiantes para los
desafios del siglo XXI y desarrollar competencias lectoras digitales, ya que en la actualidad se
presentan brechas digitales en relacion con el desempefio en lectura critica de los estudiantes de
basica secundaria en instituciones educativas en Colombia, por lo que es importante desarrollar
estrategias que fortalezcan ciertas habilidades en lectura y escritura, aprovechando que los
estudiantes tiene acceso a dispositivos electrdnicos e internet, aunque se presentan dificultades
con el buen uso que se les debe dar a los mismos, por las distracciones producidas por las redes

sociales y los juegos online (Bonilla et al, 2021 y Llano et al, 2022).
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De acuerdo con lo anterior, es importante centrar el aprendizaje, el cual se pueda llevar a
cabo en cualquier momento y lugar gracias a las tecnologias moviles, dado que ayuda a entender
como los estudiantes pueden utilizar los dispositivos méviles para estar mas activos y participantes
para establecer su propio ritmo de aprendizaje, de tal forma que se puede explorar el
conocimiento y el aprendizaje en articulacion al contexto en el cual se utilizan y se produce,
espacio en el cual se realizan practicas para compartir conocimientos y experiencias de vida

(McGlynn, 2019; Quintero, et al, 2023).

Por consiguiente, esta estrategia permitird a los estudiantes navegar eficazmente en
entornos digitales, evaluar la credibilidad de la informacidn y participar activamente en la creacién

de contenidos, habilidades esenciales para su vida académica y profesional.

Es asi que para incentivar la lectura digital en estudiantes de basica secundaria, se debe
dar la opcidn inicialmente de integrarla a los contenidos curriculares de las asignaturas
fundamentales (biologia, espafiol y sociales), brindando acceso a libros electrdnicos y recursos en
linea. Asi, se podrian organizar los contenidos esenciales de cada una en donde los estudiantes
puedan consultar, discutir libros y compartir sus opiniones en las plataformas digitales de su
eleccidn, lo cual no se limita a ver el material que se les comparte, sino que se pueden incluir otras
actividades interactivas para complementar lo visto en la clase presencial. Asimismo, se fomenta el
uso asertivo de determinadas aplicaciones impulsadas por la inteligencia artificial (1A) y
plataformas de lectura interactivas que ofrezcan actividades y juegos didacticos relacionados con
la misma, instituyendo un espacio para la creacidn de blogs o podcasts donde los estudiantes
puedan compartir sus experiencias de lectura.

Pasos a aplicar en la estrategia pedagdgica:
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Para incentivar la lectura digital en los estudiantes de basica secundaria, se proponen los
siguientes pasos:

Paso 1: diagndstico inicial

Con una encuesta para conocer el nivel de interés de los estudiantes.

Teniendo como base este diagndstico inicial, se tiene en cuenta la informacién recolectada y el
analisis de la misma para poder disefar una propuesta estrategia pedagdgica acorde a las
necesidades, gustos y preferencias académicas de los estudiantes de bdsica secundaria, lo cual de
paso a la eleccidn de materiales que representen la diversidad de perspectivas y experiencias de
los participantes.

Paso 2: Seleccionar recursos digitales:

Seleccionar los dispositivos moviles como teléfonos inteligentes y tablets apropiados y
acordes al trabajo a desarrollar que brinden la posibilidad de explorar e interactuar con libros
electrdénicos, aplicaciones de lectura, plataformas en linea y herramientas interactivas que sean de
su interés.

Paso 3: Integracidn en el plan de estudios

Integrar paulatinamente actividades interactivas de lectura digital en la malla curricular de
las areas fundamentales, garantizando que los recursos digitales estén alineados con los objetivos
de aprendizaje establecidos por la Institucién educativa y las competencias clave, con formatos
flexibles de texto, audio y video que hagan facil el proceso lector.

Paso 4: Evaluacion y Seguimiento

Establecer criterios claros de valoracidn para medir el impacto de la estrategia, incluyendo

el seguimiento del uso asertivo de recursos digitales, la participacidn activa de los estudiantes y el

desarrollo de habilidades digitales.
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Observando el aprovechamiento de los recursos digitales, tales como libros electrdnicos,
aplicaciones de lectura y plataformas en linea; asi como el nimero de estudiantes que acceden a
dichos recursos y la frecuencia con la que los utilizan, donde los lectores de pantalla, ampliadores
de texto y las opciones de cambio de color y de contraste sean aprovechados.

Encuestas y entrevistas

Por medio de encuestas y/o entrevistas cortas a algunos estudiantes para retroalimentar
el proceso con sus experiencias con la lectura digital sobre su nivel de interés y sus preferencias
como habitos de lectura.

Anadlisis de resultados académicos

A través de un andlisis de los resultados académicos de los estudiantes antes y después de
la posible implementacion de la estrategia, rendimiento en las materias bdsicas: biologia, espafiol
y sociales, asi como temas relacionados con la lectura digital y la participacién en actividades de
aprendizaje en linea.

Observacion de la participacion

Aplicar en actividades de participacién en clubes de lectura en linea, publicacién de
resefas en blogs o participacion en discusiones en plataformas digitales.
Evaluaciéon de habilidades digitales:

A través de su capacidad para navegar y utilizar eficazmente los recursos y herramientas
en linea para mejorar su aprendizaje. Esto puede proporcionar informacidn valiosa sobre el
impacto de la estrategia pedagdgica.

La siguiente es la estrategia pedagdgica propuesta para los estudiantes de basica secundaria:

1. Seleccion de contenidos atractivos: con libros digitales que sean relevantes, interesantes y
adecuados segun edad y nivel de los estudiantes, con una variedad de géneros, como ficcién, no

ficcidn, ciencia ficcion, historias cortas, poesia, entre otros.
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2. Creacion de una biblioteca digital: los estudiantes puedan acceder facilmente a los libros
seleccionados y utilicen plataformas educativas en linea, bibliotecas virtuales o incluso crear un
sitio web especifico para la asignatura, relacionadas con las lecturas asignadas, cuestionarios en

linea, discusiones en foros virtuales, creacién de presentaciones digitales y elaboracidn de

proyectos multimedia.

Plataformas que estan al alcance de todos son: Google Classroom, ampliamente utilizada,
gue no solo permite la creacién de bibliotecas digitales, sino también la organizacidn de recursos,
tareas y comunicacién con los estudiantes. Asi mismo, Edmodo y Leoteca, la cual es una
plataforma disefiada especificamente para entornos educativos inclusivos, que facilita la creacion
de bibliotecas digitales y la interaccidon. Ademas, la plataforma Schoology y Canvas que ofrecen
funciones robustas para la creacidn de bibliotecas digitales con la posibilidad de integrar
contenido de diversas fuentes y colaborar en diversos proyectos educativos. Por otro lado, existen
herramientas como Libib y LibraryThing que se centran especificamente en la gestion de
bibliotecas digitales, permitiendo a los docentes organizar, etiquetar y compartir recursos de

manera eficiente con sus grupos de estudiantes.

3. Uso de recursos multimedia: Incorpora recursos multimedia, como audiolibros, videos
relacionados con los temas de los libros, entrevistas con autores, y resefas en linea, para
enriquecer la comprensidn e interés de los estudiantes, con participacion en clubes de lectura
virtuales donde puedan discutir los libros que estan leyendo, compartir sus impresiones,
recomendar lecturas y socializar con sus companieros de clase haciendo la articulacidn entre las
asignaturas fundamentales y se puedan transversalizar los contenidos, dando espacios de

discusidn en cdmo se relacionan entre si con los conceptos aprendidos en clase, generando una
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retroalimentacion que se puede hacer a través de evaluaciones individuales digitalizadas,

entrevistas o seguimiento en linea.

Actividades planteadas:

1. Taller de Introduccion a la Lectura Digital
v' Objetivo: Explorar las diferencias entre la lectura en formato fisico (papel) y la lectura en
formato digital (dispositivo electrdnico) y cémo influyen en la comprensién, concentracién
y retencion de la informacion.
v'  Materiales necesarios:
Teléfono inteligente o tabletas con acceso a internet
Aplicaciones de notas o herramientas digitales (como Google Docs. Notion, Evernote)
Plantillas de diario de lectura (se pueden crear en Google Docs o Word
Aplicaciones de audio
v" Descripcion: sesién introductoria donde se presenta a los estudiantes la diversidad de

textos y sus caracteristicas para trabajar en clase.

Las caracteristicas claves para un taller introductorio a la Lectura Digital incluyen la
incorporacién de actividades que fomenten la interaccion con textos digitales, analisis de
contenidos consultados en formatos digitales y el fomento de la reflexidn critica sobre el tiempo

de uso de los recursos digitales.

Se brinda un espacio para la exploracion de diversas plataformas y herramientas digitales
gue enriquezcan la experiencia lectora, asi como orientacidn sobre el uso responsable y ético de la

informacidn en el entorno digital de su preferencia.

El taller va centrado en el desarrollo de estrategias de lectura activa y la participacién en

comunidades de lectura en linea.
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v Introduccién:
Explicar brevemente las diferencias entre la lectura en papel y la lectura digital, incluyendo
aspectos como la ergonomia, la fatiga visual, la interaccidn con el texto (subrayado, anotaciones),
etc.
Pregunta a los estudiantes: ¢ Qué formato prefieren para leer y por qué? Discute brevemente sus
respuestas.

v"  Lectura Comparativa:
Dividir a los estudiantes en dos grupos. Un grupo leerd el texto en formato fisico y el otro leera el
mismo texto en formato digital.
Dar a cada grupo unos 10 minutos para leer el texto. Durante este tiempo, pideles que anoten:
¢Como se sienten con el formato que estan usando?
¢Es mas facil o mas dificil concentrarse?
¢Qué tan rdpido creen que estdn leyendo?
¢Cémo creen que sera su comprension y retencion del texto?

v Discusién en Grupo:
Una vez que los estudiantes terminen de leer, organiza una discusidon para que compartan sus
experiencias. Pregunta a cada grupo:
¢Cémo se sintieron leyendo en el formato asignado?
éExperimentaron alguna dificultad particular?
¢Qué ventajas y desventajas ven en cada formato?
Comparacion de experiencias con las de los otros companeros que usaron el otro formato.

v" Conclusién:
Cierre de la actividad haciendo una reflexidn general sobre cdmo los entornos de lectura digitales

estan cambiando nuestra manera de leer, concentrarnos y procesar la informacion.
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v Evaluacién:
A través de un breve ensayo donde los estudiantes comparen los dos tipos de lectura, o hacer una
pequefia encuesta en clase sobre sus preferencias y lo que aprendieron.
2. Uso de Herramientas Digitales para la Lectura
v" Obijetivo: ensefiar a los estudiantes a organizar y gestionar su lectura digital.
v" Descripcidn: uso de aplicaciones y herramientas como Pocket, Evernote. Leoteca y
herramientas de colaboracién en Google Docs.
v' Materiales necesarios:
Teléfono inteligente o tabletas con acceso a internet
Aplicaciones de notas o herramientas digitales (como Google Docs. Notion, Evernote)
Plantillas de diario de lectura (se pueden crear en Google Docs o Word
v" Introduccién a la Lectura Digital:
Comenzar la clase discutiendo la importancia de la lectura digital en el mundo actual. Preguntar a
los estudiantes sobre sus experiencias con la lectura en linea.
v" Creacion de Plantillas:
Proporcionar a los estudiantes una plantilla de diario de lectura que incluya secciones como:
Titulo del texto
Autor
Fecha de lectura
Resumen del contenido
Ideas clave
Reflexiones personales
Recursos adicionales (enlaces, videos, articulos relacionados)

v' Seleccion de Lecturas:
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Pedir a los estudiantes que elijan un articulo, un blog o un libro digital que les interese. Pueden
utilizar plataformas como Google Scholar, Medium o cualquier biblioteca digital accesible.

v Lectura Activa:

Mientras leen, los estudiantes deben tomar notas en su plantilla. Destacar citas importantes y
hacer preguntas sobre el texto.

v" Reflexién y Comparticién:

Después de completar la lectura, los estudiantes deben reflexionar sobre lo que aprendierony
como se relaciona con sus vidas. Luego, organiza una sesion en la que los estudiantes compartan
sus diarios de lectura en grupos pequefios.

v" Revisién y Mejora:

Finalmente, revisar su diario de lectura y hacer ajustes o mejoras basadas en la retroalimentacion
de sus compaiieros.

3. Proyecto de Creacion de Blog

v"  Obijetivo: Ensefiar a los estudiantes a crear, estructurar y gestionar un blog, desde la
seleccidn del tema hasta la publicacién del contenido, trabajando en equipo y explorando
herramientas digitales.

v"  Materiales necesarios:

Teléfono inteligente, PC o tabletas con acceso a internet
Aplicaciones de notas o herramientas digitales (como Google Docs. Notion, Evernote)

v" Descripcion: trabajo grupal donde los estudiantes tienen una amplia gama de intereses
que pueden ser abordados a través de la creacién de un blog, desde diferentes aspectos
educativos, culturales, artisticos, entre otros y desde diferentes ambitos como los
videojuegos, la moda, la tecnologia, temas de actualidad, problemas sociales, consejos de

estudio, y experiencias personales y sobre los cuales deseen expresarse.
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Por lo tanto, con la posibilidad de creacién de un blog se puede brindar la oportunidad de
compartir sus opiniones, descubrimientos y creatividad acorde a sus necesidades, al tiempo que
les permite desarrollar habilidades de escritura, pensamiento critico, y competencias digitales. Asi
mismo, el blog puede servir como un espacio para interactuar con sus pares que comparten sus

intereses, fomentando asi un sentido de comunidad y pertenencia.

v" Actividad: Creacién de un Blog temético en equipo

v" Introduccién al concepto de blog:
Explicacidon sobre qué es un blog y sus caracteristicas principales (estructura, objetivos, audiencia).
Muestra de algunos ejemplos de blogs conocidos de diferentes tematicas (educativos,
entretenimiento, noticias, etc.).
Discusidn con los estudiantes las principales plataformas gratuitas para crear blogs, como
WordPress, Blogger o Wix.

v" Formacién de equipos y eleccién del tema:
Dividir los estudiantes en equipos pequefios.
Cada grupo deberd elegir un tema central de su interés para su blog
Los estudiantes deben definir su audiencia objetivo y qué tipo de contenido quieren publicar
(articulos, tutoriales, resefas, entrevistas, etc.).

v Estructuracién del blog:
Cada grupo debera decidir las secciones del blog. Por ejemplo:
Inicio
Sobre el equipo conformado
Articulos o Publicaciones (con diferentes categorias si es necesario)

Contactos requeridos
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Asignar a cada estudiante una tarea especifica (redactar un articulo, disefiar la pagina de inicio,
crear un perfil de redes sociales asociado, etc.).

v" Creacion del blog en una plataforma
Guiar a los estudiantes en la creacidn del blog en la plataforma elegida.
Cada grupo debe crear una cuenta y disefar la estructura bdsica del blog, seleccionando una
plantilla y personalizando aspectos como los colores, tipografias, y el logo.
Todos los miembros del grupo deben tener acceso para colaborar en la plataforma.
Los estudiantes deberan escribir sus primeros borradores de contenido (minimo un articulo por
grupo)
Cada grupo presentard su blog al resto de la clase, explicando el tema, el proceso de creaciény
gué estrategias utilizaran para mantener y promover el blog en el futuro.

v Evaluacién:
Creatividad y disefio: Evaluar la personalizacién del blog, su aspecto visual y estructura.
Calidad del contenido: Evaluar la calidad de los articulos o entradas, la claridad de las ideas, y el
uso de multimedia.
Colaboracién: trabajo en equipo, distribuyendo tareas y colaborando en el proyecto.
Promocidn: Valorar las estrategias de promocion propuestas y su implementacion.

4. Club de Lectura Digital

v' Objetivo: fomentar el habito de la lectura digital y el intercambio de ideas.

v" Materiales necesarios:
Teléfono inteligente o tabletas con acceso a internet
Aplicaciones de notas o herramientas digitales (como Google Docs. Notion, Evernote)

Plantillas de diario de lectura (se pueden crear en Google Docs o Word
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v Descripcién: creacion de un club de lectura donde los estudiantes discutan librosy

articulos digitales.

La creacién de un club de lectura donde los estudiantes discutan libros y articulos digitales es de
suma importancia, ya que fomenta el pensamiento critico, la comprensién lectora y el intercambio
de perspectivas e imaginarios, ofreciendo un espacio en el que los estudiantes pueden explorar
diferentes géneros literarios y tematicas actuales presentes en los articulos digitales, promoviendo
asi la diversidad de lectura y el desarrollo de habilidades de andlisis. Ademas, al discutir y
compartir sus puntos de vista, los estudiantes tienen la oportunidad de expandir su comprension
de los textos, fortalecer su capacidad para argumentar sus opiniones y enriquecer su vocabulario,
ademas que se fomenta la interaccidn social, el trabajo en equipo y se crea un espacio

enriquecedor para el desarrollo integral de los estudiantes.

v" Actividad: Debate Rapido sobre un Articulo Digital
v" Objetivo: Fomentar la lectura critica y el debate sobre temas relevantes en un entorno
digital, promoviendo la participacion activa y el pensamiento analitico.

v' Materiales:
Computador, tablet o teléfono inteligente

v Instrucciones:

v’ Seleccién del Articulo Digital
Antes de la actividad, se selecciona un articulo o lectura breve (puede ser una noticia, un ensayo,
un post de blog o un capitulo corto de un libro digital). Asegurate de que el tema sea interesante y
relacionado con los intereses de los estudiantes.
Proporcionar a los estudiantes un enlace al articulo unos dias antes, o al inicio de la sesién, para
que lo lean en sus dispositivos (moviles, tablets, laptops).

v" Lectura Rapida
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Si los estudiantes no lo han leido previamente, darles el tiempo necesario para leer o repasar el
articulo de manera rapida.
Deben subrayar ideas clave, palabras o frases que les llamen la atencién usando las herramientas
de anotacion del formato digital.
v Discusién Guiada
Dividir a los estudiantes en equipos pequefios
Plantear preguntas clave para guiar el debate. Como, por ejemplo:
¢Cual es el punto principal del articulo?
¢Qué ideas o afirmaciones encuentras mas interesantes o controversiales?
¢Como se compara este articulo con otros que has leido en formato fisico?
¢Qué ventajas y desventajas encontraste al leer este texto en formato digital?
Los estudiantes discutirdn estas preguntas en sus grupos durante unos minutos, tomando notas
sobre las ideas principales.
v" Puesta en Comun y Conclusién
Reunir los equipos para compartir lo discutido.
Un representante de cada grupo debe resumir sus conclusiones y opiniones sobre el articulo y el
formato de lectura.
Concluir la actividad reflexionando sobre las ventajas del entorno digital para la lectura y el
analisis, y cdmo pueden aplicar estas habilidades en la vida diaria.
v Evaluacién
Para cerrar, los estudiantes pueden escribir un breve parrafo sobre su opinién del articulo y cémo

fue su experiencia leyendo y discutiendo en formato digital.
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9. Conclusiones

De acuerdo a lo planteado en la investigacion, en concordancia con el titulo, objetivos y resultados

de la misma, se consideran las siguientes conclusiones:

1. Se pudo evidenciar que la adopcion de herramientas digitales para la lectura estd influenciada
por una variedad de factores internos y externos. Uno de estos factores es que los estudiantes
estan cada vez mas inmersos en entornos digitales, lo que ha cambiado sus habitos escolares y
preferencias de lectura. La migracidn que han tenido del papel a los dispositivos electrdnicos,
aunque facilita el acceso a una mayor cantidad de informacién, también puede generar
problemas de concentracién y comprension lectora.

2. El uso de dispositivos mdviles y las nuevas herramientas tecnolégicas en el Colegio
Champagnat de Popayan en relacién con la formacién académica, permite concluir que estos
recursos educativos han cambiado significativamente la forma en que los estudiantes acceden,
procesan y asimilan la informacion. Los dispositivos méviles y las nuevas herramientas
tecnoldgicas se pueden considerar herramientas omnipresentes en la vida de los estudiantes,
combinando las précticas de lectura digital con técnicas tradicionales de lectura en papel,
permitiéndoles acceder a una variedad de contenidos en cualquier momento y lugar. Para lo
cual, los docentes deben estar bien formados en el uso de plataformas y herramientas
digitales para guiar a los estudiantes en su lectura.

3. El contexto actual del colegio Champagnat de Popayan refleja la necesidad de integrar
metodologias de ensefianza que combinen la lectura digital con practicas pedagdgicas que
promuevan la comprension profunda, la reflexion critica, el uso adecuado de las herramientas

tecnoldgicas y la inclusion de estudiantes con barreras de aprendizaje, por lo tanto, debe



enfocarse en la creacién de un entorno de aprendizaje integral que combine el desarrollo de
habilidades tecnolégicas y académicas que garantice un aprendizaje significativo, ya que es
evidente que los estudiantes pasan mucho tiempo en plataformas de lectura digital, pero
requieren orientacidn sobre estrategias de lectura efectiva en estos entornos.

Factores contextuales, como las politicas del Colegio Champagnat sobre el uso de
smartphones o la infraestructura tecnoldgica disponible en la institucion, pueden afectar los

resultados del estudio y limitar su alcance.

82
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10. Recomendaciones
A partir de los principales hallazgos del estudio, se pueden derivar recomendaciones clave
para maximizar el impacto positivo del uso de los dispositivos méviles. A continuacidn, se

presentan algunas recomendaciones basadas en los resultados:

1. Dado que se ha encontrado que los estudiantes estdn mas motivados y
comprometidos con la lectura cuando ésta se realiza a través de dispositivos mdviles,
es deseable desarrollar actividades y contenidos digitales interactivos que mantengan
el interés de los estudiantes y fomenten su participacion activa. durante el proceso de
lectura poniendo a disposicidon recursos educativos y que se brinde a los estudiantes la
oportunidad de adaptar sus practicas de lectura a sus necesidades y preferencias en el
contexto educativo.

2. Los docentes deben estar bien formados en el uso de plataformas y herramientas
digitales para guiar a los estudiantes en su lectura. Esto incluye la familiarizacién con
aplicaciones de lectura digital, sistemas de gestidon de contenido educativo y
estrategias de ensefianza adaptadas al entorno digital.

3. . laalternancia entre ambos formatos puede ayudar a mejorar la concentracién y
comprension, ya que el papel suele ser mas favorable para la lectura profunda.

4. Trabajar con los estudiantes en el desarrollo de habilidades de autocontrol y gestién
del tiempo, para que aprendan a autorregular el uso de dispositivos y a enfocarse en
las actividades académicas. Esto incluye ensefiarles a planificar sus tiempos de lectura

y a priorizar tareas importantes.



5. Realizar investigaciones similares al interior del contexto para implementar la
estrategia pedagdgica planteada, teniendo como objeto de estudio otro tipo de

poblacién.
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Anexos

Anexo 1: Carta aval Colegio Champagnat de Popayén

e
. .

W 5 COLEGIO CHAMPAGNAT POPAYAN
I WGE  NIT.860.006.774-9.
¢ad CHAMPAGNAT

MARISTAS poPAYAN

* NORANDINA »

Popayan, 24 de octubre de 2023

Senores
UNIVERSIDAD DEL CAUCA.
Ciudad

Reciban un cordial saludo.

Atendiendo la solicitud del Profesor Hermes Arnaldo Quijano Paz, comedidamente informo que
fue autorizado en el Colegio Champagnat de Popayan, realizar el diagnostico y exploracion,
acorde a las necesidades del proyecto “La inmersion digital”: una estrategia pedagogica de
lectura digital a través de dispositivos méviles como mediacién en la formacién académica de
estudiantes de basica secundaria” como parte del proyecto de la Maestria en Educacion Linea
de la Pedagogia de la Lectura y la Escritura.

Cordialmente,

60.\\; c\éoﬂ QwWaenez R:

Hno. SALVADOR ALVAREZ POVEDA fms
Rector — Colegio Champagnat

Carrera 9#5N-51 | Popayan

Tel: 317 648 46 34 - 318 254 3073
champagnatpopayan@fmsnor.org
www champagnatpopayan.edu.co
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Anexo 2: Consentimiento informado

CHAMPACMET MARISTAS
AUTORIZACION ¥ CONSENTIMIENTO INFORMADO PADRES, MADRES Y/ ACUDNENTES
PARA PARTICIPAR EN ENTREVISTA SEMI-ESTRUCTURADA
ANOC LECTIVO 2023-2024

Titulo del proyecto: “Estrategia pedagogica para la lectura digital mediada por los dispositives moviles en la
formacion académica de estudiantes de basica secundaria®.

Docente investigador:
Esp. Hermes Arnaldo Quijano Paz

La informacion suministrada cuenta con las garantias de total confidencialidad establecidas en la Ley 1581 de 2012,
al no revelar nombres, caracteristicas o situaciones comprometedoras que posibiliten su identificacion. Tiene la
seguridad de gue no se le identificara en las presentaciones o publicaciones que s hagan de este estudic y que los
datos relacionados con su privacidad serdn manejados en forma confidencizal. La informacién recolectada en este
estudic tendra una finalidad pedagdgica y académica y se le dard a conocer los resultados, que seran comunicados y
publicados a toda la poblacién participante. Cabe resaltar que esta investigacion esta oficialmente autorizada por el
representante legal del colegio, Hermano Salvador Alvarez Powveda, en su calidad de rector.

De igual forma, no se permitira la discriminacién étnica, social, econdmica, labeoral, cultural ni de ninguna otra indole
a los sujetos de estudio y para ello, se salvaguardara de manera confidencial Iz informacion pertinente, por lo que
estos resultados no se podran utilizar para otro tipo de estudios diferentes al propuesto, se guardaran de dos a tres
anos después seran eliminados.

Para el buen manejo de los datos, segun el decreto 1377 del 2013, el investigador encargado de la custodia de la
informacion y los resultados sera:

Docente: HERMES ARNALDO QUIJAND PAZ

CC: 76°316.564

Cel: 3147080677

Correo electrénico: haguijano@fmsnor.org / hquijano@ unicauca.edu.co

JUSTIFICACION DEL ESTUDIO

A nivel académico los resultados de esta inwestigacion buscan favorecer el planteamiento de una estrategia
pedagdgica que dé cumplimiento a los objetivos que se establecen durante el proceso investigative y de intervencion,
vislumbrando un cambic efectivo tanto para los estudiantes, como para docentes.

La presente propuesta de investigacion de la maestria en educacién, pretende vislumbrar la importancia que tiene
la inmersion digital, dentro de |a educacién digital para el mejoramiento académico de los estudiantes de basica
secundaria.

Lo anterior en razon a que los estudiantes actualmente estan altamente familiarizados con la tecnelogia v la
incorporacion de los dispositives moviles en |z educacién secundaria, lo cual puede ayudar a aumentar el nivel de
participacién e interés por el aprendizaje, mejorande la eficiencia y accesibilidad en los entornos digitales, lo que
finalmente se puede notar en el rendimiento académico.

Por consiguiente, el uso de los dispositives mdviles puede mejorar el rendimiento académico, al desarrollar
habilidades tecnolégicas en los entornos digitales que merscen un espacio apropiade dentro de las practicas
escolares.
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En aste sentido, desde ks linga de la pedagogia de la lectura ¢ s escritura, se justifica porgque en este contexta, surge
la necesidad de analizar los procesas de lectura coma placer y come herramienta académica, tenienda en cuenta
que el gusta por leer esth acompafisde del manejo de estrategias gue permiten descifrar la eseritura, ko cual conlleva
ague la lectura s transforme realmente @n un placer.

Finalmente, en el aspecta wcial, esta irveitigacion busca generar un impacte desds el punte de vists de la de la
implementacion de una estrategia educativa mediada por las TIC S, que pueda llegar a ser modelo para otras
investigacianss.

METODOLOGIA

Teniendo en cuenta gue [a propuesta de investigacion supone la adepeitn de un enfogue que ayude a vislimbrar de
rreandr sistémica la comprensian de una realidad escolar dentro de un contexta de estudio ya definido, donde la
abservacion y evaluacidin del fendmena estudiado pueda dar paso & dertas condusiones de ko encontrado en la
realidad del entorne educative, se considera el enfogue cualitativa. Para ello se pretende aplicar en cuatro fases:
dizgndstica, sxplorataria, intervencion y escritura del infarme final de investigacian y socializacidn de resultsdos.

EEMEFICIOS DEL ESTUDHO

El benefici e colective, por medio de este astudio se planteard una edratepia pedagiogica mediada por Bas TIC que
faworercan el aprendizaje en el proceso de formacidn académica de estudiantes de bisics secundaria v su
partikipacion no incluye compensacitn scontmic ¥ na tendrd gue scarrear ningdn tipo de gaste o costo.

MIOLESTIAS ¥ RIESGOS
Sepin la resolucion 8430 de 1993 en el articulo 11, la presente investigacion e clasifica en la categoria de
investigacian in riesge, por o gue uited no ectard expuesto a riesgo alpuno gue e pueds causar dafio fisico,
peicaldgion, social, kegal o de atra tipa, Par el contrario, el beneficia s que podrd conocer los resultados, 1o coal
permitird reflexionar sobre ks implementacin de una estrategia pedagtgics mediada por la TIC en el proceso de
farmacion académica.

COMPENSACION

Cn la presents imeestigackin, el investigador no abtendrd ninguna remuneracian ecenomica, los resultades de la
misma seran utilizades onicamente para fines pedagtgicas y academicos y se levard a caba en b drulgacian de los
resultados.

VOLUNTARIEDAD
Su hijola) esth Sendo invitado a participar en este estudio de investigacidn. Sntes de decidic s participa o no, debe

camacer y camprender cada una de los siguientes apartadas:

Ho habrd ningura consecuencia desfavorable gara su hijo, en caso de no aceptar la invitacian.

La participacicn es libre y valuntaris; sidecide participar en el estudio, puede retirarse &n el momento que 1o deses,
aun cuanda e ineestigadar respansable no se lo solicite, informando ks rasones de s decsion, la cual serd respetada
S0 integridad.
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En el transcurso del estudio wsted podrd solicitar informacidn actualizada sobre el memo, al investigadar
responsable.

5i considera que no hay dudas ni preguntas acerca de su participacion, puede, si asi lo deses, firmar la Carta de
Camsentimisnta Infarmada anew.

La infarmacikin abtenids solamente serd utilizada para la investigacidn mencionada en el presente dacumento y ante
cualguier inguietud Favor comunicarse conc

Mg Diana Marcela Prado Masquers, docente Unieersidad del Cauca, directora del trabajo de irvestigacion.

Carrea: dmprado@unicavcsedu oo

Cel. 3103634363
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Anexo 3: Asentimiento informado

porr—
Wk

" COLEGIO CHAMPAGNAT POPAYAN
wigly NIT. 860.006.774-9.

Gas CHAMPACHAT
HMARISTAS Pararhn

= HORAKDIKA =
ASENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPANTES
MEMNORES DE 18 AfOS
Titulo de la investigacion:  “Estrategia pedagogica para la lectura digital en la formacion académica

de estudiantes de basica secundaria”.

MNombre del participante:

Fecha de MNacimiento:

Edad:

Institucidn Educativa:

Grado escolar:

Codigo:

Descripcion de la investigacion:

Te invitamos a participar en este estudio sobre la lectura digital a través de dispositivos moviles en la
formacion académica de los estudiantes de basica secundaria del Colegio Champagnat de Popayan,
teniendo en cuenta que s un tema de gran importancia en los quehaceres escolares. Con el avance de
la tecnologia la forma en que se accede y procesa la informacion cambia todos los dias. Por lo tanto, es
importante comprender como esta evolucion impacta en la adquisicion de nuevas habilidades digitales

y &n el desarrollo académico de los estudiantes y 25 muy importante conocer tu punto de vista.

Mos reuniremos para dialogar y realizar una entrevista semiestructurada, la cual se hara en las
instalaciones del Colegio Champagnat de Popayan, con el respectivo aval por parte del sefior rector. La
entrevista puede ser de manera presencial o virtual como mejor te parezca.

Cuando wvengas a participar en esta investigacion, te pediremos que:

Leas el presente documento donde das tu consentimiento para aplicar dicha entrevista, la cual se
mantendréd en el anonimato por cuestiones éticas y de seguridad y proteccion de la informacion
sumninistrada.

Carrera B#5N-51 | Popayan

Tel: 317 648 46 34 — 318254 30 73

champagnatpopayan@fmsnor.ong

wrw. champagnatpopayan.edu.co
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Riesgos y beneficios:

Tienes el libre derecho de decidir no completar todas las respuestas si no te sientes a gusto con la
entrevista. Te puedes retirar del estudio en cualquier momento sin que haya consecuencias negativas
para ti. Tu participacion en este estudio nos ayudard a entender mejor como €5 €l manejo que los

estudiantes le dan a los dispositivos maviles dentro del colegio.

Almacenamiento de la informacion:

Tu identidad sera tratada de forma confidencial y sera protegida durante y después de la realizacion
del estudio de la siguiente manera:

Tu nombre y tus datos de identificacion solamente seran registrados en el consentimiento informadao
que sera archivado en un espacio seguro dentro del Colegio Champagnat de Popayan. Te asignaremaos
un codigo (pseudonimo) para identificar tus datos. Unicamente el investigador principal tendra acceso
a esta informacicn.

Tiempo:

El tiempo de participacion en la entrevista depende de tu disposicion para responder el cugstionario de

la misma.
(Yay,
identificado(a) con documento de identidad MNo. expedido en
identificado(a) con documento de identidad Mo.
expedido en . matriculadofa) para el ano 2023-

2024 en el grado
manifiesto que he recibido informacion clara y suficiente sobre la participacion en el trabajo de

investigacion educativa al interior del Colegio Champagnat de Popayan — Comunidad de Hermanos
Maristas de la Ensefianza.



Anexo 4: Formato de observacion
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Plantilla para Registro de Observacion Directa en Investigacion

N°: 001

FECHA

OBSERVADOR

(5]

CONTEXTO DE LA
OBSERVACION

FARTICIPANTES

OBJETIVO OBSERVACION

ASPECTOS A OBSERVAR

TRANSC

RIPCION DE LA OBSERVACION

I"--I"--IG'IU'l-r-“l

MOMENTD 1: descripcion de
la situacion observada

™~
[

MOMENTD 2: registro de las
acciones y comportamientos
relevantes observados

T3

MOMENTO 4: reflexiones y
notas adicionales sobre la
observacion

COMNCLUSIONES Y HALLAZGOS

Resumen de los principales
hallazgos y patrones
observados.

Interpretacion de los datos
recopilados.

8.3

Reflexiones y posibles
implicaciones para la
investigacion.




Anexo 5: Registro de entrevista

REGISTRO DE ENTREVISTA MN*:

DESCRIPCION DEL CONTEXTO

Colegio Champagnat de Popayan. Comunidad de Hermanos Maristas de la Ensefianza
Carrera 5 N® 5M-55

Fecha

Hora

MNombre del Hermes A. Quijano Paz
entrevistador

Lugar

Sujeto de la Estudiantes de basica secundaria del Colegic Champagnat de Popayan

ohservacion

Ohbjetive de la
ohservacion

Tipo de entrevista semiestructurada

Aspectos a observar

Freguntas de |a entrevista:

Mombre:
Edad:
Grado escolar:

1. ¢Qué dispositive movil utilizas para leer, consultar, estudiar, jugar o interactuar con tus
companeros?

2. ¢En cudl{es) asignaturals) usas mas estos dispositivos moviles?

3. ¢Cudles aplicaciones digitales usas para buscar tus trabajos, consultas o temas de interés?

4. ¢UWtilizas aplicaciones que te permiten escuchar las lecturas? ¢ Es atil?

5. ¢Piensas que leer digitalmente s mas favorable que |2 lectura en fisico? ¢ Por qué?

&. ¢Crees gue el uso de dispositives moviles en el aula de dase beneficia o perjudica tu
aprendizaje?  Por que?

7. ¢éCuwdles son las ventajas de utilizar dispositivos moviles en |z lectura?
¢ Cudles son las desventajas de utilizar dispositivos moviles en |a lectura?

3. ¢Crees gque los dispositivos méviles pueden ser una distraccion en el momento de leer?

éPor que?

10. ¢ Crees que los dispositivos maviles deberian utilizarse comoe herramientas pedagogicas y

educativas en todas las dases? i Por que?

11. i Como crees que el uso responsable de los dispositivos mdviles puede beneficiar tu

aprendiza)e de la lectura dentro y fuera del aula de clase?

12. i Como crees que se facilitaria la lectura digital para los estudiantes en el colegio?
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13, ¢Cudl crees gue es la importancia de la lectura digital en la formacion académica de los
estudiantes de basica secundaria?

14. ;Qué tipo de recursos digitales consideras que serian mas Utiles para fomentar la lectura
en los estudiantes de basica secundaria?

15. ¢ Que obstaculos crees gque podrian surgir al implementar una estrategia de lectura digital
en &l aula de clase?

16. ¢ Consideras gue |a inteligencia artificial &5 un recurso educativo que aywda 3 mejorar a
nivel académico de los estudiantes? ; Por qué?

17. i Conoces algunas herramientas digitales que wtilicen la inteligencia artificial? ;Cuales?
¢ Las has usado alguna vez?

TRANSCRIPCION DE LA ENTREVISTA N*®

Hombre:
Edad:
Grado escolar:

Motas o aclaraciones adicionales del entrevistador:

Datos que emergen:
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Anexo 6: Validacion juicio de expertos

=4 UMIVERSIDAD DEL CAUCA
{ FACULTAD CIENCIAS NATURALES, EXACTAS Y DE LA EDUCACION
Wl MAESTRIA EM EDUCACION

ESTRATEGIAJPEDAG@QICA DE LECTURA DIGITAL COMO MEDIACION EN LA
FORMACION ACADEMICA DE ESTUDIANTES DE BASICA SECUNDARIA

Por favor diligenciar la siguiente tabla, en tal caso que tenga alguna recomendacion en
alguna pregunta de la entrevista. Puede replicaria las veces que considere necesario.

Observaciones y recomendaciones en relacion a la pregunta n.® 1:

Maotivos por los que se
considera no adecuada | | 3 pregunta es adecuada y perinente; sin embargo, es mejor
Motivos por los que se | dividirla para tener mayor informacion.

considera no pertinente

Propuestas de mejora | Considero que se puede dividir la prequnta para tener mayor

(modificacion, .| claridad sobre el asunto primordial de la investigacion.
sustitucion o supresion)

Identificacién del Docente Experio

Nombre y apellidos Adriana Carolina Casas Bustillo

Filiacién Docente Programa de Foneaudiclogia Universidad del

(ocupacion, grado Cauca

académico y lugar de Magister en Educacion mediada por las Tic

trabajo) Especialista en Pedagogia de la Lectura y |a Escritura
Fonoaudidloga

e-mail acasas{@unicauca.edu.co

Teléfono o celular 3014467559

Fecha de la revision 28M1/2023

(dia, mes y afio):

Firma o0 Gerge




UNIVERSIDAD DEL CAUCA

FACULTAD CIENCIAS NATURALES, EXACTAS ¥ DE LA EDUCACION

MAESTRIA EN EDUCACION

ESTRATEGIA PEDAGOGICA DE LECTURA DIGITAL COMO MEDIACION EM LA
FORMACION ACADEMICA DE ESTUDIANTES DE BASICA SECUNDARIA,

Por favor diligenciar la siguiente tabla, en tal caso gue tenga alguna recomendacion en
alguna pregunta de la entrevista. Puede replicara las veces gue considere necesario.

Observaciones y recomendacionss en relacidn a la pregunta n.”

Maotivos por los que se
considera no adecuada

Motivos por los que se
considera no pertinents

Propuestas de mejora
(medificacion.
sustitucion o supresion)

Opinion de la
entrevista propuesta

el objetive de la propuesta busca analizar la inmersidn digital
en la educacidn . se percibe como acorde al titulo v contenido
de la entrevista para luego inferir y generalizar.

E 1 conjunto de preguntas ¥ su estilo lingiiistico tiene una
estructura que incluye preferencias y situaciones particulares
que ayudaran a la exploracidn de | estudio propuesto. para
definir las categorias a partir de estas.

Identificacién del Docente Experto

Nombre v apellidos

Gloria Esperanza Daza Timana

Filiacion
[ceupacidn, grado
académico y lugar de
trakajao)

Docente programa Fonoaudicologia Facultad Ciencias de la
salud . Universidad del caunca.

Mg.discapacidad.

Lugar de trabajo Facultad ciencias de la salud.

e-mail

gdaza@unicanca.edu.co

Telafono o celular

3183974825

mes ¥ ano):

Fecha de larevision (dia. | Diciembre 3 de 2023

Firma
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Anexo 7: Formato entrevista final

.
i o

A P 3 UNIVERSIDAD DEL CAUCA

= -

."_'! __} | E;'." FACULTAD CIENCIAS MATURALES, EXACTAS ¥ DE L& EDUCACION
e *

“ig,

g

MAESTRAA EM ECUMCACI 00 BA0DALIDAD INVESTIGACKON

ESTRATEGLA PEDAGOGICA DE LECTURA DIGITAL COMO MEDIACICH EM L% FORMACION ACADEMICA DE

ESTUDIANTES DE BASICA SECUNDARIA

Foarmulario para entrevista semi-estructurada

Nombre del estudiante:

Edad:
Grado escolar:

1. #0wé dispasites mdvil utilizas para leer, comsultar, estudiar, jugar o interactuar con tus
campafieros?

1. AEmcudlies) asignaturals] uses mas estos dspasitivos moviles?

3. fCudles aplicaciones digitales s para buscar tus trabajos, consultas o temas de inbergs?

4. :Utilizas aplicaciones que t2 permiten escuchar las lecturas? iCudles utilizas? £ 5on Otiles
para ti7 5ifMo: ¢ por qué?

5. :Piensas que lesr dizitalments &= mas favorable gue |z lectura en fisico? 2307 dMo? iPor
QuE? i Cué te parece?

B, fCrees gue el uso de dispositieas madyiles en el aula de clase benefica o perjudica to aprendizaje?
APar gué?

7. #ludles son las ventajas de tilizar dispositieas mosiles en la lectura?

E. #ludles son las desventajas de utilizar dispesitives mawiles en la lectura?

g, fCrees que las dispositivos maviles pueden Ler una distraccian @n e momento de leer? §Por qued

10, iCrees gue los dispasitiens moviles deberian otifizarse como herramientas pedagogicas v
aducativas pn todas las clases? (Por qui?

11, iCamo cress que ol uso respansable de los dispesitivas mivilas puede bersficiar tu aprendizaje
de la lectura dentro y fuers del aula de clase?

12, dCdmo orees gue se facilitaria L lectura digital para los estudiantes en el colegia?

15, #Cudl orees que o5 [a importancia de la lectura digital en laformacion académica de los estudiantes
de hdmica vepundaria?

14, A0wé tipo de recursos digitales consideras gue serian mas obiles para famentar |3 lectura @n las
autudigrbed de bdsica wsoundaria?

15, #0wé absticules crees gue podrian sungic &l implementar una estrategia de lectura digital en el
auls de clase?

16, i Consideras que |3 inteligenciz artificial (14} &5 wn recurso educativo que ayuda a mejorar
a nivel aczdémico de los estudiantas? : Por Que?

17. i Conoces algunas herramientzs digitales que wtilicen Iz inteligencia artificial?  Cudles?

iLes has usado algunz vez?

104



